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(qufi o n : キャ ラ 名 の 表記 に 関し て 

本 書 で は 、 文 中 に お ける キャ ラ 名 を 以下 の よう な 申 称 ( カ ナ 表 記 ) を 用 いて いる 。 

エル ・ ブ レイ ズー ブレ イズ 、 結 城 晶 ー ア キラ 、 ジ ャ ッ キ ー・ ブ ライ アン トー ジャ ッ キ ー、 
サラ ・ ブ ライ アン トー サラ 、 ラウ ・ チェ ンー ラウ 、 バイ ・ チ ェ ン ー バ イ 、 ウ ルフ ・ ホ ー ク フ 
ィ ー ル ドー ウル フ 、 ジ ェ フ リー・ マ クワ イル ドー ジェ フリ ー、 影 丸 つ カゲ 、 環 … シ ュ ン 、 
リオ ン ・ ラ ファ ー ル ー リ オン 、 梅 小路 葵 アオ イ 、 雷 飛 … レ イ 、 ベ ネッ サ ・ ル イス ー ベ ネ 
ッ サ 、 日 守 剛一 ゴウ 、 ブ ラッ ド ・ バ ー ン ズー ブラ ッ ド 


これ だ け は 覚え て お きた い ! 


|VF5 | 用 語 の 草 礎 知識 。 


ここ で は 本 書 で 主 に 使用 し て いる 独自 用 語 の 解説 を し て いく 。 の 、 
本 書 を 読み 進め る 前 に 一 読 し 、 あ る 程度 は 把握 し て お く と いい だ ろう 。 


ア 行 
アゴ 崩れ [あご くず れ 】 

倒れ な い が 人 行動 不能 時 間 の 長い 特殊 な や られ 状 
。 こ の や られ を 誘発 する 技 は 非常 に 少な い 。 
足 崩 れ 【 あ し くず れ 】 

受け 身 を 取る こと が で き な い 崩れ ダウ ン の 一 つ 。 
下段 攻撃 の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 多く 見 られ 、 下 
方 向 に 判定 の 強い 技 で の 追撃 が 可能 だ 。 
頭 崩れ 【 あ た まく ずれ 】 

受け 身 を 取る こと が で き な い 月 れ ダ ウン の 一 つ 。 
後ろ に の け 反 っ て 頭 か ら 前 に 倒れ 込む た め 、 追 黄 
を 決め る こと が で きる 。 
当て 身 【 あ て み 】 

相手 の 技 を 受け 止め 、 投 げ や 打撃 を 加え る 技 の 
俗称 。 本 来 の 意味 と 違う の で 注意 。 
暴れ 【 あ ば れ 】 

不利 な 状況 で 、 打 撃 技 を 出す こと を 指す 。 し ゃ 
が み ⑥⑤⑥ 暴 れ や 、 暴 れ 技 と いっ た 使い 方 を する 。 
安定 【 あ ん て い 】 

その 技 が 確実 に 決ま る よう な 場合 や 、 そ の 行動 
が 安全 で ある 状態 を 指し て 使う 。 

カ 行 

回 復 【 か いふ く 】 

よろ け 後 や 、 ダ ウン 後 な ど に 、 何 も し な い 状 況 
より も 早く 動け る よう に する た め に 取る 行動 の こ 
と 。 レ バー を 回 し 、 各 種 ボ タン を 連打 する こと に 
よっ て 早く 回 復 す る こと が 可能 だ 。 

カウ ンタ ー 【 か うん た 一 】 

カウ ンタ ー ヒ ッ ト の 略 。 相手 の 出し た 攻撃 の 出 
か か りや 、 相 手 の 技 の 硬直 中 に こち ら の 攻撃 を ヒ 
ッ ト さ せる と 起こ る 。 カ ウン ター 時 の み 有 崩れ な ど 
特殊 な や られ を 誘発 する 技 な ど が ある 。 
確定 【 か く て い 】 

有利 な 状況 を 利用 し て 、 投 げ や 打撃 を 確実 に ヒ 
ッ ト さ せる と いう も の 。 確定 反撃 や @ 確 、 投 げ 確 
と いっ た 使い 方 を する こと も 。 
壁 よ ろ け 【 か べ よ ろ け )】 

ダメ ー ジ ら 1 以上 の 技 が ヒッ ト し 、 な お か つ 壁 に 
当たっ た 場合 の よろ け 。 ダ メー ジ が 20 以下 の 場合 
は よろ けが 発生 せ ず 、 壁 ヒッ ト 状 態 と な る 。 
キャ ッ チ 投げ 【 き ゃ っ ちな ば げ 】 

相手 の 打撃 技 の 発生 が 遅 け れ ば 、 暴 れれ て いて も 
つか むこ と が で きる 特殊 な 投げ 技 。 投 げ 抜け で き 
な いた め 、 使 い 方 次 第 で は 強力 な 武器 と な る 。 
訪 所 月 れ [きゅう し ょ くず れ 】 

ダウ ン 時 に 受け 身 を 取る こと が で きる 特殊 な 月 


れ 。 受け 身 を 取ら れる 前 に コン ボ を 決め る こと が 
で きる の で 、 確 実に 決め る よう に し た い 。 
きり も み ダ ウン 【 き り も み だ う ん 】 

通常 時 の ダウ ン と は 異な り 、 回 転 し な が ら 吹 っ 
飛ぶ や られ 。 き り も み し な が ら 接 地 す る た め 、 通 
常時 より 受け 身 の タ イミ ング が 難し い 。 
硬化 【 こ うか 】 

攻撃 判定 の 持続 時 間 が 過ぎ た 状態 (スキ )。 確定 
で 打撃 を 決め た と き な ど は 、 ほ と ん どの 場合 で 硬 
化 カ ウン ター と な る の で よく 覚え て お こう 。 

サ 行 
避け 【 さ け 】 

ディ フェ ン シ ブ ムー ブ の こと 。 本 文中 で 「 避 け 
な ど で 」 と あっ た 場合 は 、 デ ィ フ ェ ン シブ ムー ブ 
で 相手 の 攻撃 を 避け る こと を 意味 する 。 
避け 投げ 抜け 【[ さ けなげ ぬけ 】 

ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 の 硬化 時 間 を 利用 し て 、 
投げ 抜け を 入れ て お く テ クニ ッ ク の 総称 。 
小 カ ウン ター 【 し ょ うか うん た 一 】 

ダメ ー ジ 15 以 下 の 技 を カウ ンタ ー で つぶ し た 状 
況 。 技 に よっ て は 、 小 カカ ウンター のみ ダ ウン し な 
か っ た り 、 有 利 が 変わ る な どの 場合 が ある 。 
小 ダ ウン (攻撃 ) 【 し ょ うだ うん (こう げき )】 

ダウ ン 攻 撃 の 一 種 で 、 ぐ ⑥ や ぐ ⑯ で 出る 発生 が 
早い も の を 指す 。 投 げ 技 が 決ま っ た 後 や 受け 身 を 
取ら な い 相 手 に 対し て 確実 に 入れ た い 。 

尻 も ちよ ろ け 【 し り も ちよ ろ け 】 

その 名 の 通り 尻 も ち を 付い て し まう ヒッ ト 効 果 。 
通常 の よろ け よ り 大 きく 不利 と な り 、 回 復 が 困難 。 
背中 側 【 せ な か が わ )】 

足 が 前 に 出 て いる 側 の こと 。 腹 側 と 同じ く 半 回 
転 技 を 避け る と き な ど に 使う 。 

全 回 転 【 ぜ ん か いて ん 】 

腹 側 に も 背中 側 に も 避け られ な い 打 撃 技 の 総称 。 
上 段 全 回 転 や 下段 全 回 転 と いっ た 使い 方 を する 。 
側面 月 れ 【 そ くめ ん くずれ]】 

側面 カウ ンタ ー 時 の み ダ ウン する 技 を ヒッ ト さ 
せ た 状 態 。 中 に は 足 月 れ に な る も の が 存在 する 。 

タ 行 
大 カウ ンタ ー 【 だ いか うん た 一 】 

ダメ ー ジ らら 6 以上 の 技 を カウ ンタ ー で つぶ し た 状 
況 。 技 に よっ て は 浮き の 高度 が 変わ る な どの 効果 
が ある の で 、 了 臨機 応変 に 対処 し た い 。 

大 ダウ ン (攻撃 ) 【 だ い だ う ん (こう げき ))】 

相手 が ダウ ン 中 の み 出 せる 全 @⑥ な どの 技 を 指す 。 

跳び 上 が る た め 攻 撃 ま で に 時 間 が か か る が 、 小 ダ 


ウン 攻撃 より ダメ ー ジ が 高い 。 一 部 の 打撃 技 や 投 
げ 後 な ど に は 確定 で 決ま る 状況 が ある 。 

中 カウ ンタ ー 【 ち ゅ うか うん た 一 】 

ダメ ー ジ 16 以 上 25 以 下 の 技 を カウ ンタ ー で つ 
ぶし た 状況 。 小 カウ ンタ ー と 同じ く 、 カ ウン ター 
の 種類 に よっ て 状況 が 変わ る 場合 が ある 。 
直線 【 ち ょ くせ ん 】 

腹 側 、 背 中 側 ど ちら に も 避け られ る 技 の 総称 。 
ディ レイ 【 で ぃ れい 】 

連係 技 の タイ ミン グ を 遅らせ て 出す テク ニッ ク 
の こと 。 技 に よっ て は 受け 付け 幅 が 違い 、 か な り 
遅らせ て も 連係 技 を 出せ る も の も ある 。 


ナ 行 
投げ 抜け 【 な げ ぬ け 】 


相手 の 投げ 技 を 、 規 定 の 抜け コマ ンド を 入力 す 
る こと に よっ て 回 避 す る 行動 の こと 。 

人 行 
腹 側 【 は ら が わ 】 

足 が 前 に 出 て いる 方 の 逆 側 の こと 。 相 手 の 腹 側 
に 避け る 、 と いっ た 使い 方 を する 。 

腹 月 れ 【 は らく ずれ 】 

受け 身 を 取る こと が で き な い 崩れ ダウ ン の 一 つ 。 
ヒザ を 地 に 付き 、 前 か が み に ダ ウン する 。 下段 投 
げ を 決め る こと が で きる の が ガ 特徴 だ 。 

半 回 転 【 は ん か いて ん 】 

打撃 を 出す キャ ラ の 用 側 か 背中 側 に 避け る こと 
に よっ て 、 回 避 で きる 技 の 総称 。 技 の 性 能 を 理解 
し 、 状 況 に 応じ て 避け る 方 向 を 変え よう 。 
ヒッ ト 確 認 【 ひ っ と か くに ん 】 

出し た 技 が 当たっ て いる の を 確認 し て か ら 、 次 
の 技 を 出す こと 。 ガ ー ド され る と 確定 で 反撃 を 受 
ける 連係 技 を 使用 する 際 な ど は 、 必 須 と な る 。 
不利 [ふり 】 

技 を 相手 に ヒッ ト ま た は ガー ド さ せ た 際 に 、 相 
手 が 自分 より 早く 行動 可能 と な っ て し まう 状況 を 
指し て 使わ れる 。 具体 的 に は 硬化 差 が マイ ナス で 
ある こと を 示す 。 


ヤ 行 


有利 【 ゆ うり 】 

技 を ヒッ ト ま た は ガー ド さ せ た 際 に 、 相 手 よ り 
自分 が 早く 動け る 状況 の こと 。 不 利 の 反 義 語 。 
よろ け [よろ け 】 

技 に よっ て 異な る が 、 レ バー マー ク が 表示 され 、 
自由 に 動く こと が で き な い 状態 の こと 。 素 早く 回 
復 し て 攻撃 に 備え る よう に し よう 。 
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基本 と な る 操作 系 と シス テム 索引 [ 


正本 操作 一 覧 


| ここ で は 「VFB] を 遊ぶ 上 で 最低 限 必要 と な る 、 操 作 系 の 要素 を まとめ た 。 
ある 程度 知識 の ある 人 は 、 下 の シス テム イン デック ス か ら 吾 シス テム ペー ジ へ 行っ て ほし い 。 


Text : 八郎 潟 


前 進 / 後 退 


ダッ シュ バッ クダ ッシュ 
し ゃ が み ダ ッシュ ンプ し ゃ が み バ ッ ク ダ ッシュ 


立ち ガー ド 

し ゃ が み ガ ー ド 
ジャ ンプ 

投げ 

その 場 受け 身 
横転 受け 身 
その 場 起 ま 上がり 
横転 起 キ 上 が り 
後 転 起 キ 上 が り 
起き 上 が り 中 彼 攻 撃 
起き 上 が り 下 邊 攻撃 
ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 
オフ ェ ン シブ ムー ブ 


yYSIEMINDEX 


バン チ ボ タ ン キッ クボ タン 


ガー ド ボ タ ン 


固 本 書 中 の コマ ンド 表記 
心 : レバ ー を 短く 入力 

: レバ ー を 長く 入力 

: G ボ タン を 入力 

: P ボ タン を 入力 

: K ボ タン を 入力 

: 記号 を は さ お 複 数 ボタ ン を 同時 押し 


し クス] 
ウ ウ る の 

ぐ ぐ or 人 で マコ ロン の or2 ひ 愉 

(⑨ 

レバ ー 下 方 向 + す @ 

レバ ー 上 方 向 @or⑯ 

⑥+†⑤ 

ダウ ン 着 地 時 に ⑥ 十 ⑥ 二 ⑥ 

ダウ ン 着 地 時 に 全 oru⑥ 十 ⑯ 二 ⑤ 
ダウ ン 中 ⑥⑥⑥) ee Or⑥⑥⑥) 2O つ つい 
ダウ ン 中 全 orU@⑥⑥⑥…… 

ダウ ン 中 C⑥⑥⑧⑥…… 
起き 上 が り 時 ⑯ 
起き 上 が り 時 ひ ⑯ 

レバ ー 全 or ひ ( す ぐ 離 す ) 

レバ ー 全 ary( す ぐ 離 す )⑥ 二 ⑯ 十 ⑥ 


本 作 の 操作 系 は 、 前 作 「VF4」 シリ ー ズ と 同様 に 
1 レバ ー+3 ボ タン と いう シン ブル な も の 。 

⑯ ボ タン は 攻撃 を ガー ド す る 際 に 使用 。 立 ち ガ 
ー ド と し ゃ が み ガ ー ド を 使い 分 け よ う 。⑤⑥ は パン 
チ 、⑯ は キッ クボ タン 。 下 の 表 に ある よう に 、 さ 
ま ざ ま な 組み 合わ せ で 多彩 な 行動 が 可能 だ 。 


TTP 


| < 


レバ ー と ボタ ン を 組み 合わ せる 
ず は 、 ガ ー ド が ボタ ン で ある と いう こと に 慣れ て いき た い 。 


其 本 操作 解説 


表 に ある 基本 動作 の 補足 を し て いこ う 。 

まず 、 レ バー 左右 で 動い た 後 、 レ バー を ニュ ー 
トラ ル に 戻さ ず に 8 方 向 の いずれ か に 入力 する と 、 
横 や 斜め 方 向 へ と 自由 に 動け る 。 こ れ は 「ARM( オ 
ー ル レン ジム ー ブ )」 と 呼ば れる シス テム で 、 相 手 
の 攻撃 を 避け る 能力 は ほとん ど 無 いも の の 、 リ ン 
グ 際 な ど で 位 置 取 りす る 場合 に 役立つ 。 

「 受 け 身 ] や 「 起 き 上 が り 」 は 、 相 手 の 攻撃 を 
くら っ て し まっ た 際 に 使用 する シス テム 。 理解 し 
て いれ ば 余計 な ダメ ー ジ を 受け ず に 済む 場合 が あ 
る た め 、P6 一 7 の 該当 する 項目 を 読ん で 、 あ る 程 
度 は 知識 と し て 頭 に 入れ て お きた い 。 

「 デ ィ フ ェ ン シブ ムー ブ 」 と 「 オ フェ ン シ ブ ムー ブ ]」 
は 、 避 け に 関係 する シス テム だ 。 本 作 の シス テム 
群 の 中 で も 、 特 に 高い 重要 度 を 持つ の で 、 下 に あ 
る シス テム イン デック ス を 見 て それ ぞ れ の 記事 へ 
行き 、 熟 読 し て お こう 。 


VF.TV プ VF タ ー ミ ナル …… ド ドド 


「VF5」 対戦 基礎 DCCCCCCCCLTYYYT 


ディ フェ ン シ ブ ムー ブン プ オ フェン シブ ムー ブ ・ 
その 他 シ ステ ム 変 更 点 … 必 ………………ー……………ー 


アイ テム ・ 幻 球 プ VF. NETohoeeeeeeeeeeeeeee 


こ だ の ヒマ つぶ し だ 


「VF5』 筐 体 近く に 設置 し て ある 大 き な モ ニタ が [VF.TV」s 
ご こ で は 「VF5] に 関係 する 多彩 な 番組 を 随時 放送 し て いる 。 それ ら を 説明 しよう 。 


Text : アス トロ 


「VF.TV」 と は ? 


「VF.TV」 で 流れ る 番組 で ひと きわ 目立つ の が 、 
段位 戦 や ラン ダム に 抽出 され た 対戦 の リプ レイ 。 
これ ら は 全国 版 や エリ ア 版 、 店 舗 版 と いっ た 区 分 
けが され て いる 。 全 国 の 強豪 同士 の 闘い が 見 られ 
る た め 、 き っ と 役に立つ ハズ だ 。 

も ちろ ん 、 そ れ 以 外 の 番組 も 盛り だ くさ ん 。 右 で 
紹介 し て いる も の 以外 に 、 圧 倒 的 な 試合 を 集め た 
番組 や 、 全 国 プ ノエ リア ノ 店 舗 の ポイ ント ラン キン グ 、 
最近 お 店 を 訪れ た プレ イヤ ー 紹 介 な ど 、 対 戦 の 合 
間 に 眺 め る に は ぜいたく な ほど の 内 容 な の だ 。 


ー 第 1 回 一 
エル ・ ブ レイ ズ 灯 


全国 各地 で 繰り 広げ ら 
プイ プリー ン 意 


れ た 激戦 を は じ め 、 新 キ 
ャ ラニ 人 の ちょ っ と し た 
攻略 な ども 放映 され る 。 


対戦 格闘 業界 初 !? 実況 付き リプ レイ ! 


「VF.TV」 の 番組 は 、 特 徴 的 な カテ ゴリ ー で 分 
けら れ た も の が ある 。 例 えば 、 下 の 写真 に ある 
「THE 圧 倒 ] は 、 一 気 に 攻め 勝つ 圧勝 の リプ レイ 映 
像 。 「THE コ ン ボ 」 は 、 実際 の 対戦 で 使わ れ た コン 


「THE 圧 倒 」 と 銘打た 
れ た 番組 。 果たし て 、 ど 
ん な 大 攻勢 が 繰り 広げ 
られ る の か ……!? 


勝利 ! 実況 は 
オフ ィ シ ャ ル 
会 で も お な じ 
の "あの 人 "だ !? 


| 9 キャ ラク ター お スタ マイ SM 上 HH 


VF 


ミナ ル 


タッ チバ パネ ル 式 の 笠 体 が 「VF タ ー ミ ナル 」 だ 。 こ れ を 使っ で 何 が で きる の か が! 
いろ いろ と お 得 な 機能 が ある の で 、 解 説 じ し とい ご う 。 


Text : アス トロ 


「VF タ ー ミ ナル 」 と は ? 


「VF タ ー ミ ナル 」 は 、 簡 単に いう と キャ ラ の カス 
タマ イズ な ど を 行なう 機械 。 携帯 や PPC の 「VF.NET]」 
と 同じ よう な 機能 を 持っ た ター ミナ ル 式 筐 体 だ 。 キ 
ャ ラ を 作成 し た IC カ ー ド と ワン コイ ン で 使え る た 
め 、 よ り し 気軽 に コー ディ ネー ト な ど が 楽し め る 。 
初回 利用 時 に は アイ テム が も ら え る ぞ 。 

この 「VF タ ー ミ ナル 」 は 、 ク レジ ッ ト を ポイ ント (時 
間 ) に 換算 し て 利用 する 。 ポイ ント が ゼロ に な る まで 
は 、 好 き な だ け 利 用 で きる の だ 。 


較 「VF.NET」 よ り も 手軽 
に 、 ア イ テ ム の 付け 替 
記 え や 名 前 ・ 自 己 PR を 
変更 で きる ぞ 。 


ボ を 特集 し た 映像 。 


そし て 注目 し た い の が 、 リ プレ イ 系 の 番組 すべ 


て に “自動 生成 に よる 実況 ” が 付い て いる と いう こ 
と 。 大 会 さ 


な が ら の 気分 で 観戦 で きる ぞ ! 


こち ら は 全国 の 対戦 か 
| ら 集 め ら れ た コン ボ 特 
還 還 還 還 訓 祭 。 自 分 の 使っ て いる 
キャ ラ が 出 て きた ら 注 
目 だ 。 


お お っ と !? 知 
ら な い コ ン ボ が 議 語 
決ま っ た ? も し 
か する と 、 君 の コ 
ン ボ シー ン が 流 
れる か も ! 


「VF タ ー ミ ナル 」 の 次 種 機能 


主 な 機能 よ ア イ テ ム 付け 替え 、 乱 入 待ち な ど に 
表示 され る イメ ー ジ デモ 設定 、 名 前 や 自己 PR の 変 
2 「VF タ ー ミ ナル 」 90 し て は 、 装 芽 後 


拡大 縮小 、 回 転 な ど 
自由 自在 。 い ろ ん な 角 
度 か ら 、 似 合う か どう 
か 確認 し よう 。 


初回 利用 時 に は アイ テ 
ム が も ら え る 大 サー ビ 
ス ! 一 度 は 使っ て お 
きた い 。 


の 画面 を 確認 し な が ら ア イ テ ム の 付け 外し が で き 
る こと が 挙げ られ る 。 色 合い や 組み 合わ せ を 考え 
な が ら 、 AM 


自分 の 分 身 に リン グ ネ 
ー ム を 付け よう ! てこ 
較 れれ で デビ ュー の 準備 は 
整っ た !? 


ML LT 


回 


自己 PH は 、 対 戦前 に 較 
表示 され る 。 正統 派 路 
線 で いく か ? お 笑い 
に 走る の も よし !? 


の 
と 
戸 
p に 3 
ご 
1 
で つ 


MON 


ご 寸 凡 一徹 ロ ご / ハ エゴ 人 


心 
た 
に 1 
ョ ー】 
に 3 
で 
に 1 
こら | 


= MHISA5 


庄 貞 舞 沿 『Oim マ !』 自 


「[VF5」 デビ ュー 組 は こ 


こ に 集まれ ! 


| VF5」 対戦 直 礎 


難し い コ マン ド が 少な く 、 だ れ で も すぐ に 入り 込め る の が 「VFI > 


シリ ー ズ の 特徴 。 


其 本 的 な セオ リー を 覚え た ら 、 後 は 経験 を 積 お だ け ! 


Text : ちゃ っ き 一 


各 キ ャ ラ が 豊富 
撃 、 中 段 攻撃 、 下 段 攻撃 の 3 種 に 分 類 さ れる 。 上 
段 攻 撃 は し ゃ が ん で いる 相手 に 当たら ず 、 立 ち ガ 


に 持つ 打撃 技 は 、 大 きく 上 段 攻 


ー ド され て し まう が 、 出 が 早い 、 ス キ が 無い な ど 
の 長所 を 持っ て いる 技 が 多い 。 け ん 制 の 主力 と し 
て 多用 され る 立ち ぢ が 、 そ の 代表 格 。 最 速 ク ラス 
の 出 の 早 さ を 持つ 上 、 ガ ー ド させ る だ け で も 優位 
に 立つ こと が 可能 。 近 距離 戦 だ け で な く 、 中 間 距 
離 か ら 攻 め 込む と き に も 活用 で きる 。 

立ち ガー ド さ れる が 、 し ゃ が み ガ ー ド に ヒッ ト 
する の が 中 段 攻撃 の 特徴 。 リ スク の 割 に ヒッ ト 時 
の 見 返り が 大 きい も の が 多い た め 、 戦 術 の 核 を 担 
うこ と に な る 。 離れ た 距離 で 使え る リー チ の 長い 
技 が 数 多く ある の で 、 キ ャ ラ 別 ペー ジ で 自 キ ャ ラ 
の 技 と 性 質 を し つっ つかり チェ ッ ク し て お こう 。 
下段 攻撃 は 、 中 段 攻撃 と は 逆 に 立ち ガー ド に ヒ 
ッ ト し 、 し ゃ が み ガ ー ド 可能 。 ス キ が 大 きく 、 ヒ 
ッ ト 時 の ダメ ー ジ も 小さ い の が 全体 的 な 傾向 だ 。 
これ だ け だ と 何 の 利点 も 無い よう に 思え る が 、 そ 
の 分 相手 に 警 戒 され に くく 、 ヒ ッ ト さ せ や すい 。 
また 、 技 中 し ゃ が み 状 態 に な り 、 上 段 攻 撃 に 対し 
て 一 方 的 に 打ち 勝て る 技 が 多い こと も ポイ ント だ 。 
一 方 の 投げ 技 は 、 立 っ て いる 相手 に 決ま る 上 段 
授 げ と 、 し ゃ が ん で いる 相手 に 決ま る 下段 授 げ の 
ら 種 が ある 。 た だ 、 下 段 投 げ は 持っ て いな い キ ャ 


ラ も 多い 。 重 要 度 も 低め ゆめ な の で 、 最 初 は 除外 し て 
考え て し まっ て も いい だ ろう 。 


不利 な 場面 で 中 段 攻 撃 と 投げ の 二 択 を まとも 
に 受け て いて は 、 安定 し て 勝つ の は 難し い 。 そ 
こ で 導入 し た い の が 、 二 択 を 回 避 す る 方 法 だ 。 

いっ た ん し ゃ が み ガ ー ド し て 上 段 投げ を か わ 
し 、 中 段 攻撃 が 来る タイ ミン グ で 立ち ガー ド す 
る 「 屈 伸 ] は リス ク の 低い 防御 法 。 た だ し 、 不 利 
| が 大 きい 場面 で は 、 し ゃ が お 動作 が 間に合わ ず 
| 上 段 投げ を くら う の で 注意 し た い 。 

も う 一 つ は 、 避 け を 入力 し て すぐ さま 投げ 抜 
け コ マン ド を 入力 する 「 避 け 投げ 抜け 」。 避 けら れ 
| る 打撃 技 を か わし つつ 、 投 げ は 抜け る 、 と いう 

寸法 だ 。 し か し 、 こ ちら も 欠点 は ある 。 回転 系 
の 打撃 技 に 弱い こと は も ちろ ん 、 技 を 出す タイ 
MM も くら っ て し まう 。 


KONSiramrrs 


中 眉 攻 撃 ーー kS 


左 で 触れ た よう に 、 攻 め に 使う 打撃 技 は 中 段 攻 
撃 が 主軸 。 ま ず は 出 の 早い も の を 選び 、 主力 に 握 
えよ う 。 こ れ を ガー ド し よう と する 相手 に 対し て 
は 、 上 段 授 げ を 狙う 。 こ れ が 、 い わ ゆ る 「 二 択 」 だ 。 
こち ら が 先 に 動け る 状況 三 有 利 な 状況 で この 二 択 
を 仕掛 けれ ば 、 相 手 側 は 両方 防ぐ こと が 難し い 。 

相手 の 中 段 攻 撃 を ガー ド し た 後 や 、 こ ちら の 技 

ヒッ ト し た 後 が 、 有 利 な 状況 の 例 。 そ れ を 判断 
し て 素早 く 行動 を 切り 替え る こと が 、 対 戦 で の 強 
さ に つなが る 。 下段 技 の 場合 、 く ら っ た 側が 有利 
に な る ケー ス が 多い こと を 覚え て お こう 。 


は が 況 で の 雪 償 な し 


逆 に 、 相 手 の 技 を くら っ た り 、 中 段 攻 撃 が ガー 
ド さ れる な ど し て 不利 な 状況 に な っ た ら 、 中 段 攻 
撃 に 対抗 する 立ち お ガード や 避け と 、 上 段 投げ に 対 
抗 す る し ゃ が み ⑤⑥ な どの 打撃 技 で 対処 し て いく 。 
二 者 択 一 で どちら か は くら っ て し まう が 、 こ の 読 
み 合い に 勝て れ ば こち ら が 有利 な 状況 を 作り 出せ 
る テニ 択 を 仕掛 ける チャ ンス が 生ま れる 。 

また 、 ス キ の 大 きい 打撃 技 を ガー ド し た り 、 避 
ける こと に 成功 すれ ば 、 そ の スキ に 反撃 する こと 
も で きる 。 こ の よう な 場面 で 確実 に ダメ ー ジ を 与 
えて いく こと も 、 重 要 な テク ニッ ク の 一 つ だ 。 


s 油 代 は (tee 
す 11 じ コニー ジテ :| 


9 科 QHH 六 。 の は 9 本 届 全 


ーー 中 史 は さて 


「@gl プ ー 叶 貞夫 対 油 耳 . 兵 で 品 
て 届 証 テー は OHE ド IA 短 NM 罰 NN 


有利 な 状況 で 出 の 早い 
引 中 邊 攻撃 を 出せ ば 、 つ 

較 ぶさ れる こと は 無い 。 
1 まず は これ で 様子 見 。 


ガー ド や 避け で 中 段 攻 
撃 に 対処 し よう と する 旧 
相手 に は 上 身投げ を 狙 上 
う 。 これ が 「 二 択 」 だ 。 剛 


打撃 に 対し て は 、 ガ ー ド 
の ほか 避け も 効果 的 。 
成功 すれ ば 、 ガ ー ド より 
も 反撃 し や すい 。 


革 き 消 き 寺 当 。 寺 と 痢 瑞 (Y 宮 功 
に EE: 計 O7OE+TH ド ッッ ュー ジテ | 


。OH 送 机 


riUM 人 TRNA に . 先 さき 克 庄 対 き 蜂 
rrH 能 の 時 な 


SS 問 


受け 身 と 起き 上 が り 


一 方 の キャ ラ が ダウ ン し た と き に は 、 通 常時 と 
は 違っ た 読み 合い が 発生 する 。 ま ず は 、 受 け 身 の 
性 質 を 知る と ころ か ら 始 め よ う 。 受け 身 の 利点 は 、 
ダウ ン 攻 撃 に よる 追加 ダメ ー ジ を 防げ る こと 。 ま 
と 、 一 部 の 投げ 技 は 、 タ イミ ング 良く 受け 身 を 入 
力 す る こと で 受け る ダメ ー ジ を 軽減 で きる 。 

受け 身 に は 、⑤⑥ 十 ⑩ 二 ⑥ 入 力 の み の そ の 場 受け 


身 と 、 合 or ひと @⑥ 二 ⑩ 十 を 入力 する 横転 受け 身 
の ら 種 類 が ある 。 受け 身 終了 時 の 状態 は ダウ ン の 
仕方 に よっ て 変わ り 、 あ お 向け ダウ ン 時 の その 場 
受け 身 後 は 立ち 状態 、 そ の ほか の 受け 身 後 は し ゃ 
が み 状 態 に な っ て いる こと を 覚え て お こう 。 

一 方 の 起き 上 が り は 、 そ の 場 起 キ 上 が り の ほか 
全 or ひ 二 ⑥ で 横転 、 レ バー 後ろ 二 @ で 後 転 起き 上 


が り が で きる 。 そ れ ぞ れ の 起き 上 が りか ら は 、⑯ 
を 入力 すれ ば 中 段 、 ひ を 入力 すれ ば 下段 の 起き 
上 が り 攻 撃 を 出す こと が 可能 だ 。 起 キ 上がり 攻 撃 
は 、 入 力 タ イミ ング を ずら すこ と で ディ レイ が か 
か る が 、 こ の 場合 は スキ が 大 きく な る こと を 覚え 
て お こう 。 な お 、 ダ ウン 中 に レバ ー や ボタ ン を 連 
続 入力 する と 、 ダ ウン し て いる 時 間 を 軽減 で きる 。 


ダウ ン を 奪っ た 後 の 攻 め 


相手 を ダウ ン さ せ た 後 は 、 ま すず 受け 身 を 想定 し て 動く の が 基本 。 終 了 の タ 
イミ ング を 計り 、 各 種 の 打撃 技 や 投げ 技 で 二 択 を 仕掛 け て いこ う 。 あ お 向け 
時 の その 場 受け 身 以外 は し ゃ が み 状 態 に な っ て いる の で 、 持 っ て いる キャ ラ 
は 下段 投げ を 狙っ て みて も いい 。 使う 打撃 技 は 通常 時 の 攻め に 使っ て いる も 
の で も いい が 、 時 間 的 な 余裕 が ある と き は 出 の 遅い も の も 有効 に な る 。 避 け 
対策 と し て 、 全 回 転 の 打撃 技 を 使っ て いく の も いい 。 軸 が ずれ や すい 横転 受 
け 身 に も し っ か り 重 ね られ る 。 ま た 、 相 手 が 受 け 身 を 取ら な か っ た 場合 は 、 で 
きる 限り 確認 し て 小 ダ ウン 攻撃 を 決め た いと ころ 。 た だ 、 か わ さ れ る と 危険 
な の で 、 少 し で も 判断 が 遅れ た ら や め て お いた 方 が 無難 だ 。 
全 回 転 技 は 、 横 転 受け 身 を 攻める と で 還 ーー 
に 大 活躍 。 避け に 対 換 で きる こと は も ペン 
ちろ ん 、 横 転 を 追尾 する の で 軸 が ずれ 2 
て 空振り し て し まう 危険 性 も 無い 。 


相手 が 受け 身 を 取ら な か っ た ら 、 即 座 
ミ に 小 ダ ウン 攻撃 。 受け 身 を 取ら れ た と 


し こっ に 貞 し て し まっ て も 、 タ イミ ング 次 
SSS 第 で は 通常 の 打撃 が 出 て くれ る 。 


ダウ ン 時 の 姿勢 に よっ て は 、 受け身 後に 一 瞬 背 
を 向け た 状態 に な る こと が ある 。 こ こ に 攻撃 を ビ 
ッ タ リ 重 ね られ る と 、 ガ ー ド する こと が で き な い 。 
うつ 伏せ 、 敵 頭 方 向 タ ダウ ン か ら の 横転 受け 身 と 、 
あお 向け 敵 頭 方 向 、 う つ 伏 せ 敵 足 方 向 タダ ウン か ら 
の その 場 受 け 身 び が それ 。 こ の よう な ダウ ン に な っ 
た 場合 は 、 別 の 受け 身 方 法 を 取る よう に し よう 。 

逆 に 、 攻 め る 側 は 受け 身 を 限定 で きる た め 、 攻 
めやす く な る 。 特 に うつ 伏せ 英 頭 方 向 の ダウ ン 後 
は 重要 。 横 転 受け 身 を 取ら れる 可能 性 が 低い の で 、 
軸 ず れ を 気 に せ ず 攻 め ら れる わけ だ 。 そ の 場 受け 
身 に 対し て は 、 終 了 の タイ ミン グ に ピッ タリ と 技 
を 重ね れ ば 、 避 け で か わ さ れ る こと が 無い 。 頭 月 
れ や 腹 月 れ な どか ら コ ン ボ を 決め た 際 に この 状況 
に な りや すい の で 、 攻 め 方 を 研究 し て みよ う 。 
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り 次 QuSl , 全 証人 聞 計 叶 本 9 四 高 
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受け 身 終了 時 に 起こ る ガー ド 
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ダウ ン さ せら れ た 後 の 読み 合い 


ダウ ン さ せら れ た 後 は 受け 身 を 取る の が 基本 に な る が 、 と き に は その まま 
ダウ ン す る こと も 必要 。 す ぐさ ま 横 転 起き 上 が り に つなぐ よう に すれ ば 、 ダ 
ウン 攻撃 に よる 追加 ダメ ー ジ も 受け に くい 。 特 に 、 重 量 級 や カゲ は 小 ダ ウン 
攻撃 の 出 が 遅い の で 、 受 け 身 の 頻度 を 少な め に する と いい 。 

受け 身 を 取る と き は 、 一 部 の 状況 ( 下 参 照 ) を 除き 横転 受け 身 が オス ス メ 。 
その 後 は 、 通 常 の 不利 時 と 同じ く 防 御 的 な 選択 肢 を 取 ろ う 。 受け 身 か ら 避 け 
や 打撃 技 を 狙う と き は 、⑧ を 押さ な いよ うに 意識 する こと 。 こ うす る こと で 
相手 の 技 が 追尾 し に くく な る た め 、 少 し で は ある が 安全 度 が 増す 。 こ れ と ガ 
ー ド を 使い 分 け 、 相 手 の 読 み を 外し て いこ う 。 


自由 に 攻め させ な いた め に 、 と き に は 
受け 身 を 取ら ず に 様子 を 見 る こと も 必 
要 。 ダ ウン 攻撃 に 備え 、 即 座 に レバ 
ー& ボ タン で ダウ ン 時 間 を 軽減 し よう 。 


_ 横転 受け 身 中 は 、 長 所 を 生か す た め に 
な る べく @⑥ を 押さ な いよ うに 意識 。 こ 
ーー うす る と 軸 が ずれ や すく な り 、 相 手 の 
ご 技 が 空振り し て くれ る こと が 多い 。 
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ニニ つの 投げ の 特性 を 理解 し よう 


投 け 


eS 


過 寺 の シリ ー ズ に は 無い 大 幅 な 変更 を 受け た 投げ の シス テム 。 
ロフ レー ム 投 げ 、 つ かがみ と も に 優れ た 部 分 が ある の で 、 状 況 に 合わ せ て 使い 分 け て いこ う 。 


Text : 矢 永 


ど 段 階 の 投げ 判定 


「VF5」 の 投げ は 、1 回 の 入力 で と 度 投げ 判定 が 
発生 する 。 1 度目 の 判定 は 入力 と 同時 に 発生 。 入 
力 し た フレ ー ム で 投げ の 成否 が 決ま る の で 、「0 フ 
レー ム 投 げ 」 と 称 さ れる 。 有 利 な 場面 で は 0 フレ ー 
ム 投 げ が 確定 し そう だ が 、 右 下 の 表 に ある よう な 
状況 で は 、0 フ レー ム 投 げ で 投げ る こと が で き な 
い 。0 フ レー ム 投 げ の 非 成立 時 は 自動 的 に 段階 目 
の 投げ 判定 に 移行 。 こ ちら は 発生 が 遅く 、 つ か お 
モー ショ ン が 見 える の で 「 つ か み 」 と 呼ば れ て いる 。 
つか み は 打 壁 技 と か ち 合っ て も 、 状 況 に よっ て は 
打撃 技 を 弾き 、 相 殺 に な る 。 

交 0 フレ ー ム 投げ は 、 つ 
か お まで の モー ショ ン 
隊 が 無く 瞬時 に 投げ が 成 
詳 立 する 。 


つか み は 発 生 が 遅い 


NR 


0 フレ ー ム 投げ の 使い どこ ろ と 、 投げ 無効 時 間 


特定 の 状況 で は 、 し ば らく の 間 0 フ レー ム 投 げ 
を 受け 付け な い 「 投 げ 無効 時 間 ] が 発生 する 。 下 の 
表 は 投げ 無効 時 間 が 存在 する 状況 と まとめ た も の 。 
相手 が 硬直 中 で も 0 フレ ー ム 投げ は 成立 せ ず 、 つ 
か み へ と 移行 する よう に な っ て いる た め 、0 フ レ 
ー ム 投げ を 狙う な ら 少 し 待つ 必要 が ある 。 

投げ 無効 時 間 の 持続 時 間 は 状況 に より か な り 異 
な る 。 ま ず 打 撃 技 の ヒッ ト or ガ ー ド 後 は か な り 長 
く 持続 し こ て い る が 、 そ れ で も つか み の 発 生 よ り は 
早く 切れ る 。 こ の た め 、 つ か み が 確 定 し な い 軽量 
級 @ 程 度 の スキ に も 、 し っ か り と タイ ミン グ を 計 
れ ば 0 フレ ー ム 投げ を 決め る こと が 可能 だ 。 

投げ や 当て 身 に よる 崩し 後 の ほ と ん ど は 、 有 崩さ 
れ 側 の 硬直 が 切れ て か ら 、 ほ ん の 少し 後 ま で 持続 
し て いる 。 ま た ジャ ッ キ ー の 【〔( パ クサ オ 成 功 時 ) 
⑤〕 後 な ど は 、 崩 され 側 の 硬直 中 に 持続 が 切れ る の 
投げ 無効 時 間 が 発生 する 状況 
人 @ 打 避 技 の ヒッ ト or ガ ー ド 後 
@ 投 げ 、 当 て 身 に よる 崩し 状態 


が 、 相 手 の 打 員 と 相 和 信成 功 避 け 中 一 後 
さ の リス ク が い 。 @ 投 げ 抜け 、 相殺 後 
つか み の 性 能 と 相 訂 の 落 件 


ら 段 階 目 の 投げ 判定 と な る つか み 。 「VF4」 の 投 
げ と 似 た よう な 感じ だ が 、 発 生 が 重量 級 ⑥ と 同等 
と 多少 遅く な っ て いる 。 そ の た め 、 し ゃ が み ⑤ ヒ 
ッ ト 程 度 の 有利 か ら つ か み を 狙っ て も 、 し ゃ が み 
で 回 避 さ れ て し まう 。 こ れ ま で の 「VF」 シリ ー ズ 
の 投げ は 打撃 技 に 対し て 無力 だ っ た が 、 つ か み は 
打撃 技 を 出さ れ て いて も 、 状 況 に よっ て は 打撃 を 
弾い て 相殺 する こと が で きる 。 相殺 が 起こ る の は 、 
打撃 の 発生 モー ショ ン の 前 半 部 分 が つか み と か ち 
合っ た と き 。 有 利 の 大 き さ と 、 相 手 の 出し て きた 
技 の 発生 に よっ て 成否 が 決ま る 。 

下 に まとめ た 表 は 、 発 生 モ ーション の 前 半 部 分 
で あっ て も 相殺 する こと が で き な い タイ プ の 技 。 
不利 が 大 き な 状 況 で も 相殺 され な い の で 、 暴 れ 技 
と し て うま く 使 っ て いこ う 。 し ゃ が み 判 定 に な る 
技 と し て は 、 全 キャ ラ 共 通 の し ゃ が み ⑥ の ほか 、 
し ゃ が み 判 定 に な る 技 
人 @ 背 向け 状態 に な る 技 
人 @ 空 中 判定 を 持つ 技 


ジャ ッ キ ー の 〔 じ ⑥⑯〕 な どの 、 下 段 攻撃 か ら の 連 
係 技 が 使い や すい 。 

背 向け 状態 に な る 技 で は 、 リ オン の 〔<Q⑯) な 
ど が 代表 的 。 た だ し 、 ミ ドル キッ ク な ど に つぶ さ 
れる と 背後 崩れ を 誘発 され る の で 注意 。 ま た 、 ラ 
ウ の (や や @⑧+⑯〕) の よう に 発生 途中 が 正面 向き の 
技 は 、 普 通 に 相殺 され て し まう 。 

シュ ン の 〔 全 ⑯〕 な ど に 代表 され る 空中 判定 に な 
る 技 は 、 実際 の 空中 判定 や 見 た 目 で は な く 、 技 ご 
と に つか み と の 相性 が 設定 され て いる よう だ 。 
Eo 


氏 大 技 で も 相殺 され な い 。 
状況 を 的 確 に 判断 し て 
技 を 選ん で いこ う 。 


キャ ラ に よっ て は 、 大 
きく 不利 な 状況 で も 相 計 


で 、 目 押し に よる 投げ が 確定 する 。 成功 避け 後 は 、 
それ ほど 長く 持続 し て いな い 。 一 瞬 待 っ て か ら 投 
げ れ ば 、 つ か みよ り も 人 断然 早く 投げ られ る の で 、 
確定 で 入る 場面 も 多い 。 

投げ 抜け 後 は 、 技 に よっ て か な り 変 わる が 、 投 
げ 無 効 時 間 が 早く 切れ る も の が 多く 、 五 分 の 状況 
で も し ゃ が みき る 前 に 投げ られ る も の が 多い 。 

な お 、 こ れ ら 以外 の 状況 で は 、0 フ レー ム 投 げ 
の 真価 を 発揮 で きる 。 特 に 上 段 攻撃 や 投げ を スカ 
し た と き な ど は 、 発 生 の 早 さ を 生か し て 反撃 技 と 
し て 使い や すい 。 


れい 


店 立ち ノー マル ヒッ ト で 
庫 も 、 投 げ 無効 時 間 が 切 
れ た 遇 間 の 投げ は 、 し ゃ 
が み で 回 避 で き な い 。 


0 フレ ー ム 投げ 狙い は 、 
大 技 で の 逆 二 択 を 受け 計 

て し まう 。 つか み と の 使 王 還 
い 分 け を し て いこ う 。 


投げ 抜け 後 、 相 訂 後 


これ まで の 「VF」 シリ ー ズ で は 、 投 げ 抜 け 後 は 大 
きく 不利 な こと が 多かっ た が 、 今 作 で は 背後 を 取 
られ る 投げ 以外 は 、 お お お ね 五 分 前 後 の 状況 に な 
っ て いる 。 こ の た め 投 げ を 狙う リス ク は 低く な っ 
た が 、 側 面 の シス テム が 変更 され た こと に より 、 
投げ 抜け 後に 側面 を 取ら れる も の は 、 ほ か の 投げ 
より リス ク が 高く な っ て いる 。 

相殺 後 は 基本 的 に 五 分 と な り 、 仕 切り 直し に な 
る 。 相 条 後 の 距離 は 弾い た 打撃 に 依存 し て いる よ 
う で 、 突 進 力 の ある 技 ほ ど 離 れ や すい 。 
が 投げ に よっ て は 投げ 抜 
瘍 > けさ れ た 方 が 側面 を 取 


れる 。 抜け られ て も 攻 
め が 継 続 する 。 


弾き 後 は 五 分 の 状況 に 
な る の で 、 近 いと き は 
し ゃ が み ⑤ に 強い 技 を 
出し て いく の が 基本 。 


側面 の 攻防 と は どう いっ た も の な の か ? 


則 面 


「VF5」 か ら の 新村 素 の 中 で も 、 戦 術 に か な り の 変化 を も た らし た 側面 の 攻防 。 
横 を 向 か せ る 技 や 、 側 面 月 れ を 利用 し た コン ポ ボ など 、 覚 える こと は 多い ぞ 。 


Text : 養老 影 


相手 の 側面 を 攻め る プロ セス に は 、 相 手 に 何 か 
し ら の 攻撃 を ヒッ ト さ せ て 側面 を 取る か 、 移 動 し 
て 相手 の 側面 に 回 る な どの 行動 が 挙げ られ る 。 

半 回 転 や 全 回 転 の 回 し 蹴り な ど は 、 ヒ ッ ト 時 相 
手 を 横 に 向 か せ る よう 設定 され て いる こと が 多く 、 
特定 の 投げ 技 後 も 側面 を 取る こと が で きる 。 ま た 、 
AHM や オフ ェ ン シブ ムー ブ 、 デ ィ フ ェ ン シブ ムー 
ブ と いっ た 移動 で も 側面 を 取る こと が 可能 だ 。 技 
表 で 自 キ ャ ラ の どの 技 が 側面 を 向 か せ られ る の か 、 
事前 に し っ か り と 頭 に 入れ て お きた い 。 

側面 を 取っ た 際 の メリ ッ ト は 、 通 常時 に ノー マ 
ル ヒ ッ ト さ せ て も 五 分 or 少し 不利 な 打撃 技 で も 、 
側面 か ら 当て れ ば 相手 が よろ めく た め 、 よ り 有 利 


側面 か ら の 攻撃 と 防御 


相手 の 側面 を 取っ た 場合 は 、 基 本 的 に は 通常 時 
と 同じ く 打撃 技 と 投げ 技 の 二 択 を 仕掛 ける 。 
側面 か ら 攻撃 が ヒッ ト し た 場合 、 通 常時 より も 
有利 が 大 きい 場合 が 多い た め 、 発 生 が 遅い 技 で も 
選択 肢 の ー つ と し て 使っ て いく こと が で きる ぞ 。 

自分 な り の 連係 を 組み 立て 、 相 手 に 的 を 絞ら せ 
な いよ うに する と いい だ ろう 。 選択 肢 に よっ て は 、 
側面 状態 が 継続 し た まま 攻め 続け る こと が 可能 だ 。 
その ほ が 重要 と な っ て くる の は 、 側 面 カ ウン ター 
時 の み ダ ウン を 奪う こと が で きる 技 が 、 多 数 存在 
し て いる と いう こと 。 キ ャ ラ ご と に 差 が ある も の 
の 、 ミ ドル キッ ク 系 が その 代表 。 ゆ っ くり 崩れ な 
が ら ダ ウン する た め 、 い ろ い ろ な 技 で 追撃 する こ 


ヒッ ト 後 に 相手 の 側面 を 取る こと の で きる 打 
| 撃 技 の 中 に は 、 連 続 で 出し て も 足 位置 が 変わ ら 
な いも の が いく つか 存在 する 。 こ の よう な 技 を 
続け て 相手 に ヒッ ト さ せる と 、1 発 目 で 側面 を 取 
り 、 ら 発 目 で は 何と 背後 を 取る こと が で きる そ ぞ 。 
相手 側 の 行動 に よっ て は その 後 、 背 後 投げ な ど 
を 決め る こと か が 可能 だ 。 か な り 特 殊 な 状況 で は 
ある が 、 側 面 か ら の 背面 取り は 強力 な 攻め の 一 
つと な る の で 、 覚 えて お いて 損 は 無い 。 

また 、 側 面 を 取る 技 に は 、 カ ウン ター ヒッ ト 
させ る こと に よっ て 投げ や 打撃 技 が 連続 ヒッ ト 
する も の が ある 。 ヒ ッ ト 確 認 が し っ か り で きれ 
ば 、 確 実に ダメ ー ジ を 与え る こと が 可能 だ 


どう し た ら 側 面 状 態 に な る の か ? 
な 状況 を 作り 出せ る こと 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 
青く 光る エフ ェクト が 発生 する の で 、 分 か りや す 
い 。 また 、 側面 か ら ヒ ッ ト し た 場合 の み 効 果 が 蛋 


NN 


ヒ ッ ト す れ ば 相手 の 側面 取る こと が で きる 打撃 技 。 よ り 闘 い を 有利 に 
進め る た め 、 状 況 に 応じ て 使っ て いこ う 。 


と が で きる 。 ま た 、 浮 か せ 直 し で きる 技 な ど は 状 
況 次 第 で 大 ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる の で 、 
積極 的 に 狙っ て いき た い 。 

逆 に 相手 に 側面 取ら れ て し まっ た 場合 、 発 生 
が 遅 め の 技 に つい て は 、 通 常時 と 同じ く 避け 投げ 
抜け や 屈伸 と いっ た 防御 行動 が 可能 だ 。 し か し 、 
相手 の 有利 が 大 きい 場合 や 、 発 生 の 早い 技 を 重ね 
られ て いた 場合 は 避け る こと が で きず 、 ヒ ッ ト し 
て し まう の で 注意 する こと 。 ヘ タ に 手 を 出し て し 
まう と 、 側 面 状 態 の まま 相手 に 攻め 続け られ て し 
まう こと に な る 。 投 げに きた 相手 に 対し て は 暴れ 
て 回 避 可 能 だ が 、 打 撃 は カウ ンタ ー で くら っ て し 
まう た め 、 非 常に 判断 が 難し い 状況 と な る 。 


朋 面 な 作詞 7 訪 玉 の 9 所 用 張り 

その ほか に も 、 通 常時 で は 連続 ヒッ ト し な い 
打撃 技 が 、 側 面 か ら ヒ ッ ト さ せる こと に よっ て 、 
つなが る 場合 も 存在 する 。 立 ち ぢ か ら の 連係 技 
な ど は 連続 ヒッ ト し や すい の で 、 い ろ い ろ 試 し 
て みる の も 面白 い だ ろう 。 連 係 の 組み 合わ せ に 
よっ て は 強力 な 武器 の 一 つと な る の で 、 チ ャ ン 
ス が あれ ば 積極 的 に 狙っ て いき た い 。 


側面 取っ た 状態 で 
さら に 同じ 技 を 当て 
る と 、 何 と 背後 を 取 
る こと が で きる ぞ ! 


う 技 も ある 。 側 面 を 取る こと は 闘い を 有利 に 進め 
る 上 で か な り 重 要 に な っ て くる 。 素 早い 状況 判断 
が 必要 だ が 、 戦 術 に 取り 入れ て いき た い 。 


に 骨 
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ーー キーーーーー マ ンー 5 


キャ ラ に よ っ て は 投げ か ら で も 側面 を 取る こ と が 可能 だ 。 相 手 に 読ま 
に くい よう に 、 技 を 使い 分 け て 攻め る よう に し よう 。 
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側面 を 取ら れ な い の が 一 番 で は ある が 、 取 られ 
て し まっ た 場合 は 状況 を 見 極め て 、 冷 静 に 対処 し 
て いく 必要 が ある ぞ 。 
間 XR! 


国吉 


側面 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の み ダ ウン を 奪う こと が 可能 。 ゆ っ くり 崩れ る 
た め 多少 確認 が 遅れ て も 空中 コン ボ を 決め る こと が で きる ぞ 。 


較 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
識 で 投げ や 打 設 が つ 


な が る 場合 も 。 ヒ 
計 ッ ト 確認 し て 狙っ 


時 使い 方 次 第 で は か 
な り 強 力 な 武器 と 
な る だ ろう 。 
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[VFI の 艇 力 、 選 け の 攻防 を 覚え て いこ う 
テイ フェ ンジ シフ ムー ブ ノ オ フェ ンジ 


初め て 「VF5| を プレ イ す る 人 に は 難し く 感 じ る と は 思う が 、 
避け を うま く 使 っ て いけ ば 、 対戦 が も っ と 面白 く な る 。 まず は その 基本 を 理解 し よう 。 


ディ フェ ン シ ブ ムー ブフ ブ の 性 能 


主 に 、 不 利 な 場面 で 使っ て いく ディ フェ ン シ ブ 
ムー ブ 。 コ マン ド は 、 全 or ひ (すぐ 離す ) で 、 全 な ら 
奥 に 、 ひ な ら 手 前 に 移動 する 。 状況 に よっ て 、 後 
述 の 成功 避け と 失敗 避け の ら 種 類 に 変化 する の が 
特徴 。 避け 攻撃 を 出し た り 、 相 手 の 避け られ る 攻 
撃 を よ け た り と 、 対 戦 す る 上 で の 重要 な 行動 だ 。 


が 、 投 げに は 無防備 。 
保険 と し て 、 投 げ 抜け 
ン を 入れ て いこ う 。 


記 全 回 転 の 攻撃 は 、 避 け 

る こと が で きず に くら 
ラー っ て し まう の で 注意 が 
ニニ ンー ング 必要 だ 。 


オフ ェ ン シブ ムー ブフ ブ の 性 能 


ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 に ⑤⑥ 十 ⑩⑮ 十 を 押す と 
オフ ェ ン シブ ムー ブ に な る 。 成功 避け 中 に 入力 し 
て も 、 出 し た 骨 間 に 無敵 が 切れ る の で 、 防 御 に は 
適さ な い 。 現在 有 効 と 思わ れる の は 、 有 利 な と き 
に 避け を 置い こ お く よう に 使っ て 、 相 手 の 横 を 取 
る 使い 方 だ 。 オ フェ ン シ ブ ムー ブ は 、 タ イミ ング 
さえ 合え ば 全 回 転 攻撃 すら か わす こと が ある ぞ 。 


==== / オ イ の (( 天 地表 陽 中 ) 
| Oor で @〕 は 全 回 転 攻 
smw 概 な の で 、 避 け で は か 
還 わせ な い が …… 


オフ ェ ン シブ ムー ブ な 
ら よ けら れる 。 見 た 目 
は 直線 の よう な 全 回 転 
技 な ら 避 け や す い !? 


防御 的 な 避け 【 デ ィ フ ェ ン シブ ムー ブ 】 


成功 避け と 失敗 避け 


ディ フェ ン シ ブ ムー ブ を 入力 し た 際 、 相 手 の 技 
が 発生 一 持続 時 間 中 で 、 な お か つ 避 けら れる 攻撃 
だ っ た 場合 成功 避け に な る 。 ス キ に 反撃 を 入れ て 
いこ う 。 全 回 転 攻撃 や 投げ 、 相 手 が 何 も し て いな 
い 場 面 で は 失敗 避け に 。 失 敗 避 け は 、 し ゃ が み ダ 
ッシュ や 前 後 の ダ ッシュ で スキ を 多少 軽減 可能 。 


ィ イィ ーーae 


隊 和 フン 
Z/ 月 シフ ムーブ 中 ) @⑥+@) 
/ も いい が 、 ス キ の 大 き 
。 い 技 を よ け た ら ……、 


計 さま ざま な 技 が 当たる 。 
コン ポ 始 動 技 を 当て れ 
ば 一 発 逆 転 も 。 使用 キ 
ャ ラ に 合わ せ て 選 ぼ う 。 


N 
攻撃 的 な 避け 【 オ フェ ン シ ブ ムー フ ) 


オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 の 攻撃 (⑩) 


オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 に で 、 も う 一 つの オフ 
ェ ン シブ ムー ブ 攻 撃 が 出る 。 こ ちら は 側面 硬化 ヒ 
ッ ト 以 上 で 側面 崩れ を 誘発 で きる の が 、 最 大 の 特 
微 と いえ る 。 側 面 月 れ か ら の コン ボ は 大 ダメ ー ジ 
な の で 、 横 を 取っ た 場合 は 確実 に 決め て いき た い 。 
ガー ド さ れ た 


オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 の 攻撃 (⑥) 


オフ ェ ン シブ ムー ブ に ⑥ を 押せ ば 、 パ ンチ 系 の 
オフ ェ ン シブ ムー ブ 攻 撃 が 出る 。 こ の 攻撃 は ガー 
ド さ れ て も スキ が 小さ く 、 正 面 ヒ ッ ト 時 は 有利 で 、 
側面 ヒッ ト を 奪え ば さら に 有利 と いう ロー リス ク 
ミド ルリ ター ン な 技 。 オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 に リ 
スク を 恐れ ず に 出し て いけ る た め 、 け ん 制 手段 と 
な る 。 展 開 が 早め な の で 、 ヒ ッ ト 確 認 が 大 切 。 


、 奥 に オフ ェ ン シブ ムー 
ご ブ し た 場合 は 、 こ の よ 
うに 若 二 見 に くい 。 
。 つた ら @⑤@ を 出 そ う 。 


相手 の 連係 は オフ ェ ン シ 
園 ブ ム ー ブ で 避け や すい 。 
連係 を 避け て いた 場合 
_ は 、 ほ ぼ 技 が 当たる ぞ 。 


ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 後 、 即 座 に 投げ 抜け コマ 
ンド を 入力 する 防御 手段 が 避け 投げ 抜け 。 避 け 投 
げ 抜 け を し て いれ ば 、 仮 に 失敗 避け に な っ て も 相 
手 の 投げ に 対し て は 投げ 抜け で き 、 相 手 が 全 回 転 
以外 の 技 を 出し て いれ ば 成功 避け と な る 。 複数 の 
投げ 抜け を 入れ る こと も 可能 だ 。 


上 不利 が 大 きい 場面 で は 
> 逆 二 択 も いい が 、 読 み 
ポン ング / 負け た と き ハ イリ ス 
ン ” / ノ / 2. 生生 は 大 切 だ 。 


避け の 入力 後に 、 く ら 
いた く な い 投 げ 抜け コ 

者 ーー マン ド を 入力 し @ を 押 
ーー テー ー 。 し っ ぱな し だ 。 


合 は 確定 反撃 を 受け て し まう が 、 


庄 半 オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ⑯ 
"8 を 、 起 き 上 が り 攻 撃 対 
策 に 狙う の も ー つ の 手 。 
その 場 起 キ 上 が り 攻 撃 
に 有効 だ 。 


この よう に 、 成 功 すれ 
ば 側面 月 れ に 。 横転 起 
きき 上 が り 攻 撃 だ と 、 夕 
イミ ング が 難し い 。 


対戦 に 大 きく か か わる 細か い 変 更 点 を チェ ッ ク 


その 他 の シス テム 変更 点 。 


ここ で は 、 こ れ ま で 紹介 し 切れ な か つた シス テム 的 な 新 要素 を 解説 。 
対戦 に 深く か か わる も の な の で 、 し つか り と 頭 に 入れ て お こう 。 


Text : ちゃ っ き 一 


特殊 な 壁 ヒ ッ ト 


「VF5」 で は 、 壁 ヒッ ト 時 の 新しい 効果 が 追加 さ 
れ て いる 。 壁 に た た き 付け られ た キャ ラ が 一 瞬 張 
り 付 いた よう な 状態 に な っ た 後 、 ゆ っ くり と ダウ 
ン す る も の が それ 。 こ の ヒッ ト 効 果 は 、 一 定 以上 
の ダメ ー ジ を 持つ 技 で ダウ ン し 、 適 度 な 高 さ で 壁 

ヒッ ト し た と き に 起こ る 。 壁 と の 距離 が か な り 
近い と き に 起こ る も の 、 と 考え て いい だ ろう 。 

ダウ ン 状 態 で は ある が 、 長 い 間 無防備 に な る の 
が この ヒッ ト 効 果 の 特徴 。 技 を 当て た 側 は 、 そ こ 
に さま ざま な 追い 打ち を 狙う こと が で きる 。 相手 
を この 状態 に させ た ら 、 立 ち ⑤ な ど 出 の 早い 技 か 
ら 始 まる 連係 技 で 再度 壁 に た た き 付 け 、 追 い 打 ち 
で 締め る コン ボ を 狙っ て いこ う 。 た だ し 、 相 手 を 


2 ト 効 果 は 、 壁 に 近い 状況 で ダメ ー ジ の 
高い ダウ ン 技 が ヒッ ト し た と き に 起き や すい 。 


壁 に ヒッ ト さ せ た 技 の 硬化 が 長く 、 あ まり 効果 的 
な 追い 打ち が で き な い ケー ス も ある 。 こ の 場合 は 、 
直接 大 ダ ウン 攻撃 な ど (に 9 の が 基本 だ 。 


爾 Ro 
壁 に 張り 付い た キャ ラク ター は 、 そ の 後 ゆ っ くり と ダウ ン す る 。 当然 の 
こと な が ら 受 け 身 も 取れ な い の で 、 最 低 限 ダウ ン 攻 撃 は 入る 。 


多段 の 連係 技 で 追い 打ち し て いこ う 。 再 度 壁 に 往 呈 請 
た た き 付 け て 相手 が 受け 身 不能 に な れ ば Ps 、 軒 


さら に 追い 打ち 可能 。 一 気 に 大 ダメ ー ジ を 与え 
られ る の で 、 チ ャ ンス を 逃さ な いよ うに 。 


新 ヒッ ト 効 果 「 バ ウン ド 」 


地面 に た た き 付 けら れ た キャ ラ が 、 再 び 高 く 浮き 直 
す よ うな ヒッ ト 効 果 は 、 今 作 で 新た に 追加 され た も の 。 
上 か ら 攻 撃 を 打ち 下ろ す よ うな 技 の 一 部 が 、 空 中 ヒッ 

ト し た 際 に 見 られ る 。 アキ ラ の 〔G①⑤〕 や 、 バ イ の 


〔⑥+⑯〕 が 代表 例 だ 。 空中 コン ボ に 組み 込め れ ば 大 
幅 な ダメ ー ジ アッ プ に つなが る ケー ス は 多い の で 、 自 
キャ ラ の 技 を チェ ッ ク し て みよ う 。 相手 を 高く 浮か せ 
た 後 だ け で な く 、 頭 崩れ や 側面 月 れ を 奪っ た 後 も 効果 
的 な 狙い どこ ろ の 一 つ だ 。 な お 、 ジ ェ フリ ー の 〔<Q⑥ 十 
⑯〕 は 、 唯一 一 地上 ビッ ト で この ヒッ ト 効果 に な る 。 


7 空中 の 相手 を た た き 付 
ける 技 の 一 部 が 対象 
地面 に た た き 付け られ 


再び 高く 浮き 直す 。 な 
お 、 ら 度目 の 接地 時 に 
は 受け 身 を 取る こと が 
可能 に な っ て いる 。 


前 作 で は 受け 身 を 取れ な か っ た が 、「VF5」 で 受 
け 身 可能 に な っ た ヒッ ト 効 果 が ある 。 地上 ヒッ ト で は 、 
ジャ ッ キ ー の 〔 ぐ ①⑤⑥⑤⑥⑤⑥〕 や 、 オ フェ ン シ ブ スタ イ 
ル 中 の ベネ ッ サ の 〔V《⑯⑥⑤⑥〕 ヒ ッ ト 時 に 見 られ る 前 
方 へ の 吹き 飛び と 、 ア キラ の 〔<1 や ⑥ 十 ⑲⑭]〕 最大 た め 
や ブラ ッ ド の 〔( ス ウェ ー バ ッ ク 中 ) ⑥ 二 ⑩⑥⑯⑯〕 ヒ 
ッ ト 時 な ど に 見 られ る 横 方 向 へ の 吹き 飛び が それ 。 

吹き 飛ん だ 後 、 地 面 に 着く 瞬間 に ⑥ 十 ⑩ 二 を 入 
力 す れ ば 、 受 け 身 を 取る こと が 可能 だ 。 展開 が 早い 
ES 要 だ が 、 無 設 な ダメ ー ー ジ を 防ぐ 


ジャ ッ キー や ベネ ッ サ が 
持つ 、 前 方 へ の 吹き 飛 
ば し 。 今 作 で 受け 身 可 能 
に な っ た ヒッ ト 効 果 だ 。 


うつ 伏せ 頭 方 向 の ダウ 
ン な の で 、 そ の 場 受け 身 
が 基本 。 横転 受け 身 を 
取る と 危険 な ケー ス も 。 


た め に も し っ か り 受 け 身 を 取る よう に 心がけ た い 。 た 
だ し 、 い ずれ も うつ 伏せ 頭 方 向 の ダウ ン に な る こと 
に は 注意 。 不用 意 に 横転 受け 身 を する の は 危険 だ 。 

空中 ヒッ ト で は 、 背 後 か ら の 空中 た た き 付け が 受 


け 身 可能 に な っ た こと に 注目 。 カゲ の 〔 じ Q⑤⑥ 十 ⑥〕 
後に 〔【 必 ⑯+⑥]〕 を 組み 込ん だ コン ボ な ど が 、 そ の 暴 
型 的 な 例 だ 。 これ まで 確定 だ っ た 小 ダ ウン 攻撃 を 回 
避 で きる の で 、 積 極 的 に 狙っ て いき た い 。 通常 の 空 
中 た た き 付け と 同じ く 入力 タイ ミン グ は 難し い が 、 で 
きる だ け 取 れる よう に な ろう 。 


計 タイ ミン グ は 難し い が 、 
受け 身 を 取れ る よう に 
放 な っ た 。 リ オン の 定 月 れ 
上 コン ボ 後 な ども 同じ だ 。 


の 人 に は 、 一 朋 だ け ガー ド 不 能 時 
間 が 存在 し て いる 。 うつ 伏せ 敵 頭 方 向 ダ ウン ー 
横転 受け 身 と 、 う つ 伏 せ 敵 足 方 向 ダ ウン ー そ の 
場 受け 身 後 は 前 作 と 同様 だ 。 今 作 で は 、 あ お 向 
け ダ ウン 後 の その 場 受 け 身 の モ ーション が 変 
わっ た た めか 、 あ お 向け 敵 足 方 向 ダ ウン ー そ の 
場 受 け 身 で も 同じ 現象 が 発生 する よう に な つっ 
た 。 回 転 系 の 技 な ど で き り も み ダ ウン に な っ た 


人 
きり も み ダ ウン の 後 
は 、 あ お 向け 敵 頭 方 
向 の ダウ ン 。 こ の 状 
況 で の その 場 受け 身 
は 危険 だ 。 


技 を 重ね られ る と ガ 國 
ー ド 不能 に 。 この ケ 
ー ス で は 、 横 転 受け 


リー に な る 。 


心 
ーー 
己 

ーー】 
3 
に 
トー) 


IN 


条 湯 卒 に HAYS 族 中 ヨ 
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ーー 
戸 
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ユエ ヨ N' コ 人 ハ ヽ 雇 后 ・FJNS = 


自分 の 分 身 を カス タム し よう ! 」 


アイ テム ・ 幻 球 


『VF』 の だ い ご 味 の 一 つ で も ある アイ テム 。 


中 で も 前 作 [VF4」 シリ ー ズ で は 激 レ ア だ っ た “ 幻 球 ”" の 変更 点 は 、 頭 に 入れ て お きた い 。 


Text : アス トロ 


さま ざま な アイ テム 


「VF4」 が 導入 し た 画 期 的 な シス テム が 、 ア イ テ 
ム と カス タマ イズ 。 入 手 し た アイ テム を コー ディ 
ネー ト す れ ば 、 画面 内 の キャ ラ の 見 た 目 が 変わ る 
プレ イヤ ー に は た ま ら な い 要 素 だ 。 


決定 / メ ニュ ー に 戻る 


頑張 っ て 手 に 入れ た アイ テム を 組み 合わ せ て 、 自 分 の キャ ラ を 着飾っ て 
いく 。 ち ょ っ と し た 育成 感覚 !? 


VF.NET 


"所 礁 戦 " と 


- 紀 球 シス テム 


対戦 時 、 画 面 に "争奪 戦 " と いう 文字 & 宝箱 が 表 
示さ れる こと が ある 。 す な わ ち 、 こ の 試合 に 勝て 
ば 宝箱 を も ら える 権利 が 発生 し た と いう こと 。 

見 事 相手 に 勝利 する と 宝箱 が 開き 「ITEM ( い ず 
れ か が の アイ テム )] 時 (ゲー ム 内 の お 金 )」「 幻 


| 来 た ! 手 に 汗 握る " 争 
礁 戦 "!! この 闘い 、 負 
較 けら れ な い ……。 


見 事 及 利 し て 、 宝 色 を 議 議 
獲得 し た ! 果たし 
て 、 中 身 は 何だ ろう !? 


ネッ トワ ー ク を 介し た 携帯 電話 ・PC と の 連動 サー ビス が 「VF.NET」。 


さら に 本 作 か ら 、 驚 き の 新 機能 が 加わ っ た ぞ !! 


Text : アス トロ 


「VF.NET」 と は !? 


『VF4」 で 誕生 し た 、 ア ー ケ ー ド ゲー ム の 新 時 代 
を 築い た と いっ て も 過言 で は な い 要 素 が 、 携 帯電 
話 や PC と の ネッ トワ ー ク 連動 型 コ ン テ ン ツ 
「VF.NET」。 ゲー ム 内 で 得 た ファ イト マネ ー 
イ テ ム を 購入 ・ 装 着 し た り 、 友 達 と チー ム を 組ん 
だ り 、 全 国 の ラン キン グ を 閲覧 する な ど 多 彩 な 機 
能 を 利用 する こと が で きる 。 も ちろ ん 、 リ ング ネ 
ー ム を 付け た り 、 ミ ニ ゲ ー ム で 遊ぶ こと な ども 可 
能 な の だ 。 詳し く は 「VF5」 オ フィ シャ ル サ イ ト 
(http://Wwww.virtuafighter.jp/) へ 。 

そし て 本 作 の 目玉 と も いえ る 新 要素 が 「 対 戦 動 
画 作成 サー ビス 」。 VF.NET for PC だ け の 機能 だ 
が 、 何 と 自分 の 試合 を ダウ ン ロ ー ド する こと が で 
きる の だ ! これ を 使え ば 、 記念 す べき 昇段 試合 
を 保存 する こと も 、 ち ょ っ と ダメ だ っ た 試合 を 見 
直し て 反省 点 を 見 付け 出す こと も で きる !! バー 
チャ プレ イヤ ー な ら 満 足 間 違い 無し の 機能 だ ! 


対戦 動画 作成 サー ビス 補足 


自分 の 対戦 動画 を 作成 で きる と は いっ て も 、 無 
制限 に 作れ る ワケ で は な い 。 作成 候補 と な る 試合 
は 1 日 1 店 舗 当 た り 1 試合 で 、 動 画 作成 の 予約 は 混 
雑 状況 次 第 で ちょ っ と 待つ 場合 が ある 。 も ちろ ん 、 
VF.NET for PC へ の 加入 は 必須 。 

これ ら の 点 ( 詳 し く は 右 の チャ ー ト 参照 ) に 注意 す 
れ ば 、 ERA 


試 後 の リブ レイ 画面 で 、 動画 を 予約 する か どう か 画面 上 に 出る 。 予約 
する な ら 、 こ こ で ⑤⑧ 二 ⑯ 十 @ ボ タン 同時 押し だ !! 


球 (後述 )] いずれ か を GET で きる の だ 。 

幻 球 は 、 七 つ 集 め る こと で アイ テム 化す る 、 特 
殊 ア イ テ ム 。 獲 得する と 画面 の “ 幻 球 盤 " と 呼ば れ 
る 盤 に 収納 され る ぞ 。 集 め に くい だ け に 、 も ら え 
る の は レア 品 。 頑 張っ て 勝ち 抜 こう ! 

名 が 七 つ 集まる と 、 ハ 


デ な 演出 と と も に アイ 
テム 獲得 ! や っ た ぜ !! 


( し ら ・ ] 
カー ド を 購入 し 、VF.NET for PC | 
(https://pc.virtuafighter.net/) 0 の | 

[バー チャ ー フ ァ イ タ ー5」 を プレ イ し て 、 動 画 を 作 
6 成 し た い 試合 の 終了 後 、 画 面 表示 に 従っ て @⑥+⑯+ | | 
⑥ を 同時 押し し 、 録 画 予 約 を する 


8 VF.NET for PC に アク セス 。 「 対 戦 動画 作成 サー | | 
8 ビス 」 内 の 「 動 画 作成 予約 ] を 選択 | 


1 日 一 数 日 待っ た の ち (※1)、VF.NET for PC に 
アク セス 。 動画 が 完成 し て いれ ば 「 完 成 動画 B0X」 
に 動画 が 置か れる 。 選択]」 ボタ ン で 内 容 を 確認 し 、 
「 購 入 」 ボ タン で 動画 を 購入 する (※ ら ) 


「 完 選 動画 B0X」 か ら ダ ウン ロー ド する 。 ダウ ン ロ 
| 一 ド し た 動画 は PC で 再生 可能 (※3) 


※ 1 動画 予約 が 多数 の ユー ザー か ら 集 中 し て いる 場合 は 、 完 成 ま で に 時 間 が か か る 場 
合 も ある ※ ら 通常 会 員 は 1 試合 100 円 。 プレ ミア ム 会 員 な ら 無 料 ※3. 動 画 は wmv 
の コー デック で 提供 され る た め 、 再 生 に は Windows Media Player が 必要 と な る 


ME が 2、、 ア イリ ー ン 


まき < 


の 演舞 の 美 し さ に 


| 幼く し て 両親 を 亡くし 、 拳 法 の 使い 手 で あ 
る 祖父 に 育て られ た 。 拳 法 を 教え 込ま れる と 
同時 に 、 京劇 を た し な ん で いる 。 点 と 見 た 、 
式 れ 、 選 奪わ れ 

いう 一 途 な 想 


アヘ ビー 級 で は 瑞 無 し 。 そ の 一 方 で 、 
ヘビ ー 級 の 第 一 線 で 活躍 し 、 脚 光 を 浴び て いる 
ウル フ へ の 羨望 と 妖 如 を 抱き 続け る 。 ウ ルフ 越 
え を 果たす こと で 、 呪縛 と も いえ る ウル フ へ の 』 
想い を 断ち 切れ る は ず 。 そ う 信 じ て 第 5 回 世界 
格闘 トー ナメ ント に 参戦 。 y 


ー チ ャ ファ イタ ー5』 を 『VF5』 と いう よう に 、 作 品名 に 対 

『 称 し て いる 場合 が ある 。 ま た 、 文 中 で は 以下 の よ 

を 使用 し て いる 個所 が ある の で 注意 し て ほし い 。 

立ち @】 : 立ち 状態 か ら ⑤ で 出る パン チ 技 を 指す 。「 レ バー 前 


| 入れ ら @」 と 表記 し て いる 場合 は 、 
う 【 中 ⑤〕 を 指し て いる 。 
し ゃ が み ⑤」 : し ゃ が み 状 態 ま た は レバ ー む ⑤⑥ で 出る パン チ 
技 を 指す 。 
立ち ⑯』」 : 立ち 状態 か ら ⑯ で 出る キッ ク 技 を 指す 。 


レバ ー を 長く 入れ て の 立ち 


め 技 の 種別 。 打撃 技 、 ジ ャ ンプ 攻撃 、 背 後 攻撃 、 壁 攻撃 、 ダ 


ウン 攻撃 、 投 げ 技 、 当 て 身 技 と いう 分 類 で 掲載 し て いる が 、 
特殊 な 構え を 取る よう な 技 に 関し て は 、 そ れ の み で カテ ゴ 
ライ ズ し て 載せ て いる 。 

人 人 技 の 写真 。 動き の 大 きい も の は 複数 枚 載 せ て いる 。 

@ 技 を 出す た め の コ マン ド 。 コ マン ド は 右向き 時 の も の と な 
る 。@⑥⑯ と あれ ば 連続 入力 、⑤ 十 な ら ⑥ と ⑯ を 同時 押し 
と な る 。 な お 、 コ マン 選 入 力 の 矢印 は 白 矢印 ( 必 ) と 黒 矢印 
( 草 ) の ら 種 類 あ る が 、 白 矢印 は 一 瞬 、 黒 矢印 は 長く 入力 す 
る こと を 示し て いる 。 ま た 、 特 定 条件 下 で な けれ ば 出せ な 
い 技 は ( ) 内 に その 条件 を 表記 し て ある 。 

@ 技 名 。 まれ に 複数 の 技 の 組み 合わ せ で 一 つの 名 称 と な る 場 
合 ( ア キラ の 崩 撃 雲 身 又 虎 掌 な ど ) が ある が 、 こ の 欄 で は 一 
つ ー つ の 技 名 を 載せ て いる 。 

その 技 の 基本 ダメ ー ジ 。 技 に よっ て は 、 ヒ ッ ト さ せ た 状 況 
に よっ て 変化 する 場合 も ある 。 複 数 の 数 値 が 記載 され て い 
る 場合 の 意味 は 以下 の 通り 。 

@00 一 00 : 当て た 距離 に よっ て ダメ ー ジ が 変化 する 技 。 
最小 値 一 最大 値 と な る 。 


{しゃ が み ⑯」: し ゃ が み 状 態 ま た は レバ ーー 時 ⑯ で 出る キッ ク 
技 を 指す 。 
平均 的 な 性 能 を 持つ 肘 を 使用 し た 技 を 指す 。 
[ Lor ミ ドル キッ ク 」 : 平均 的 な 性 能 を 持つ ミ ドル キック 
系 の 技 を 指す 。 
「 ヒ ザ ! : 平均 的 な 性 能 を 持つ ヒザ を 使用 し た 技 を 指す 。 
『 カ ウン ター』: 一 部 に お いて 、 カ ウン ター ヒッ ト の 表記 を 、 
カウ ンタ ー と 略し て 記載 し て いる 場合 が ある 。 また 、 カ ウン 
こよ っ て 『 小 カウ ンタ ー]」、『 中 カウ ンタ ー』、『 大 カ 
[硬化 カウ ンタ ー」』 と 表記 し て いる 場合 も ある 。 
「 軽 量 級 ] : 体重 の 軽い キャ ラ ( ア イリ ー ン 、 サ ラ 、 ベ ネッ サ 、 


が 
014/116 


@00、00 : 攻撃 判 定 が 複数 回 出る 技 の 各 ダ メー ジ を 示す 。 | 
@00+  : 当て 身 技 の ダメ ー ジ に 対応 。「」 の 部 分 に は 、 
当て 身 し た 技 の 基本 ダメ ー ジ の 半分 が 入る 。 

@⑥ 攻 机 判 定 。 「 上 」 は 上 段 、「 中 」 は 中 段 、「 下 」 は 下段 、「 特 上 ] は 
特殊 上 段 、「 特 中 」 は 特殊 中 段 、「 特 下 」 は 特殊 下段 、[ 打 投 ] は 
打撃 投げ 、「 さ 」 は さば き 、「 上 キ 」 は 上 段 キ ャ ッ チ 投げ 、「 キ 」 は 
キャ ッ チ 投げ 、「 下 キ 」 は 下段 キャ ッ チ 投 ば 、「 当 」 は 当て 身 、「 特 」 
は 特殊 行動 、「 投 コ ] は 投げ コン ボ 、「 ダ 攻 ] は ダウ ン 攻 撃 、「 ダ | 
投 ] は ダウ ン 投 げ 、「 上 投 ] は 上 段 投げ 、「 下 投 ] は 下段 投げ 、「 空 
投 ] は 空中 投げ 、「 い 」 は いな し で ある こと を 示し て いる 。 ] 

@ 補足 事項 。 技 後に 特殊 な 構え へ 移行 する 場合 や 、 ダ メー ジ | 
量 の 変化 が ある よう な 場合 に 記載 し て いる 。 な お 、「 覚 - 〇 」 | 
と いう 記載 が ある 技 は 、 シ ュ ン に その 技 を ヒッ ト さ せる と | 
数 値 分 、 シ ュ ン の 酒 量 を 減ら せら れる 。 ま た 、 シ ュ ン が 持 
つ 技 に 記載 され て いる 「 酒 † 〇 」 と いう 表記 は 、 そ の 技 を 相 
手 に ヒッ ト さ せ た 際 に 数 値 分 酒 量 が 増す 。 逆 に 「 酒 - 〇 」 と 、 | 
マイ ナス で 記載 され て いる 技 は 、 そ の 技 を 出す と 数 値 分 、 
酒 量 を 消費 する 。 


ン ボ が 入り や すい と いう わけ で は な い 。 

「 中 量 級 』 : 平均 的 な 体重 を 持っ た キャ ラ ( ブ レイ ズ 、 ア キラ 、 
ラウ ョ ジャッ キー シュ ョ ショ リオ ショ レイ カグラ ラウ に 
ゴウ の 10 キ ャ ラ ) を 指す 。 

[重量 級 』: 体重 が 重い キャ ラ ( ジ ェ フ リー、 ウ ルフ の ら キ ャ ラ ) 
を 指す 。 

『 避 け 』 : ディ フェ ン シ ブ ムー ブ を 指す 。 ] 
[十文字 構え ] : カゲ の 特殊 行動 で ある 「 葉 隠 流 ・ 陽 - 十 文字 構え ] 
を 指す 。 本 書 で は 基本 的 に すべ て 略し た 状態 で 使用 し て いる 。 
「 疾 風 陣 』 : カゲ の 特殊 行動 で ある 「 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 陣 」 を 指 | 
す 。 本 書 で は 基本 的 に 、 す べ て 略し た 状態 で 使用 し て いる 。 
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近 掌 (6) か ら の 連係 プ 発生 は 軽量 級 @ ク ラス 。 立ち @ ヒ 
ッ ト 時 は (⑥⑤⑥〕 や 〔⑥⑯〕 まで 連続 ヒッ ト す る た め 、 立 ち ⑥ 
が ヒッ ト す る 状況 下 で は (⑥⑤⑥〕 や 〔⑥⑯〕 ま で 出し 切っ て 
し まっ て いい 。 〔@⑥⑤⑥⑤〕 の 連係 は 最後 が 中 段 攻撃 で 、 し 
ゃ が み 状 態 の 相手 に ヒッ ト し た 際 は よろ け を 誘発 する 。 ス 
キ が 小さ く 使 い 勝手 が い いた め 、 積 極 的 に 活用 し た い 。 
〔⑥⑥⑤⑥⑯〕 は 主 に コン ボ で 使用 する 。 (⑥⑤⑥⑤⑥ む ⑯⑯〕 は 
スキ が 大 きい 下段 全 回 転 だ が 、〔⑥⑤⑤⑥⑤⑥ む ⑯〕 で 止め て 別 
の 技 を 選択 肢 に 交ぜ る な どす れ ば 読み 合い が 発生 する 。 
⑤⑥ か ら の 連係 に よる キャ ン セ ル 行 動 な どの 攻め に 対し 、 暴 
れ に よる 対処 を し て くる 相手 に 使 お う 。 〔(⑥ ぐ ⑥⑯〕 は 上 段 
ーー 中段 一 中 段 の 連係 で 、(⑥ ぐ ⑥〕 は ノー マル ヒッ ト で は つ 
な が ら な い が 、3 発 目 ヒ ッ ト 時 は 尻 も ち を 誘発 で きる 。 た だ 
し 、 ガ ー ド 時 は 肘 ク ラス の 反撃 を 受け る の で 注意 。 な お 、 
〔⑥⑤⑥〕 、(⑥⑤⑥⑥⑤⑥〕 、〔(⑥ ぐ ⑥⑤⑥〕 か ら は 特殊 動作 に 移行 可能 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


飛 導 把 月 CCBJ プ ノー マル ヒッ ト で た た き 付 け ダ ウン を 
誘発 する 中 段 攻撃 。 技 後 の ス キ が 大 きく 、 か つづ 発生 が 遅い 
の で 、 確 定 反 撃 な どの 場面 で 使 お う 。 

猿 拓 献 果 CC⑥〕 プ ヒ ッ ト 時 は た た き 付 け ダ ウン を 奪う 上 
段 攻 撃 。 や られ 判定 が 下 の 方 に ある た め 、 相 手 の 上段 攻 撃 
を よ け や すく 、 立 ち @ 系 の 攻撃 で 攻め て くる 相手 に 対し て 
有効 。 た だ し 、 攻 撃 の 発生 は 遅 め な の で 注意 。 

搭 共 撮 蓮 (C⑥@⑯〕 プ 中 段 上 段 の 連係 。 発生 は 若干 遅 め 
だ が 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 連続 ヒッ ト す る た め 、 使 い 勝手 
は 悪く な い 。 ヒッ ト 時 は 相手 を 横 に 向 か せ る た め 、 そ こ か 
ら 強 力 な 二 択 に いけ る の が 強み 。 初段 か ら 特 殊 行動 に 移 
行 可 能 な の で 、 打 ち 切 り と バラ ンス よく 使い 分 け よ う 。 2 発 
目 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 、 相 手 側 が アイ リー ン の 立ち @ を 
し ゃ が み で し か 回 避 で き な い 状態 に な る の で 、 立 ち @ か ら 
の 連係 と 中 段 攻 撃 で 二 択 を 仕掛 ける の が 有効 だ 。 


十字 帰 面 払 猿 遊 林 
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LM に 、 

ーーー 
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上 


割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 


猿 獲 鎖 天 ⑥⑤〕 中段 一 中 段 の 連係 で 、 ノ ー マ ル ヒッ 
ト で つなが る 。 初段 か ら 特殊 動作 に 移行 で きる 。 

抹 面 掃 尾 (C⑥⑤ む ⑯〕 一 般 的 な 肘 か ら 、 上 段 一 下段 の 
連係 。 初段 ヒレ ッ ト 時 は 2 発 目 まで つなが り 、2 発 目 か ら 特殊 
動作 に 移行 可能 だ 。 3 発 目 は スキ が 大 きめ だ が 、 特 殊 動作 
を か ら め た 連係 を 使う 場合 は 、 打 ち 切 り を 交ぜ つつ 幻惑 
し て いき た い 。 接近 戦 や コン ボ に 活躍 する 技 だ 。 
猿 閣 入 林 ( じ CC⑥) プ カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 腹 月 れ を 誘発 する 
中 段 攻撃 。 発生 が 遅 め な の で 、 大 きく 有利 な 状況 で 使う こ 
と 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は コン ボ を 含め 、 大 ダメ ー ジ を 与 
えら れる 。 暴れ が ちな 相手 に 対し て 使い た い 。 

猿 導 遊 林 ((C⑥⑥⑯〕 プ 上 段 の 連係 で 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で ら 
発 目 まで 連続 ヒッ ト 。 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 最後 まで 連 
続 ヒッ ト し 、 ダ ウン を 奪え る の で 、 肘 クラ ス の 反撃 と し て 使 
お う 。 また 、2 発 目 か ら 特 殊 動作 に 移行 可能 。 


キャ ン セ ル 可 能 


ーー 
点 乳 
= 


ラ NR 5 ポー ニン ニタ ラー 


後 側 翻 
(立ち 途中 )⑯ go | 中 


左右 破 腔 


C⑤+⑯⑤ 特 下 


2⑤ 十 ⑯⑤⑤ 


[ 避 ere 


シレ 2 0 2 SA 
ヤー ー に 
oN ーー 
翻 身 後 掃 肌 
ぐ ⑯ 十 ⑤ 20 下 


点 乳 (⑯) ン 発生 が 早め で ダウ ン を 奪え る 上 段 攻撃 。 特 筆 
すべ き 性 能 は 無く 、 無 理 に 狙っ て いく ほど 強力 な 技 で は な 
い が 、 キ ャ ラ に よっ て は ノー マル ヒッ ト で も 〔 必 @⑥ む ⑯〕 
な どの コン ボ が 可能 と な っ て いる 。 

1 SM 一 般 的 な ミド ルキ ッ ク の 性 能 を 持つ 蹴り 。 
し か し 、 発 生 は 標準 的 な ミド ルキ ッ ク に 比べ や や 遅い 。 
択 や 、 ス キ の 大 き な 下 段 攻撃 に 対し て 確定 反撃 で 使い 、 よ 
ろ け た と ころ を 攻め る と いい 。 

高 側 路 (<P⑯〕 上段 ⑥、 有 対 を さば く 上 段 攻撃 。 相 手 に ヒ 
ッ ト す る と 尻 も ちよ ろ け を 誘発 で きる 。 

飛 導 二 起 (や ⑯〕 プ リーチ の 長い 中 段 攻 撃 で 、 ガ ー ド され て 
も 確定 反撃 は 受け な い 。 コン ボ や 中 間 間 合い か ら の 奇襲 
に 使っ て いこ う 。 また 、 ら 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 
は 若干 な が ら 相 手 を 浮か せる こと が で き 、( 必 @〕 な ど が 入 
る こと が ある 。 反応 で きた ら 入 れ て いこ う 。 


連環 騰 空 後 握 脚 
2 16 
2⑯+@⑯ 特 上 


飛 導 旋 子 ( じ 心 ⑯1 発生 の 遅い 中 段 攻 撃 だ が 、 ヒ ッ ト 時 は 
相手 を 浮か せる 。 ヒッ ト 時 は 、 最 速 ま た は 若干 遅らせ て か 


らし ゃ が み ⑤ で 浮か せ 直 し て か ら の コン ボ が 可能 。 空中 


か せ 技 。 ワン コマ ンド か つ ノ ー マ ル ヒッ ト で さま ざま な コン 
ボ が 決め られ る の で 、 ス キ の 大 き な 技 に 対し て の 確定 反撃 
な ど に 使っ て いこ う 。 

山 〔 す 2⑥+⑯⑤) 中 段 の 2 段 攻 撃 。 姿勢 が 低く 、 
相手 の 立ち ぢ や し ゃ が み @⑤⑥、 肘 な ど を くぐり や すく 、 相 手 
に と っ て は イヤ な 技 だ ろう 。 ス カ し 効果 を 使っ た 逆 二 択 
や 、 コ ン ボ 始動 技 と し て 使っ て いき た い 。 八 の 字 で 当て た 

易 合 は 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も コン ボ が 入る た め 強 力 だ 。 そ 
れ 以 外 の 状況 で は 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 の み コ ン ボ を 狙え 
る 。 な お 、 初 段 か ら 特殊 行動 に 移行 可能 。 


ど ノル ーーmuzx-5 ーー ms 
ん 

里 全 転 身 腺 
85 | 上 ⑯+⑤ 85 | 上 


振り 向き 状態 へ 


。 S] 発生 は 司 い が 、 ガ ー ド され て も 
よろ けさ せる 中 段 攻撃 。@ で キャ ン セ ル で きる の で 、 フ ェ 
イン ト と し て も 使っ て いく こと が で きる 。 主 に 、 相 手 の 起 
き 上 が りな ど に 重ね る よう に 使 お う 。 

邊 (や ⑤@+⑯⑤⑥⑤⑥〕 中 段 の 3 段 攻撃 で 、 初 段 、 発 
目 か ら 特 殊 動作 に 移行 可能 。 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は ら 
発 目 まで 連続 ヒッ ト 。 9 発 目 が ガー ド さ れ て し まう と 肘 ク ラ 
ス の 反撃 を くら う が 、 若 干 な が ら 浮か せ 性 能 が ある 。 コン 
ボ や 立ち 合い で 使っ て いこ う 。 

独 (⑤⑥+⑯〕 プ ガー ド さ せ て 有利 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 時 
は ⑥ や 前 ダッ シュ か ら の 投げ 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は も う 一 
度 〔@⑥+⑯〕) が つなが る 上 段 攻 撃 。 

翻 身 後 掃 豚 (]⑯+⑥〕 プ ダウ ン を 奪え る 下段 攻撃 。 軽量 
級 の 相手 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 際 は 、〔( 立 ち 途 中 ) ⑯〕 
で の 追撃 が 可能 。 ス キ が 大 きい の で 注意 。 
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通 
常 
時 
の 
攻 
蛋 
) 2 6 "人 1  、 
レー ゴ ^ の We に 8 ーー ン - ーー 
ET 本 空 有 八 身 翻 躍 
016 ぐ ⑥ 十 ⑩ 十 ⑥ が 中 (ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑥+†⑯ 15、10| 中 中 
3 仙 身 掃 爪 Em 
| 害 
り 
込 
有 
落 地 望 月 


割り 込み 以外 で は 出 な い 

※ 入 れ っ ぱ な し で 持続 、 近 距離 持 続 中 <:or ロ で 移動 方 向 変化 
司空 疾 地 〔C⑤⑥ 二 ⑥ 十 ⑤〕 まる で 猿 の よう な 動作 で 、 身 
を か が め な が ら 移 動 す る 特殊 行動 。 必 方 向 に レバ ー 入 れ 
っ ぱな し で 移動 し 続け 、 全 また は 方 向 に レバ ー を 入れ 
る と 任意 の 方 向 に 回 り 込む 性 質 が ある 。 な お 、 旋 回 移動 中 
は 、 気 休め 程度 で は ある が 避け 性 能 が ある 。 
司空 寧 山 〔( 恒 空 疾 地 中 )⑥〕 /〔( し ゃ が み 中 ) ぐ ⑥ 十 ⑯〕 と 
同じ 技 で 、 派 生 も 同様 に ある 。 悟空 疾 地 前 の 足 位 置 と 逆 
に な る た め 、 コ ン ボ を 狙う 際 は 注意 し よう 。 
司空 散 忠 〔( 悟 空 疾 地 中 ) ⑯〕 プリ ー チ の 長い 中 段 の 3 段 
蹴り 。 判定 は 強め で 、 確 定 反 撃 を くら わな い 。 
前 空 翻 〔( 悟 空 疾 地 中 )⑥ 十 ⑯〕] 相手 に 向かっ て 前 転 し な 
が ら 跳 び か か る 行動 。 〔 ひ ぐ 必 @⑥ 十 ⑯〕 と 同じ 技 。 
猿 導 跳 才 @+⑯ 二 ⑥〕 プ 前 方 に 跳び 上 が りつ つ 、 相 手 
の 側面 に 跳び 込む と いう 一 風 変 わ っ た 技 。 起き 上 が り 攻 撃 
に 合わ せ て 出す と 、 相 手 の 裏 に 回 り 込 お むこ と が で きる 。 状 


ひ ⑤⑥ 二 ⑩+⑤ 
割り 込み 以外 で は 出 な い 


況 に も よる が 、 投 げ や 、 浮 か せ 技 を 確定 で 決め る こと が で 
きる の で 、 タ イミ ング を 覚え よう 。 

悟空 明 懇 (⑥+⑯+⑥⑯〕 プ 相手 に 向かっ て 高く ジャ ンプ 
し な が ら の 浴び せ 蹴 り し を 放つ 。 ガ ー ド され て し まう と 中 量 
級 @ ク ラス の 反撃 を 受け る が 、 壁 際 以 外 で は まず 届か な 
い 。 ⑯ を 押さ な い 場 合 は ジャ ンプ か ら 背 向け に な る 。 

綱 身 掃 爪 (( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑤⑥)〕 標準 的 な オフ ェ 
ン シ ブ ムー ブ か ら の 攻撃 。 ガー ド さ れ て も 若干 不利 な 程度 
な の で 、 使 用 に 伴う リス ク は それ ほど 無い 。 

調 身 釘 脚 (( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑯) 側面 で 硬化 に ヒ 
ッ ト す れ は ば 側面 よろ け を 誘発 する 、 オ フェ ン シ ブ ムー ブ か 
ら の 中 段 攻撃 。 近 距 離 戦 で は 細か く 攻 め る 印象 の アイ リー 
ン は 、 こ の 技 を うま く 使 っ て ダメ ー ジ 効率 を 上 げた い 。 
楽天 把 月 (で ⑥+⑯+⑤) その 場 で 跳び 上 が る 割り 込み 
行動 。 一 通 で は ある が 、 ジ ャ ンプ 中 に 下段 攻撃 を よ け る こ 


と が 可能 。 た だ 、 主 な 用 途 は 下段 を か わす より も 連係 の タ 
イミ ング を ずら すこ と に ある 。 
落 地 望 月 (^⑥ 二 ⑯+⑥〕 プ そ の 場 で 開 脚 する 技 。 (人 で @ 十 
⑯+†⑥) 同様 、 タ イミ ング を ずら す た め の 技 と いえ る 。 姿勢 
が 低く な る た め 、 一 部 の 技 を スカ せる 。 
前 空 翻 【 ひ ぐ ① の ⑥ 二 ⑯1 (の @ 十 ⑯+⑥〕 中 に 出る 【( 悟 空 
疾 地 中 )⑥ 十 ⑯〕 と 同じ 技 で 、 さ ま ざ ま な 技 に 派生 で きる 。 
前 空 双 梓 〔( 前 空 翻 中 ) ⑥J ノ 〔 ひ ぐ や ⑥@ 二 ⑯〕 か ら 出 る 中 段 
攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 に は た た き 付 け ダ ウン を 奪え る 。 
前 空調 落 懇 〔( 前 空 翻 中 ) ⑯J(〔 ひ ぐ 〇 や ⑥@ 二 ⑯〕 か ら 出 る 中 
段 攻撃 で 、 ダ ウン こそ 奪え な い が 非 常に 高 性 能 。 ガー ド さ 
れ て も 若干 有利 で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は ⑤⑥ が 連続 ヒッ 
ト す る 。 また 、 側 面 月 れ 中 の 相手 や 、 空 中 の 打点 の 高い 位 
置 で ビッ ト す る と バウ ンド 状態 に で きる (空中 の 相手 に 
ヒッ ト す る こと は まれ )。 側 面 崩 れ 後 に 使 お う 。 


割り 込み 行動 有 付 
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IK H) 1 ほか の 〔 ひ C ぐ の や ⑥+⑯〕 中 
の 技 と は タイ ミン グ か 異なり 、 着地 し て か ら 技 が 出る 。 中 
段 攻撃 で 、 07B 9 
当 :⑯}〔( 前 空 翻 中 ) で ⑯〕 と 同 
じ タ イ ミン グ で 出る 下 科 全 回転 。 技 後 の スキ は 下段 全 
回 転 攻 撃 に し て は 小さ めで 、 使 い 勝手 は 悪く な い 。 
大 5 二 ⑥J (の や ⑤⑥ 二 ⑯〕 か ら 出 る 
キャ ッ チ 投げ 。 ガー ー ド を 固め て いる 相手 に 有効 だ が 、 空 振 
り し た 場合 は 投げ の 失敗 モー ショ ン が 出 て し まい 、 特 大 の 
スキ を さら け 出 し て し まう こと に な る 。 相手 の クセ や 状況 
を 見 極め な が ら 使 う よ う に し た し 1。 
入 洞 【 プ や 2⑥+⑯〕 プー 歩 下 が る 技 。 密着 より 少し 離 
れ た 間合い で 使え ば 、 相手 の 技 を よ け や すい 。 
拓 ⑤】 プ リー チ の 長い 中 段 攻撃 で 、 
ヒッ ト 時 に は 頭 崩れ を 誘発 する 。 (VQ⑤⑥+†⑯〕 か ら 狙 い 


た い 技 の 筆頭 だ が 、 ガ ー ド され る と 投げ で 確定 反撃 を くら 
9 相 星 9 的 を が わし て きら 潮 ぎ ボ う 人 a じ お 
1 (V2QG⑤⑥+⑯〕 か ら 出 せ 
ー ド され て も スキ が 小さ いた め 、〔 ひ の 


る ミド ルキ ッ ク 。 ガ 
⑥+⑯⑤)〕 より は 使用 時 の リス ク が 低い 中 段 攻撃 だ 。 


⑯⑩』 ノ (2G⑤⑥ 二 ⑯〕 か ら 出 
せる 下段 全 回 転 攻撃 。 (( 猿 獲 入 洞 中 )⑥〕 を 避け で 対応 し 
で GT 本 ー ド で 守り に 入っ て いる 相手 に 有効 。 

パ ぅ ) プリ ー チ の 長い 中 段 攻撃 で 、 空 中 判 
定 の た 下段 繋 に 強い 。 ヒ 
二 の 0 の 筐 の 


ヒッ ト 時 は コン ボ が 可能 で 、 遠 


上 段 始動 の 連係 で 、 
2 発 目 ま で ヒッ ト し て いた 場 合 の み 3 発 目 が 出せ る 。 主 に 
コン ボ 用 の 技 だ が 、 初 段 で 止め た 場合 は スキ が 小さ い の 
で けん 制 目的 で 使う の も アリ 。 3 発 目 を 出す タイ ミン グ が 


若干 難し い の で 、 き っ ちり 出せ る よう に 練習 し よう 。 な お 、 
相手 を 壁際 に 追い 詰め た 際 に 、 コ ン ボ で この 技 を 入れ る 
場合 は 、 ら 段 で 止め て 壁 に 当て 、 大 ダウ ン 攻 撃 を 入れ た 方 
が 減る 場合 が ある た め 、 臨 機 応変 に 対応 し た い 。 キャ ラ 限 
定 と な っ て し まう が 、 足 位置 平行 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は 
ae な どの 技 で コン ボ が 可能 だ 。 

ひび の G⑯〕 特殊 下段 の 技 で 、 リ ー チ は 短い 。 主 

に 、 相 手 の 暴 れ を 読 読ん だ と き に 使っ て いこ う 。 カウ ンタ ー 

MONEM が 会 寺 の 。 

の に Q⑥⑥ 上段 全 回 転 一 特殊 上 段 全 回 転 の 
連係 。 1 発 目 、 8 発 目 と も に や や リー チ が 短い が 、 初 段 
は 相手 に ガー ド さ せ て し まえ ば こち ら が 有利 と な り 、 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 に は ら 発 目 が つなが る 。 また 、 ど 発 目 が 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 は 、 安 定 し て (や ⑥〕 が つなが る 
ほど 有利 が 大 きく な る 。 


2) 10、18| 中 ・ 中 


背 身 後 掃 


ー ーー = 
1 So ー 
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背 身 後 拉 妥 


( 散 背後 )C⑯+@ 


振 搬 抄 水 
( 融 ダ ウン ) 〇 @⑥ 


飛 導 撰 食 ⑥ 中段 の 2 段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 浮 
か せる こと が 可能 。 浮か せ 技 に し て は スキ が 小さ く 、 空 
判定 の た め 投げ と 相殺 され に くい と いう 利点 が ある 。 隠 
れ た 高 性 能 技 な の で 、 効 果 的 に 使っ て いこ う 。 

通 選 2《⑯〕J プ バッ クジ ャ ンプ し な が ら の 跳び 蹴り で 、 
相手 が 前 に 出 て こない と 当たり に くい 。 

飛 拓 跳 潤 【⑯) 空中 判定 を 持つ 上 段 攻 撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 
相手 を た た き 付 け ダ ウン に で きる が 、 発 生 は 遅 め 。 ア イ 
リー ン は この 技 以外 に 有効 な ジャ ンプ 攻撃 が ある た め 、 無 
理 に 使う 必要 は 無い だ ろう 。 

『 )⑥/ 背 向け の 状態 か ら 出 せる @。 通 
常 状態 で の 立ち と 同じ 性 能 を 持っ て いる 。 背 向 け 攻 撃 
の 中 で は 一 番 発生 が 早い の で 、 け ん 制 感覚 で 使っ て も い 
い だ ろ う 。 技 後 は 正面 を 向く た め 、(@⑥⑯〕} キ ャ ン セ ル を 使 
っ て 攻め る の も 有効 だ 。 


8 
中 


振り 向き 状態 へ 


本 ニュ ミミ 潮 
】 St あこ ーー 9 ー 
背 身 双 武 懇 20 
( 背 後 )⑳+@ ( 届 背 後 )0 較 


ペン 


計 プ 。 アテ ゴ 
位 歩 刺 頸 
(背後 )C@ ネ | | 由 和 )@+@ 還 
振り 向き 状態 へ 振り 向き 状態 へ 


N 


き 

ま 
} 

1 


( 英 背後 )6+⑯+⑤ ー | 特殊 
振り 向き 状態 へ 


( 敵 ダ ウン ) で @ 


後 ) ご ⑥} プ 振り 返り な が ら 下 段 半 回 転 攻 
撃 を 打つ 。 確定 反撃 を 受け な いた め リ スク は 低い が 、 ノ ー 
マル ヒッ ト で も 不利 に な っ て し まう 。 

『 敵 育 後 ) で ⑯) ン 中段 攻 撃 で 、 た た き 付け ダウ ン 
を 奪え る 。 背 向 け か ら の 下段 攻撃 を 意識 させ て か ら 当 て 


1 思 イ が 
* 岳 い 感 


て いこ う 。 な お 、 コ ン ボ を 入れ る 際 に は 少し 待っ て か ら で な 


な ど で 攻 勢 を 維持 し て も いい 。 確定 反撃 は 受け な い が 、 ノ 
ー マ ル ヒッ ト で も 不利 と いう こと は 覚え て お こう 。 

信 H( 後 )⑥+⑯}/ 背 向け か ら 出 る 中 段 攻撃 
で 、 し ゃ が み 状 態 の 相手 に 当て た 場合 よろ け を 奪え る 。 ノ 
ー マ ル ヒッ ト で は 不利 に な る の で 、 な る べく 相手 の し ゃ が 
み を 読ん だ と き に 使っ て いこ う 。 


い 


背 9( む ⑯+⑥〕 プリ ー チ が 長く 、 ダ ウン を 礁 
える 下段 全 回 転 攻撃 。 スキ は 〔 ひ ① 必 @⑥ 二 ⑩ ひ ⑯)〕 と 同じ 
くら い 。 中 距離 か ら 不意 を 突い て 使っ て いこ う 。 

表 【( 英 背後 )⑯+⑥) プ ジャ ンプ し な が ら 繰 り 出 
す 中 段 攻 撃 。 リー チ の 関係 か ら 、 相 手 が 少し で も 遠い 間 合 
い に 居 る と 当たり に くい 。 相手 の 下段 攻撃 や 、 投 げに 合わ 
せ て 使っ て いく よう に する と いい 。 

6 ュ ン 馬 蹴 り の よう な ミド ルキ ッ ク 。 
リー チ は 長め で 、 ヒ ッ ト 時 は 距離 が 離れ る 。 

身 〔( 英 背後 )⑥+⑯ 二 ⑥) 背 向 け を 維持 し た まま 、 
相手 に 近寄る 技 。 一 上 骨 ジ ャ ンプ し て いる よう に 見 える モー 
ショ ン だ が 、 空 中 判定 の 時 間 は 短い た め 投 げ や 打撃 を 普 
通 に くら っ て し まう こと が 多い 。 相手 の 攻撃 を か わす 用 途 
に は 向い て いな い 。 ガー ド を 固め て いる 相手 へ の フェ イン 
ト と し て 使っ て いこ う 。 


導 王 登 天 


ら @+@ 


ーー 間 衣 ns | 
に 間 衣 ns | 


獲 王 下山 


の ⑤⑥T⑥ ゆ 


間際 nm | 


導 王 撮 尾 


間際 nm | 


括 王 賠 樹 


( 敵 右 )⑥+⑥ 


( 瑞 左 )6+⑨ 


EE (〔( 敵 ダウ ン ) ①⑤} 発生 は 早め だ が 、 リ ー チ は 
短い 小 ダ ウン 攻撃 。 狙う 場合 は 間合い に 気 を 付け よう 。 
【( 敵 ダウ ン ) で ⑤⑥)} 発生 の 早い 大 ダウ ン 攻 撃 。 
た だ 、 受 け 身 を 取ら な い 相 手 に 使っ て も 見 て か ら よ けら れ 
て し まう た め 、 壁 ヒッ ト し た 相手 に 対し て 使っ て いく の が 望 
まし い 。 また 、 相 手 が その 場 起 キ 上 が り を し た 場合 は 、 大 
の WE の に 多い 。 

⑤@+⑥〕 プア イリ ー ン の 通常 投げ 。 タイ ミン グ こ 
そ 難 し いも の の 、 相 手 に ジャ スト 受け 身 さ れる と ダメ ー ジ 
が 若干 落ち て し まう こと に 注意 。 授 げ 抜け が うま い 相 手 に 
対し て や 、 ト ド メ の ケズ リ と し て 使っ て いこ う 。 

独 ><Q⑤⑥ 二 ⑥〕) 前 ダッ シュ か ら C⑥+†⑨ 入 力 で 出 
せる の で 、 間 合い を 詰め つつ 投げ た いと き に 便利 だ 。 標準 
的 な ダメ ー ジ だ が 、 投 げ 終 わる まで 時 間 が か か る た め 、 タ 
イム アッ プ 間 近 に は 使用 を 控え た い 。 


: 


( 敵 後ろ 向き )⑥+@ 


⑤+⑥) ノ 相手 を 後方 に 投げ 飛ば す 技 。 リ ン 
ク 了 に 追い g 詰め られ て も 、 こ の 投げ を 決め れ ば 位置 が 逆転 
ER SU 
(C⑤+⑨⑥ て ュ (C@⑥T+⑥〕 か ら の 派生 投げ 
で 、 レ バー を 入れ た 方 向 に アイ リー ン が 移動 し つつ 、 相 手 
を 逆 の 方 向 に 投げ 飛ば し て 側面 状態 に する 。 投げ の 硬化 
が 解け る まで は 長め だ が 、 大 きく 有利 。 間合い を 詰め て か 
ら の 投げ と 、 そ の 場 か ら ミ ドル キッ ク な ど 側 面 月 れ を 誘発 
で きる 中 幅 攻 撃 で 、 ar 

⑤⑥+@ 人 で or む ⑯〕 相手 の 横 に 回 り 込 み 、 蹴 
D 飛 ば す 投 げ 。 この 技 も (の @+@ooro) と 同じ よう に 相 
手 を 横 方 向 に 飛ば す た め 、 位 置 取り に 役立つ 。 た だ 、 こ ちら 
の 方 が 若干 運 点 距離 が 長く 、 確 実に 相手 の 体力 を 奪え る 。 
(C@⑥+⑥ ら ) プ 相手 の 背中 に 回 りら 込み 、 大 きく 有 
利 な 状態 で 背後 を 取る 。 投げ 後 は 〔⑥⑥⑥)〕 が 確定 する 。 


1⑤⑥+⑥}) ノ 若干 の ダメ ー ジ を 与え な が ら 、 ア 
イリ ー ン が 背 向 け 状態 に な る 投げ 。 基本 的 に は 【〔( 英 背後 ) 
む ⑯+⑨⑥〕 と 〔( 敵 背後 )⑥ 十 ⑯〕 の 二 択 、〔( 敵 背後 )⑥〕 で 
生生 98 PR 

山 ( や ご ひら G⑥+⑨@) ノ 最大 人 ダメージ の 投げ 。 相 
手 を 後ろ に 投げ 飛ば す の で 、 アイ リー ン の 背中 に リン グ 端 
が ある 際 に は 内 2 内 
若干 ダメ ー ジ を 与え つつ 
( じ @+⑥ 合 or む 〕 の まう に 本 が 0 相手 の 向き 
に 左右 され る 横 投 げ な の で 、 狙 っ て 使え な い 。 〔 必 @⑥ 十 
9 導 STH0ORJ に 物 U 和 DS 


が S 近 く で ダウ ン す る た め 起 き 攻 め を 仕掛 け や す い 。 


| 
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キー ン エ ッ ジ コン ボ 


バー ン ア ウト コン ポ ボ 


⑤⑤⑤⑯ 
※1 


避 S 型 碁 沿 


シャ ドウ スト ー ム コンボ ロー キッ ク 


EE mm ン / Hm 


※ ら 、 に oe 。 上 


ハイ キッ ク 


スラ イド ロー キッ ク 
1g 


2 ン 
ン と 軒 一 還 、 ん ーー 3 - 較 : 

シャ ドウ スピ ア シャ ドウ ラン ス ミド ルキ ッ ク 7R ロ 9 の 

※ ら ※1 ※1 で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


※1. ヒ ッ ト or ガー ド 時 必 で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


ジャ プ 〔⑤⑥〕 か ら の 連係 技 ビ ブレ イズ の 立ち @ は 標準 的 な 
中 量 級 @ の 性 能 と な っ て いる 。 ヒッ ト 後 有利 に な る 〔⑥⑯)〕 
は 反撃 技 の 主力 と し て 、 下 段 の ロー キッ ク を 放つ 〔⑥ ひ ⑥⑯) 
は トド メ な ど に 使っ て いく と いい 。 

ポ ボディ ブロ ー〔 ぐ ⑥1 出 が 早く スキ の 小さ い 中 段 攻撃 で 、 
し ゃ が み ヒ ッ ト 時 に は 相手 が よろ け 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 
は 大 きく 有利 に な る 。 いわ ゆる 「 肘 」 の 性 能 を 持つ 技 だ 。 
近 距 離 で の 主力 技 と し て 機能 し て くれ る 。 
シャ ドウ ファ ング 〔 じ ⑤⑯〕 連続 ヒッ ト し 、 ダ ウン を 奪え る 
中 段 一 中 段 の 連係 。 1 発 目 の 発生 が ミド ルキ ッ ク ク ラス と 
標準 的 で 使い や すい 。 た だ し 、 ら 発 目 を ガー ド さ れる と 肘 
クラ ス の 技 が 確定 反撃 に は る こと に 注意 。 

ハイ スピ ー ド ジャ ブ 〔(< ぐ ⑥@) ン 出 の 早い 上 段 で 、 や や 遅い 
立ち ⑤ の よう な 感覚 で 使え る 。 その 後 の 派生 技 も 優秀 な 
の で 、 け ん 制 技 と し て 活用 し て いこ う 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


※ ら . ヒ ッ ト 時 じ で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 

イン フェ ル ノ ソ バッ ト (CD⑥⑯⑯) プ ら 発 目 は し ゃ が み ヒ 
ッ ト 時 に よろ け を 奪え る 優秀 な 中 段 攻撃 。 1 発 止 め … 投 げ 
と 使い 分 け て 攻め る の が 有効 だ 。 〔(G 必 ⑥⑯⑯〕 へ の 派生 
は 、 ら 発 目 ガ ー ド 時 に 軽 、 中 量 級 の 立ち で 割り 込ま れる 。 
た だ 、 相 手 に ガー ド さ れ た と し て も 確定 反撃 を 受け る こ 
と は 無い の で 、 か な り 優秀 な 技 と いえ る だ ろう 。 

シャ ドウ スト ー ム コン ボ 〔C⑥⑯⑤) 連続 ヒッ ト す る 全 回 
転 の ら 発 目 が 、 こ の 連係 の ポイ ント 。 ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー 
ジ へ の 派生 と 、 ヒ ッ ト 時 に ダウ ン を 奪う 3 発 目 へ の 派生 と 
使い 分 けれ ば 強力 な 攻め を 組み 立て られ る 。 

ジャ ン ピ ン グ エ ル ボー CCJ⑥) プ ヒ ッ ト 時 に 空中 コン ボ が 狙 
える ジャ ンプ 攻撃 で 、 ガ ー ド され た と き の ス キ が 小さ い 。 起 
き 上 が り 下 段 攻撃 を 読ん だ と き な ど に 使 お う 。 

シャ ドウ スピ ア 〔C⑯〕 プ カウ ンタ ー 時 に 急所 月 れ か ら の コ 
ン ボ が 狙え る 。 ガー ド さ れ て も 確定 反撃 は 無い 。 


シャ ドウ ラン ス (じじ) ブリー チ の 長 さ を 生か し 、 中 間 距 
離 で 使い た い 技 。 ヒッ ト す れ ば 尻 も ちよ ろ け を 誘発 する 。 
相手 に ガー ド さ れる と 大 きく 不利 な 状況 に 陥っ て し まう も 
の の 、 確 定 の 反撃 は 受け な い 。 

ミド ルキ ッ ク 1) し ゃ が み ヒ ッ ト 時 に よろ け を 奪え る 
中 段 蹴 り 。 発生 や 技 後 の 状況 な ど は 標準 的 。 

ベッ ドス マッ シュ キッ ク (>⑯】 発生 は 遅い が 、 リ ー チ の 
長い 特殊 上 段 攻 撃 。 ヒッ ト 時 は 尻 も ちよ ろ け を 奪え る 。 ガ 
ー ド され た と き の 不 利 が 小さ いこ と が 長所 。 

フェ イド ロー ルキ ッ ク 〔 ら ⑯or⑯ 十 ⑧) 下がり な が ら 蹴 り 
を 放つ 技 。 ガ ー ド され た と き の ス キ は 大 きい が 、 距 離 が 離 
れる た め 確 定 の 反撃 を 受け る こと は 少な い 。 カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト 時 は 尻 も ちよ ろ け を 奪え る の で 、 ロ ケッ トディ スチ ャ ー 
ジ に つない で 攻め る の が 有効 。 な お 、 ロ ケッ トディ スチ ャ ー 
ジ に は 状況 を 問わ ず 移 行 で きる 。 


esweye 上 吾 」 
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ぐ の 〇 ⑤†⑯ (ヒッ ト 時 ) 必 ⑤+⑨ 
ゆで ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


デモ ンダ ンス 


SB+@ 富 


⑤+⑯ 
振り 向き 状態 へ 覚 一 1 


クイ ッ ク バ ックス ピン キッ ク 


⑯+⑨ 2e5 | 上 P@⑯+@ 
※ ら 、 の で 振り 向き 状態 へ 


クイ ッ ク ボ ディ 


人 ひ ⑤⑥+⑯ 


ジャ ン ピ ビン グ ソ バッ ト | | ラーラ ネス ソー ド 
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振り 向き 状態 へ 


ロー スピ ン キ ッ ク 


ロー ドロ ッ プ キッ ク 
20 


ぐ G+ 
PH 


クイ ッ ク ニ ー 


1g に 
Oo@+@ C⑯+@ 


(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 
※ ら 、 振 り 向き き 状態 へ 


⑤⑯ ノ 1 発 目 の 派生 は 遅い も の 
の 、 ヒット すれ ば 2 発 目 ま で 連続 レッ ト す る 。 3 発 目 は 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 相手 を た た き 付 ける 効果 が あり 、 そ こ か 
ら コ ン ポ を 狙う es 


ユ 〔 人 で or⑯ 二 ⑥ 


リノ 全 回 転 技 で 、 ヒ ッ 
は 株 02 立ち ガー ド 時 は 相手 が よろ け 、 ロ ケ 
2 

7 ー ノ ニー )⑯) プ 標準 的 な 出 の 早 さ を 持 
空中 コン ボ 色 動 技 。 ガー ド さ れ た と き の ス キ は 大 きく 、 
mA 

\ー ア ッ パ ー 〔⑤+⑯⑤⑥@⑤⑥)} 硬化 カウ ンタ ー 
上 で 呈 レッ ト す る 通常 時 は あま り 使わ な い 。 
シャ ドウ / マー (沈む @⑥ 二 ⑯) 出 が 早く リー チ の ある 上 
衝 撃 。 ヒッ ト 時 は 頭 崩 れ か ら の コン ボ で 大 ダメ ー ジ に 失 選 
段 技 を か わし た 後 の 反撃 と し て 優秀 。 


ヒル ボ 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑤ 


シュ < 〆 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 
は 肌 湖 れ を 放 発 し 、 そこ か ら コ ン ポ 天天 える の が が 人 
生 の 早 さ は ミド ルキ ッ ク ク ラス と 使い や すく 、 ガ ー ド 時 の 
2 
PB- ュ グ 1 発 目 の 発生 が 早め 
で 、 鶴 の けん 制 に 使え る 。 ヒッ ト 時 に 尻 も ちよ ろ け を 
奪え る 3 発 目 と 、 ら 発 止め を 結 め て 攻め る の が 有効 。 最後 
ee 暫 to 中 量 級 の 立ち ⑤ が 確定 反撃 に な る 。 
ボル アッ パー 〔<⑤⑥ 十 ⑯) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 相 
手 を 浮か せ 、 攻撃 で 追い 打ち 可能 。 ガー ド 後 の 確定 反 
は 無く ノー ー マ JUE ド 近 ざ ね きく RS 
レス ( じ ⑥ 二 ⑯) ダウ ン 攻 撃 と し て 機 


ャ - HO ノ た た き 付 け か 
コン が 腸 え る 技 。 発 生 は 選 め だ か 本 肛 が 舞い 。 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 


ダン ス 【(⑥+⑯〕 ノ 前 方 に 小さ く ジ ャ ンプ し 、 相 手 
に 背 を 向け る 特 動 。 全体 動作 が 早く 、 そ の 見 た 目 に 反 
ECTT YK 
$ 全 回 転 の 割 に 出 の 早い 上 段 
ヒット 時 相手 を 村 に か せ 、 大 きく 有利 に 。 

キッ ク 〔 ひ ⑯+⑥) プ 全 回 転 の 下段 技 で 、 カ ウン 
ター ヒ レッ ト 時 に は ダウ ン を 窒 え る 。 た だ し 、 ガ ー ド され た と 
3000 ノー ー マ ル ヒッ ト 時 も 不利 。 
ッ ク 【 +⑤) プ カ ウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 定 
滑れ を 宙 え る 下 科技 。 ヒッ ト 時 は よろ け を 玲 え る が 、 相手 
Gon ら ガー ご RDCUUE 細 折 計 の en 


⑯} ブ スキ の 大 き さ は 本 準 8 な 避け 攻 買 だ が 、 ヒッ ト 時 は 
ロケ ッ ト ディ スチ ャ ー ジ に 移行 可能 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 
有利 が 大 きく 、 強 力 な 攻め を 展開 で きる 。 


フェ イク ロー ル 


ヴィ ー ナ ス 


特殊 


< の O ぐ D⑥ 


トル ネー ドス ピン 
⑤ 二 ⑯+@ 
さき 


ささ ロ 


! ア 


1 
1 


* SM PCE 
ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 


Rg 
ヒッ ト 時 )⑯ 


(フェ イク ロー ル 中 )⑥⑤⑥ 


ドロ ッ プ キッ ク 


ヴィ ー ナ ス デ ィ パ ーション 
16 


バー トブ レイ クス マッ シュ フェ イラ ッッ 本 ッ ー ク ネス ラ レ イ ム 


見 


ロー ドロ ッ プ キッ ク トペ ・ モ ル タ ル 


one へ 語 = 
フラ イン グ ク ロス チョ ッ プ 


必 ⑤ 十 ⑩+⑤ 


TDNFN 


ぐ ⑤+@+ 
※1 


ステ ッ プ ハン マー 


(ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 )⑤⑥ 
覚 1 


振り 向き 状態 へ 


ヒッ ト 了 時 ら で ロ ケ 
6 


(ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ (ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ | 24 (ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ | _40 
中 )⑯ 中 ) ひ ⑯ 下 中 )@⑯+@ 正 


ガー ド 不 能 、 覚 一 ら 


デジ ャ ヴ 


デモ ンダ ンス デモ ンズ テイ ル フェ イク ロー ル 
(ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ (ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 ) (ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 
)⑧+⑯ @+⑯0 中 )⑥+⑯+⑨⑤ 


フェ イク ロー ル へ 


ロッ ク パ ンチ 


(上 昇 中 )@ 


ショ ウ ダ 『\ー ク ネス ハン マー 


(空中 )@ 


」 72 
和 


55 


ハン マー エッ ジ 
( 漠 地 ぎわ )⑯ 


スタ ッ プ ブレイ ド 


( 地 背 後 )⑥ 
⑤ か ら の 技 に つなが る 
に 8 Y 

1 まま ( 


( 敵 背 後 ) ひ ⑤ 


フレ イム トー キッ ク 


※1. コ マン ド で 「 ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 中 一 」 と ある も の は 、 033 ※ ら . ヒ ッ ト or ガー ド 時 ゆで ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 、 覚 一 1 


ナル (の OCG ゆら ⑤⑥) 上段 技 を か わし つつ 移 
動 す る 前 転 。 ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 に も 出す こと が 可 
能 。 前 転 中 は 追加 コマ ンド に より ヴィ ー ナ ス が 出せ る 。 
ヴィ ィ バ パ ヨン 【( フ ェ イ クロ ー ル 中 ) ⑥@ (ヒッ ト 
時 )⑯〕 プ ヒッ ト 後 空中 コン ボ が 狙え る 技 。 1 発 目 を ガー ド 
され る と 、 枯 還 007 の 55 の 科 けが 中 反 二 

トル ネー ドス ピン 【〔⑤⑥ 十 ⑯ 十 ③)〕 か ら (⑥+⑯+@〕 
は 、 上 有 段 @ と ⑯ を さば く こ と の で きる 技 。 ここ か ら の ⑥ は 、 
ヒッ ト 時 相手 を 横 に 向 か せ て 大 きく 有利 。 ⑯ は 打撃 投げ へ 
派生 を 持ち 、 ガ ー ド され て も 確定 の 反撃 を 受け な い 。 
『 ス チャ ー ジ 〔 必 @⑥ 二 ⑯ 寺 ⑨⑧〕 前 方 へ と 走る 特 
殊 移動 。 相手 に 接近 し て も 止ま る こと は 無く 、 通 り 抜け る 
性 質 を 持つ 。 相手 が ダウ ン 中 の 場合 、 そ れ を 跳び 越す こと 
も 特徴 だ 。 また 、 忌 に 接触 し た 場合 、 ロ ー プ ワー ク の よう に 
跳ね 返っ て 逆 方 向 に 走る こと が で きる 。 


ツェ イク ロ = 


バッ ク ナ ッ クル イン フェ ルフ フッ ト 
( 副 背後 )@⑥+⑯ 計 ( 背 後 )B+ 全 ( 背 後 )⑥+⑯⑯⑯ 守 


フラ イン グ ク ロ プ 〔 」 チャ ヤ 
@ ノ 遠 距 離 か ら も 攻撃 で きる 中 段 攻撃 。 技 後 は ダウ ン 汰 
態 と な る が 、 受 け 身 を 取っ て 即座 に 起き 上 が る こと が で き 
る 。 この た め 、 ガ ー ド され た と き は も ちろ ん 、 避 けら れ た と 
HK 
プ キ ッ ク 〔( ロ ケッ (チャ ー ジ 中 )⑯〕 プ ガー ド 
され て も 相手 を よろ けさ せる た め 、 リス ク が 低い 。 届 ー 
が や や 短い の で OR 

] 〔( ロ ケ ー ジ 中 ) ひ ⑯) ン 
グー マル ピッ ト で 走 崩れ を 事 える 。 上 段 は も ちろ ん 、 少し 
0 

I と ャ ー ジ 中 )⑯ 二 ⑥) ノ 立 
ち ガ ー し て い 居 相 朋 に し yt する 和 上 馬 。 技 後 は 
ダウ ン す る が 、 受 け 身 を 取る こと に より 即座 に 起き 上 が れ 
る 。 し ゃ が まれ て も ロー リス ク な の が 強み 。 


トペ 


を を 
ダ W イン ドビー ルキ ッ ク に = に 
| | (0@ 症 2 - 信 ー 1 


24 
特 上 


( 瑞 背 後 )⑩+⑥ 


※G. ぐ で 振り 向き 状態 へ 、 ヒ ッ ト 時 ゆで ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


ブ 〔( ディ スチ ャ ー ジ 中 )⑥+⑥) ノ 投げ 抜け 
され る こと の 無い キャ ッ チ 投げ 。 ダメ ー ジ が 大 きく 、 ロ ケッ 
22 gk 
メ 後 ) で ⑯) プ 背 向 け 状 態 か ら の 攻 
撃 。 ヒ る と 相手 を た と き 付け 、 コ ン ボ で 追加 ダメ ー ジ 
を 与え られ る の が 強み 。 ガード され た と き の 不 利 が 小さ い 
こと も 特徴 の 一 つ だ 。 
バッ ク ナ ッ クル 【〔( g)⑤⑥ 寺 ⑯】/ 出 の 早い 上 段 攻撃 。 
この 技 の 後に は 、(<QE⑥⑯⑭⑯〕 と 同じ 中 段 一 中 段 の 蹴り 技 
Ma 利用 価値 が 高い 背後 攻撃 だ 。 
スタ : ド ⑯ 十 ⑧〕 プ ヒ ッ ト 時 に 頭 崩れ と 
の た だ し 、 立 ち わ ガ ー ド させ て も 重量 級 の 
立ち @⑥ や 投げ が 確定 反撃 に な る の で 多用 は 禁物 。 
パー ソナ ル エ ルポ ボー(〔( 敵 ダウ ン ) ぐ ⑥) 最も ダメ ー ジ の 
大 きい ダウ ン 攻 撃 。 か わ さ れ や すい の で 注意 し よう 。 


パー ソナ ル エ ル ボ ー 


トレ ッ ド スマ 


( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑤⑥ 26 | ダ 攻 


( 敢 ダ ウン ) ぐ ⑯ 


ョ ング で ンー- ー 所 ーー 
ハイス ピー ドブ レイ ン バ ス ター | | ディ カビ ピ テ イション 
⑤+†⑤ 必 ⑤⑥+⑥ で 


ワー ルウ イン ド ド 


ぐ SC の O ぐ DD⑥+⑨ 40 | 投 コ 


ジャ スト フェ イス ロッ ク 
%ー 


スイ ング DDT 


ー ーー py = > 
ホー ルド ラッ グ ハン マー スル ー スイ ング DDT スク リュ ー ド ラッ グ 
poB+@ 必 @+@ ら GOOGB+@ B+@ GeC@+@ 
※4 覚 一 1 


こい oneH 


ヘッ ド シ ザ ー ズ 


ぐ ⑥+@⑥ 


トペ ぺ ・ イ ン ベ ル テ ィ ダ 


Ge+@ 


C⑤+@⑥ 45 | 上 キ 
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( 壁 正面 ) や QB+@⑥ 


サン ダー クラ ッ プ 
40 
( 琶 右 ) あ +@ 李 和 


( 壁 正面 ) や ⑥+@⑤ 
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ステ ィ ン ギ ング リー プ 


レブ スカ ッ タ ー ファ ル シ オ ン 
( 壁 正面 ) ぐ ⑥+@ 50 | 聖 投 ( 敵 だ )@+@ 


( 敵 右 ) CCor や Q@+⑨ 


スプ レッ ドウ イン グ 
( 琶 しゃがみ ) QB⑯ 二 @ 


やら で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 
E / B+⑥〕 プ ゆ 方 向 の 投げ で 、 ワ ンコ マ 
ンド な た め と っ さ の 場面 で も 使い や すい の が 長所 。 た だ 
し 、 コ マン ド が 簡単 な 投げ は 、 受 け 身 を 取ら れる と 不利 に 
な る も の が 多い の で 注意 し よう 。 ダメ ー ジ が 小さ い の で 、 
芝 寺 UEARO 愉 げ 各 陸 DNEby 

ト ><Q⑥⑤⑥+⑥) プ こ ちら も 受け 身 可 能 な 投げ 
投 。 相手 を 和 方 に 接 げ る こと か 特 仙 ー つ 。 
) プ 相手 を 後方 に 振る だ け の 投 
げ 技 。 主 に リン グ 際 に 追い 詰め られ た と き に 使う こと に な 
る 。 技 後 は ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ に つなぐ こと が で きる の 
9 1 0 

4 ( ゆる G⑥+⑥) MM 


※4. 壁 ヒッ ト 時 : ダメ ー ジ 2 ら 、 


ハン マー スル ー 〔2⑥+⑥ 


戒 され に くい 。 ほか の 投げ と 使い 分 け よ う 。 


NN S = 
ーー や まい い ー ー』 
サン ダー クラ ッ プ 
40 
5 92o 上 


= Ne 
スト ライ ク バ ッ ク ミス テリ アス ・ ラ ナ ロー リン グラ ラッ テ 
( 敵 左 ) Gor や G⑤⑥ 二 ⑥ 55 | 上 投 ( 敵 後 る 向き )⑥+⑨ ( 敵 し ゃ が み ) ひ ⑤†⑯ 二 ⑤ 


ファ ル シ オ ン 


ダイ ヤ モ ン ド ダ スト 


( 敵 左 し ゃ が み ) orG⑤ 二 ⑯ 二 ⑨ 


く ロ ッ ク 0⑤⑥ 二 (< ぐ 愉 
OcP@+ 始動 の 投げ コン ボ 。 派生 まで 含め れ は 、 ブレ 
イズ の 持つ 上 段 投 げ の 中 で 最も ダメ ー ジ が 大 きく な る 。 主 
戦力 と し て 活用 し 、 派 生 投げ まで 確実 に つない で いこ う 。 
の R KN 
ヘッ ド : ⑥+⑨⑧〕 プ ダメ ー ジ の 大 きい 投げ 技 。 
コ PSRNV ま 592 に 二 和 CAG の ON 
Ka 
* +⑥1 プ 投げ 抜け され る 
Eee 避け へ の 対抗 手段 の 一 つと し て 
の ーー 


の 机 げ よ り 大きな ダ メー ジ を 呈 え る コマ ンド 投げ 
ラ > の or ぐ ウ ⑤⑥ 二 ⑥) プ こ ちら も 、 
側 古 か ら の コマ ンド 投げ 。 チャ ンス が あっ た ら 狙 お う 。 


( 英 後ろ 向き し ゃ が み ) む or ぐ ⑤ 二 ⑯+⑤ 
覚 一 ら 


コン ポ が 環 え る 下肢 投げ 和紀 以外 の キャ ラ に 対し て は 
( 必 @⑥⑯〕 で 追撃 可能 で 、 総 合 すれ ば 投げ コン ボ の 2 ゆ せ 
ぐ ゆ や ⑤⑥ 二 ⑧⑤⑥ 二 ⑥〕 を 超え る 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 下 
段 投 げ が 狙え る チャ ンス が あっ た ら 、 す か さす 決め て いこ 
う 。 も ちろ ん 、 体 重 の 軽い 相手 な ら さ ら に 大 き な ダ メー ジ 
を 狙う こと が 可能 だ 。 重量 級 に 対し て は 、(〔⑯ 十 ⑨〕 で 追い 
BOO 

5+⑤〕 プ 敵 の 背後 に 
回 り 込 むだ け の 技 。 その 後 は (o@@) で 追い 打ち し よう 。 
SM 活用 する 機会 は 少な い 。 

ス ィ #) ぐ ぐ ⑤⑥ 二 大 ダ 
ーー ジ ち られ る が 、 相 手 キ ャ ラ に よっ て は 【〔( 敵 し ゃ 
が み ) む @⑥ 二 ⑯⑥ 二 ⑤〕 か ら の コン ボ の 方 が ダメ ー ジ が 大 き 
い 。 見 栄え が いい の で 、 奈 裕 が ある と き に 使っ て みよ う 。 
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下 笑 ガー ド 外 し 
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DAWW 副 人 


衣 し 中 に 当て た 場合 は ダメ ー ジ 20 


※1. 距 離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 、 上 し 中 に 当て た 場合 は 控 打 頂 肘 へ の 移行 無し 


#(P⑯ リ 立ち わ ⑤ か ら の 連係 技 。 連 続 ヒ ッ ト す る の で 、 
中 恒 級 ゆ ク ラス の 確定 反 机 と し て 使っ て いき た い 、。 ヒッ ト 
後 は 相手 と の 距離 が 近く 、( 必 @⑥〕 や 〔 ぐ ⑯〕) が し ゃ が み ⑤ 
に 凍り 込ま れ な い 程度 の 有利 と な る 。 
に PC⑥] 発生 が 早く 、 ノ ー マ ル & カ ウン ター ヒ 
ッ ト 後 は 有利 と な る 中 了 。 アキ ラ を 代表 する 技 だ 。 
(CPP (CD⑥〕 と 発生 は 同じ だ が 、 足 位置 
を 変え つつ 踏み 込み な が ら 技 を 出す た め 、 非常 に リー チ 
が 長い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 浮か せな が ら ダ ウン させ る 
の の 音 種 コ ン ボ を 決め て いき た い 。 
CD⑥]〕 発生 が 肘 ク ラス と 早く 、 ノ ー マ ル ヒッ 
ト で ダウ ン を 整い つつ コン ポ に 移 ? 可能 な 上 段 攻 撃 。 そ 
の 発生 の 早 さ を 生 か し た 確定 反撃 が 主 な 使い どこ ろだ が 、 
技 自体 の 判定 が 強い の で 、 通 常時 の 立ち 合い で も 十分 に 
使っ て いけ る 高 性 能 な 技 だ 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


KK (C⑥) 単体 で は シン プル な ボ デ 
ィ ブ ロー に 過ぎ な い が 、 追 加入 力 で 連係 へ 移行 で きる と い 
う 特徴 を 持っ て いる 。 〔 必 @⑥ 〇 〕 と する と 〔 必 @⑥〕 か ら バ ッ ク 
ステ ッ プ する 行動 を 取り 、 さ ら に そこ か ら ⑥⑥⑤⑥ と 入力 する 
こと で 上 段 ガ ー ド 外し の 掌 打 か ら 中 段 の 肘 へ 派生 し て い 
く 。 ( ゆ @ ぐ Q〕) に よる バッ クス テッ プ は 相手 と 瞬時 に 問 合 い 
が 離れ る た め 、 けん 制 の 手段 と し て 有効 だ 。 
『 22⑥1 大 振り な 掌 打 な が ら 、 ガ ー ド され て も 相手 
を ひる ませ る た め 石 分 に 近い 状態 と な る 中 段 攻撃 ウジ 
ター ヒッ ト 後 は 大 幅 に 有利 と な り 、〔⑥⑯〕 や 〔 財 の 必 @⑥〕 な 
ど が つなが る の で 見 返り が 大 きい 。 さら に 技 後 レ バー 
ORGNIG 二 9 動 の 七星 歩 へ と 移行 が 可能 だ 。 
i⑥〕 グノー マル ヒッ ト で 相手 を 浮か せ 、 各 種 コ ン 
ポス へ 移行 で きる ア ッ パ ー 気 味 の 掌 打 。 当たれ ば ダメ ー ジ 、 
リタ ー ン と も に 大 きい が 、 発 生 が 遅い た め 相手 の 投げ に 相 


殺さ れ や すい の が 難点 。 ま た 、 技 後 の ス キ が 大 きい た め 、 
考え 無し に 適当 に 出す の は 危険 。 
考 打 頂 肘 (区 心 @⑥ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 )⑥〕 
アキ ラ 屈 指 の 性 能 を 誇る 、 特 殊 中 段 一 中 段 攻 撃 連 係 。 初段 
が 当たれ ば 連続 ヒッ ト 。 さら に ガー ド さ れ た 場合 も スキ は 
小さ く 、 気 軽 に 出し て いく こと が で きる の も 強み と いえ る 。 
コマ ンド 入力 上 、 し ゃ が み ダ ッシュ で 相手 の 懐 へ 潜り 込む 
よう に し て か ら 狙 うと いい 。 
CEQ⑤⑥) プ ノー マル ヒッ ト で も 頭 崩 れ を 誘発 させ 
る 、 発 生 が 遅 め の 中 段 攻 撃 。 ガー ド さ れ て も 有利 と な り 、 続 
け て 攻め て いけ る の が 特徴 だ 。 リー チ は か な り 短い 。 
側 且 (⑯) プ リー チ の 長い 中 段 キ ッ ク で 、 し ゃ が み に ヒ ッ 
ト さ せ た 場 合 は よろ け を 誘発 。 相手 の 硬化 に ヒッ ト さ せ た 
合 は 若干 有利 と な り 、 さ ら に 攻め て いけ る 。 
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25 
< や @+⑯ Es 
た の 各 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 45-・ 覚 - ら 


で の ⑥+⑯ 
下 区 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


80-65 
| 中 | 


すむ ⑤⑥ 二 ⑩ 中 


ぐ ⑤+⑯ 下 


NE 
ーー 


さば き 


ーー 一 = ョ l ビ ー ビー 


た め 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 3 


倫子 容 林 


上 段 ガ ー ド 外し 、 上 崩 し 


馬 歩 頂 肘 


上 段 ガ ー ド 外し 、 崩し 


| 鉄山 筆 


提 膝 弾 有 撃 歩 翻 騰 開 騰 

⑯+⑥(1 フレ ー ム で @ 離 |_ ど 7 』 5 際 5 18 | |@+@⑯+⑧ (ヒッ ト 時 ) ーー テー テー ど 7 

す ) 中 O⑥+⑯+⑤ 靖 中 | PT@⑯+@ ⑤⑥+†⑯+@⑤ @ OrG⑤ 投 コ 
※ ら 


ぐ ⑯ 二 ⑥ 〇 ⑤⑥ 


中 o+@e@coe@+ | 30 
%⑯or@+⑯ 
名 二 ⑯ で 出し た 際 の ダメ ー ジ は 15 
了 P は 


で @+@+⑤ esmy 
ら @ 


※ ら .⑤⑥ 十 ⑩+@ 〇 QB 二 ⑧ 〇 or つら の 総称 は 崩 台 雲 身 双 虎 党 


が: モノ 初段 は 標準 的 な 発生 の 中 
衝撃 で 、 お 互い の 硬化 が 短く 、 展開 が 早い 。 (⑥+⑯ 心 ⑤⑥) 
は し ゃ が み ヒ ッ ト 時 に よろ け を 誘発 する 中 段 攻撃 で 扱い や 
すい 。 (⑥+⑯⑥⑤⑥ 十 ⑯〕 は 上 段 攻撃 へ の 派生 だ が 、 初 段 カウ 
ンタ ー で 連続 ヒッ ト し て た た き 付 け を 誘発 、 そ こ か ら コ ン 
MURA り が 大 きい 。 
(C や @⑥+⑯⑤) 突進 力 が あり 、 上 段 攻撃 を か 
わし や すい 強力 な 中 段 攻 軸 。 派生 は 連続 ヒッ ト し て 有利 と 
な る た め 、 攻 め の 起 点 と な る 。 な お 、 初 段 後 に は or 合 入力 
を する こと に より 、 特殊 行動 の 七星 歩 へ 移行 可能 だ 。 
⑤+⑯}) プ 腹 側 へ の 避け を つぶ す 、 判 定 の 
激 い 中 段 撃 。 起き 攻め で 使っ て いく と 効果 を 発揮 。 
す 必 @⑥ 十 ⑩⑯〕 場合 に よっ て は 上 段 攻撃 や し ゃ 
が み ⑤⑥ を か わす ほど 姿勢 が 低く な る ショ ル ダ ー タ ッ ク ル 。 
ガー ド 時 の スキ が 小さ く 、 ヒ ッ ト 後 は 尻 も ち を 誘発 する 。 


本 5 叶 (ディ フェ ン 


ME りあ 16 


※.O⑯+⑥ 〇 ら 〇 や Q⑤ 十 ⑯ の 総称 は 修 唆 肛 王 法華 山 


3⑤+⑯〕 上 段 攻撃 を 完全 に か わす こと が で 
さ 、 カ ウン ター ー ヒ ッ ト 後 は 〔 ウ じ 必 ⑩⑯〕 で 追撃 が 可能 。 発生 
が 壮 に 遅い の で 、 立ち 合い で いき な り 使 う よ う な こと は 
に Es Se まう キィ 
B+⑯} プ 相手 の 中 段 @ と 中 段 肘 を さば け 
人 さば まき 成 功 時 と カウ ンタ ー ー ヒ ッ ト 後 は 腹 月 れ を 誘発 。 
発生 が 遅い が 、 ノ ー マ ル 
ヒッ ト で も 大 ダメ ー が 見 込め る 中 段 攻 撃 か ら の 投げ コン 
ポ 。 直線 攻撃 な の で 、 し ゃ が お 相手 に 狙っ て いこ う 。 
ら B+⑯+⑤) /〔Q ウ ⑤⑥+⑯〕 と 逆 方 向 の 半 
回 転 中隊 攻撃 。 リー ー チ が 長く 、 ヒ ッ ト 後 は 相手 の 側面 を 取 
ER NR 
@(1 フ レー。 「)) プ コマ ンド 入力 
か が 世 し い が 、 ナー マル De コン 「VF5」 で 
は ( 琶 や @⑥T⑯〕 で 浮か な いた め 、 こ の 技 の 重要 度 は 高い 。 


シブ ムー ブ |_80 
ント 


キッ ク ク ラ ス と 早く 、 ら 
発 日 まで 連続 レッ ト し つつ 〔 ぐ ⑥+⑯ 必 @⑥ せ or 合 ] で 振り 向 
朝生 電導 SMG 拉 RRB 

+⑥⑤⑥) 上段 攻 撃 く る し ゃ が 
みなさ ばく 性 終 を 持つ 、 中 段 一 中 段 攻撃 連係 。 初段 の 発 
0 5 の 記 プ の ー ヒ ッ ト 時 は 腹 崩 れ を 誘発 。 
B イフ ェ ン シ B+⑯〕 ほか の 避け 


(と 中 @) 〕 ノ レオ フェ ン シ ブ ムー デブ 
か ら 繰 り 出せ る 、 発生 が 早い 中 自 の 挙 。 技 の 展開 が 早く 
PD 中 間 下 離 か ら 和 気軽 に 狙え る 。 

7 中 )⑯〕 プ カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト させ た 場合 に 側 央 れ を 鹿 革 、 コ ン ポ で 大 ダメ ー ジ が 狙 
える 。 ガー ド さ れ た 場合 は スキ が 大 きい た め 注 意 。 
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で 提 角 換 歩 へ 


地下 白鶴 沖 天 ーー デーー 
ニ 17 | | ( 委 馬 換 歩 中 )6( ヒ ッ | 30 
3 1 に Ps ( 旭 了 換 上 中 )@ | 較 YY 投 | | 人 人 失 歩 ) あ +O | 
ョ 


[ 一生 ③ CT | | 薄 
二 『 
@ 
寺 
5 = の @ P 


( 提 籠 換 歩 中 )⑥ 二 ⑯ 
(さば き 時 ) や ⑤ E 


さば き 覚 1 


本 
に 隔 Pe に 0 1 ( 表 背後 )@+⑯+⑧ 


⑤+⑳⑯+@ か | ら の 技 に つなが る 


帰 計 だ は 


( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑤⑥ 


提 籠 換 歩 一 頂 心 肘 〔( 提 籠 換 歩 中 ) ⑥〕 特殊 行動 で わる 
提 籠 換 歩か ら 繰り 出す 中 段 攻撃 。 発生 が 早く 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は 相手 を 浮か せる た め 、 見 返り が 非常 に 大 きい と 
いえ る 。 ガー ド さ れ て も スキ が 小さ い の も 強み 。 

提 籠 換 歩 一 衝 揺 ( 提 籠 換 歩 中 ) ( 遅 め ) ⑥) ノ 通 常 状態 か 
ら 出 る ( 必 ⑤〕 と 同じ 性 能 。 ヒ ッ ト 後に 〔( 提 籠 換 歩 中 )⑥〕 
と 連係 させ て いく と 割り 込ま れ に くい 。 

白鶴 沖 天 〔( 提 籠 換 歩 中 ) 《⑯ (ヒッ ト 時 ) ⑥+⑥) ノ 半 回 転 の 
下段 攻撃 か ら つ な が る 投げ コン ボ 。 ガー ド 時 の スキ は 大 き 
い が 、 リ ー チ が 長く ノー マル ヒッ ト で 投げ へ 移行 可能 。 

提 籠 換 歩 一 翻 身 小 纏 (( 提 籠 換 歩 中 ) ⑥ 二 ⑯〕 か ら の 派生 ン 
提 籠 換 歩 を 見 て 動く 相手 に 狙っ て いく さば き 技 。⑥・ 肘 ・ 上 
段 《 を さば ける が 、 発 生ま で が 遅く 、 さば き 時 間 が 短い 。 さ 
ば き 成 功 時 に ゆ ⑤⑥ で 出せ る 派生 は 相手 を 低く 浮か せる た 
め 、 し ゃ が み ⑤ な ご ど で 拾 っ て コン ボ に 移行 で きる 。 


ーー = Ys ーー 6 
FE ras 
に 6 | mm om 


Fa 


( 敵 ダ ウン ) で @⑤ 


七星 歩か ら の 連係 プ ( ぐ ⑥〕 と ( 必 必 ⑥ 二 ⑯〕 後 の み 移行 
で きる 特殊 行動 の 七星 歩か ら は 、⑥⑤⑥ 入 力 で 連続 ヒッ ト す 
る 発生 の 早い 中 段 肘 一 上 段 パ ンチ へ 派生 が 可能 。 初段 が 
し ゃ が み ガ ー ド に ヒッ ト し た 場合 、 よろ け を 誘発 する 。 

拳 背 挿 〔( 英 背後 )⑥ プ 振り 向き つつ 攻撃 する 技 の 中 で は 
発生 が 一 番 早 い が 、1 発 止 め は スキ が 大 きい 。 その た め 、 
@⑯ か ら の 連係 に つない で いく の が いい だ ろう 。 

背 沙 只 〔( 敵 育 後 )C@1 ン 発生 が 遅く 成 力 が 低い と いう デ 
メリ ッ ト は ある が 、 ガ ー ド され て も スキ が 小さ く 、 ノ ー マ ル 
ヒッ ト で も 有利 と な る 。 背後 攻撃 の 中 で も 気軽 に 使っ て い 
ける 技 だ と いえ る 。 

鉄山 田 〔( 敵 背後 )⑥+⑯〕 ノ 通常 の (CC 必 @⑥ 二 ⑯〕 と ほぼ 
同じ だ が 、 こ ちら は 距離 で ダメ ー ジ が 変わ ら な い 中 段 攻 撃 。 
発生 が 早く 、 し ゃ が み ヒ ッ ト 時 も ダメ ー ジ を 与え る の は 利 
点 だ が 、 ガ ー ド され た 場合 の スキ は 大 きい 。 


地 旋 腸 〔( 散 背後 ) 『⑯) ン 姿勢 が 非常 に 低く な る た め 、 相 
手 の 上 段 攻撃 や 、 場 合 に よっ て は し ゃ が み ⑥ を か わし つつ 
攻撃 で きる 半 回 転属 性 の 足 払い 。 リー チ が 長く 、 背 後 攻撃 
の 中 で は 強力 な 技 な の だ が 、 ガ ー ド され て し まう と か な り 
大 き な ス キ が 生じ て し まう の で 注意 し た い 。 

背 身 崩 拳 〔( 散 背後 )⑥+《⑯+⑥〕 ン 背後 を 向い た 状態 か ら 
月 拳 を 繰り 出す 。 ヒ ッ ト 後 は (⑥-+⑯-+⑥ ぐ Q ぐ ⑥+⑥< ぐ or>⑤@] 
に つなげ る こと が 可能 だ 。 主 に 相手 の 起き 上 が り を ジャ ン 
プ で 跳び 越え た り 、〔 ぐ ⑯+⑥ 必 @⑥ ひ or 人 で) で 相手 の 起き 上 
が り 攻 撃 を か わし て か ら 狙 っ て いく 。 

槍 下 〔( 散 ダウ ン ) ①⑤⑥) 威力 は 低い も の の 、 発 生 が 早 
いた め 相 手 が 受け 身 を 取っ て いな いこ と を 確認 し て 決め 
られ る 。 素早 く 判断 し 、 確 実に 追撃 で きる よう に な ろう 。 
倒 身 捜 用 (⑥+@⑥}) 基本 投げ 。 ダメ ー ジ は 他 キ ャ ラ の 基 
本 投げ より 低い が 、 ア キラ は 投げ 方 向 に 逐 し いた め 狙っ て 


CQB+⑥OorC⑥+⑯ ( 壁 背後 ) ぐ ⑤+⑥ 


ee 了 計 


芝 拍手 外 門 頂 肘 


ee 了 計 下 @) 


or や 2⑤⑥+⑯ Pe 上 | 


上 歩 衝 軍 
C@-@( 対 - 有 ミド ル ) に | ら ⑥+⑯ ( 対 ・ 左 ミド ル ) 


SO の 。 決め た 後 の 状況 は 良好 だ 。 
⑤⑥+⑥〕 相手 を 上 方 向 に 高く 吹き 飛ば し 、 

その 後に 追撃 が で きる 特殊 な 投げ 技 。 コン ボ を 含め た ダ 
メー ジ は 非常 に 高い の で 、 ア キラ の 投げ の 中 で も 一 番 に 
狙っ て いき た い 技 な の だ が 、 投 げ 抜け され る と 確定 反撃 を 
くら っ て し まう 。 固執 し 過ぎ る の は 危険 だ 。 
順 歩 B+⑥〕 相手 の 体勢 を 大 きく 崩す 特殊 な 
投げ 。 残念 な が ら ここ か ら 確 定 する 追加 技 は 無い か 、 即座 
に ダッ シュ で 間合い を 詰め れ ば 択 一 攻撃 で 攻め る こと が 
で きる に リッ ト は 十分 に ある だ ろう 。 
久 F@} プ 単体 の 威力 は 低い が 投げ 後に 
〔WQ や ⑤⑥〕 で 追撃 で き 、 総 合 ダ メー ジ は 高い 。 た だ 、 リ オン 
や アオ イ な ど 、 キャ ラ に よっ て 追撃 で き な い 場合 が ある 。 

(>@⑥ 十 相手 を 突き 飛ば す 投げ 。 威力 は 低い 
が 、 受 け 身 を 失敗 し た 相手 に は 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 。 
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O⑤+⑯( 対 ・ 下 ⑯) P⑤+⑯ ( 対 . 肘 ) 


デー ンー ニー ニーー ニ で 

旋風 双 播 衝 天 社 

らら +( 対 腔 ) 20+o| 当 | |C+@( 対 - サ マー) 20+el| 当 
5⑥ む or) プ 相 手 の 側面 を 取る 崩 因 や 0 が 決ま る 。 


し 投げ 。 技 昌 体 の ダメージ こそ 小さ いも の の 、 投げ 後に 効 
率 の いい 二 択 を 仕掛 ける こと が 可能 で 、 状 況 に よっ て は そ 

20 内 プー ジ が 狙え る ぞ 。 

っ F⑥) ノ 単 体 で 見 る と 投げ 技 の 中 で 最も 威 

力 が 商 い の だ が 、 ジャ スト 受け 身 を され る と ダメ ー ジ が 軽減 
され る 。 〔 ぐ や ⑥+⑥]〕 と 同じ 抜け 方 向 で は ある が 、 投 げ 抜 け 
され て も 反撃 され な いた め 、 リ スク を 抑え た い 場 合 に 使 お 
つう ッ SB0S 和 提 は 受け 身 不 可能 と な る 。 
| *2⑥+⑥) 相手 を 引き 込む キャ ッ チ 投げ で 、 
ここ か ら は は ( ら G@+@@-@) と ( 〇 G@⑥+⑨⑧ む or 合 @ 十 

⑯〕 へ 移行 が 可能 。 ( 心 G⑤⑥+⑥⑤+⑯)〕 が 決ま っ た 場合 は 
〔⑥⑯〕 な ど で 追 撃 が 決ま り 、〔 心 G⑤⑥+⑧ む or 全 ⑤⑥+⑯〕 が 
決ま っ た 場合 は ( じ ゆ ゆ @〕 か ら の 〔 ぐ 〇 Cor②G ウ の ゆ ⑤⑥〕 で 
追撃 可能 。 上 記 の 派生 技 を ガー ド す る 相手 に 対し て は 、 投 


子 抱 月 ) ノ 投げ 後に 小 ダウ ン 攻 撃 が 決ま り 、 安 
定 し た ダメ ー ジ と な る 鬼 げ 前 述 し た 〔Q ぐ ⑥+⑥) 後 の 
追撃 が 決ま ら な い 相 手 に は 、 こ の 投げ 技 を 使っ て いこ う 。 
な お 間 /N 語 07R 引 に RA 
> 今 作 で は 、 相 手 の 技 を 避け 
て から の 友 吉 に 対し て 横 抽 げ が 培 に 決ま りや すい 。 無理 
PR sem 横 投げ が 安定 する 場合 が 多い ぞ 。 
B 十 ⑤〕 プリ ング アウ ト を 狙え る ほ 
と を 大 きく 提 ば す 疫 チ ダメ ー ジ は 標準 的 。 
て 身 技 プ ジ ャ スト 受け 身 を 取ら れ た 場合 の ダメ ー 
ジ は わずか だ か が 、 流れ は つか め る 。 多門 頂 肘 - 揚 興 ・ 背 歩 裏 
肘 ・ 旋 風 双 挿 は 、 相 手 が 受け 身 に 失敗 し た 場合 小 ダ ウン 攻 
撃 に よる 追撃 が 可能 。 単 柚 頂 な ど 、 技 後に 相手 を 前 方 に 突 
き 飛 ば す 技 は 壁 ヒ ッ ト を 誘発 させ られ る 。 
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※1. 人 で orO⑤@+⑩+⑧ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 、 覚 一 1 


ド 立ち @ 始 動 の 豊富 な 
連係 技 は 、 ww ポ ー の 攻め の 主軸 と し て 活躍 する 。 使用 
頻度 が 高い の は 、〔⑥⑤)〕 か ら の 派生 。 中 段 の (⑥⑥ 必 @)〕 
と ら 発 止め を 使い 分 ける 攻め は 、 基 本 中 の 基本 だ 。 
〔⑥⑥ 必 ⑥〕 は 、 そ こ か ら の 派生 技 を 含め て ( 必 @⑥〕 と 同じ 性 
能 。 ス キ が 小さ く 、 扱 いや すい 中 段 攻撃 な の で 頼り に な る 。 
また 、〔⑥⑥<Q⑤⑥⑯〕) は ガー ド さ せ た と き に こち ら が 有利 に 
な る 技 。 技 後 に 痛 を 向け る た め リ スク は ある が 、 攻 撃 バリ 
還 m この ほ 
ヒッ ト 後 有 利 に な る 〔⑥⑯〕 は 確定 反撃 の 主力 に 。 中 段 
2 か つら (@ 連 56 し て 活躍 する 。 
1 アッ パー 1⑤⑥】 / カ ウッ ター ー ヒ ッ ト 時 に コン 
ボ で 追加 ダメ ー ー ジ を 与え られ る 。 ガ ー ド され て も 確定 反撃 
を 受け る こと は 無い た め 、 低 リス ク な こと が 長所 だ 。 ノ 
マル ヒッ ト 後 は 、 ジ ャ ッ キ ー 側 が 有利 に な る 。 


レー トリ 


スマ ッ ミ > 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


ス (C⑤@) か ら の 連係 技 / 出 の 早い ( 必 @)〕 
は 、 いわ ゆる 「 肘 」 の 性 能 を 持つ 主力 技 。 し ゃ が み 状 態 の 
相手 に ヒッ ト す れ ば よろ け を 誘発 で きる ほか 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は 大 きく 有利 に な る 性 質 を 持っ て いる 。 その まま 
二 択 を 仕掛 け て も いい が 、 ヒ ッ ト 確 認 で (や @⑥⑯〕) に つない 
で ダウ ン を 奪う の が ベス ト だ 。 

(や ⑥⑤〕 へ の 派生 は 、 け ん 制 に 使っ て いく 。 サイ ドス ラ 
イド シャ ッ フ ル へ の 移行 が 可能 な の で 、 こ こ か ら の 攻撃 バ 
リエ ーション は 多い 。 た だ し こち ら も 上 段 攻撃 で 、 し ゃ が み 
⑤ な ど に は 負け る の で 注意 し よう 。 9 発 目 へ の 派生 は 、 い 
ずれ も ぢ 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 連続 ヒッ ト す る 。 
( 必 @⑥⑯〕 は 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を 横 に 向 か せ る 性 質 が ある 
が 、 ジ ャ ッ キ ー 側 が 若干 不利 。 中 、 下 段 の 二 択 を 迫 れ る 
( じ ⑤⑥⑤+⑯〕 と ( 必 ⑧⑤⑥ む ⑯〕) は 、 ど ちら も ガー ド さ れる 
と 手痛い 反撃 を 受け る の で 多用 し 過ぎ な いよ うに 。 


18 4 
上 | |Cepe+ 中 
だめ 可 、 遇 大 た め 時 : ダ メー ジ 40 


ッ ク 上 段 の 
to@ は 、 半 回 財 の 攻 懇 で ガー ドド され て も ほとん ど 不 に 
な ら な い の が 特徴 。 連続 ヒッ ト し 、 ガ ー ド され て も 確定 の 反 
撃 を 受け な い (G⑤⑥ 必 ⑤⑥〕 と 、] 発 止 め や サ イド スラ イド シ 
ャ ッ フ ル へ の 移行 を 結 め て 攻め る の が 常 と う 手 段 に な る 。 
6 い ⑤⑥⑤⑥】 1 発 目 が 硬化 力 
ウン ター 以上 で ヒッ ト し た と き に 、 最後 まで 連続 ヒッ ト し て 
ダウ ン を 奪え る 。 主 に スキ の 大 きい 中 段 攻 撃 を ガー ド し た 
TP 
ク (C⑥⑯11 発 目 の (C2⑥@〕 は 、 半 回 転 の 攻撃 
で ガー ー ド され て も 確定 の 反撃 を 受け ず 、 カ ウン ター ヒッ ト 
し た 場合 は 若干 有利 に な る 。 下段 攻撃 の 要 と し て 活用 し 
て いこ う 。 〔 や ⑤⑥⑯〕 は 、 人 硬化 カウ ンタ ー 以 上 で 連続 ヒッ ト 
し 、 ダ ウン を 奪え る 技 。 状況 を 確認 し つつ 、 こ の 技 に に つ 
な げ ら れれ ば ベス ト だ 。 
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※ ら .G で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 ひ orG⑤⑥+⑯+⑥ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ  ※3. の で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 人 で or ひ ⑤⑥+⑯+⑥⑧ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 、 覚 一 1 


9 及 放 し 29 De 
た 前 間 に キャ ン セ ル す る こと で 出せ る 、 いわ ゆる 「 居 合 
蹴り ]」。 ガー ド さ れ て も 有利 に な る ほか 、 カ ウン ター WM 
時 に は 〔 必 @⑥⑯〕 な ど を 連続 ヒッ ト さ せら れる 。 空中 コン ボ 
に も 組み 込ん で いけ る の で 、 入 力 タ イミ ング に 慣れ て 自在 
に 出せ る よう に な り た い 。 

ニー キッ ク 〔C〕 プ ノ ー マ ル ヒ ッ ト で 相手 を 浮か すこ と が 
で きる の が 長所 。 た だ し 浮き は 低め で 、 ガ ー ド され た と き 
に が MC 1 より 優れ た 点 が 少な い 。 

6 バ ェ ッ ク (ジジ) プ ヒ ッ ト 時 に ダウ ン を 礁 
える 中 身 攻 撃 。 リー チ の 割 に 出 が 早い た め 使い や すい が 、 
ガー 5 二 EOID の 2 抽 2s 

スタ ン デ ィング - い 

キ の 無い 中 段 の ヒザ か ら 、 連続 レッ ト す る 上 段 の 騰 り に つ 
な ぐ 。 主 に 、 さ ば き 技 対策 と し て 使っ て いこ う 。 


グロ =- 


6 SI リン カウ ンタ ー ヒッ ト 時 に 急所 月 
れ か ら の コン ポ ボ が 狙え る ほか 、 ガ ー ド され て も 確定 の 反撃 
を 受け な い 。 姿勢 の 低い 技 に 打ち 勝ち や すい こと も 長所 
だ 。 ER 

- 〔 ぐ ① ぐ 2⑯〕) プ ノー マル ヒッ ト で 
相手 を 高く 沖 か せる コン が ポ 和 動 技 。 相手 に ガー ド さ れ て し 
まう と 肘 ク ラス の 技 で 反撃 を 受け て し まう が 、 見 返り は 大 
Se 枯 す 0 四条 仙 作ら 5 旨 和 


こ /CGG⑯】 全 回 転 技 に し て は 出 が 
早く 、 ガー - ド させ れ ば 確定 反 聖 無い 。 ヒッ ト 時 に 相手 を 横 
に 向 か せ る こと が 特徴 の 0ー つ だ 。 た だ し 、 技 後に 痛 を 向け 
る た め 、 MDUDGD 和 DS 


ベ ヒ 


プ 標 準 的 な ミド 
ルキ ッ ク 始 動 の 連係 技 。 っ 発 目 か ら サ イ ドス ライ ド シ ャ ッ フ 
ル 、3 発 目 か ら ス ライ ド シ ャ ッ フ ル に 移行 で きる 。 


せ ⑤⑥ 二 ⑯⑯⑯⑯⑯ 


クル 〔⑥ (⑥+⑯〕) は ミド ル 
キッ ク ク ラス の 発生 速 度 を 持ち 、 硬化 カウ ンタ ー 以 上 な ら 
相手 が ダウ ン す る 。 〔@⑥+⑯⑤⑥〕 へ と つなげ ば 空中 コン ボ を 
狙う こと が 可能 だ 。 た だ し 、1 発 目 を ガー ド さ れ て いた 場 
合 は 2 発 目 を し ゃ が まれ 、 手 痛い 反撃 を 受け や すい 。 1 発 
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相手 を 押さ え 
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シャ ッ フ ル も 活用 し 、 攻 撃 を 組み 立て よう 。 
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(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) 
⑤+†⑯ 


| = 
| [ダッ キン グー トー キッ ク 
16 


| | (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) 
| SC⑯ 


ダッ キン グー ファ イヤ ー ダ ー ツ 


ーー 人 orO⑤⑥ 二 ⑩ 十 ⑤ 


⑧) プ 全 

回 転 で 、 近 了 机 で 1 発 目 を ガー ド さ せれ ば ら 発 目 が ガー ド 
不能 に な る の が 特徴 。 発生 こそ 遅い が 、 避 け と 立ち ガー ド 
か 
8 ⑯ 二 ⑥}】 プ 前進 し つつ 放つ 
た め リ ー チ が 長く 、 5 半生 
る 。 な お 、(C 必 ⑯+⑥ ぐ Q) と コマ ンド 入力 を する こと に よっ 
光 MG の 知人 
・ー ル ソー ド 〔C⑯ 二 @⑥〕) プ ヒ ッ ト 時 に た た き 付 け か 
ら の コン ポ ボ が 攻 え る 。 リー チ の 長 さ を 利用 し 、 中 間 距 離 で 
相手 の 技 の 空振り を 狙っ て いこ う 。 ガー ド さ れ た と き は 大 
きく 不利 だ が 、 確定 の 反撃 は 受け な い 。 

ピン jo⑯ 寺 ⑥1 中 段 の 全 回 転 技 。 出 の 
早 さか 標準 的 で 、 避け 対策 の 主力 と し て 機能 し て くれ る 。 
た だ し 、 ガ ー ド され た と き の ス キ は 大 きい 。 


ド ー に N ー K NN すす ョ だ 、 い 信連 科 ーー = ーー 
ジ ロ mc 

中 ドス ライ ド : EEE 

| 技 | 呈 特殊 ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル 中 )⑥⑤⑥ 


パッ ト 〔(+⑧⑥) プ 技 の 発生 こそ 遅い も の 
の 、 下 段 を か わし つつ 攻撃 で きる 半 回 転 中 段 攻撃 。 ノー マ 
ル ヒ ッ ト 時 は 相手 が ダウ ン し 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 空中 
コン ボ が 狙え る ケー ス が ある 。 ガー ド さ れ て も 不利 に な ら 
5 がら と の 


ジャ ン ヒ ング ジン / 


スイ ビ 〔⑤⑯+⑤⑯〕 プ ガー ド さ れ て も 有 
利 に な る 半 回 転 技 。 ヒッ ト 時 は 相手 を 横 に 向 か せ る 効果 が 
あり 、 PP キー - 介 が 大 きく 有利 に な る 。 

4698(= +⑥ ノ 後方 に 下がる 特殊 動 
作 。 技 に 派生 させ な か っ た 場 合 、 ポ ー ズ を 取っ て 一 定 の 硬 
直 が で きる 。 特定 の 技 か ら 入 力 で 出せ る スラ イド シャ ッ 
フル は 、 UN 


(スラ 
ル い ペ ヘ プ 


発生 が 早く 、 硬化 カウ ンタ ー 以上 で た た き 付け タウン を 共 
える 。 コン ボ に つない で 追加 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


褒 パッ ク ナ ッ クル 
1 18 
時 


(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ぐ ぐ ⑯+⑥ 


に 尻 も ちち よろ け を 奪え る 中 科技 タイ ミン グ よ く @ を 入力 
すれ ば 、 攻 撃 判定 を 出し た 後に キャ ン セ ル す る こと が で き 
る 。 スキ が 軽減 され 、 ガ ー ド され て も 有利 と な る の で 、 で き 
半 UM0C20MOR 
・ ス ラッ シュ ハイ 〔( ス ライ ド シ ャ ッ フ ル 中 ) 
'《 ) ノ 連続 ヒッ ト し ダウ ン を 甘え る 下 身上 段 の 人 
1 2 の SE 2 ン 4 の RM 
ト r ッ フル 中 )⑥ 十 ⑯〕 
リー チ の ある 上 了 和 に 強い の 長所 
〔( ス : ッ フ ル 中 ) ぶ 〇 ) / 上 段 を か わし 
つつ で きる 者 0 計る に う 。 


ST6 ) ン ヒッ ト 時 に 上 憶 れ か ら の コン ボ が 班 える 技 。 ガ ガー 
ド 時 も 確定 の 反撃 を 受け る こと は 無い 。 


1 
タプ スト レー トニ ーーー | トレ ー ト 


Re 
| | 0: 


タプ スト レー トニ ーーー | 


(上 昇 中 、 空 中 )⑯ 


ステ ッ プ フッ クキ ッ ク | | ステッ プ ヒ ー ル キッ ク 
85 


(着地 ぎわ )⑯ 


⑤ か ら の 技 に つなが る 


サッ カー ポー ルキ ッ ク 


( 敵 ダ ウン ) ぶ ⑯ 13 | ダ 攻 


⑤⑥+†⑨ 25 | 上 投 


と ae 5 キー 
ー* ーー クー ヨ 
ピ レイ ジ キ ッ ク ジ 
10 1 | 放電 yoe (本 後 )O@ 18 8 
上 や 下 


- 所 に で ーー 
ター ン ナ ッ ク ル 5z55t2 ち 2 ター ン キ ッ ク ター ン ロ ー ス ピン キッ ク | | ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ クル | | スラ イド シャ ッ フ ル 
( 背 後 )@ ( 到 後 ) ( 到 後 )O@ ( 背 化 )-+G+@ テ 


で スラ イド シャ ッ フ ル ヘ へ 
デー 


ジャ ン ピ ン グ ニ ー ス タン プ 


( 届 背 後 )⑥+⑯ 
覚 一 


( 敵 ダ ウン ) で ⑤ 


ドラ ゴン フィ スト 


ウォ ー ル フェ イス クラ ッシュ ユ 


SS⑤⑥+⑨ 
覚 一 1 


ネッ クス ラッ シン グ 


( 瑞 壁 背後 ) や 必 @+@⑥ 


バ パク サオ 


レバ ー ニ ュー トラ ル 時 ( 対 ・ 上 中 ⑤@) 


ヤツ ブル 叶 


[ 6 リン (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) Gy 
か ら 出せ る 派生 技 の 一 つ 。 ガー ド さ れ て も 確定 の 反撃 を 
受け る こと は 無い 。 (( ス ライ ド シ ャ ッ フ ル 中 ) ①⑤⑥〕 より 
セリ ー チ が 提 い こ 2 


中) 


( 〇 アス 特殊 上 邊 の 0 最 D。 レッ ト す れ ば ダウ ン を 
吾 え る ほか 6 RS 


一 部 の 技 か ら 派生 させ られ る 、 左右 に 軸 を ずら す 特 丈 移 
動 。 2 か 


@@) ] ン レン しゃがみ レ ヒッ ト 時 に よろ け を 故 え る 中 科技 か ら 、 和 
殊 上 段 の 裏 拳 に つなぐ 連係 。 特殊 移動 を 見 て 割ら 込 ん で 
くる 相手 に 使 お う 。 スキ の 小さ い 1 発 止め が 主力 。 


( 英 側 面 )6+@⑤ 


パク サオ ナッ クル 


ピン ん 『)⑥1/ 育 後 攻撃 で 最も 出 が 早く 、 
で の は 立ち 上 4 の も の と し を 出 せる 
ツ VC@⑥) (2@〕 
と た 性 抽 を 持つ 人 その 後 の 派生 技 も 同じ だ 。 
2 フ '⑯〕 プ ヒッ ト 時 に ダウ 
ン を 礁 える 半 回 転 の 下 詳 技 。 ガー ド さ れ て も スキ は 小さ 
や の 肘 ク ラス の 確定 反 届 を 受け る 程度 


リン 中 段 の 背後 
攻 軸 。 ヒッ ト し た 際 は 大 きく 有利 に な り 、 ダッ シュ か ら の 投 
げ が 確定 する 。 側面 ヒッ ト し た 場合 は 、 崩 れ か ら の コン ボ を 
2 


+⑥J プ ジャ ッ キ ー の 持つ 投げ 技 の 
中 で 、 最も 大 き な ダ メー ジ を 与え られ る 。 コマ ンド の 都合 
上 、 ダ ッシュ か ら 狙 いや すい こと が 長所 だ 。 投げ 抜け され 
た 後 は 側面 を 取ら れる た め 、 や や 不利 な 状況 に な る 。 


1 40 | 投 | 


や ⑤+⑤ 45 | 上 投 


ニー スト ライ ク サディ ステ ィ ッ クハ ルン ギ ング ニー 
必 Q⑤⑥+⑨⑥ 55 | 上 投 SC⑤⑥+@ 


フェ イス クラ 
( 英 後ろ 向き )⑥+⑨ 


ッ ク ハ ルン ギン グ ニ ー 〔【 ぐ ぐ ①⑥ 二 @⑥) ノ 総 ダメ ー 
3 ご 宅 (bc@+6@) と 同じ だ が 、 相 手 に ジャ スト 受け 身 さ 
れる と ダメ ー ジ が 軽減 され て し まう の で 注意 。 フル フェ ン 
ス の ステ ー ジ で 相手 を 壁 に 追い 詰め て 決め れ ば 、 壁 ヒッ ト 
か ら ( 0 で 5BLT ち で きる > 


ウム ブロ ーー スイ ッ チ バッ ク ブ ロー コン ボ 〔( 必 @+ 
⑨ 2 技 後に 相 の 間 面 を 取り 、 大 きく 有利 に 。 
トビ で ⑥+⑧) 相手 を 壁 に 追い 詰め た 状 


況 で 大 きく / Np ー ア ッ プ する 投げ 技 壁 投 げに 変化 すれ ば 
大 ダメ ー ジ に な る ほか 、 壁 に 当て て 相手 が 受け 身 不能 に な 
っ た 場合 に は 小 ダウ ン 攻 撃 で 追い 打ち で きる 。 

す 中 )⑥〕 プ パク サオ は 、 通 常 
構え 中 に 発動 する 特 克 な 当て 身 技 。 ご こ か ら ⑥ に 派生 させ 
る と ジャ ッ キ ー 側 が 大 きく 有利 に 。 タイ ミン グ よ く 上 段 投 
げに つなげ ば 、 確 定 で 決め る こと が で きる 。 


唱 ら で 踏み 込む 


パン チ ハ イ キッ ク 


1 


⑥⑯ 
キャ ン セ ル 可 


と ウラ : 
人 | 


| | フラ ッシュ ピス トッ ルツ ンチ (C) 
10 


Perhes2] コ sz ーー | 
に eS 開村 ビー 


フラ ミン ゴ へ 


テイ ルス ウィ ー プ 


ceoete 


テイ ルウ 2 


| る 62 爺 ヒッ ト 計 ) 


<Q⑤B⑯ か ら も 移行 で きる 


! し) コ こ 9 ジー - こと ょ : | E 圧 -」 | ー 
き 、ー 9 ーー ナブ ま Y 
prs=ip RED の トク ロー 
0 CB⑯ ぐ G⑯⑩ の 


スナ ッ プ サ イ レン 
B Ed 
覚 -1 ヲ ジ ラミ le 上 ぐ 〇 PB か ら も 移行 で きる 

ッ ー ト リー ド 比 / 攻め を 展開 し て いく 上 〔@⑥⑤⑥)〕 を ガー ド さ れ て いて も 相手 の 打 机 を つぶ すこ と が ペン ト フ レン ジー 〔 〇 ⑤⑥⑯ ( ら 発 目 ヒッ ト 時 ) ⑯〕 か ら の 


で 起点 と な る 技 の 一 つ 。 ヒッ ト 時 は 打撃 と 投げ の 二 択 を 仕 
掛け て いく の は も ちろ ん の こと 、 ガ ー ド され て も 〔⑥ ぐ 人 ⑯〕 
と いう 優秀 な 連係 が あめ る の で 、 そ れ を 意識 させ つつ 攻め 
を 広げ て いき た い 。 ら 発 目 に ディ レイ を 掛け る な ど 工 夫 す 
れ ば 、 試 合 を 有利 に 進め て いく こと が で きる ぞ 。 また 、 ら 
発 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 大 きく 有利 と な る の で 、 そ こ か ら の 
MP Eb 
ジャ ブス ト ! 了  〔⑥⑥)〕 か ら の 派生 
を 生か すこ と で 中 明 、 近 距 離 か ら う まく 先手 を 取っ て い 
きた い 。 〔(⑥⑤ ひ ⑯〕 と (⑥⑤⑥ ひ ⑯⑯〕 を 意識 させ て の 二 択 
を 仕掛 け て いこ う 。 以前 は 特殊 上 段 の (⑥⑤⑯〕 は 「VF51 
9 隊 避 用 2 で お っ 150 少々 使い 勝手 が 悪い 。 

パ ⑤⑥ む ⑯)(⑥⑤)〕 か ら 下 段 全 回 転 キ 
ッ ク と いう 、 最も 有効 な 派生 の 一 つ 。 最速 で 入力 すれ ば 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


で きる ぞ 。 ノー マル ヒッ ト 時 は 不利 だ が 、 即 座 に 立ち @ を 
出す こと に よっ て 相手 の 遅 め の 打 殆 を つぶ すこ と が で き 、 
投げ は し ゃ が お こと で 回 避 で きる 。 最後 の ケズ り 用 途 と し 
る 四 和 9 

サー ペン トバ イト 〔 ぢ ⑤⑤ む ⑯⑯〕 ノ (⑥⑤⑥ む ⑯〕) を キャ ン セ 
ル し 、 中 険 キッ ク を 放つ 技 。 カ ガー ド さ れ て も 不利 は 小さ く 、 
ヒッ ト 時 は 有利 と な る 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 は 空中 コ 
の の EK 
バッ ク ナ ッ クル 〔<2⑥ 発生 は あま り 早く な い 
も の の 、 半 回 転 か つ 硬化 カウ ンタ ー 以 上 で 〔Q⑥⑯⑯〕 ま 
で 連続 ヒッ ト す る 。 ヒッ ト 人 確認 し (て うま く ダ メー ジ を 稼ぎ た 
い 。 ガー ド さ れ て も 確定 反撃 を 受け ず 、 ま た 〔C⑥⑯ ぐ ⑯)〕 
や (SG⑥⑯⑯ 二 ⑨〕 に 派生 させ れ ば 割り 込 も うと し た 相手 
に 対し カウ ンタ ー を 取る こと が で きる ぞ 。 


還 係 (<J⑥⑯ ( ら 発 目 ヒッ ト 時 )⑯〕 は CB) の 2 人 上 
ヒッ ト 時 に の み 出 すこ と が で きる 技 。 連打 入力 で は 出す こ 
と が で きず 、〔Q⑥⑯〕 が ヒッ ト し た 瞬間 に を タイ ミン グ 
よく 押す 必要 が ある の で 注意 し よう 。 〔<Q⑤⑥⑯〕 が 相手 に ヒ 
ッ ト し た 際 に は 確実 に つなげ た い 技 だ 。 

(<G⑥⑯ ( ど 発 目 ヒッ ト 時 ) ⑯〕 後 は さら に 〔Q⑤⑥〕 か ら の 
連係 と し て も 存在 する 2 種 の 技 に 派生 で きる の が 特徴 だ 。 
〔Q⑥⑯ (2 発 目 ヒッ ト 時 ) ⑩Q⑯〕 は 相手 を た た き 付け る 
効果 が あり 、 小 ダウ ン 攻 撃 が 確定 する た め ダ メー ジ 源 と し 
て 優秀 。 (<Q⑥⑯ (2 発 目 ヒッ ト 時 ) ⑩⑯+⑥〕 は 技 後 の モー 
ショ ン が 少々 長い も の の 、 壁 ヒッ ト し た 場合 は 大 ダウ ン 
攻撃 を 狙う こと が で きる の で 覚え て お こう 。 な お 、 ど ちら 
の 派生 も ディ レイ の 受け 付け 幅 が 長く 、 か な り 遅 く コ マ 
ンド 入力 し て も 技 が 出る 。 


EZ77ar の 3 
ee | see | 


2] | | ーー 
人 ぬ Pr 


キャ ン セ ル 可 、 員 で 踏み 込む 


イッ ク ミート 


シャ ー プ ソー ド 


らら CC⑤ 二 ⑯+⑤ 


フス ト 22 テウ ーー p 
イッ ク ミート 


シャ ー プ ソー ドコ ン ポ 


Gc@ 引 
振り 向き 状態 へ 


| 。 が 


スピ ンタ ー ン キッ ク 


上 GO⑯⑯ 18 | 特 上 
キャ ン セ ル 可 (キャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 


中 


or2⑯ 


振り 向き 状態 へ 


ダブ ルス ピン キッ ク 
15 


ー に ロ 
ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン 
Q ぐ 


サマ ー ソ ルト キッ ク 


の CO⑤+⑯+@ 


フル スピ ン ヒ ー ル キッ ク | | ヒー ルキ ッ ク ム ー ン サル ト 
円 思 


PP⑯ 38 | 中 
⑯ 二 @⑥ で も 出せ る 
H ヤー 


CrF Fes ーーーーー プリ ー ズ ショ ッ ト aso2E ウィ ンド チッ クル ー コジ ビキニ ウヨ 2 
ーー 一 <⑤+⑯ 17、10| 中 中 | e+ 1 に > 上 | ほ > | で ら +⑯ o+@@@ 21 | 上 
ーー ラミ ジン 5 フラ ミン ゴ へ キャ ン セ ル 可 (キャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 
攻 コ ーー キー 
サー ベン トト ー キ ッ ク ] | サー ペッ トス ya キャ ノ ツ ライ ジン グ ア ッ パ ー | [ワリ ザー ドキ ッ ク 
G@+@ 中 | | C+ で ⑥+@@ 中 | lo ら +OGB⑩ 21 | 中 
ce キャ ン セ ル 可 (キャ ン セル 時 は フラ ミン ゴ へ )、 覚 -1 
ライ ジン グ エ ル ポー 〔 必 ⑥〕 か ら の 連係 プ サ ラ の 接近 戦 に シャ ー プ ソー ドコ ン ポ (<QQ⑯⑯⑩) ノ 半 回 転 で リー チ が MP ミン ゴ に 移行 可能 。 


お いて メイ ン の ダメ ー ジ 源 と な る 技 。 連係 の 組み 立て 、 相 
手 の 技 へ の 割り 込み な ど 、 あ ら ゆ る 局面 で 狙っ て いけ る 優 
秀 な 性 能 を 持つ 。 ヒッ ト 時 は 確認 し て か ら 確 実に (や @⑯) 
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覚 - ら 


(ステ ッ プ 中 ) ひ ⑯ 二 @⑤ 


(ステ ッ プ 中 )O⑯+@⑧⑯ 


ター ン キ ッ ク 


エル ポー ステ ッ プ ス トレ ー ト レン シン ンー ニン の 
(上 昇 中 )@ ( 琴 中 )@ (空中 )@ | | 湊 地 きわ )@ 補 


ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 


ドラ ゴン キッ ク 


ター ン フ ッ ク キ ッ ク 


り 4080G25Y ラジ ge 


"| | サッ カー ボー ルキ ッ ク 
( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ 13 ダ 攻 


トー キッ クコ ン ビ ネー ショ ン 〔( ス テッ プ 中 ) ⑯⑯⑯〕) プス テ 
ッ プ 中 に 3 回 キッ ク を 繰り 出す 技 。 攻撃 判定 は 中 ・ 上 ・ 中 
と な っ て お り 、 相 手 が よ ろ け て いれ ば 、 ヒ ッ ト 確 認 し て 2 発 
目 で 浮か せる こと が で きる ぞ 。 起き 上 が り を 攻め る と き 
な ど に 、 先読み で 重ね て みる と いい アク セン ト に な る だ ろ 
う 。 1 発 目 の で 止め て 授 げ に いく と いう の も 有効 な 選 
択 肢 だ 。 3 発 目 を キャ ン セ ル す る と フラ ミン ゴ に 移行 で き 
る の で 、 覚え て お こう 。 
ステ ッ プ ー サ ー ペ ント テ イル 〔( ス テッ プ 中 ) C+⑤) ン 
ステ ッ プ か ら の 下段 回 転 キ ッ ク 。 〔(⑥⑤ む ⑯〕 と 同様 の 性 質 
を 持っ て お り 、 ノ ー マ ル ヒッ ト だ と や や 不利 、 カ ウン ター ヒ 
ッ ト な ら ダ ウン を 奪う こと が で きる ぞ 。 ステ ッ プ か ら 出 す 技 
と し て は 、 有 効 な 選択 肢 と いえ る だ ろう 。 〔C2⑯ 二 ⑥⑧⑯〕 
な ど で 空 中 コン ボ を 締め た 後に 、 起 き 攻 めで ステ ッ プ を 活 
用 し な が ら 使 っ て みよ う 。 


フラ ミン ゴ 中 も 可能 


ワウ グミ タラ デ 


ター ン ラ イジ ング キッ ク 
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較 全 。。 に に cs に に 
ri トー 間 「 S@ ( 硬 背 後 )⑯ 補 ( 硬 背 後 )@ ( 硬 背後 )⑯ ( 硬 背 後 )QO ( 硬 背 後 )@+@ 
ーー フラ ミン ゴ 中 も 可能 フラ ミン ゴ へ 、@+⑯+@ で ステ ッ プ へ 


( 敵 ダ ウン ) で @ 


ペン トバ イト 〔( ス テッ プ 中 ) む ⑯⑥+⑥⑯〕 ノ 〔( ス テッ プ 
お ) o+) か ら 連 係 し て 出せ る カカ ト 落 と し 。 (⑥⑤⑤⑥ む ⑯ 
⑯〕 と 同様 の 性 質 を 持ち 、 ガ ー ド され て も 不利 が 小さ い 。 カ 
グー レ ゆ 引 際 は 空中 コン ボ を 決め て いく こと が 可能 。 
多 )⑥)〕 プ 振り 向き か ら の パン チ 。 
は 常 計 の 立ち の へ の 近 中 に つなが る 。 〔GQ@⑥〕 で 
背 向け 状態 に な っ て か ら 使っ て みる と 効果 的 。 相手 の リズ 
旨 作 MISS 


ター ン ロ ー 


スト レ 後 ) ご ⑥@1 ン 発生 の 早い 半 回 
転 下 段 技 。 ノー マル ヒッ ト 後 は 大 幅 に 不利 に な っ て し まう 
た め 、 あ まり 使い 道 は 無い 。 た だ 、 発 生 自体 は それ ほど 遅 
い 技 で は な いた め 、 不 意 を 突い て 〔 コ Q⑤〕 か ら 続 け て 出 
せ ば 、 最 後 の ケ ズ り な ど に 使え る 。 


ン ラ イ Si⑯} 馬 蹴 り の よう 
な モー ショ ン の キッ ク 。 リー チ の 短い 技 を 回 避 す る 性 能 を 


持っ て お り 、 相 手 の 立 ち ぢ や し ゃ が み ⑤⑥ な ど を か わし や す 
い 。 6 半 HD 押 に 狙っ て みる の も 悪く な い 。 
ター ン ロ ー ス ピン キッ ク (【(j は ⑯/ 背 向け か ら の 
自転 0。 発生 が 早く 見 切り づら い 上 に 、 ダ ウン を 春 
える の で 使え る 技 だ 。 壁際 で 当て れ ば 大 ダウ ン 攻 撃 が 確 
23 AREs AKA 
9 ( O+⑥)〕 / 育 向け 状態 か ら 
フラ ミン コ ゴ に 移行 で きる 上 段 キッ ク 。 あま し 使う 機会 は 無 
い が 、 背 向け 状態 の サラ に 対し て 相手 は 様子 見 を する ケ 
ー ス は 多い の で 、 ア クセ ント と し て 使っ て みよ う 。 


レク イエ ム 


ロー リン グフ ェ イ スク ラッ シュ 


必 ⑤+@ 


レク イエ ムー ミラ ー 


ジュ ステ ッ プ キッ ク 


CP⑤+⑤ 


ュ a ピコ ッ > 
フォ ー リ ン エ ンジ ェ ル スロ ー 


C⑤+@⑤ 


C⑤+⑥ で or ひ 


PEC⑤+@⑨ 


スイ ー ト ペイ ン 


ぐ ⑤+⑥⑤ 


< や ら +@ 


フロ ント スー プレ ックス 


ひ QQPor 全 GO ひら ⑤+⑨ 


ゅ G⑤+@⑤ 


ライ トニ ング ニー スマ ッシュ 


ーー Ne 
シェ ル ブ レ イク エル ボー 
( 区 側面 )+@ 


(大 壁 背後 )C⑤+@⑥ 


バッ ク ド ロ ッ プ 


( 敢 後 ろ 向 き )⑥+@ 


レッ グフ ックス ロー 


ガト リン グ キ ッ ク ビ ー ト 


(フラ ミン ゴ 中 )⑥+@ 


ヴァ ルキ リー レイ ジ 1 ノ 「VF5」 で モー ショ ン が 変 
更 さ れ た 基本 投げ 。 ダメ ー ジ が 小さ く ⑥+@⑥ と いう コマ ン 
ド で 出せ る と いう こと 以外 は 利点 が 無い た め 、 狙 っ て 使う 
機会 は 少な い だ ろ う 。 投げ 抜け が うま い 相 手 に 対し て 使 
っ て いく の が 有効 か 。 投 げ 後 は 受け 身 を 取れ る の で 、 受 
け 身 を 取っ た 相手 に は 起き 攻め を 仕掛 け 、 取 ら な か っ た 相 
er 
4 @⑤】 プ サラ お な じみ の ワン 
コマ ンド 投げ 。0 0 フレ ー 投げ 02 決ま る どっ さ の 状況 で は 
狙っ て いき た い 。 投げ 後 の 小 ダウ ン 攻 撃 は 、 相 手 の 回 復 次 
第 で 回 避 さ れる の で 気 を 付け よう 。 
>⑤⑥+⑥ ひ or 人 で) プ 新 し く 追加 され た 投げ 。 投 
げ の 後 の 入力 方 向 で 相手 背中 側 到 後 、 相 手 腹 側 一 側面 、 
と いっ た 感じ で 取れ る 位置 が 変わ る 。 投げ 後 は 若干 有利 
と な る の で 、 ミ ドル キッ ク で 側面 カウ ンタ ー 有 崩れ な ど を 狙 


マー メイ ド フ ァ ラ ン 2? 


ra 
レク イエ ム 


(フラ ミン ゴ 中 ) ひ G で CorOQOP⑤+⑨ 
覚 一 2 


っ て みる と いい だ ろう 。 キャ ッ チ 投げ が ぴっ た り 重 な る 距 
離 な の で 、 避 ける 相手 に 対し て は 面白 い 選 択 と いえ る 。 ま 
た 、 側面 を 取っ て か ら 〔( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑯〕 な ど 
で 、 相 手 が 動い た 場合 に 背後 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 取る こと 
も 可能 だ 。 派生 を 出さ ず ダ ウン させ た 場合 、 ダウ ン 攻 撃 は 
確定 で は な い の で 注意 し よう 。 基本 的 に 、 毎 回 派生 させ て 
Pe 

ー ル ドス ロー 〔 ぐ CC( 同じ 方 向 の 投げ と し 
て CLOSorGG3OS の 0 が め る か 、 展開 の 早い 状況 
な ど で は こち ら を 使っ て いく 方 が と っ さ の 対応 が し や すい 
だ ろう 。 投げ た 後 の 小 ダ ウン 攻撃 は 、 相手 の 横転 方 向 に よ 
0 


ェ ル スロ P+⑥〕 プ 相手 の 背後 を 
取っ て 、 その まま 跳び 上 が りつ つ ス ー プ レッ クス を 決め る 
大 技 。 ダ メー ジ が そこ そこ 大 きく 、 投 げ 入力 方 向 の 関係 で 


な か な か 投げ 抜け され に くい た め 、 何かと 重宝 する 投げ 
技 と いえ る 。 技 後 は 小 ダウ ン 攻 撃 が 確定 する の で 、 確 実に 
タグ ー の 

必 ⑤⑥ 二 ⑥⑤〕 プ サラ が 持 


合 選 pr 合 


つ 投げ の 中 で は 、 最大 の ダメ ー ジ を 誇る 。 投げ 確定 の 場面 
で は 本 命 と な か っ て くる た め 、 相 手 の 警 式 度 は 高く 抜け られ 
や すい 傾向 に ある 。 無 導 に 狙う の で は な く 、〔 ウ じ ⑤⑥+†@)〕 
や 〔Q⑤⑥+⑥〕 に 織り 交ぜ て 使い 、 相 手 に 投げ 方 向 を 悟ら れ 
2 


フラ ミン ゴ か ら は 打撃 が 充実 し て と いる の で 、 裏 を が いて こ 
の 技 を 狙っ て いく チャ ンス は 多く ある は ず だ 。 打撃 を 十分 
に 意識 させ て 使っ て いこ う 。 
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⑤⑥ で 式 み 込む 
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飛燕 転身 掌 


沖 邊 
18 
3 


ca 
3e | | 
⑤P⑤⑩ C@ 
w | ノ 3 


か 


Ps 
転身 双 虎 掌 
@c@ | 二 | | の だ や ゅ 補 
4 ニン ざ 有 w* ーー ア ン gr 


振り 向き 状態 へ 


W> 


ーー 詳 
連環 背 転 脚 
@ ぁ poroQ co@ すら の 


の Q 〇 @ ぁ 
振り 向き 状態 へ 


沖 挿 (6〕 か ら の 連係 プ (B⑥⑤⑥〕 は 連続 ヒッ ト す る も の の 
技 後 は 不利 と な る が 、 ラ ウ に は 〔(⑥⑥@⑥〕 か ら 中 段 ・ 下 段 の 
派生 技 が ある こと か ら 、 相 手 は 攻め に くい 。 と は いえ 、 相 手 
に 読み 負け た 際 の リス ク が 高い の で 、 立 ち @⑥ が 確定 する 場 
面 で は ヒッ ト 時 有利 に な る (⑥⑥〕、(⑥⑯〕 な ど を 使っ て い 
こう 。 〔⑥<⑤⑥⑥⑤⑥〕 は コン ボ に 活躍 する 技 。 立ち か ら の 派 
生 は 、(⑥〕 な どの ラウ を 代表 する 攻撃 か ら 出せ る の で 、 
自由 に 使え る よう に し た い 。 

鳳 風 槍 掌 (C⑥⑥) ン 使用 頻度 の 高い 、 対 か ら 出る 上 段 攻 
撃 の 派生 。 連続 ヒッ ト す る が 、 ヒ ッ ト 時 は 少し 不利 に な る 。 
この 派生 が ある お か げ で 、 肘 を ガー ド さ れ た 場合 で も 相手 
は 攻め に くく な る 。 技 後に ⑤+⑯ 二 ⑥ 入 力 を する こと に よ 
り 、 特 殊 行動 で ある 虎 形 に 移行 可能 。 

伏 虎 双 撃 GCC⑥) プ リー チ が 長い 中 段 攻 撃 で 、 ヒ ッ ト 時 
は た た き 付 け 効 果 が ある 。 相手 の スキ の 大 きい 下段 攻撃 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 / 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


転身 容 肝 撃 


へ の 確定 反撃 と し て 有効 だ 。 

虎 槍 掌 【 こ 必 @⑥) プ 肘 ク ラス の 発生 を 持つ 上 段 攻 撃 。 
(WG や ⑤⑥〕 と 同様 、 ヒ ッ ト 時 は た た き 付 け 効果 が ある の で 
確定 反撃 な ど と し て 活躍 し て くれ る 。 

立 上 掌 (WC⑥〕 か ら の 連係 プ カ ウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 を 浮 
か せら れる 上 段 攻撃 で 、 そ の 後 @ か ら の 技 を 出せ 、 初 段 ヒ 
ッ ト 時 は ⑥ が つなが る 。 (きぐ ⑥ 必 @⑥〕 は 上 段 の 連係 だ が 、 
初段 が 硬化 カウ ンタ ー で 連続 ヒッ ト し 、 た た き 付 け ダ ウン 
を 奪え る 。 ( 革 ⑥⑥ 二 ⑯〕 は 中 段 へ の 派生 で 、〔 ぐ ①⑥ 十 ⑯〕 
同様 に 浮か せら れる が 、( ぐ ぶ ⑥〕 カ ウン ター ヒッ ト 確 認 が 
難し い 。 主 に コン ボ に 組み 込ん で いこ う 。 

順 歩 沖 掌 ]C⑥〕 一 気 に 問 合 い を 詰め る こと が 可能 な 
中 段 攻撃 。 ( き ぶ ⑤⑥〕 と は 違い 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 浮か 
せる こと は で き な い が 、 離 れ た 間合い か ら 攻 め 立 て られ る 。 
中 距離 か ら 不意 に 出す の も いい 。 


転身 容 肘 撃 ( じ ⑥+⑯) ノ カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 腹 崩 れ を 誘発 
する 中 段 攻撃 で 、 姿 勢 が 低く な る こと か ら 相 手 の 上 段 攻撃 
を スカ し や すい 。 コン ボ を 含め た 期待 値 は 非常 に 高い の 
で 、 大 きく 有利 な 状況 で 相手 の 暴れ を 読ん だ ら 積極 的 に 
狙っ て いき た い 技 だ 。 

到 虎 旋 爪 (C 選 @⑥+⑯) プ 中段 の 半 回 転 攻撃 。 発生 は 遅い 
も の の 、 距 離 や 足 位置 に よっ て は 相手 の し ゃ が み ⑤⑥ な ど 
を スカ すこ と が 可能 だ 。 狙っ て か わす の は 難し い が 、 知 識 
と し て 覚え て お いて 損 は 無い だ ろう 。 

黒 虎 拉 旋 爪 CC⑥+⑯) 上 段 攻 撃 だ が 、 上 段 @、⑯ 系 を 
さ は く 効 果 が ある 。 さば き 成 功 時 は 頭 月 れ を 誘発 する た 
め 、 相 手 の 連係 に うま く 合 わせ て ダメ ー ジ を 与え よう 。 

虎 燕 爪 華 〔C⑥+⑯) 中 段 攻 撃 で 、 ガ ー ド させ て 有利 小 。 
空中 の 打点 の 高い 位置 や 、 崩 れ 中 の 相手 に 当て る と バウ 
ンド 効果 が ある の で 、 さ ら に 浮か せ 直 し が 可能 。 


[連打 


ぐ P⑥B ぢ ひ ⑯ 


上 転用 
80-30 
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距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 
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Fa 


に 


向 側 避 虎 蒸 党 


鋼 下 掌 (C⑥〕 か ら 0 特殊 中 段 で ある 〔 ぐ ⑥〕 か ら の 
連係 。 (G@) ヒッ ト 時 は 〔C⑤⑥⑥⑯〕 、〔 ぐ ⑥⑥⑥⑤⑥)〕 ま で 連続 
ヒッ ト す る 。 〔 ぐ ①⑥〕 が し ゃ が み ガ ー ド の 相手 に 当たっ た 場 
合 は 、 次 の 〔 ぐ 1⑥⑤⑥〕 が ヒッ ト す る の で 、 し っ か り ヒ ッ ト 確 認 
し て か 5 ら 派生 させ た いと ころ だ 。 
上 段 攻 撃 の 〔C2@〕 始 動 の 連係 。 
( ら @@O@) は ヒッ ト 時 に 相手 の よろ け を 誘発 する 下段 
攻撃 だ が 、 ス キ が 大 きい の で 、 対 と な る 中 段 攻 撃 の (C や ⑤⑥ 
⑥@⑥〕 を 使い ガー ド を 揺さぶる こと を 忘れ ず に 。 (や ⑥ ぐ 1⑯]〕 
は ヒッ ト 時 尻 も ち を 誘発 する 中 段 攻撃 。 (C⑥⑯⑯〕 は ど 発 
目 を @ で キャ ン セ ル 可 能 で 、(C⑤⑥〕 ヒ ッ ト 時 は その まま 連 
続 ヒッ ト と な る 。 〔C?⑤〕 後 の 連係 を 警戒 し て いる 相手 は ら 
発 目 を キャ ン セ ル し て ガー ド を 崩 そ う 。 
中段 、 上 段 の 連係 。 ノー マル ヒッ ト 
で 連続 ヒッ ト し 、 尻 も ち を 誘発 する 。 初段 に 若干 の スカ し 


【 全 ⑯⑯】 


ーー 中 ーー 
加 
cete | 
L 当 き 上 


ーー 


了 a03CoP+6 の ノー 発生 は 遅く 、 ガ ー ド 時 は 肘 ク 
ラス の 確定 反撃 を くら っ て し まう の で 、 主 に スキ の 大 きい 
拓 、 の 明 と し て 使っ て いう 


則 【 ⑯〕 プ ヒッ ト 時 は 尻 も ち を 誘発 する 中 
用 リー チ が あり 、 ガー ド さ れ て も 確定 反撃 を 受け な 
い の で 、 け ん 制 技 と し て 優秀 だ 。 

⑤⑥⑯〕 プ カ ウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮か せる こと の 
で きる 中 邊 撃 。 リー チ が 長い の で 、 中 間 距 離 か ら 先端 を 
当て る よう に 使う と いい 。 〔Q⑥ 十 ⑯〕 か ら は 、⑤⑥ か ら の 連 
係 を 出す こと が 可能 で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は ら 段 止め か 
ら コ ン ボ を 狙っ て いく の が 定石 。 ら 段 止め か ら は ⑤⑥+⑮ め 十 
入力 で 虎 形 に 移行 する こと が 可能 だ 。 また 、〔G⑤⑥ 十 
⑯ 必 ⑤〕 は 特殊 上 段 で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 頭 崩 れ を 誘発 


sara 
| ブ 中 )@ 


する た め 、 そこ か ら コ ン ボ が 狙え る 。 
隠 【C⑯+@⑥) プ ダウ ン を 奪え る 半 回 転 下段 攻撃 。 次 
勢 が 低い た め 、 上 段 攻撃 を スカ すこ と が ある 。 

8 ⑯⑤⑤⑥〕 プ ミ ドル キッ ク か ら の 上 段 吉 係 

で 、 3 発 目 ヒット 時 は た た き 付け 効果 が ある 。 2 発 目 が カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト す れ は ば 最後 まで つなが る 。 また 、 ら 発 目 か ら 席 
形 に 贅 行 する こと が 可能 だ 。 
4 上 段 全 回 転 攻 撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 相 
手 を 横 に 向 か せ る 。 この 技 単 体 の ダメ ー ジ は 少な い が 、 距 
離 が 近い 状態 で 横 を 取っ た 状態 に な る の で 、 攻 め を 継続 
で きる の が 何より の 長所 。 スキ は 小さ め な の で 、 避 け を 読 
だり 横 本 的 に 張っ て いと う 。 


/ H)⑥+⑯〕 プ 避け 
攻撃 。 カウ ジン ター ー レ ヒッ ト 時 は 腹 崩 れ を 誘発 する 。 発生 が 遅 
い の で 、 避 け て か ら の 確定 反撃 に は 向 か な い 。 


っ ーー こっ ご 


ご ター KN 
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こ ー マ ーー ーー こ 品 昌 ーー ーー 
= ご ーー トー 2 瑞 コ 
5 1o ER 1o Ce Lg42 | om 1o、1a 時 go 5 85 5 Eg 
(上 形 中 ) ⑤ FE (上 形 中 ) ご @ 中 (上 形 )CPP め | 一 | | PCB (上 形 中 )@ 証 | | 中 @+@ 中 ( 放 形 中 )C⑥+@ 
覚 ] 
6 ア を の 了 mw 、】 
No 財 日 の 
と こ ーー 
に ーー ニ 
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背後 終 下 掌 
18 16 
3 | 生 中 | 


( 
上 
騰 空 中 脚 
820 
(着地 ぎわ)⑯ | 中 | 


SC⑯ か ら の 技 に つなが る 


背 沖 拳 育 沖 妥 座 架 旋 妥 撃 崩 肘 
( 痛 後 ) め ( 痛 後 )@ ( 背 後 )O@ (背後) 
QB か ら の 技 に つなが る 見 


( 英 ダ ウン ) ぐ ⑯ 


容 心 綱 上 双 撃 〔( 虎 形 中 )⑥⑤⑥⑥+⑯〕 中段 、 特 殊 上 段 、 
中 段 の 連係 で 、3 発 目 ヒ ッ ト 時 に は た た き 付 け ダ ウン を 誘 
発する 。 また 、] 発 目 で よろ け を 取っ た 場合 は ら 発 目 で 浮 
き 、3 発 目 で 空中 た た き 付 け と な る 。 ら 発 目 カ ウン ター ヒ 
ッ ト 時 は 3 発 目 が 連続 ヒッ ト 。 ス キ は ある も の の 、 ヒ ッ ト 時 
の 見 返り が 大 きい 技 だ 。 

黄 鷹 鎖 忠 (( 虎 形 中 ) 必 @ (ヒッ ト 時 )⑥+⑥) ン 【( 虎 形 中 ) 
必 ⑤⑥〕 ノ ー マ ル ヒッ ト か ら 可 能 な ヒッ ト 投 げ 。 威力 が 高い の 
で 、〔( 虎 形 中 ) 必 @〕 ヒット 時 は 忘れ ず に ⑥ 二 ⑥ 入 力 を し て 
投げ を 出し て いき た い 。 

仔 虎 摘 羊 【( 虎 形 中 ) @⑥⑥⑥ 上 段 、 上 段 、 中 段 の 連係 。 
初段 は 虎 形 中 最速 の 発生 を 誇り 、 相 手 が 発生 の 遅い 技 で 
反撃 し て きた 場合 は 、 逆 に つぶ すこ と が で きる 。 3 発 目力 
ウン ター ヒッ ト 時 は 相手 を 浮か せる こと が で き 、〔⑥ ぐ Q⑥⑥)〕 
な ど で 追 撃 す る こと が 可能 だ 。 


騰 空 運 環 掌 〔( 虎 形 中 ) ぺ ⑥〕 空中 判定 を 持つ 中 段 攻撃 。 
ヒッ ト 時 は 有利 に な り 、 ガ ー ド され て も スキ が 小さ い 。 空 
中 判定 を 生か し て 、 相 手 の し ゃ が み @⑤@ や 投げ に 対し て 狙 
っ て いく の が いい だ ろう 。 

虎 爪 松 掌 (( 虎 形 中 ) や ⑤⑥+⑯) 相手 の 立ち ガー ド を 崩せ 
る 上 段 攻撃 。 ガー ド 崩 し 時 は 、 ほ ぼ 〔< ぐ や ⑥〕 が 確定 。 

虎 形 中 の 背後 攻撃 に つい て / 虎 形 中 に 相手 に 背後 を 取ら 
れ た 場合 は 、 一 部 を 除く 通常 時 の 背後 攻撃 が 虎 形 を キャ 
ン セ ル し て 出る 。 あま し 無い 状況 だ が 、 覚 えて お こう 。 

騰 空 綱 掌 (( 上 昇 中 )⑥〕 プ ヒッ ト 時 は た た き 付 け ダ ウン と 
な る 中 段 攻撃 。 空中 判定 に な る の が 早め だ 。 

騰 空 中 脚 (( 着 地 ぎ わ )⑯〕( ぐ ⑯〕] と 同じ よう な 見 た 目 の 
技 。 性 能 の 差 は ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪え る こと に あ 
る 。 ジャ ン づ 動作 を 相手 に つぶ され な い 限 り 〔( 着 地 ぎ わ ) 
せ ⑯〕) と 二 択 に な る た め 、 使 いよ うに よっ て は 思わ ぬ 効 果 


を 発揮 する 可能 性 が ある 。 

転身 掃 朋 【( 着 地 ざ わ ) む ⑯〕) プ リー チ に 優れ る 全 回 転 下段 
攻撃 。 下段 攻撃 の 中 で は 珍し く 、 ガ ー ド され て も 確定 反撃 
を 受け な い 。 

背後 終 下 掌 〔( 英 背後 ) ひ @) ン 背 向 け か ら 出る 特殊 中 段 
攻撃 。 終 下 掌 同様 で 、 ヒ ッ ト 確 認 が 可能 。 

虎 脚 育 転 〔( 英 背後 ) じ ⑯〕) プ ガー ド さ せ て 有利 な 中 段 攻 
撃 。 空中 判定 の た め 、 相 手 の 下 段 攻撃 や 投げ に 強い 。 ヒッ 
ト 時 は 相手 を 浮か せら れる 。 な お 、 硬 直 中 に 先行 入力 し な 
いと 出せ な い の で 気 を 付け よう 。 

踏襲 撃 〔(( 英 ダウ ン ) ぐ ⑯〕 ン 発生 の 早い 小 ダ ウン 攻撃 。 相 
手 の ダ ウン を 確認 し て か ら で も 間に合う ほか 、 ス カ っ た と 
き の 人 硬化 が 短い た め 使い や すい 。 


箇 震 入 林 


柳 車 族 転 


ぐ ⑤+⑨ 
覚 一 1、 壁 ヒッ ト 時 : ダ メー ジ 15 


< ぐ ⑤+⑨ 


必 ⑤+⑨ ひ or ひ 


MA) 


転身 爪 巴 掌 


転身 巴 咽 掌 
CO や ⑤⑥ 十 ⑤ 


雷 震 入 林 


( 壁 背後 )C⑤T@ 


| ( 英 側面 )+⑤ 


! ⑥} プ 相手 を 自分 の 後ろ 側 に 運 点 基本 投 
げ 。 威力 は 低い が 投げ 抜け され て も 位置 が 入れ 替わる の 
で 、 リ ング 際 に 追い 詰め られ た 際 は 、 投 げ の 成否 を 問わ ず 
機能 する 技 だ 。 また 、 投 げ 成 立 後 は 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 す 
衝 0 IE 

相手 を 前 に 運ぶ 投げ 。 ダメ ー ジ は 
さほど 高く な い が 、 相手 を 壁 に 追い 詰め た 際 に 決め る と 壁 
に 当て て か ら の コン ボ が 可能 だ 。 た だ 、 そ の 際 は 通常 時 よ 
り 投 げ 自 体 の ダメ ー ジ が 小さ く な る の で 注意 。 壁 に 当て 
る 位置 で コン ボ は 変わ っ て くる が 、 基 本 は 安定 し や すい 
(⑥⑥⑥⑯〕 を 入れ て いこ う 。 

(2⑥+⑥} プ 相手 を 後ろ に 運ぶ 投げ 。 (⑥+@】〕 
同様 、 相 手 と の 位置 入れ 替え に 有効 で 、(⑥⑤+⑥〕 と 振り 分 
け て 抜け られ に くく し よう 。 な お 、〔⑥+⑥〕 より (2⑤⑥+⑥) 
の 方 が 後方 に 運ぶ 距離 は 長い 。 


( 英 後ろ 向き )⑥+@⑤ 


PP+⑥〕 か ら の 派生 ( じ @+⑨〕 は 、 相 手 を 
前 に 軍記 投 げ で 〔( 必 @+@〕) の み だ と 40 の ダメ ー ジ を 与 
える 。 そこ か ら 人 や む を 入力 し た 場合 は 、 若 干 ダ メー ジ を 
与え つつ 相手 の 側面 を 取る 投げ に 変化 する 。 側面 を 取っ 
た 際 は 有利 で 、 さ ら に 攻め を 継続 する こと が 可能 。 相手 を 
上 下方 向 に 自由 に 運べ る た め 、 壁 や リン グ 際 が 近い 場合 に 
1 

⑤⑥+@), We 
の 投げ 後 は 受け 身 が 可能 で 、 ジャ スト 受け 身 さ れ た 場合 
ダメ ー ジ が 落ち る 。 また 、 投 げた 方 向 に 壁 が あっ た 場合 
壁 に 当て る こと が で き 、 SE 
が 強い 技 で 追撃 可能 だ 。 

:⑥+⑤⑥) 回 復 可能 な 崩し 投げ 。 投げ 後 は 
相手 か 横 を 向い た 状態 で よろ け て いる の で 、 相 手 が 完 全 
に 回 復 し て いな けれ ば 、 ラ ウ の 技 が 側面 に ヒッ ト す る 。 回 復 


ScREk iTS 択 を 迫 ろ う 。 

3 投げ 後 小 ダ ウン が 確定 、 方 向 
で は 最大 ダメ ー ジ を 計る 。 その 分 、 最も 抜け られ や すい の 
で 、 昌和 

月 遇 2 相手 を 前 に 運 点 投げ 。 受け 
身 が 可能 だ か 、 スト 時 en て も ダッ ー ー ジ の 変化 は 
無く 、 不 利 に な る だ け だ 。 壁 に 当て た 場合 は 受け 身 不能 に 
SA に つ 

@〕 プ な か な か 威力 が あり 、 そ の 後 の 
ダウン が よ け ら れ に くい 。 コマ ンド が ぐ ぐ 〇 の た め 、 若 干 間 
NN 時 で 

還 KK( PB 二 ⑤) 壁 を 背負 っ て 〔 ぐ ①⑥+⑤ 
で 投げ だ 場合 は 、 ダ メー ジ が 上 が る 壁 投げ に 変化 する 。 
⑥+⑨⑥) ノ 通 常時 は 威力 が 低い が 、 
壁 投げ に な っ た 場合 は ダメ ー ジ が 上 が る 。 


に ト 妥 
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本 当 記 一 下 


⑥⑥ ぐ QB⑯ ひ ⑯ 


タデ ーー 


5 発生 が 標準 的 な キャラ より も 早い の が 何より 
の 特徴 。 (や ⑥〕 や 〔< へ ⑯〕) ガー ド 後 に 出せ ば アッ パー クラ 
ス よ り 遅 い 技 を つぶ せる の で 、 有 効 活 用 し よう 。 
<⑥1(⑥⑤⑥〕 か ら の 背 向 け 状態 に な る 特 
殊 上 段 攻 撃 。 ヒッ ト 時 は 有利 で 、 背 後 攻撃 と 振り 向い て か 
ら の 投げ の 二 択 が 対応 され づら く 強 力 。 な お 、 ノ ー マ ル ヒ 
ッ ト で も 派生 の 〔@⑥<Q⑥⑯〕 が 連続 ヒッ ト 。 
D⑯1 〔⑥⑤〕 か ら 派 生 する 特殊 中 段 
か ら 中 段 の ら 段 蹴 り 。 最速 で 出せ ば 3 発 目 を し ゃ が み ガ ー 
ド さ れ た と き に 34 発 目 が ヒッ ト す る の で 、〔⑥⑥⑤〕 後に し ゃ 
が お 相手 に 有効 だ 。 た だ し 、4 発 目 ま で ガー ド さ れる と 肘 
クラ ス の 技 で 反撃 され る の で 、3 発 止め と 4 発 目 の ディ レ 
イ を うま く 使 っ て 相手 の ガー ド を 揺 さ ぶ ぷっ て いこ う 。 
) プ 主 に 反撃 技 と し て 使用 し 、 ヒ ッ ト 時 は 有利 。 
ヒッ ト 後 は 條 懇 に 移行 し てこ か ら の 攻め が 特に 強力 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 / 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


- に 
| PERRPRSRSSPREE 
ーー ss | | le | 


(>⑥1 プ 発生 が 有 対 ク ラス で 、 ガ ー ド され て も スキ の 
小さ い 主力 の 中 際 攻 撃 。 ヒッ ト 時 は 有利 と な り 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は 、 最速 の つか み を し ゃ が み で 回 避 す る こと が で 
き な い ほど 有利 に な る 。 派生 で 出せ る 〔@⑥⑯〕 は 連続 ヒ 
ッ ト す る 上 段 攻 撃 へ の 連係 。 難度 は 高い も の の 、 初 段 の ヒ 
ッ ト 確 認 か ら つ な げ る こと が 可能 だ 。 ( 必 ⑥⑯〕 ノー マル ヒ 
ッ ト 後 は 不利 と な っ て し まう が 、 立 ち ⑤ を 出せ ば ほとん ど 
っ 
ゥ ⑯1 1 発 目 は 発生 の 早い 中 段 両手 攻撃 。 
芝 の 53080 に 3058 お pl ダウ 
ン を 奪え る 。 軽い キャ ラ に 対し て は 、 ら 発 目 ヒッ ト 後に も う 
1 度 の の が 狙え る た め 利 用 価値 が 高まる 。 
(CC2⑤⑥⑤⑥1 1 発 目 に 上 ・ 中 段 @⑥、 肘 に 対す る さ 
ば き 判 定 が ある 上 一 中 の 連係 。 肘 と 投げ に よる 基本 二 択 
の 回 避 手 段 と し て 優秀 だ が 、 つ か み に は 相殺 され や すい 。 


由 【 漠 C@⑥J〕 プ カ ウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 を 大 きく 浮 
か せる こと が で きる 、 発 生 が ミド ルキ ッ ク ク ラス の 中 段 両 
手 攻撃 。 ノー マル ヒッ ト 時 は 有利 に な り 、 ガ ー ド され て も 相 
手 か ら 確定 の 反撃 を 受け な い の で 、 有 利 が 大 きい と き の 
二 択 の 主力 と し て 使っ て いく の が 有効 だ 。 ま た 、 技 の 出 始 
め に スカ し 性 能 が ある の で 、 不 利 な 状況 か ら の 暴れ 技 と し 
8 靖 明 ky 

=⑤〕 プ 出 始め の や られ 判定 が 極端 に 小さ 
い の で 、 不 和 な 状況 か ら 出 せ ば し ゃ が み の な ど を スカ せる 
防御 的 な 技 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 〔 心 ⑥) で 軽量 級 @ を つぶ 
せる ほど 有利 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は さら に 有利 で 、 最 速 の 
つか み を 相手 は し ゃ が み で 回 避 で き な い 。 

(2⑤⑥ プ 一 瞬 身 を 引い て か ら の 上 段 攻撃 で 、 ノ ー 
マル ヒッ ト で 浮か せる こと が で きる 。 密着 より も 少し 離れ 
た 間合い の 方 が スカ シ 性 能 を 生か し や すい 。 


た め 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 38・ 判 定 中 ・ 覚 -2 


特 上 


CB⑯ (た め 中 ) ひ 
キャ ン セ ル 


で 振り 向き 状態 へ 
※ た め 可 、 た め 時 キャ ン セ ル 可 、 最 大 た め 時 : ダメ ー ジ 38・ 判 定 中 ・ 
だ 3⑥〕 発生 まで し ゃ が み 判 定 の 下段 攻撃 。 足元 
の 判定 が 小さ く 、 少 し 離れ た 距離 か ら 出 せ ば し ゃ が み ⑤⑥ を 
スカ せる 。 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 で 〔①⑥⑥〕 が 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト で 最速 の ( ぐ ⑥⑯〕 が 連続 ヒッ ト す る の で 、 相 
0 RRB 

LC⑥⑥ 必 ⑥ (CO⑥⑥〕 か ら の 中 段 ア ッ パ ー 
で 、 ヒッ ト す れ ば た た き 付 け ダ ウン を 奪え る 。 リタ ー ン は 大 
きい か 、 ガー ド さ れる と 重量 級 @ ま で の 反撃 を 受け る 。 
(< ぐ ⑥⑯】 プ 全 回 転 の 特殊 上 段 攻 撃 。 ヒ ッ ト 時 
は ダウ ン を 奪え る が 、 ガー ド さ れる と 重量 級 @⑥ で の 反撃 が 
確定 。 最大 まで た め る と ガー ド 時 に よろ け を 誘発 する 中 段 
の 浴び せ 蹴 り に 変化 。 よろ け 時 は 立ち @ が ほぼ 確定 し 、 ヒ 
ッ ト 時 は 空中 コン ボ へ 。 また 、 技 中 に 空中 判定 が あり 〔 ぐ ⑥) 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト か ら の 最大 た め は し ゃ が み ⑤⑥ を スカ せる 。 
な お 、 最 大 た め は 背中 側 避け の 半 回 転属 性 。 


覚 ら 


(⑯〕 プ ノー マル ヒッ ト で 浮か せる こと が で きる 上 段 
キッ ク 。 に WP 

) ⑯}/ 下 か ら 蹴 り 上 げ る 中 段 キ ッ ク 。 
ガー ド さ れ て も 確定 の 反撃 を 受 け な い 優秀 な 技 で 、 ヒ ッ ト 
時 に は 尻 も ちよ ろ け を 誘発 する 。 パイ に と っ て は 買 重 な 「 し 
ゃ が み ガ ー ド に 対し て 有効 な 中 段 技 ] だ 。 また 、 攻 撃 判 定 
が 低い 位置 か ら 出 て いる た め 、 バ ウン ドコ ン ボ に 組み 込ん 
で いけ る 点 も ポイ ント が 高い 。 
(人 ⑯⑤) 1 発 目 は 発生 が ミド ルキ ッ ク と 同 程 
度 の ヒザ 障 り 。 ノ ノー マル ヒッ ト で も どど 発 目 が つなが り 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 大 きく 有利 。 ら 発 目 は 立ち ぢ の よう な 上 
段 パ ンチ へ の 連係 。 ノー マル ヒッ ト 時 は 不利 と な る が 、 中 
段 へ の 派生 技 が ある の で それ ほど 不利 を 感じ な い 。 ど 発 
目 カ ウン ター ヒッ ト 時 は ダメ ー ジ の 高い 〔 必 ⑯⑤@⑯〕 が つ な 
が る の で 、 ヒ ッ ト 確 認 か ら 狙っ て いこ う 。 


和 素 
MS 82 | 中 


運 (CC⑯⑤⑥〕 プ リー チ の 長い 跳び 込み 上 段 蹴り か 
ら 、 ら 、 中 段 の た た き 付け パン チ へ の 連係 技 。 初段 ヒッ ト 時 は 
尻 も ちよ ろ け を 奪い 、 ら 発 目 が 連続 ヒッ ト し て 浮か せら れ 
る 。 遠 距 離 で 技 を スカ し た と き の 反 撃 技 と し て 非常 に 優秀 
だ 。 な お 、2 発 目 ガ ー ド 時 は 重量 級 ⑥ で 反撃 され る 。 
(2⑯) 背中 側 避 け の 半 回 転属 性 を 持つ 中 段 キ 
ッ ク 。 軸 を ずら し な が ら の 攻撃 な の で 、 相 手 の 技 を スカ 
すこ と が ある 。 ガ ー ド され て も 人 有 へ の 移行 が ある の で 、 
EE 比較 的 安心 し て 使え る 中 段 攻撃 。 
ローキック か ら 上 段 回 し 蹴り へ 
の 連係 技 。 硬化 カウ ンタ ー ー ヒ ッ ト 以 上 で 連続 ヒッ ト し 、 ら 発 
目 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 1 発 目 が し ゃ が み 判 定 な の 
で 、 つ か み に 負 け な い 逆 二 択 技 と し て 優秀 。 ワン コマ ンド 
で 出せ る の で 、 よ ろ け 回 復 後 な ど に 使い や すい 。 


飛燕 転身 掌 


跳 歩 蒼 下 挿 


(立ち 途中 )⑥+ め ⑯ 中 


振り 向き 状態 へ 


の や ⑤⑥ 十 ⑩ 20 
ぐ や で 仕 隊 へ 、 キャ ン セ ル 可 
" mW マン アッー 


ーー 30 中 


go、1s| | 燕 青 騰 空 撮 脚 


Oor で ⑤⑥+⑯ 10 下 
ヒッ ト 時 は 投げ に シフ ト 、 ヒ ッ ト 時 : ダ メー ジ +20 


振り 向き 状態 へ 、 覚 1 


翻 身 掃 脚 


So+@ 
振り 向き 状態 へ 


に ピー 


了 ee 。 


ぐ 〇 ⑤ 二 ⑯+@⑤ 
振り 向き 状態 へ 


壁掛 背 転 


側 身 挫 掌 


側 身 弾 上 


( 壁 正面 ) ⑥ 二 ⑯+⑤ ca 


履 or ぐ ⑯+⑥ 中 段 技 の 主力 と な る 、 発 生 
の 早い 交 び 器 D。 胃 三 - ド され て も 不利 が 小さ く 、 ヒッ ト す れ 
ば 有利 。 また 、 攻 撃 判 定 の 発生 直前 か ら 空中 判定 に な る た 
め 相 手 の 下 段 攻撃 に 強い と いう 特徴 が ある 。 な お 、@ 入 
力 だ と 発生 が 遅く な る の で 、 背 後 状態 以外 で は 基本 的 に 
ぐ く ⑯ 二 入力 で 出 そ う 。 派生 技 の 〔(C⑯ 二 ⑥⑯〕) は ガー ド さ 
れる と スキ が 大 きい が 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も ダウ ン を 奪え 
る の で 、 当 た り そ う な と き は つなげ て いこ う 。 

+⑯〕J プ ヒッ ト 時 に 相手 を し ゃ が み 状 態 に す 
る 中 邊 の た た き 付 け / パンチ 。 発生 こそ や や 遅い が 、 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 は 立ち ぢ が つなが り 、 ガ ー ド され て も 有利 と 
な る 使い 勝手 の いい 技 。 有利 が 大 き な と き は 、 こ の 技 を 軸 
に 二 択 を か け て いこ う 。 また 、 空 中 の 相手 に 当て る と バウ 
ンド させ て 浮か せ 直 すこ と が で きる 。 高く 浮か せ た と き や 、 
加 種 月 れ を 奪っ た と き に 使っ て いこ う 。 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑤ 16 中 


S ぐ ) 前 方 へ 大 きく ジャ ンプ し て か ら 
の 下段 パンチ で 、 Po ヒッ ト す れ ば 足 崩れ を 誘発 で 
きる 。 発生 こそ 遅い が 、 人 乳 へ 移行 すれ ば 何と ガー ド さ れ 
て も 有利 に 。 遠 距 離 で 手 を 出し て こない 相手 に は 、 こ の 技 
を 起点 と し た 攻め が 強力 か つ 対 応 さ れ に くい 。 

2⑤⑥ 二 ⑯〕 一 度 後方 に 下がり 、 勢 い を 付け て か 
ら 線 り 出す 中 段 の 挙 。 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で ダッ シュ 
か ら の 0 フレ ー ム 投げ が つなが り 、 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば 
〔 必 必 ⑯⑤〕 が 連続 ヒッ ト す る 。 また 、 最 大 まで た め る と ヒッ 
ト 時 に 腹 月 れ を 奪い 、 ガ ー ド 時 は よろ け を 誘発 する と いう 
性 質 を 持っ て いる 。 

)+⑥〕 グ 技 後に 背 向 け 状態 と な る 全 回 転属 
性 の 特殊 上 段 攻 撃 。 出 始め に 空中 判定 が ある の で 、 し ゃ が 
の み ⑤ に 強い 。 ヒッ ト す れ は ば 側面 を 取る こと が で きる の で 、 背 
後 攻撃 と 振り 向い て か ら の 投げ に よる 二 択 が 強力 だ 。 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 81 中 


5 連 脚 【>⑯ 二 ⑥〕 プ 2 発 目 に た た き 付け 効果 が ある 、 中 
段 一 中 段 の 側 転 蹴り 。 た た き 付け 時 に 相手 が 受け 身 を 取 
ら な けれ ば 、 そ こ に コン ボ を 狙え る 。 な お 、 出 始め が 背 向 
け 判 定 に な っ て いる の で 、 大 きく 不利 な 状況 で も や つかみ に 
負け な いと いう 特性 を 持っ て いる 。 
>⑯ 二 1 (や 人 ⑯ 二 ⑨〕 と 似 た 技 だ が 、 こ 
ちら は 技 後に 育 向 け 状態 に な る 。 リー チ が 長い の で 遠 距離 
で 使っ て いき た い が 、 ガ ー ド され る と 大 きく 不利 。 
(CC⑯ 十 ⑤} 発生 が 早く 、 カ ウン ター ヒッ ト で ダ 
ウン を 奪え る 下段 回 し 蹴り 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 不利 で 、 ガ 
UN 

ディ - ー ブ 中 ) ⑥+⑯〕 ヒッ ト 時 
に ダウ ン を 玲 え る 、 りー チ の 長い 全 回 転 の 中 邊 回し 時 
受け 身 攻め に 使い や すい が 、 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい 。 
な お 、 ヒ ッ ト 時 は 避け た 方 向 に 相手 を 飛ば す 。 


5 に ト 妥 一 電撃 党 


條 妥 一 後 掃 服 


人 ト 肌 一 後 掃 双 衝撃 
(1 ト 妥 中 )⑯⑤ 


さば き 


さ < ーー 
條 懇 一 沖 拳 
人馬 中 )@ 


5 に ト 月 中 )⑥⑤@ 
@P⑤ か ら の 技 に つなが る 


條 妥 前 掃 脳 騰 肝 


( 條 懇 中 )⑯+@⑤ 


( 迷 中 歩 中 )⑤ 
條 妥 へ 


10、10| 中 ・ 中 ( 迷 中 歩 中 )⑥⑤ 
人 妥 へ 


5、5 | 中 中 


ヘン 


背 身 月 挿 背 身 下 挿 


く F | - ご おす と に 
ニン し = と lp 
間 芝 ng ゃ | 隔 折 に PT 
N 
> 。 ! 玩 ! cp WWL 9 1 。 麻 ( っ 等 『 


( 瑞 背後 )⑥ 
⑤ か ら の 技 に つなが る 


( 敵 背後 )Q@ 


一 池 き 
ト 懇 一 沖 


)⑥) プ 條 服 か ら 出す こと が で きる 発 
生 の 早い 中 ンチ 。 ヒ ヒッ ト す る と 有利 で 、 ガ ー ド 時 は 不 
利 だ が 展開 が 早く 、 派 生 技 が ある の で ヒッ ト 状 況 に 関係 無 
く 攻 め て いけ る 。 〔@⑥⑯〕 ヒ ッ ト 後 や (やじ 必 @+⑯〕 か ら の 人 
服 移 行 時 は 発生 が 肘 ク ラス の 技 を つぶ せる た め 、 使 い 勝 
手 が 向 上 。 また 、〔 必 必 @⑥+⑯〕 の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 人 服 
に 移行 し て いた 場合 、 キ ャ ラ に よっ て は 【( 人 服 中 )⑥〕( ス 
カ る ) 一 (や ⑤⑥⑯〕 で 拾う こと が で きる ぞ 。 
【( 休 服 中 )⑯〕 ノ ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪う こ 

と が で きる 1 ト 妥 か ら の 下段 回 し 蹴り 。 や られ 判定 が 小さ い 
の で 、 し ゃ が み ⑤ な どの リー チ の 短い 技 や 、 下 方 向 へ の 判 
定 の 薄い 中 段 攻撃 な ど を スカ せる 。 ガー ド さ れる と アッ パ 
ー ク ラス の 反撃 を 受け る が 、 派 生 の ぢ へ つなげ れ ば ほとん 
どの 技 を さば く こ と が で きる 。 さば き 後 は 、 ほ と ん どの キ 
ャ ラ に 対し て 〔 隊 ⑥] か ら の コン ボ が 狙え る ぞ 。 


直 


ぐ ⑤ か ら の 技 に つなが る 、 ぐ で 仕 懇 へ 


りつ っ 、 か け 声 と と も に 繰り 出す ヒザ 豚 り 。 0 医 
ッ ト 時 と 立ち 状態 へ の ヒッ ト 時 は 高く 浮か せる こと が 可能 
で 、 し ゃ が み 状 態 に ヒッ ト さ せれ ば 尻 も ちよ ろ け を 奪う 優秀 
な 技 だ 。 ( 必 必 @⑥+⑯〕 の ヒッ ト 後 に つなげ ば ほとん どの 肘 


クラ ス の 技 を つぶ すこ と が で き 、〔⑥⑯〕 ヒ ッ ト 後 や (C 必 @ 十 
⑯〕 ガー ド 後 で も 、 ほ と ん どの ロー キッ ク に 勝て る の で 、 状 
況 に 合わ せ て うま く 使 っ て いこ う 。 な お 、 ガ ー ド され る と 
生還 紋 に よる 反 宮 が 太 定 する 。 

| )⑯+⑥) プ 條 妥 の 状態 か ら 跳 
び 上 が っ て の 中 科 ら 脱 。 前 方 へ ヘ ジ ャ ンプ する が 空中 判 
定 に な る まで が 遅く 、 し ゃ が み ⑤⑥ な ど に つぶ され て し まう 。 
ヒッ ト 時 は 空中 コン ボ が 狙え る が 、 ガ ー ド され る と 肘 ク ラス 
の 技 で 反撃 され る 。 〔( 人 腺 中 )⑯〕 を 警戒 し て しゃ が み ガ 
ー ド を 固め る 相手 に 対し て 狙っ て いこ う 。 


先行 入力 、 振り 向き 状態 へ 


: ⑯〕) プ ノー マル ヒッ ト で 相手 を 浮か せる 
こと の で きる 、 振 り 向き 中 段 キ ッ ク 。 〔C⑯〕 な ど で 相 手 の 
起き 上 が 攻撃 を 跳び 越え て スカ し た と き は 、 こ の 技 を 入 
れ て いく の が オス ス メ だ 。 ガー ド さ れ て し まう と 重量 級 @⑥ 
まで の 反 届 が 確定 する の で 、 注 意 し た い 。 

む ⑯) 振り 向き 下段 回 し 蹴り 。 ノー 
マル レット で ダウ ン を 奪え る が 、 ガー ド さ れる と ミド ルキ ッ 
ク ク ラ ス の 反撃 が 確定 。 背 向 け 状態 で の 唯一 の 回 転 系 攻 
坦 の で リス ク は 高い が うま く 使 っ て いき た い 。 
*⑯) プ 後ろ を 向い た まま 出す 
(C@) の よう な バッ ク 転 キッ ク で 、 技 後 は その まま 背 向 け 
を 維持 する 。 発生 こそ 遅い が 、 ヒ ッ ト 時 は 浮か せる こと が 
で き 、 ガ ー ド され て も 有利 に な る 優秀 な 技 だ 。 な お 、 背 向け 
状態 を 維持 する 技 な の で 、 大 きく 不利 な 状況 か ら 出し て 
も 投げ に 相殺 され ず 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


振り 向き 状態 へ 


画 陰 掌 打 


RE 
に Re5 上 9@+⑯ 


背 身 掛 脚 


( 英 背後 ) ひ ⑤ ら 二 ⑯ (ヒッ ト 時 )⑥+⑤ 
覚 一 ら 


ニニ デー 
燕 蹴 電撃 


迷 足 歩 
( 背 後 )@+@⑯+@ 


5 


雷 朋 入 林 


大 


青 身 挑 掌 理 提 燕 風 輪 翔 
| | ( 避 背 後 ) ら ⑥+⑤ js | | 届 介 還 @+@ (後ろ 向き) の +@ 上 上 抽 | | 中)6+@ ーー] |W し ゃ が の りら +⑯+ ト ご ー 
)⑥ 二 ⑯〕 プ 技 後 も 背 向 け を 維持 する 中 ⑥+⑥) 前 方 に 大 きく 投げ 飛ば す 技 。 相手 S⑥ 二 相手 の 側面 を 取る こと が で きる 


生 攻撃 。 間近 ガ 
ー ド され て も ほとん ど 不 利 に な ら な い 。 ヒッ ト す れ ば 有利 
と な り 、 し ゃ が み ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘発 する の で 、 背 向け 
CS2 ES 


) む @ 


)⑥+⑥) 中段 の 
肘 打ち か ら の 打 肌 投げ 。 ガー ー ド され て も 確定 の 反撃 を 有 
けず 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 十分 な ダメ ー ジ を 与え られ る 使 
い 勝 手 の いい 技 。 背 向 け か ら は この 技 を 中 心 と し て 選択 
肢 を 構築 し て いこ う 。 な お 、 ジ ャ スト 受け 身 で ダメ ー ジ を 軽 
減 さ れる が 、 壁 に た た き 付 ける と 受け 身 が 取れ な く な り 、 
状況 に よっ て は バウ ンド コン ボ が 狙え る 。 
ン ) で ⑯ 二 @⑥} 高く 跳び 上 が り 踏 み 付 
も うー つの 大 ダウ ン 攻 撃 で ある 【〔( 敵 ダ 


ける 大 ダダ ウン 攻撃 。 
ウン ) 合 @⑥〕 より 、 若干 な が ら ダ メー ジ が 高い 。 


が リン グ 際 に 居る 場合 に 使え ば 、 リ ング アウ ト 勝 ち を 狙え 
る 。 自分 が 壁 を 背 に し た 状況 で 使う と 、 後 方 の 壁 を 駆け 上 
つて か ら 投 げ 飛 ば す 壁 投げ へ と 変化 し 、 投 げ 後 に 少し ダッ 
シュ し て か ら の 小 ダ ウン 攻撃 が 狙え る 。 また 、 壁 に 追い 詰 
め て 投げ る と 、 壁 に た た き 付け た 瞬間 に 動け る よう に な る 
喝 合 が あめ る 。 この と き は さま ざま な 追い 打ち を た た き 込 
め 、 ンー お の の と が "で 

⑥) プ 相手 を し ゃ が み 状 態 に する 
崩し 投げ 。 提げ 後 は ゆ し 待つ て か 5 の し ゃ か み 和 げ の W 
J⑥⑤⑥+⑤) 相手 を 自分 の 後方 に 突き 飛ば 
す 月 し 投げ 。 投げ 後 は 〔 く A+⑥⑯〕 が 確定 。 た だ し 、1 発 目 
を ご 〇 ⑯ 十 ⑤ 入 力 で 出さ な いと 立ち ガー ド さ れる の で 注意 。 
(に ⑤⑥+⑤) 相手 の 頭上 を 越え 背後 を 取る 崩し 
投げ 。 投げ 後 は (や <Q⑤⑥+⑥〕 と 同じ く 〔(⑯+⑥⑯) が 確定 。 


月 し 投げ 。 投げ 後に 確定 で 入る 技 は 存在 し な い が 、 暴 れ よ 
うと し て いる 相手 に は ミド ルキ ッ ク を 出す こと で 痛 後 月 れ 
を 狙え る 。 背後 崩れ 後 は 少し 待っ て 〔⑥ 二 ⑯〕 を 当て る と バ 
ウン ド さ せら れる の で 、 こ こ か ら 空 中 コン ボ を 決め よう 。 投 
げ 後 に ガー ド を 固め る 相手 に は 、〔 必 必 @⑥ 十 ⑩〕) か ら の 連係 
や ダッ シュ か ら の 投げ を 決め て いこ う 。 

旋 に ど P<2B+⑥) 通称 「 女 優 投 げ ] と 呼ば れ 
る 、 正面 投げ の 中 で 最大 ダメ ー ジ を 誇る 技 。「VF4」 と は 
コマ ンド が 違っ て いる の で 問 司 えな いよ うに 。 

告 【(i E)⑥+⑥}】 崩れ 状態 に する 背後 投 
げ 。 崩れ 中 の 相手 に ( じ 必 ⑯⑥)〕 や 〔⑯〕 が 確定 する 。 投げ 
後 は 必ず 八 の 字 と な る の で 、 シ ュ ン に 対し て は 〔⑯〕、 そ れ 
以外 の キャ ラ に は 〔 必 必 ⑯⑥)〕) を 入れ て いく の が 基本 。 な 
お 、 立 ち ⑯ で 浮か せる と 、 な ぜ か うつ 伏せ 頭 側 で 浮く 。 


飛燕 転身 昇 脚 


( 敵 し ゃ が み ) ひ ⑤⑥ 二 ⑯+⑥ 


背 身 挑 党 春 燕 掛 塔 
( 側 面 し ゃ が み ) む or ( 瑞 後ろ る 向き し ゃ が み ) | 10 
〇 ⑥-+⑯+@⑤ or2⑤⑥+⑯+⑤ 下 投 


orC>⑤ 二 ⑯ ( 対 ・ 上 中 ⑯) 


翻 身 螺旋 披 蹴 
(相手 バイ の 螺旋 披 掌 成立 時 )⑥+⑥ 20 当 


> や が 2 十 ⑯ 二 相手 の 背後 を 取 
る し ゃ が かみ 投げ 。 投げ 後 の 有 利 が 〔^①⑥+⑥) を 決め た 際 
より も 大 きく 、 人 0 [< や ⑯⑯〕) な ど が 入る 。 
8 ( 敵 し ゃ が < ⑧〕 安定 し た ダ 
メー ジ を 与え る こと の で きる し ゃ が み 授 げ 。 投げ 後 は 小 ダ 
0 人 ES 生還 症 ら 和 hp を 

⑥ 二 ⑯+⑤〕) し ゃ が ん だ 相 
手 の 背 中 を 英 り つつ 、 反対 仙 に ジャ ンプ する 崩し 投げ 。 投 
げ 自 体 の ダメ ー ジ が 高く 、 投 げ 後 は 大 きく 有利 。 た だ し 、 互 
い に 背 向け 状態 で 距離 が 離れ る た め 攻 め づ らい 。 振り 向 
いて か ら の 〔 じ 必 ⑥ 二 ⑯〕 や (2@⑥〕) な ど 、 リ ー チ が 長く 、 ガ 
SS NVA 


(O 2 
〔< ぐ 人 ⑯〕 な ど で の 背後 剛 れ 中 に も 入る 北 し ゃ が み 投 げ 。 
投げ 後 は 〔( 英 後ろ 向き )⑥+⑥)〕 後 と ほぼ 同じ 状況 と な る 。 


⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 上 中 ⑤)) プ 相手 の @ 系 
の 技 を 村 手 で 取っ た 場合 は 、 石手 、 左手 に 関係 無く この 技 
に な る 。 当て 身 後に 確定 する 技 は 無い が 、 回 復 の 遅い 相手 
0 Ma が 狙え る 。 

T ぐ ⑥ 十 ⑯ ( 対 *f )) ノ 右 肘 に 対す る 
当て 身 。 地面 を 選 わ せる よう P) に 相手 を 柳 方 へ 違い や る 。 
当て 身 後に 確定 する 技 は 無い の で 、〔 じ ⑯+@⑧) や 
の 9 ウ リー DMCA で で Ma 
反 対 ・ 左 」 グ 左 肘 に 対す る 
当て 上 肖 し 後 は (CT) が ほほ 確定 し 、 相手 の 回 復 
次 第 で は aso ea 

K ・ 左 ミド ル )) / 左 ミド ルキ ッ ク に 対 
する 当て 身 。 相手 の 足 を 取り 、 体 当たり を 決め て 吹き飛ば 
す 。 当て 身 後 は 大 きく 有利 と な り 、 ダ ッシュ か ら の 〔⑯〕 や 
(C 必 ⑯⑥〕 が 確定 する の で 大 ダメ ー ジ と な る 。 


必 ⑤ ら +⑯ ( 対 ・ ミ ドル ) 25+o| 当 


必 ⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 膝 ) 25+o| 当 


*⑤ 二 ⑯ ( 対 ・ 右 ミ 右 ミ ドル キッ ク に 対 
する 当て 身 。 足 を 取っ て 東 基 を 決め 、 相手 を 区 す 。 当て 身 後 
は 少し 軸 ズ レ し て いる が 、〔C⑯+⑥⑯〕 が 比較 的 安定 し て 入 
る 。 また 、 ダ ッシュ や レバ ー 得 入れ な ど で 移 動 す れ ば 軸 ズ レ 
9 放 る 0 第 MG (⑯〕) が ほぼ 確定 する 。 

B 対 ・ 右 腰 ))/ 右 ヒザ に 対す る 当て 身 。 
相手 の 足 を つか み 、 後ろ か ら の 足 払い で 崩す 。 当て 身 後 は 
(C 必 ⑯⑥〕 で の 追撃 が ほぼ 確定 。 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 
EK 


1 こち ら は 左 ヒ ザ に 対す 
る 当て 身 。 相手 の ヒザ を つか み 、 きり も みさ せな が ら 投 
げ 飛 ば し 、 投 げ ら れ た 相手 は し ゃ が み 状 態 で の 崩れ 状態 
と な る 。 当 て 身 後 は ( じ 必 ⑩ 十 @〕 が ほぼ 確定 。 ま た 、 
少し で も 回 復 する 相手 に は 〔 ぐ ⑯)〕 が 確定 し 、 よ ろ け さ 
せる こと が で きる 。 


| エル ボー スマ ッシュ | 回 ED ポ )t2 


0 pm ト 


ハン マー キッ ク 


14 
エ ]|eesece 
| 覚 -1 


アロ ー ナ ッ ク ル 


キャ ン セ ル 可 
四 


コン ボ ダ ブ ルアー ム ス ー プ レッ クス 


20 


Fe 


クロ ー ズ ライ ン 


ロー リン グ バ ッ ク エ ル ボ ー 


⑥PC⑥C⑤⑥ 二 ⑩⑯ 二 ⑨ 


ショ ル ダ ー ア タッ ク 


や の の 上 ぐ や ⑤ 


29 に を 


1 た め 時 む で で タン osso 全 5 


ハイ キッ ク 


C@@+@⑯ 


18 


エル ボー ラッ シュ 3 


詞 ーー 5 
ヨー ロ ピ アン エル ボー 


Ccee 宅 


〇 ⑤ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 必 ⑤⑥+⑥ 30 | 打 投 


* で 踏み 込む 、 キ ャ ン セ ル 可 
し mi 


1 


(HHAWHHIOA 


ダブ ル ハ イキ ッ ク 
go 


ドロ ッ プ キッ ク 


ら ひ G⑯ 下 Q⑯ 


\ ン マ 重量 級 だ け に 発生 
が 若干 遅い も の の 、 連 係 始動 や 相手 の 技 へ の 割り 込み な 
ど 必 要 不 可 欠 な 技 だ 。 反撃 技 に は (⑥⑯〕 が 重宝 し 、 ヒ ッ ト 
後 は 攻め を 継続 で きる 。 そ の ほか の 連係 で は (⑥⑥C⑥<Q⑥) 
に 注目 。 初段 が ヒッ ト す れ ば 9 発 目 まで 連続 で つなが り 、 最 
修 の 2 優位 に 立て る 。 

ツ ッ ト 2⑥〕 プ ノー マル ヒッ ト で 受け 身 不 能 の た 
た き 付け ダウ ン を 容 う 上 彼 軸 。 発生 が 早く 、 返 し 技 な ど 
と し て 使え る 。 POP コ Ps 
アロ ー ナ ッ ク ル 〔(⑤⑥〕 ヒッ ト 時 に し ゃ が ませ 効果 が ある 
中 段 攻撃 。 ノー マル ヒッ ト で 有利 と な る た め 、 近 距離 で の 
立ち 回 り で 活躍 する だ ろう 。 
コメ ッ ト - ⑤) プ しゃがみ 状 態 の 相手 に ヒッ ト さ せ 
れ ば よろ け を 誘発 させ られ る 中 段 攻撃 。 よろ け を 奪え ば 大 
きく 有利 と な る の で 、 そ の 後 は 格段 に 攻め や すい 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


PE レベ ル バ パッ ク ク ラ ッシュ 
* ⑤+⑯ 30 | 上 
空振り 時 ダウ ン へ た め 可 、 覚 一 1 、 最大 た め 時 : 判 定 中 


マッ シュ 【 す 仙 @6) プ カ ウ ンタ ー ヒ ッ ト で 尻 
も ち を 誘発 し する 中 段 軸 。 ノー マル ヒッ ト で も 若干 有利 
と な る の で 攻め を 継続 させ や すく 、 使 い 勝手 の い い 優 秀 
な 技 で ある 。 た だ し 、 し ゃ が み 状 態 か ら で な いと 出す こと 
が で き な い た め 、 に MA 

ジグ ハン マ ら @) プ 肘 ク ラス の 発生 
を 持つ が 、 ガー ド さ れる と スキ が 大 きく 、 相 手 の 反撃 は 免 
れ な い 。 「VF5」 か ら カ ウン ター ヒッ ト 時 に 相手 の や られ が 
変更 され 、 受 け 身 を 取ら な い 相 手 に 大 ダウ ン 攻 撃 が 入る 。 
また 、 2 
ロ ー( 必 @ 6) プ 中段 か ら 上 段 
へ の 連 軸 。 初 彼 が 硬 イ ヒ カ ウ ンタ ー ー ヒ ッ ト 以 上 で 連続 ヒ 
ッ ト し 、 き り も み ダ ウン 。 ど 発 目 を ガー ド さ れ て も 反撃 は 受 
け な い 程度 の 不利 な の で リス ク は 低い が 、 上 段 攻 撃 で あ 
る た め 、 し ゃ が まれ た 場合 の スキ は 大 きい 。 


リバ ー ス ス 


スク リュ ー フ ッ ク ( >Q⑥⑤⑥1 プ 特殊 中 段 攻撃 だ が 、 し 
ゃ が み ガ ー io 肘 ク ラス の 発生 な の で 、 
立ち か ら の 連係 と し て 使い や すい 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 


0 の で Sa 


@ 中 必 撃 か ら の 打 湊 投げ 。 初 自 カ ウン ター ヒッ ト 以 
上 で 投げ 技 に 移行 する 。 投げ 後 は 大 きく 有利 と な る 。 

ソバ ッ ト CCG⑯) プ ミド ルキ ッ ク 属 性 の 中 段 攻撃 。 し ゃ が み 
ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 大 きく 有利 
と な る が 、 相 手 と の 距離 が 離れ て し まう 。 

ニー リフ ト (や ⑯) カウン ター ヒッ ト で 各種 コン ボ が 決め 
られ る 、 ウル フ 最 大 の 主力 技 。 大 きく 有利 な 場面 で は 、 こ 
の 技 と 投げ の 二 択 を 狙う の が 基本 と な る 。 「VF5」 か ら ガ 
ー ド され て も 反撃 は 受け な く な り 使い や すく な っ た が 、 避 
けら れ た 場合 は 非常 に 大 き な ス キ を さら す の で 注意 。 


ン 


クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー 
PP⑤ ら 十 め 20~35| 中 
距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


ドラ ゴン ナッ クル 


ドラ ゴン チョ ッ プ 


| [バー ミング ハン マー 


ショ ー ト ショ ル ダ ー 


ドラ ゴン ナッ クル コン ボ 
1o 


C@+@⑯ ら ⑥+⑯@ 


C⑤ 十 ⑯⑤@⑤ 
覚 


1 の OOD⑤+⑯ (ヒッ ト 時 )⑥+⑨ 


20 


ぐ P⑥+ め ⑯ 


ハー フネ ルソン スー プレ ックス 


リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ 


ら ぐ OCG⑤⑥ 十 ⑯⑩ (ヒッ ト 時 )⑥+⑨ 


バウ ン デ ィング エル ボー 


〇 ⑤+†⑯⑩ 
覚 -1 


ンジ トロ ー ル キッ ク 


トル ネー ド ソ バッ ト ネッ ク カ ッ ト キ ッ ク 
GO⑯+⑨ 35 | 上 | |e@+@ 30 | 上 


ダウ ン ヘ へ ダウ ン へ 、 覚 一 ら 


DP ト 


SQ⑤⑥ 二 ⑯ 30 中 


ーー 
| | トー キッ クサ イド 
へ ⑯+@⑥⑯⑩ 17 | 中 


トー キッ クス タナ ー 
ぐ ⑯ 十 ⑥ (ヒッ ト 時 )⑥+⑥ 45 | 打 投 
覚 一 1、 天 〕 後 ろ 向 き 成立 時 : ダ メー ジ 50 


EZ 


C⑯+@ 81 上 


テイ ドス テッ プ キ ャ ッ レル ョ 
| ティ フェ ッ シ フ ム ー フ ye+6 | 59| Fl 


0 ダメ ー ジ 70 


クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー (CC⑥ 十 ⑯) 強烈 な 突進 力 と 発生 の 
早 さ が この 技 の 長所 。 技 の リー チ が 生か せる 中 距離 か ら 
使用 し て 、 相手 に プレ ッ シ ャ ー を か け よ う 。 ガー ド さ れる と 
計り 

プ (CDU ぐ D⑥ 十 ⑯】 ノ 半 回 転属 性 の 上 段 攻 
撃 。 腹 出 に 違 け る 相手 に 対し て 狙っ て いけ る 。 ヒッ ト と 同時 
に 追加 入力 で 打撃 投げ へ と 移行 する た め 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 
か ら で も ダメ ー ジ が 期待 で きる 。 打撃 投げ に 移行 し な い 場 
合 で も 相手 が 背後 状態 と な る の で 、 大 きく 有利 。 主 に 、 相 
手 の 受け 身 に 合わ せ て 使っ て いく の が いい だ ろう 。 

ドラ ゴン チョ ッ プ 〔 心 ⑤⑥ 二 ⑯⑥⑥ 上 段 @ 属 性 を 2 ら 発 放っ 
て か ら 特 殊 上 段 へ 連係 する 9 段 攻撃 。 初段 が ヒッ ト す れ ば 
ら 発 目 まで 連続 ヒッ ト し 、 そ の 後 も 派生 技 が 残っ て いる の 
で 相手 より 優位 に 立て る こと は 問 違い 無い 。 チョ ッ プ が ヒ 
ッ ト す れ は ば 側面 を 向 か せる 形 と な り 、 大 幅 に 有利 。 


オー 


CO⑯+⑤ 30 | 中 | Pe+e 
ダウ ン へ 


オー ガス ラッ シュ CC B+⑯〕 背中 側 に 避け る 相 
手 に 狙っ て いけ る 。 ヒ ヒッ ト 後 は 投げ 技 に シフ ト で きる の で 、 
投げ まで 決ま れ ば 威力 が 高い 。 打撃 部 分 の 先端 が ビット 
し た 場合 で も 投げ に 移行 で きる 。 受 け 身 攻め や 、 中 距離 
BA 
リア ッ ト 〔( ぐ ⑤⑥ 十 ⑯1 半 回 転属 性 の 下段 攻撃 。 
間 中 側 に 避け る 相手 に 狙っ て いけ る 。 技 中 は し ゃ が み 状 態 
と な っ て いる の で 、 上 段 攻撃 を か わし な が ら 当 て る こと が 
で きる 。 ヒッ ト 後 は ダウ ン を 奪う の で 、 そ の まま 起き 攻め に 
移行 し や すい が 、 ガ ー ド され る と 非常 に スキ が 大 きい の で 、 
He 


1 KS ヒッ ト 後 に は 受け 
みれ タウン 各種 追撃 が 可能 と な る 。 相手 

背後 に 壁 が ある 場合 は 、 壁 張り 付け と な り 大 ダメ ー ジ を 
9 ヒッ ト 効 果 が 背後 ヒッ ト 以 外 同 じ と な っ て いる の 


L* | CST@ 


30 


由 
間 合 


振り 向き 状態 へ 


で 、 その 後 の 追撃 が 安定 し て 決め られ る ぞ 。 た だ し 、 ガ ー 
ド され る と 肘 ク ラス の 反撃 が 距 定 する 。 

ング エル ボー〔 つ ⑥⑤⑥ 二 ⑯〕 ノ 空中 判定 を 持つ 中 
ヒッ ト 後 は 空中 コン ボ を 狙え 、 あ る 程度 不利 な 状 


段 攻 撃 。 ヒ 
態 か ら 出 し て も 投げ 技 と の 相殺 を 防げ る 。 その た め 、 不 利 
な 状態 か ら の 切り 返し 手段 と し て 重宝 する ぞ 。 た だ し 、 大 
きく 不利 な 場面 で 使用 し た 場合 だ と 、 相 手 の 投げ 技 に 相 訂 
され て し まう の で 注意 。 

サイ ズ 〔(⑯+@}) 相手 の 避け を 無効 化す る 全 回 転 の 


上 段 攻撃 。 発生 が 遅い の で 、 主 に 受け 身 攻め な ど で 使っ 
て いこ う 。 ヒッ ト 後 は 側面 を 向 か せ て 大 幅 に 有利 。 ガー ド 
され て も 反撃 は 受け な い 程 度 の 不利 だ 。 

ュ 《+@) 中 段 と 打撃 投げ の 2 種類 の 
派生 を 持つ 。 打撃 へ の 派生 は コン ボ に 使用 し 、 普 段 は 派 
生 投 げ で ダメ ー ジ を 奪う と いっ た 使い 分 け を する 。 


へ ビィ トー キ ・ 


[タイ ナミ ッ ク キッ ク 
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(オフ ェ ン シブ ムー ブ | _16 
中 )⑤ 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 
中 )⑯ 


デ ッ ドリ ー ム ー フ フロ ント 


(中 り 中 ) 『 ら 9 中 
四 黄 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


20~-35 


(走り 中 ) 弄 ⑤ 二 ⑯+⑥ 
ガー ド 不 能 、 ダ ウン へ 


クロ ー ズ ライ ン 


の ⑤ 十 ⑯ 二 ⑤ ー | 特殊 


CC⑤ 二 ⑯+@ 


( ッ ドリ ー ム ー プ 和 ら ー モ ー] 
ガー ド 下 工 


トー クラ ッシュ 


トー クラ ッシュ 


ステ ッ プ ハン マー 


(上 昇 中 )⑤⑥ 85 | 中 


ロー リン グル ハン マー バッ クキ ッ ク 


(空中 )@ 


(上 昇 中 )⑯ (空中 )⑯ 


バッ クロ ー ハ ンマ ー 


(背後) の 1 1 | 吉 間 の @ 


⑤ か ら の 技 に つなが る 


エル ボー ドロ ッ プ 


( 敵 育 後 ) ひ ⑥ 20 下 


エル ボー 


ハン マー エッ ジ 


(着地 ぎわ )⑯ 88 | 中 


バッ ク ド ロ ッ プ キッ ク 
( 敢 背 後 )C⑯ 20 | 下 


ギロチン ドロ ッ プ 


( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑤ 15 | ダ 攻 


ピア ッ シ ング エル ポー 


( 敵 ダ ウン ) ^⑤⑥+⑯ 26 | ダ 攻 


アン クル ロッ ク 
( 瑞 仰向け ダウ ン ・ 足 側 ) で ⑤+⑤ 35 | ダ 投 


グロ フェ ン シ ブ ムー ⑯) プ オ フェ ン シ ブ 
りー 2 誠也 仁 の し ゃ が み ヒ ッ ト で よろ 
け を 誘発 する が 、 月 れ は 奪え な い の で リタ ー ン は 見 込め な 
い 。 その 分 、 ガ ー MMSSJeale 

イ キッ ク 【〔( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑯〕 側面 と 
育 後 で 、 PP イー キー ノー マル 
ヒッ ト で も 有利 だ が 、 ガ ー ド され る と 各 キ ャ ラ の 立ち @⑥ で 
反撃 され て し まう ほど の 不利 と な る 。 


* リ ー ム ー ブ 


] ン ト 〔 心 ⑥ 十 ⑯ 


)』 プ コマ ンド 入力 
後 、 レバ ー を 入れ 続け る こと で 走り 状態 を 維持 可能 。 ここ 
か ら の 技 を 出す た め に は 時 間 が か か る た め 、 通 常 の 立ち 
合い で は な く 、 相 手 の 受 け 身 に 合わ せ て 使 お う 。 

クロ ー ズ ライ ン 〔【( デ ッ ド リー ムー ブ 中 ) ⑥〕 上 段 ガ ー ド 不 
能 技 。 ヒ ッ ト 後 は 受け 身 不能 の ダウ ン と な り 、 各 種 ダ ウン 攻 
撃 と ダウ ン 投げ が 確定 する 。 


( 義 ダ ウン ) で ⑤ 


ダ 攻 ( 敵 ダ ウン ) 全 ⑯ 18 | ダ 攻 


ファ イナ ルカ ッ ト アー ム バ ー 
( 矯 仰 向け ダウ ン ・ 頭 側 ) で ⑤+⑥ ダ 投 | | ( 疫 仰向け ダウ ン - 側 面 ) で ⑤+@⑤ 35 | ダ 投 


ジャ ン ピ ン グ - プ 中 )⑯) プ カ ウ ンタ ー 
ヒッ ト し た 場合 に は 、 アゴ 月 れ を 誘発 する 。 アゴ 崩れ 時 は 
剖 種 下段 授 げ や 〔(G⑯ 二 ⑥)〕、〔 ぐ ① ぐ ①⑤⑥+⑩〕 な ど が 確定 で 
決ま る 。 相手 の 受け 身 に 対し て 狙っ て いく の が いい だ ろ 
う 。 ガー ド さ れ て し まっ た 場合 は 、 反 撃 を 受け な い 程 度 の 
不利 と な っ て いる の で 、 最 低 で も 技 を 相手 に 触れ させ る 
よう に し て 使っ て いき た い 。 

3 ンプ 攻撃 プ ウ ルフ が 持つ ジャ ンプ 攻撃 は 特殊 な も 
の が 無く 、 狙っ て 出せ る も の と いえ ば 上 昇 中 or 空中 ぐら 
いし か が 無い 。 相手 の 下段 起 キ 上 が り 攻 撃 を 狙っ て みる と 
いい だ ろう 。 ヒッ ト 後 は 、 先 行 し ゃ が み ダ ッシュ 入力 を 用 い 
た 〔( す 人 必 ⑥@〕 を 追撃 と し て 決め る こと が で きる 。 重量 が 
軽い ほど 決め や すい ぞ 。 

k 攻 撃 プ 背後 か ら の @⑥ は 、 立 ちか ら の 連係 へ と 
派生 で きる 。 単発 で 止め て し まう と スキ が 大 きい の で 、 


⑥⑯ キ ャ ン セ ル な ど を 使っ て スキ を 軽減 させ よう 。 背後 か 
ら の 〔V⑯〕} は ノー マル ヒッ ト で 足 崩 れ を 誘発 する 。 その 後 
は 大 ダウ ン 攻 撃 や ダウ ン 投 げ な ど が 確定 する の だ が 、 ウ ル 
フ が 持つ 背後 攻撃 は 上 段 と 下段 の み と な っ て いる の で 、 
ガー ド を 揺さぶる こと は で き な い 。 当たる 状況 は 少な い 
の で 、 MODNUES53 
ッ フ アン) ⑤⑥】 一 般 的 な 小 ダ ウン 
攻 林 と 比 べ 先生 が 選 い 。 その た め 、 受 け 身 を 取ら 
人 
7- ン ) ①⑥+⑯〕) ノダ ウン 攻 
回 の 中 で 最も 成 力 が 高い 。 受け 身 不 能 の ダウ ン を 妖 っ た 
と き 、 コ ン ボ に 自信 が 無い な ら こ れ を 使 お う 。 
に プ 〔( 敵 ダウ ン 中 ) むせ @⑥+@〕 は ダメ ー ジ の 
無い 技 だ が 、 技 が 決ま れ ば 大 幅 に 有利 と な る 。 状況 的 に 一 
番 多い の が あお 向け ダウ ン 。 この 場合 は 、 相 手 と の 距離 が 
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フェ イス クラ ッシュ チョ ッ プ 


( 敵 う つ 伏 せ ダ ウン ・ 頭 側 )C⑤+@ 


⑤+⑨ 


ター ボド ロッ プ 3rd 


ジャ イア ント スイ ング 


スナ ッ プ メイ ヤー 


クロ ス フ ェ イ スロ ッ ク 
( 敵 う つ 伏せ ダウ ン - 側 面 ) ⑤+@⑤ 35 | ダ 投 


CC⑤+@⑥ B0 | 上 投 


Ag) 60 | 上 投 
覚 -1 


ジャ ッ ク ハ マー 


CO で PD⑤⑥+⑨ 


ぐ ⑤+@⑨ 


ロー スウ ェ イ タッ クル 


フラ ン ケ ン シ ュ タイ ナー 


SQ⑤+†⑨ 


スウ ィング スル ー 


の Q⑤+⑨ 


チェ ンジ へ 
M 


KS ョ (ケー エス ) 


ひら +@⑨ 
ダウ ン へ 、 本 後ろ 向 で 成立 時 : ダ メー ジ 60 


CE⑥+@ 
壁 ヒッ ト 時 : ダ メー ジ 28 ら 


スカ イハ イシ ダー スル ーー 上 コー 


ウォ ー ル ボディ ー ス ラム 


Ooooor で CGC⑥+@⑤ 


ショ ッ ト ガ ンチ ョ ッ プ 


デ ッ ピア ピッ ーー: 
全 方 向 か ら 成立 、 ia 250_ 


エク スプ ロイ ダー 
( 瑞 )⑧+@ 


1 50 | 投 | 


近い の で 二 択 を 仕掛 け や す い 。 も うー つの うつ 伏せ 時 に 
決め る と 、 相 手 の 背後 を 取っ た 状態 と な り 大 幅 有 利 に な 
る 。 その 後 は 、〔 ぐ ⑯〕 や (じじ ⑥ 十 ⑯〕 が 確定 する ぞ 。 〔( 英 
ダウ ン 中 ) ①⑤⑥ 十 ⑧〕 に は ダメ ー ジ が 設定 され て いる た め 
相手 に 警戒 され や すい が 、 技 が 決ま れ ば ダウ ン 攻 撃 の 中 で 
も 最大 の 威力 を 誇る 。 

DDT (<⑥+⑥) プ ぐ 方 向 の ワン コマ ンド 投げ 。 威力 は 高 

く な いか 、 コマ ンド が 簡単 な の で と っ さ に 狙い や すい 。 ま 
た 、 投 げ 抜 け 後 に お 互い 正面 を 向い た 状態 で 五 分 と な る 
の で 、 投げ 抜け 後 の リ スク を 心配 し な く て も いい 。 

で *・ 【G ぐ ⑤⑥+⑤) プ 避 方 向 に し て は 抜け 
ら nn 人 の 2+ih か e く 、 その 割 に ダメ ー ジ が 高い の で 、 
と 

] ッ > では の 2⑥+⑥) プ 相手 を 抱え 上 
げ て 、 暫 計 る 。 前 方 へ 投げ る た め 相手 


に ] > ぐ 


ター ボド 


( 壁 正面 ) で ⑤+@⑥ 


イリ ミネ ーション スラ ム 


( 壁 正面 ) つ B+⑨ 


リス トク ラッ チエ クス プロ イダ ー 


( 敵 左 )⑥+@⑤ 


の 背中 側が リン グ 際 や 、 ハ ー フ フェ ンス な ら リ ング アウ ト 
狙い に も 使え る 。 通常 の 壁 の 場合 に は 〔 玉 ⑯〕 や (すぐ 必 ⑥] 
な ど で の 追い 打ち が 可能 だ 。 その ほか の 特徴 と し て は 、 酔 
い 覚 まし 効果 (一 1 ) が ある 。 な お 、 投 げ 抜け され た 場合 は 
に Mr Na だ 
> アン グ ウル フ の 代 名 
上 と いえ る 投げ 技 。 最速 入力 で ダメ ー ジ が 8B0 か ら 1 00 へ 
と アッ プ 。 た だ し 、 ジ ャ スト 受け 身 時 は ダメ ー ジ を ら 0 軽 減 
され る 。 ジャ スト 受け 身 を 除け ば 、 全 キャ ラ の 中 で 最も 威 
力 の 高い 投げ 技 と な る の で 、 チ ャ ンス が あれ ば 積極 的 に 狙 
いた その ほか 、 了 い 生ま し 和 0 夫 (ー ら ) が ある 。 

ジャ ッ ク ハ マー【 〇 ① 人 ぐ 方 向 で 一 番 ダ メー ジ が 高 
い 。 投げ 抜け され る と 相手 に 背後 を 取ら れ た 状態 と な る 
が 、「VF5」 で は 確定 反撃 を 受け る こと が 無く な っ た 。 多少 
は リス ク が 低く な っ た と いえ る 。 


( 届 側 面 ) CCor や OB+⑤ 


5〔OE や び Q⑤⑥+⑥) 方 向 で 最大 の ダメ ー 
ジ を 読 る 。 投げ 抜け され て も 若干 有利 な 状態 と な る の が 
特徴 の ー つ 。 投げ 抜け 後 は 近い 間合い で 向き 合っ て いる 
9k 本 2A 


)J (o+@+@) か ら 出せ る キャ ッ チ 投げ 。 所 
れ 相 を 後方 へ 高く 投げ る 。 ダメ ー ジ は 接地 し て か 
ら 入 る の だ が 、 ジ ャ スト 受け 身 を 取ら れる と ダメ ー ジ が 0 に 
な る こと が 特徴 。 地面 に 落と す 前 に 振り 向き 状態 か ら 攻 撃 
する こと が で きる 。 相手 が 受け 身 を 取ら な か っ た 場合 は バ 
4 0 生 

= コ ぐ ⑥+⑥) 相手 を 壁 に 
押し 当て て 、 逆 水 平 チョ ッ プ を 連発 する 馬 投 げ 。 威力 が 75 
と 高く 、 相 手 の 背 中 側が 壁 の 場合 は 脅威 と な る 。 た だ し 、 
ハー フフ ェ ン ス だ と 壁 授 げに な ら な い の で 注意 。 
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ジャ ー マ ン スー プレ ックス 


( 敵 し ゃ が み ) ぐ ⑤ 二 ⑯+⑥ 60 | 下 投 


( 敵 し ゃ が み ) ぐ ぐ ⑤⑥ 二 ⑯+⑤ 70 | 下 投 


⑤⑥+⑯ 二 ⑥ ( 対 ・ 上 中 ⑥ 肘 ) 紀 当 
ダウ ン す る 技 は 除く 


( 瑞 側面 し ゃ が み ) 〇 or ひ orC⑤⑥ 二 ⑯ 二 ⑤ 70 | 下 投 


( 英 後ろ 向き を しゃがみ) 必 or む orCQ⑤⑥ 二 ⑯+⑥⑤ 80 | 下 投 


H.A.Wー ロ ー ド ロッ プ キ ッ ク 


| RAW 成功 時 )⑯ 


| R.AJWー キ ャ ッ チ 


R.A. Wー レ ベル バッ クチ ョ ッ プ 


(R.AW 成 功 時 )⑥+⑥ 0 キ 
| は ッ チ へ 、 司 後 ろ 向き 成立 時 チェ ンジ へ 


R.A.WーR.A.W 


ドラ ゴン スー プレ ックス 【( 敵 後ろ 向き) ひび @⑥+⑥) 上段 
背後 授 げ で は 80 と 最大 ダメ ー ジ を 誇る 。 狙え る 状況 で あ 
れ ば 、 な る べく この 技 を 使う よう に し た い 。 

変形 エメ ラル ド フ ロウ ジョ ン (人 フ 5 
ぐ ⑥ 寺 @⑥〕 (C ぐ ⑤〕 と 【( 璧 正面 ) や @⑥ 二 ⑯+⑥〕 な どの 
頭 崩 れ 中 に 狙え る 投げ 技 。 決め る 機会 は 少な い 。 コマ ンド 
入力 が 遅い と 、 技 が 変わ る と いう 特徴 が ある 。 

DD5〔( 敵 後ろ 向き 頭 月 れ ) 最 速 入力 G 〇 CD⑥@+⑥J ン 
育 後 か ら の 頭 崩 れ か ら 狙 える 。 背後 か ら 頭 月 れ を 誘発 し な 
く て は な ら な い の で 、 決 め る 条件 が 非常 に 厳し い 。 

サイ ドス ー プ レッ クス 〔( 敵 し ゃ が み ) ひご ⑤⑥ 二 ⑩⑯ 二 ⑥⑤) ノウ ル 
フ が 持つ 下段 授 げ で 一 番 ダ メー ジ が 低い 。 その た め 相 手 
の 警戒 度 が 低く 、 確 定 で 決ま る 状況 で は 狙い や すい 。 
ペデ ィ グ リー 〔( 敵 し ゃ が み ) ら @+⑯ 二 ⑥】 正面 か ら 狙 
える 下段 授 げ で は 最大 ダメ ー ジ だ が 、 コ マン ド は 履 愉 と 難 


(R.A.W 成 功 時 )⑥+⑯ 20 | 特 上 


し い の で 、 確 定 以外 で は 決ま り づ らい 。 確定 以外 な ら ば 、 
ooo の 人 9 スプ 二 和 PA lo 


2 番目 に ダメ ー が 高い 下 隊 投 げ 。 下 季 げ まる 状況 
KM この 技 と で 相手 に 選択 を 迫 ろう 。 


Tr 


リー カー(( Cor&gr る 
P ぅ J ノ 側面 か ら の 下 身投げ 。 相手 が 側面 + し ゃ が 
み 状 態 と 条件 が 厳し い が 、「VF5」 か ら 側面 や られ が 追加 
され た た め 、 狙 う 機会 が 多く な っ た と いえ る 。 また 、 突 進 力 
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F 〆) し ゃ が み + 後 ろ 向 さ の 相手 に 狙え る 投 
げ 技 。 立ち 状態 の 同 技 よ り ダ メー ジ が 1 0 高く 、 技 後に は 各 
種 ダ ウン 攻撃 が 決め られ る 。 な お 、 痛 後 月 れ か ら 背後 下段 
投げ が 連続 で 決ま る 。 〔(( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑯〕) な ど で 


(RA.W 成 功 時 )⑥†⑯+@ 


背後 月 れ を 誘発 し た ら 素 早く 狙 お う 。 

H⑤ 肘 )) プ ダウ ン し な い 上 ・ 
中 @ と 肘 に 対応 。 当て 身 と は 違い 、 相 手 の 攻撃 を 耐え る だ 
け な の で ダメ ー ジ を 受け て し まう 。 技 が 成立 し た ら 素早 く 
が し 、 状 況 に 見 合っ た 技 を 出 そ う 。 

0 ー .A.W 成 功 時 )⑥ ン 素早 く 出 せる 上 
衝撃 。 カウ ンタ ー = ト 後に は 大 幅 に 有利 と な り 、〔<2⑥〕 
が 確定 する 。 近い 問 合 い な ら (2⑯ 十 ⑨〕 も 決め られ る の 
Ox 


R.A.W (⑥ 十 ⑮⑥+⑤⑥ 


ヒッ ト 後 は 
カウ ンタ ー 


側 を 向 か せ る 状態 と な り 大 幅 に 有利 。 また 、 カ 
ヒッ ト な ら 〔 ぐ 1⑤⑥〕 や 宮 種 側面 投げ が 確定 する ほど 有利 と 
な る 。 技 自 体 の 発生 が 早い の で 、 ノ ー マ ル ヒッ ト に な り そ 
う で 攻め を 維持 し た いな ら 、 こ ちら の 技 を 使 お う 。 


閣 S 耳 出さ させ 


キャ プチ ュー ド 


ケ ブ ラ ド ー ラ スラ ム 


2 
5 人 
っ | ニニ テッ ー ここ 才 ニー 
キャ ッ チ チェ ンジ ワン & オ ン リ ー 
や ⑤+@ 0 上 キ (キャ ッ チ 中 )C⑤⑧+⑤ 0 投 コ (チェ ンジ 中 )⑥+@⑤ 
キャ ッ チ へ 、 瑞 後ろ 向き 成立 時 チェ ンジ へ 
SE 3 
P ドコ アコ ロ アン 4 
f (生ま) 
に 


プッ シュ 


(キャ ッ チ 中 )⑤⑥+@⑤ 


(チェ ンジ 中 ) 〇 ⑤+@⑤ 


デン ジャ ラス バッ ク ド ロ ッ プ 


スパ イラ ル ボ ム 


(チェ ンジ 中 ) ぐ ⑤+@⑤ 


カー フ ブ ラ ン デ ィング 


OrC や ⑤ 二 ⑯ ( 対 ・ 上 中 ⑯) 


ドラ ゴン スク リュ ー 


40+g| 当 (キャ ッ チ 中 ) ぐ ⑤+⑤ 


シュ バイ ン 


(チェ ンジ 中 ) ぐ ⑤+†⑤ 


必 ⑤⑥+⑯ ( 対 ・ ミ ドル ) 


ロー バンチ カッ ト 


40+o| 当 (キャ ッ チ 中 ) 必 @⑤+⑤ 


シャ イニ ング ウイ ザー ド 


O@⑤+⑯ ( 対 ・ 下 @) 


ーー アー | 


ひ ⑤+⑯ (成功 時 ) や ⑤+⑨ 


和 


ロー パン チカ ッ ト … 痛 面取り 
9@+⑯O( 対 ・ 下 @) 0 | 当 


キャ ッ チ 〔C⑤+⑤】 プ 相 手 の 打撃 に 勝て る キャ ッ チ 属性 
の 上 段 投げ 。 〔C@⑥+⑥〕 より 発生 が 早い の で 、 有利 時 に 活 
虫 する 。 技 が 成立 し た ら 素 早く 派生 技 に つなげ よう 。 

チェ ンジ 〔( キ ャ ッ チ 中 ) 必 ⑤ 十 1 / 〔 必 ⑤†⑨〕 か ら 相 手 
の 背後 に 回 り 込 む 行 動 を 取る 。 技 自 体 に ダメ ー ジ は 無い 
が 、 こ こ か ら の 選択 肢 は どれ も 威力 が 高い 投げ 技 ば か りな 
の で 、 相 手 に プレ ッ シ ャ ー を か けら れる ぞ 。 
ワン S ミ オンリー 〔( チ ェ ン ジ 中 ) ⑥ 十 ⑤) プチ ェ ン ジ か ら 狙 
える 投げ 技 。 チェ ンジ 中 で は 一 番 ダ メー ジ が 低く な っ て い 
る が 、 逆 に 最も 警戒 され に くい 技 と いえ る 。 

ケ ブ ラ ド ー ラ スラ ム 〔( キ ャ ッ チ 中 ) ⑤ 二 ⑤} プ 正面 キャ ッ 
チ で は 一 番 ダ メー ジ が 低い が 、 警 戒 さ れ に くい 。 投げ 抜け 
が うま い 相 手 に は 最終 手段 と し て 狙っ て いこ う 。 

プッ シュ 【( チ ェ ン ジ 中 ) 心 @+⑧} 正面 か ら の 〔 ぐ ①⑥ 十 
@]〕 は 相手 を 前 方 に 突き 飛ば す 。 技 自体 に ダメ ー ジ は 無い 


が 、 そ の 後 は 〔<①⑤⑥〕 が 確定 し 、 各 種 コ ン ボ が 狙え る 。 背後 
か ら の 〔 心 @ 二 @⑧〕 も ダメ ー ジ は 無い が 大 幅 有 利 と な り 、 
〔G ゆ @⑥ 十 ⑯〕 や (G⑯+⑨〕 が 確定 。 その 後 の 追撃 を 的 確 
に 行なえ ば 、 チ ェ ン ジ か ら の 投げ と 同等 の 効果 を 得 ら れる 。 
シュ バイ ン 〔( キ ャ ッ チ 中 ) 〇 @⑥+⑧) プ キ ャ ッ チ か ら 最 大 
ダメ ー ジ 。 投げ 方 向 が や で 警戒 され に くい 。 

スパ イラ ル ボ ム 〔( キ ャ ッ チ 中 ) ぐ ⑤+⑤〕 2 番目 に ダメ 
ー ジ が 高い 投げ 技 。 キャ ッ チ か ら 投 げ 技 を 選択 する と き は 、 
この 技 と (や ⑥+⑥〕 を メイ ン に 二 択 を 迫 ろ う 。 

カー フ ブ ラ ン デ ィング 〔( チ ェ ン ジ 中 ) ⑤+@) プチ ェ ン 
ジ 後 の 技 の 中 で は 2 番目 に ダメ ー ジ が 高い 。 技 後 に は 相手 
を 跳び 越え て し まう の で 、 リ ング 際 で は 有 要 注 意 。 

デン ジャ ラス バッ ク ド ロ ッ プ 〔( チ ェ ン ジ 中 ) Q⑤⑥+⑥) プチ 
エンジ か ら 最 大 ダメ ー ジ を 誇る 投げ 技 。 その た め 相手 の 警 
戒 度 も 高く 、 ほ か の 投げ 技 と うま く 使 い 分 け て いく 必要 が 


ある 。 また 、 チ ェ ン ジ 後 の 技 す べ て に いえ る の だ が 、 投 げ 抜 
けさ れる と 相手 と 近い 状態 で 向き 合っ た 状態 と な る 。 次 
の 手 を 用 意 し て お く こ と を 忘れ な いこ と 。 

ロー パン チカ ッ ト 〔 ひ ⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 下 @⑥)) / 対 下 @ 属 性 の 
技 に 対応 。 技 の 特性 上 、 素 早く し ゃ が み 状 態 へ と 移行 する 
が 、 空 振り 時 は スキ が ある の で 注意 。 技 が 成立 すれ ば ヒザ 
蹴り を 繰り 出す モー ショ ン と な り 、 こ の 際 に 派生 技 を 入力 
すれ ば 、 そ れ な り の ダメ ー ジ が 期待 で きる 。 派生 技 に 移行 
し な い 場 合 は 、 確 定 する 技 は 無い が 大 きく 有利 。 

ロー パン チカ ッ ト っ 背面 取り 〔 ひ C⑥+⑯< ( 対 ・ 下 @)) ブ 
〔C⑥+⑯) 成立 後 、 素 早く レバ ー を と 入れ る こと で 移行 
する 。 技 を 見 て か ら だ と 入力 が 厳し い の で ひ ⑤⑥†⑯ ぐ と 派 
生 技 の コマ ンド まで 入れ て お こう 。 技 成立 後に は 、 育 後 か ら 
(C や ⑤⑥T+⑯〕 や 【 ぐ Q⑥ 二 ⑯〕、〔Q⑯+⑨) と いつ た 打撃 投 
げ が 確定 する の で 、 か な り の ダメ ー ジ を 見 込め る ぞ 。 
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ンク こ 人 5 


as 一 


バー ティ カル アッ パー 
らら 


1 


ダブ ルナ ッ ク ル ー ア ッ パ ー 
@p 語 


に ニー テー ニー 


バイ オレ ンス ボディ ブロ ー | | バイ オル ソス フ ェ イ スス タン ブ 
oo@ 倒 -| |ecew 人 | | ぐら 呈 


-- 抽 = ーー ニー ニー 


一 


< ーー 一 と ーー ーー ーー ーー ーー 
ロー ナッ クル スト ルー トナ ッ 多 に イロ - | | ヘッ ドカ ッ ト ス マッ シュ | | エル ボー バッ ト エル ボー ハン マー フル スイ ング アッ パー 
の ョ llese | | タウ 年 -| | | cec 滞 -| |ece 守 


D トー 


覚 -1 


を こ 


閣 9 避 送 沿 


ナッ クル キッ ク コン ボ パ イル バン カー 
@@ 生 | |ese 


キャ ン セ ル 不 能 


ダブ ル ア ッ パー 


ダッ シュ エル ボー アッ パー 


= に  ) ・ 

エル ボー スタ ンプ 

是 ao 
| 中 | 


| 
ダブ ルイ ン パ クト 
23 
| 中 | 


1 
て 


ケン カフ ッ ク 
C つ @ |_s5 | 


85 


ーー 


っ ー き 


ニー プッ シュ ボトル カッ ト 
Ri 18 


サイ ドキ ッ ク 


トー キッ クハ ンマ ー 


アッ パー キッ ク 
ee 
了 ⑯ で 呈 み 込む 、 キ ャ ン セ ル 可 


rASD 


IMOW 


リン グ ニ ー キ ッ ク 
1 


に 
eS | 中 | 


ウル ン / 
| の ⑯ 半 


ダブ ルナ ッ ク ル ー ア ッ パ ー 〔⑤⑤⑥⑤⑥) 立ち か ら の 連係 
の 一 つ で 判定 は 上 ・ 上 ・ 中 。 2 発 止め か ら の 攻め も 有効 だ 。 
ヘッ ドカ ッ ト ス マッ シュ 〔⑥ 必 ⑥⑤⑥〕 ら 発 目 か ら は ⑥+⑯ 十 
の 入力 で スレ ッ ト ス タン ス に 移行 可能 。 1 発 目 を ガー ド 
し て し ゃ が お 相手 に は ヒッ ト し や すい 技 な の で 、 相 手 の ガ 
ー ド の クセ を 見 抜い て 積極 的 に 使っ て いこ う 。 

コン ボ パ イル バン カー 〔⑥⑯⑥⑤⑥〕 ン 上 ・ 上 ・ 特 上 の 連係 技 。 
ら 発 目 は ノー マル ヒッ ト で 有利 。 立ち ⑥ が 確定 する 技 を ガ 
ー ド し た 際 は 決め る よう に し よう 。 

バイ オレ ンス フェ イス スタ ンプ (<2⑥⑯〕 1 発 目 は ガー 
ド さ せ て 有利 な 状況 を 作る こと が で きる 。 1 発 目 発生 前 に 
⑯ で 出る ど 発 目 は 、 ガ ー ド され て も よろ けさ せる 。 た だ し 、 
上 段 技 で ある た め 、 相 手 に し ゃ が まれ る と 空振り し て し ま 
い 、 大 き な ス キ が 生じ る 。 非常 に 危険 な 状況 と な る の で 、 
空振り だ け は 避け た いと ころ だ 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


ob@ 40 
= | 中 | 


ダッ シュ エル ボー アッ パー (CC⑤⑥⑤⑥) 1 発 目 は 、 し ゃ が 
み 状 態 の 相手 を よろ けさ せる こと が で きる 。 相手 が 1 発 目 
で よろ けた 場合 は 、 ら 発 目 で ダウ ン を 奪え る 。 

フル スイ ング アッ パー 〔Q⑥) プ ノー マル ヒッ ト で ダウ 
ン し 、 空 中 コン ボ を 決め る こと が で きる 。 発生 は 早く な い 
も の の 〔 必 ⑯〕 より 浮き が 高い た め 、 コ ン ボ を 決め や すい 。 
ダブ ル ア ッ パー〔⑥⑥)〕 追尾 する 性 能 が 高い た めか 、 
1 発 目 が 避け られ て も 動い た 相手 に ら 発 目 が ヒッ ト す る と 
いう 状況 が か な りあ る 。 ノー マル ヒッ ト で も 空中 コン ボ に 
移行 で きる の で 、 積 極 的 に 使っ て いこ う 。 

ライ ジン グ ハ ン マー で CC⑤⑥〕 振り か ぶり な が ら 出 す た 
め 、 相 手 の 技 を スカ し て 攻撃 し や すい 。 リー チ が か な し 長 
く 、 主 力 技 の 一 つと し て 使っ て いけ る だ ろう 。 2 発 目 の ス 
キ が 大 きい の で 、1 発 目 を ヒッ ト 確 認 し て か らら ど 発 目 を 出 
す よ うに し て 、 少 し で も リス ク を 軽減 し た い 。 


ケン カフ ッ ク (CC⑥) 発生 は 早く な いも の の 、 ノ ー マ ル 
ヒッ ト で 頭 月 れ に な り 、 強 力 な 空中 コン ボ を 決め られ る の 
が 強み 。 半 回 転 な の で 、 避け が 多い 相手 に も 有効 だ 。 
キリ ング ニー ハン マー(⑯⑯⑥) ン 上 ・ 中 ・ 中 の 連係 技 。 1 
発 目 が ヒッ ト し て いれ ば 、 そ の 後 の 攻撃 も 連続 ヒッ ト 。 全 段 
安定 し て 入る の で 、 出 し 切る の で は な く 1 発 目 で ヒッ ト 確 
認 し な が ら 出 す と いい 、。 高く 浮い た 相手 に 対し 、 空 中 コン 
ボ と し て 使っ て いく の も いい だ ろう 。 

ニー アタ ッ ク 〔C⑯〕) プ ノー マル ヒッ ト で 相手 を 浮か せる こ 
と が で きる ヒザ 有 り 。 ガー ド さ れる と 確定 で 反撃 を 受け て 
し まう が 、 ダ メー ジ が 大 きい の で 狙う 価値 は ある 。 

ジャ ン ピ ン グ へ ビー キッ ク 〔 へ ⑯) 相手 の 上 段 ガー ド を 
月 せる 蹴り 技 。 発生 は 早く な いも の の 、 リ ー チ が 長い の で 
中 距離 で 使っ て いけ る 。 上 段 攻撃 の た め 、 し ゃ が まれ て し 
まう と スキ だ ら け な こと に は 要 注 意 。 


バズ ソー キッ ク 


チョ ー ク スラ ム 


⑤ 十 ⑯⑤ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) や ⑤+⑤ 
ご ら 


らら ⑤ 十 ⑯ 


らむ ⑤ 十 ⑯ (ヒッ ト 時 ) 


C⑥+⑯ 宣 


⑤+⑯+⑤⑧ で スレ ッ ト ス タン ス へ 
ーーーーー ーーー 


ヘル ダン クハ ンマ ー | へ Etg ク ナッ クル フル スイ ング ダブ ルル ハン マニ 
ウ Q⑤+ め ⑥ 宮 ⑤+ ぬ ⑯ ぐ で や や ⑤⑥ 二 ⑯ め 35 | 中 


ラン ニン グ ボ ディ プレ ス 


ター ンス トレ ー ト 


ーー ーー ws 
へ ル タ ン クエ ルポ ー ヘル ダン クニ ー 2 ガト フフ ィ スト ドロ y プ 
O@+< G@+@@ 生 @+@ 謗 
、 る 
ニン = て 支 = レニ ニラ 、 
mp ヒー ルド ロッ プ ロー リン 2 ヒール アタ ッ ク 
は キキ | | 35 | logre oe+@ C+@ 守 | C+ 
光ら ー n 


ジャ ン ピ ン グ ニ ー 


ラン ニ ッ ヒッ プア 92 ボディ フッ ク クイ ッ ク ニ ー 
(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ | _825 20~-30 (オフ ェ ン シブ ムー ブ (オフ ェ ン シブ ムー ブ 
| | |@ あ Ei ( 呈 中 )* ら +O に 市 | | 守り 中 De+@ ま | 88 中 6 


距 苑 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


スレ ッ トス タン ス 


ダウ ン ヘ へ 


カウ ンタ ー サ イ ドキ ッ ク 


スピ アス トレ ー ト 


( 壁 正面 ) や や 二 ⑯+@⑥ 


レイ ジン グラ ッシュ 


= っ デー ー 
キャ ッ チ ブロ ー 
@+@+@ 氷 | | レッ トス タン ス 中 ) 


特 


FPP 
| | クシ ーー | es ls 


※ た め 可 (3 段階 )、 た め 時 : ダ メー ジ 85、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 30・ 覚 1 
ビ タッ ブ 〔(⑤⑥+⑯⑥⑤⑥〕 プ ノー マル ヒッ ト で 連続 ヒッ ト 
する 中 ・ 上 の 連係 技 。 1 発 目 は 発生 が 早く 、 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 有利 と な る 。 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 、 必 @⑥ 十 
@ 入 力 で 打撃 投げ に 移行 可能 。 ディ レイ を か け て 相手 の 反 
邦人 る 決め て いく と いい 。 
ル >⑤⑥ 十 ⑯) ノー マル ヒッ ト で 腹 崩れ 
を 謗 発する 。 空中 コン ポ や 、 し ゃ が み 投 げに 移行 し て 着実 
に ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 た だ し 、 ガ ー ド され る と 確定 で 
の で 計 且 の NE= 
マー 〕 プ ガー ド さ せ て 有利 、 当 
た れ ば バウ ン ド に な る 。 リー チ が 極端 に 短い の で 、 相手 に 
密着 し て 出す よう に し た い 。 な お 、 空 中 コン ボ で 使っ て も 
相手 を バウ ン た こと が 可能 。 
ル 1⑤⑥+⑯} 大 きく 構え て か ら 、 拳 を 
振り 下ろ す 吾 快 な 技 。 ( 必 Q⑥+⑯〕 と 同様 に 空中 の 相手 に 


スレ ッ ト ス タン ス 中 )⑥ 
ガー ド 時 ) 〇 ⑤+ す ⑨ 


> 20 (スレ ッ ト ス タン ス 
(スレ トス タン ス 中 )9 呈 | |@+ の 中 ) 


(スレ ッ ト ス タン ス 中 )⑤⑧+⑤ 


ヒッ ト す る と 、 バ ウン ド さ せる こと が 可能 。 
NMe 
5 9 ぐ 〕 プ ノー マル ヒッ ト で ダウ ン し 、 
空中 コン ボ を 決め られ る 投 。 中 段 の 頭 属性 で 当て 身 や さ 
ば き に 強く 、 由 生 HPDG 府 0 
E イ >⑤⑥+⑯〕 プ ノー マル ヒ 
ッ ト で ダウ ン す る 技 の 中 で 、 最も 高く 相手 を 浮か せら れる 。 
発生 が か な り 遅 いた め 狙 っ て 当て る の は 難し い が 、 ヒ ッ ト 
80 ワタ ー ー つ 0 がき 使う 価値 の ある 技 だ 。 

ーー 1 An 

中 ・ 中 の 連係 技 。 ら 発 目 を ガー ド さ れる と 確定 反撃 を 受 
て し まう た め 注 意 。 ディ レイ の 受け 付け 幅 が 長い の で 、 
6 計 1URRME の Pa 

ィ ヒ イ ⑤〕 3 発 目 、4 発 
目 は ノー マル ヒッ ト で ダウ ン 。 ディ レイ を か ける こと が で き 


空中 コン ボ に 


ヘッ ドア 2 


⑥- 


に ーー 5 es 
ステ ッ フ ナッ クル ステ ッ プ キッ ク ヒー ルド ロッ プ プッ シン グ キ ッ ク 
(空中 )@ 守 | | 上 星 D@ 25 | 中 | |W@ (基地 ぎわ )@⑯ 党 


る の で 、 反 撃 の タイ ミン グ を 狂わ せ 、 相 手 を 幻惑 し て いく 
と いい 。 空中 コン ボ に も 向い て お り 、 さ ま ざ ま な 局面 で 役 
GO 
ディ ス ウエ イ ⑥ ノ 全 回 転 の 上 段 蹴 り 。 
発生 こそ 早く な いも の の 、 ガー ド さ れ て も 五 分 、 ノ ー マ ル 
ヒッ ト で 相手 の 側面 を 取る こと が 可能 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 
AN 
! 相手 の ガー ド を 崩せ る 中 段 

3 よろ た 相手 に 潮 な を 侍 け て いこ う 。 
ンー ー ド し て いる 相 池 を 投げ られ る 上 隊 打 本 投 
げ 。 te 
シュ 【( ス ンス 中 )⑥+⑨⑤) プ リー 
の 部 打撃 を 警 茂 し て 避け る 相手 に 
は 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 


5 ( ガ - 


IDW AMHH[/SOIDVI 


Z0 』9!d0M) 


あ 


ほ -5 


パッ ク ヒ ー ル キッ ク 


9 衣 ) 拉 ょ ー る し 2 も 
7 
( 瑞 背 後 )C⑯ 25 | 中 


表 
後 こ 
スピ ン ナ ッ ク ル バッ クキ ッ ク 
( 背 後 ) の (0W 青 後 ) め 
⑤ か ら の 技 に つなが る 
スト ン ピ ン グ ボディ ー プ レス 
ウ ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ( 敵 ダ ウン ) で ⑤ 
ン | 
攻 
届 


に 2 


ネッ クハ ン ギ ング ボム 


ーー | ーー. Io 


シー 


ーー 


ライ デン ドロ ッ プ デビ ルリ バー スク ロー 
( 敵 ダ ウン )G⑯+⑤ 28 | ダ 攻 ( 英 仰向け ダウ ン ) ひ ⑥+⑤ 0 ダ 投 


EN ュー る こ 1 


デビ ルリ バー スク ロー 
( 敵 う つ 伏せ ダウ ン ) ひ ⑥+⑤ 0 | ダ 投 


民 


フェ イス クラ ッ シ ャ ー 
( 瑞 仰向け ダウ ン ) ぐ ⑤+@⑤ 30 | ダ 投 | | ( 疫 う つ 伏せ ダウ ン ) ぐ 1⑤+@ 30 | ダ 投 


ヘッ ド バ ッ ト 


o+⑨ 


避 さ 藩 


ニー スマ ッシュ 
⑥+⑨ 35 | 上 投 


ヘッ ドク ラッ シュ 


Oor ひ で 落と す 方 向 が 変化 、 壁 ヒッ ト 時 : ダ メー ジ 20、 ジ ャ スト 受け 身 時 : ダ メー ジ 0 


ーー 


こっ 


らら +⑥ ら @+@ ご 
⑤+@ 


っ = 記 
スパ イン バス ター 
ひ G⑥⑤⑥+⑥⑤ 45 | 上 投 


バッ クス ロー 


フロ ント バッ ク ブ リー カー 


C⑤⑥+⑥⑤ 0 | 上 投 
壁 ヒ ッ ト 時 ダメ ー ジ らら 8 


スト ン ピ ン グ 【( 敵 ダウ ン ) ぶ ⑯) プ 小 ダウ ン 攻 撃 。 発生 は 早 
い 方 な の で 、 受 け 身 失敗 の 相手 に 狙っ て いき た い 。 
ライ デン ドロ ッ プ 【( 敵 ダウ ン ) む ⑯+@⑥〕 大 き な ダ メー ジ 
誇る ダウ ン 攻 撃 。 状況 に よっ て 小 ダ ウン 攻撃 と 使い 分 け 
て いこ う 。 
デビ ルリ バー スク ロー【( 敵 ダウ ン ) ひ @⑥+⑤) プ ノダ ウン し 
て いる 相手 を 起こ し 、 有 利 な 状況 を 作り 出す 。 ダメ ー ジ こ 
そ 無 いも の の 、 強 力 な 二 択 を 迫 れ る の が ウリ 。 
ネッ クハ ン ギ ング ボム 〔( 英 人 岬 向け ダウ ン ) 届 ⑥+⑨⑤) ンダ 
メー ジ を 与え る こと が で きる ダウ ン 投 げ 。 〔( 英 ダウ ン ) む 
⑥+⑥〕 と 使い 分 け 、 投げ 抜け され な いよ うに し よう 。 
ニー スマ ッシュ 〔(⑤⑥+⑥} 通常 授 げ 。 ダメ ー ジ は それ ほど 
大 きく な い の で 、 投 げ 抜け が うま い 相手 に 対し て 使 お う 。 
ポ デ ィ ー リ フト 〔<⑤⑥+@) プレ バー を む or で に 入れ る こと 
で 、 放 り 投 げ る 方 向 を 変え る こと が で きる 。 


(EC) 


覚 8 


トリ プル ヘッ ド バ ッ ト 〔CC⑥ 二 ⑥ 必 ⑤@+⑥ 必 @+⑥) プ そ の 
名 の 通り 3 回 頭 突 き を 決め る 豪快 な 投げ 技 。 すべ て 決ま れ 
ば 、 か な り の ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる ぞ 。 

ヘッ ドク ラッ シュ 〔G ウ ⑤⑥+⑧ 必 @⑥+⑧Q⑥+⑧) プ ニー キ 
ッ ク を 決め る 派生 の 投げ 技 。 投 げ 抜 け を され な いよ う 
に 、(GP@ 二 ⑥ 必 ⑥ 二 @⑧ ゆ ⑥+⑥)〕 と 使い 分 け て いこ う 。 
シャ ー ク バイ ト タ ッ クル 〔 ぐ ⑤⑥+⑥) プ 相手 を 地面 に た た き 
付け る 投げ 技 。 ダメージ が 小さ いた め 、K.0. で きる 場面 で 
使っ て いく 程度 で いい 。 

バッ クス ロー (CC@⑥+⑥) 投げ 技 自 体 に ダメ ー ジ は 無い 
が 、 相 手 を 後方 に 投げ る こと が で きる 。 リン グ を うま く 使 っ 
て 、 リ ング アウ ト や 壁 コ ン ボ な ど 狙 っ て いこ う 。 
マシ ン ガ ン ハ ンマ ー (PC や @+⑨⑥) 相手 を 殴り 倒し 、 う つ 
ぶせ 状態 の ダウ ン を 奪う こと が で きる 。 ダメ ー ジ が か な り 
大 きい の で 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 


スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 〔① ぐ ⑥⑤⑥+⑧】 プ ジェ フリ ー の 投げ 
と いえ ば スプ ラッ シュ マウ ン テ ン と いえ る ほど の 、 代 名 詞 
的 な 大 技 。 相手 を 頭上 に 持ち 上 げ て か ら 豪 快 に た た き 付 
け 、 絶 大 な ダメ ー ジ を 与え る 。 ジェ フリ ー の 投げ の 中 で は 
最も 警戒 され る た め 、 投 げ 抜け され や すい の が 難点 。 ほ か 
の 投げ と 織り 交ぜ て 、 相 手 に 投げ 抜け され に くい 状況 を 作 
り 出す な ど し て か ら 狙 いた い 。 

フロ ント バッ ク ブ リー カー 〔C ひ ぐら ⑤⑥ 二 ⑥) ノ 強力 な 投 
げ 技 の 一 つ 。 パワ ー ス ラム や マシ ン ガ ン ハ ンマ ー よ り も 威 
力 が 高い の で 、 必 方 向 の 投げ 技 は これ で 決ま り 。 

ゴー トゥ スリ ー プ (CI や 2⑥+⑥) 相手 を 放り 投げ て 、 
顔面 に ヒザ 蹴り を た た き 込む えげつない 投げ 技 。 ダメ ー ジ 
が 大 きく 、 チ ャ ンス が あれ ば 決め て いき た い 技 だ 。 た だ 、 
使え る か ら と 固執 し 過ぎ る と 投げ 抜け ご され る よう に な っ て 
し まう た め 、 あ る 程度 の 振り 分 け は 意識 し た い 。 


マシ ン ガ ンタ ッ ク ル 


ウォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ 


ウォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ 


( 英 壁 背後 )CQC⑤+†@⑨ 


2 ー ーー 
ナン バー ワン バス ター 


オン リー ワン バス ター 


上 投 ( 可 背 後 ) ぐ ⑤+†⑤ 


上 投 ( 敵 壁 背後 )C⑤T@⑥ 65 | 上 投 


バッ ク ブ リー カー 


( 敵 側 面 )6+@⑤ 50 | 上 投 


チョ ー ク スイ ー バ パース イン グ 


( 瑞 側 面 ) CCor や Q ぐ ⑤+⑨⑤ 


( 英 後ろ 向き ) ひ @⑥+@⑨ 


アイ アン クロ ー 


パワ ー ボ ム 


( 敵 後ろ 向き ぎ )⑥+⑨ 


マシ ン ガ ン ニ ー 


リフ ト 


( 敵 し ゃ が み ) で ⑤ 十 ⑯ 二 ⑤ 50 | 下 投 


タイ ダル ウェ イブ ポム 


( 敵 し ゃ が み ) ぐ ⑤ 二 ⑩+⑨ 60 | 下 投 


バッ ク プ リー カー 


( 敵 し ゃ が み ) ひ C⑤+†⑯ 十 ⑤ 65 | 下 投 


( 英 側面 し ゃ が み ) む orCor ひ の ⑤⑥ 二 ⑯+⑤ 70 | 下 投 


エア キャ ッ チ ボム 


( 瑞 後 ろう 向き し ゃ が み ) む orCor ひ OQ⑤ 十 ⑳⑯ 二 ⑧ 


お 70 の Ri タラ 


( 敵 ・ 仰 向け 定 ・ 空 中 ダウ ン ) ぐ ⑤+†⑨ 


エア キャ ッ チ パワ ー ス ラム 


( 敵 ・ う つ 伏 せ 足 ・ 空 中 ダウ ン ) ぐら ⑤+⑤ 


フラ ッシュ タウ ンス ラム 
届 ・ う つ 伏 せ 頭 ・ 空 中 ダウ ン ) む ⑤+@⑤ 空 投 | | ( 瑞 ・ 仰 向け 足 ・ 空 中 ダウ ン ) む ⑤+⑤ 20 | 空 投 
覚 g 光ら 


アイ アン クロ ー【 1 
面 を 所 りつ が さん ば か り に つか お 下 詳 投 げ 。 ジェ フリ ー の 
下段 授 げ の 中 で は 最も ダメ ー ジ が 小さ いこ と か ら 、 相 手 
届 届 は 導 記 IESM 
ム (( 英 ! #) で] ぐ 二 ⑤) 相手 を 持ち 上 
げ て か ら 、 豪 羽 に 地面 に た た き 付け る 。 ダメ ー ジ が 大 きく 、 
下段 授 げ を 狙 ラ チャ ンス が あれ ば 決め て いき た い が 、 そ れ 
CD の ST すい 
シン ガン ニー リフ ト 〔( 97( っ ) ⑥) プ 相 


手 の 背面 を 両 手 で 押さ え 付け な が ら 、 思い っ きり ヒザ で か 

ち 上 げ る 下段 投げ 。 下段 授 げ の 中 で は 最も ダメ ー ジ が 高 
い 。 コマ ンド が 燃 雑 な た め 、 と っ さ に 出す こと が で き な い 
ーー 


シン ガ : ノ 英 壁 背後 
大 且 で 出す こと が で きる 午 投 げ 。 見 た 目 が 提 失 で 、 与え る 


1⑥+⑨⑥】 


ダメ ー ジ が 大 きい 。 相手 を 壁際 に 追い 詰め た ら 積 極 的 に 
ja の 放 GE の 8 


オォ オール バ ッ ク フ リ ッ プ (( 壁 1(⑤)- 


B+⑥) ブ 

自分 が 壁 を 背負 っ て いる 状態 、 お よび 相手 の 背後 が 壁 の 

状態 の どちら か ら も 出せ る 特殊 な 壁 授 げ 。 〔( 敵 壁 背後 ) 

ぐ ぐ ⑤⑥+⑥〕 より も コマ ンド 入力 が 簡単 な の で 、 と っ さ に 出 
END あれ ば どら 庄 了 B て LVQSkiyi 

と っ '⑥1 技 名 も 勇 ま し 

い 通常 の 横 投 げ 。 淵 っ て 出す こと は 少な いか 、 ダメ ー ジ は 

2 山間 生計 


し 
ノ 


- 【( 全 


[本 人 人 @+@) より も 力 の 高い 剛 投げ 。 た だ し 、 コー 
ンド 入力 の 関係 か ら 、 出し や すさ らい ロ ぐ ゆ 二 め 。 


。] は 名 [・] 94。( っ 】 


ショ ン か ら 、 狙っ て 決め る 機会 


』 プ その シチュ エー 


は ほとん ど 無 いと 思わ れる 横 下段 投げ 。 【( 敵 し ゃ が み ) 
G⑥+⑯ 十 ⑥〕 を 決め よう と し た 際 に 、 出 た ら ラ ッ キー 程度 
12 


グリ \ み ) む or ぐ orO ゆ ⑥ 十 
⑯ 二 ⑤) ノ 相 手 が 後ろ を 向い て いる 状態 で 下段 投げ を 決 
めおと どの 締 に の > 
ー パ ー ス イ る ろ 向 き ) ひ @⑥+⑨⑥) 

バック フ リー カー ー よ り も ダメ ー ジ が 大 きく 、 束 快 な 見 た 

背後 上 段 投げ 。 背 後 投げ が 確定 の 状況 か ら 、 で きる 
軸 3 ら の 投げ を 使っ て いき た い 。 
投げ 空中 の 相手 を 投げ る こと が で き 
9 「VF」 で は 珍 し い 空 中 投げ 。 浮 か せ 直 し た 後 な どい 
ろ い ろ な 状況 で 決め る こと が で き 、 空中 コン ボ の 締め 技 
と し て 使え る 。 相 手 が う つ 伏 は せ は か あお 向け か 、 な ど 姿 勢 
に よっ て 技 の 見 た 目 が 変化 する 。 


チヨ 


/SJI リ V1 


= 
と 
こ 
ー 
に 
呈 


3 ココ 1 


⑤ か ら つ な が る 技 に つなが : 
- N 


ーー 


胡 Eo > 選 
側 弾 
5 14 
っ ) 
る 


Fr ーー 


* 二 
ーーー 一 


キャ ン セ ル 可 


突き 返し 蹴り 
@ 20 
上 
Qi | 


十文字 構え へ 、 上 段 ガ ー ド 外し 、 覚 - ら 


※1.@ 押 し た まま で 十文字 構え へ 、⑥ 十 ⑯+⑥ で 疾風 陣 へ ※ ら . 振 り 向き 状態 へ 、 


E (⑥⑯〕 プ 立ち か ら 派 生 す る 上 ・ 上 の 連係 技 。 ノ 
ー マ ル ヒッ ト で 有利 に な る 。 立ち @ が 確定 する 技 を ガー ド 
し た ら 確 実に 入れ る よう に し た い 。 技 後に @ 十 ⑯+⑥ 入 力 
で 、 疾 風 陣 に 移行 する こと が で きる 。 

上 〔( )) プ 立ち @ か ら 派 生 する 上 ・ 

上 ・ 上 ・ 中 の 連係 技 。 3 発 目 は ガー ド さ れ て も 有利 で 、⑥ 十 
⑯ 二 ⑥ で 疾風 陣 に 移行 する こと が 可能 だ 。 

ュ ノ 立ち @ か ら 派 生 する 上 ・ 上 ・ 上 ・ 下 
の 連係 技 。 3 発 目 は 相手 の 下段 を スカ す 性 質 を 持っ て い 
る 。 最後 まで ガー ド さ れ て し まう と スキ が 大 きい の で 、 毎 
回 出し 切っ て し まう の は 危険 。 

B⑩1/1 発 目 の (1⑥〕 は ガー ド さ れ て 有 
利 、⑥ 十 ⑩ 十 ⑤ で 疾風 陣 に 移行 で きる 。 発生 が 早く 、 返し 
技 や コン ボ な ど 使 い 道 は 多い 。 ら 発 目 を ガー ド さ れる と 確 
定 で 反撃 を 受け て し まう の で 注意 し よう 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


加 - ー な ーッ ゴ 
ーー デー 2 
葉 隠 流 ・ 陰 ・ 雷 神 撃 
m 衣 に ee 


⑤ 二 ⑯ 二 ⑧ で 疾風 陣 へ 


⑤⑤⑥ プ ノー マル ヒッ ト で 相手 を 浮か せる こと 
の で きる 中 ・ 上 の 連係 技 。 2 発 目 が 上 段 な の で し ゃ が まれ 
る と 反撃 を 受け て し まう 。 事前 の 状況 な ど を 確認 し つつ ら 
発 目 に つなげ られ る と 心強い 。 
葉 隠 流 ・ 隙 * 揚 撃 〔 ぐ ⑥) ノ ノー マル ヒッ ト で 有利 、 カ ウン 
ター ヒッ ト で ダウ ン を 奪え る 主力 技 。 有利 な 状況 で は 積極 
的 に 狙っ て いき た い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 空中 コン ボ ヘ へ 
移行 し 、 さ ら に ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 
だ 〔( す や ⑯) 高い 位置 で ビ ヒット させ られ る ヒザ 蹴 
り 。 主 に ( じ G⑤⑥+⑥〕 の 後 な ど 空中 コン ボ に 使っ て いこ う 。 
流 (に C や ⑯) プ ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪う 下段 回 し 
蹴り 。 コマ ンド 入力 後 @ を 押す こと に よっ て キャ ン セ ル で 
寺 、 育 後 状態 を 作り 出す こと が で きる ぞ 。 

(CC) 上 段 攻撃 だ が ガー ド さ れ て も 有利 な 
の で 、 使 い 方 次 第 で は 強力 な 武器 の 一 つと な る 。 


⑯ 押 し た まま で 十文字 構え へ 、 ⑤⑥ 十 ⑩ 二 ⑥ で 疾風 陣 へ 、 さ ば き 


⑤+⑯+⑥ で 疾風 陣 へ 覚 -1 
転 寺 (Cc く ⑯⑯) 中 ・ 特 下 ・ 中 の 連係 技 で 1 発 目 に 
さば き ぎ 性 能 が あり 、⑯ 長 押し で 背後 十文字 へ 、⑥+⑯⑥ 十 ⑤ 
で 痛 後 疾風 陣 へ それ ぞ れ 移行 可能 だ 。 3 発 目 は ノー マル 
ヒッ ト で ダウ ン を 奪う こと が で きる が 、 ガ ー ド され る と スキ 
が 大 きい の で 注意 し よう 。 

(SH⑯⑤⑥⑥⑤⑥〕) プ ミド ルキ ッ ク か ら の 派生 技 で 

中 ・ 上 ・ 中 の 連係 。 2 発 目 か ら は ⑥ 二 ⑯ 二 ⑥ で 疾風 陣 に 移 
行 可 能 。 3 発 目 が ガー ド さ れる と 反撃 を 受け る の で 、 毎 回 
出し 切る こと は 控え た い 。 
起 鹿 ("や @+⑯} プ 手刀 を 振り 下ろ す 中 段 攻撃 。 空中 の 
相手 に ヒッ ト す る と 、 バ ウン ド 効 果 が ある 。 
上 障 *・ 風 神 撃 【 ぐ ⑤⑥〕 プ か な り リ ー チ が 長い 
中 ・ 中 の 連係 技 。 1 発 目 は @⑥++⑥ で 疾風 陣 に 移行 可能 。 
ら 発 目 は カウ ンタ ー で ダウ ン を 奪う こと が で きる ぞ 。 か な 
り 遅 め の タ イミ ング で も ディ レイ を か けら れる 。 


(<Q ウ ⑤⑥ 十 


or ヒッ ト 


Q⑤+⑯⑤@ (ガー ド 
時 )⑩ 


振り 向き 状態 へ 、《0+G⑥ 押 し た まま で † 文 


る っ に 0 ブー 1 4P で Sp 
側 転 葉 隠 関 丸 戻 持 蹴 
| | eerers | | 52 シフ ムー フト 84 ロ (mW 下 画 C++ | 
F ア ! 
SE が MP ン | ジッ ンー 9 壮 了 2 
NL を 」 いま 合 2 
3 生生 剛 SS g N 


前 転 一 影丸 


ご っ 】 
前 転 後 も 可 


(前 転 or 後 転 中 ) 心 む 
CBT+⑯⑩ 


な ヽ 


ニー シー 9 ご 人 拓 鞍 
ーー テー ーー ニ ーー ン こ = 
十文字 葉 重ね 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 鎌 股 
( 打 了 流 ・ 陽 ・ 十 文字 本 | 17 | | ( 拉 湯 十文字 構 | 17 ( 穫 限 流 ・ 陽 ・ 十 文字 醒 | 18 
| 上 | | 中 )@% 中 | | 中 OO+@ | 中 | え 中 )%⑯ 中 
文 相 え へ 、@ 拓 し た まま で 財 常 瞳 え へ 十文字 拉 え へ 十字 瞳 え へ 、K 押 し た まま で 通 負え へ 十文字 柄 え へ 
6 の い こっ 5W と 


ンー 


攻 - し 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 水 月 砲 


十文字 構え へ 


( 隊 流 ・ 了 ・ 二 文 字 村 
え 中 )⑤⑥+⑩ | 中 | 


※6 


葉 隠 流 ・ 陽 * 飛 猿 
( 提 流 ・ 陽 十文字 橋 | 0 
え 中 )⑯+@ 中 


文字 楊 え へ 、《⑩+@⑥ 押 し た まま で 十文字 剛 え へ 


葉 隠 流 
思 


陽 ・ 十 文字 構 


† 文 補え へ 十文字 揃え 中 に 出せ る 技 も 出せ る 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 郭 割り 
| | (系 了 流 . 陽 十文字 走り 中 )@ 24 | 中 


※6. 十 文字 構え へ 、⑤⑥†⑯ 押 し た まま で 通常 構え へ 、 さ ば ぎ ※7. 不 成立 時 、 十 文字 


※d. た め 可 、 た め 時 キャ ン セ ル 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 50 


へ 、 投 げ な か っ た 場合 ⑥ 十 @ 押 し た まま で 通常 構え へ 、 覚 


>U )ー ド nr ヒッ 
J 


グ ( 〇 せ ぐ ⑥- 二 ⑯〕) か ら の 派生 技 で 、 ノ ー マ ル ヒ 
ッ ト で も ダメ ー ジ が 大 きい 。 コマ ンド の 入力 タイ ミン グ が 
難し い の で 、 確 実に 出せ る よう 練習 ある の み だ 。 

! iQ⑯〕 1 発 目 の 〔【 ひ @⑥+⑩〕 は し ゃ が 
み 状 態 の 相手 を よろ けさ せる こと が で き 、⑥ 二 ⑯⑥ 十 ⑤ で 疾 
風 陣 に 移行 可能 。 ら 発 目 の 〔 ひ ⑥ 二 ⑯⑯〕 は ⑯ 十 ⑤ 長 押し で 
背後 十文字 に 移行 で きる 。 主 に コン ボ な ど で 使 っ て いこ う 。 
J ン 上段 の 半 回 転 技 。 ヒッ ト さ せる と 相手 
の 側面 を 取る こと が で きる 。 ガー ド さ れ て も 確定 の 反撃 を 
が あれ ば 狙っ て いこ う 。 


FE! 


で 


ト コ 《⑯ 十 ⑥ ド o 5 十 ⑤} 発生 
は あま り 早 く な い が 、 ヒ ッ ト ・ ガ ー ド 問わ ず 相 手 を 投げ る こ 
と が で きる 上 段 打 撃 投げ 。 た だ し 、 距離 が 遠い と 投げ に シ 
フト で き な い の で 注意 し よう 。 


サー ド C P) ゴ 


.⑤ 二 押し た まま で 十文字 構え へ 、⑤ 十 ⑯ 十 @⑧ で 疾風 陣 へ ※5. 距 離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 、 後 転 中 の 技 名 は 後 転地 括り 脚 


旋 蹴り ⑧} 相手 に ガー ド さ れ て し まっ て も 、 確 定 
で 反撃 を 受け る こと の 無い 優秀 な 中 段 技 。 発生 が 早く 、 ノ 
ー マ ル ヒッ ト で ダウ ン を 奪え る の で 、 主 力 技 と し て 使っ て 
いけ る だ ろう 。 


に 発生 は あま り 早 く な いも の の 、 ヒ ッ 
ト す れ ば 相手 を た た き 付け 、 し ゃ が み ⑤ な どか ら 空 中 コン 
ボ を 決め る こと が で きる ぞ 。 投げ 技 と 相殺 され な い の で 、 
暴れ 技 と し て 使っ て いく の も いい だ ろう 。 
、 ぐ 1《 ガー ド さ れる と スキ が 大 きい の で 、 空 
中 コン ボ な ど で 使 っ て いこ う 。 ⑯ 二 を 長押 し する こと で 
背 後 十文字 構え に 移行 する こと が で きる 。 

) 〔( コ ⑯+⑥) プ ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪う こと 


が で き 、 コ ン ボ を 決め る こと が 可能 だ 。 ガー ド さ れ た と き 
の 状態 は 全く の 五 分 と な っ て いる の で 、 使 い 方 次 第 で は 
か な ら り 強力 な 武器 と な る ぞ 。 


葉 8 6 中 )⑥⑯⑯ 二 ⑥ 

中 の 連係 技 。 最後 まで ガー ド さ れ て も スキ が 小さ く 、 確 定 
反撃 を 受け な い 。 どら 発 目 の ⑯ は 長押 し で 構え 解除 可能 。 
ie ( 十 >⑯) カウン ター ヒッ 
ト で ダウ ン 。 (〔 必 ⑯〕 と 同様 の 空中 コン ボ を 入れ よう 。 

葉 隠 流 ・ 陰 ・ 水 月 砲 【( 十 ⑤†⑯1 中段 @ な 
ど を さば いた と きのみ ダウ ン を 奪え る 。 ⑥ 十 ⑯ を 長押 し す 
る こと で 構え を 解除 で きる の で 、 そ こ か ら 空 中 コン ボ を 決 
め て いく と いい だ ろう 。 


中 ) 
np/ 


メー マル ウツ 
ト で よろ け 、 カ ウン ター で ダウ ン を 奪え る 。 ⑯ 十 ⑤ 長 押し 
で 構え を 解除 で きる の で 、 状況 に よっ て 使い 分 け よ う 。 

〔( 十 )) プ ヒ ビット ・ ガ ー ド 問 
わ ず 相 手 を よろ けさ せら れる 。 発生 が や や 遅く 、 直 線 攻撃 
の た め 避 けら れ や すい こと に は 注意 し よう 。 


葉 隠 流 ・ FS ・ 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 地 龍 


( 葉 屋 流 ・ 則 十文字 走り ) 中 
Q⑳+@ (ヒッ ト 時 )⑥+@ Bs 
覚 -1 


加 手 刀 ・ 隆 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 陣 


( 葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) ( 対 ・ 上 中 @) 


( 葉 屋 流 ・ 則 十文字 橋 え 中 ) | G5 寺 ど 
@+⑯+@ ( 対 ' 中 %@、 ミ ドル ) 
覚 一 ら 


( 葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構 
え 中 ) G⑥+⑯+⑨ 株 


吾 太 刀 蹴 り 
( 胡 背後 ・ 葉 了 流 ・ 陽 ・ ( 二 背 後 ・ 菜 隊 流 ・ 陽 ・| 20 
十文字 宰 え 中 )@ 十文字 憶え 中 )⑩ 本 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 出 丸 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 陣 


( 英 背 後 ・ 葉 隠 流 ・ 陽 ・| 14 
十文字 構え 中 ) ひ ⑤ 玉 


揃え へ 十字 楊 え 中 ⑥ か 5 の 的 に つなが る 十文字 搬 え へ 、《 押 し た まま で 通常 橋 え へ 十文字 構え 


え へ 、@ 押 し た まま で 通常 橋 え へ 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 神 速 連 陣 


cr * た 
残 影 転 
( 背 後 ・ 葉 隠 流 ・ 陽 ( 犬 背後 ・ 葉 流 ・ 陽 ・ 十 | 一 
十文字 構え 中 ) Cor 文字 構え 中 )⑥+⑩+⑧ | 特 珠 


| 還 枯 ・ ES 和 
ー | | 了 . 夫 . 風 陣中 ) | 10 | | | (生還 ・ 隆 ・ 疾 風 陣 ( 東 流 ・ 際 ・ 導 風下 | 80 
2 特 株 | |@ 上 9 是 較 ED | 中 | 


葉 隠 流 ・ 了 : 払 い 
( 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 
Ma 9 


本 ーー Wi oe 
15 
( 表 背 後 )0⑥ 


湊 風 陣中 も 出せ る 


断ち 手刀 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 龍 尾 連 脚 | | 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 雲 払い 葉 隠 流 ・ 陰 疾風 脚 葉 隊 流 ・ 陰 ・ 閣 和 浮 身 乱 弾 撃 葉 隠 流 ・ 陰 ・ し し と 鐘 
("中 陣 了 )| 19 | | 則夫 財 也 や ) | 19 | | (同和. 必 昌 | 5 | | 5 放 了 中 ) (陣中 ) | 5O_| | 人. 
* @⑯@ 男 E: 症 エ | | の d モ 


ER 


裏 旋風 蹴り 


疾風 陣中 も 出せ る 


疾風 陣中 も 出せ る 、⑥+⑩+@ で 疾風 陣 へ 疾風 陣中 も 出せ る 
※1. 十 文字 構え へ 、⑤⑥ 十 ⑩ 二 押し た まま で 通常 構え へ 


閉 え 中 ) レ バー ニュ ー ト : 
十文字 構え 時 は 相手 の 上 ・ ・ 中 段 @ を 当て 身 可 能 。 当て 身 成 
立 後 は 4) な ど が 確定 する 


系 を 当て 身 可 能 。 ヒッ ト 折 は か な 有利 な の で CO@+) 


な ど 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 技 で 、 空 中 コン ボ を 決め る よ 


うに し て いき た い 。 


中 ) ひび @⑥) ノー マル ヒッ 
ト で 和 有利 な る 下 了 問 髪 入れ ず に 攻め 立て よう 。 

1 )⑥+⑯〕) プ し ゃ が み ガ ー 
ド 対し て よろ け 、 メー - マ ルレ ッ ト で ダウ ン を 奪え る 中 段 


技 。 〔( 敵 背後 ・ 十 文字 構え 中 ) ひ @〕 と 使い 分 け て 相手 を 
ほん ろう し よう 。 


⑤⑥+⑯+⑨) ノ 通 常時 か ら 
で も 出せ る この 移動 技 は 、⑤+⑯+@⑥ 長 押し で 、 十 文字 構 


え に 移 行 し た り 、 構え を 解除 する こと が で きる 。 
1 強力 な 技 を 繰り 出す 


こと が で きる 構え 。 ⑥⑯ 十 ⑤ 入 力 で 移行 で きる 技 は か な 
り 多 い の で 、 し っ か り 把 握 し て お こう 。 


P)@⑥ ら @⑥) ン 上 中 ・ 中 の 
連係 技 。 最 後 ま で ガー ド さ れ て も 、 確 定 で 反撃 を 受け る こ 
と は 無い 。 ディ レイ を か ける こと が 可能 で 、3 発 目 が ヒッ ト 
すれ は ば 側面 を 取る こと が で きる ぞ 


発生 が 早く 、 ノ ー 
マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪う 中 段 技 。 有利 な 時 は 積極 的 に 狙 
いた い 。 上 段 を スカ し な が ら 攻 撃 で きる の も 好 材 料 。 

必 ⑥@⑥) プ か な り リ ー チ が 
ド さ れ て も 確定 で 反撃 を 受け な いた め 主 力 技 と 
ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪い 、 


長く 、 ガ ー 
し て 使っ て いけ る だ ろう 。 
強力 な 空中 コン ボ を 決め る こと が 可能 だ 。 


こ ーー ーー 
( 再 後 )O⑯⑩ 謀 9 
ーー S@ (背後) トー ま ー トミ S@ 
も 出せ る 、 人 過 中 も 出せ る 導 購 陣中 も 出せ る 


er き ) すま 3 い - で に に Fa で 和 いさ os 
身 提 還 世 ・ 全 Pi 
( 英 背 後 )@+⑯ ( 英 背後 )@ 十 ⑯⑩ 人 ( 敵 背 後 )⑥+@⑨ 55 | 上 キ ( 散 背 後 )+@⑥ ぢ @ 全 


十文字 構え & 疾 風 陣中 も 出せ る 


十文字 構え & 疾 風 陣中 も 出せ る 


Pr ⑤+†⑯+@⑤ 


疾風 陣中 も 出せ る 、⑤⑥+†⑯ 二 @ 押 し た まま で 十文字 構え へ 


1) む ⑯⑯】 プ 全 回 転 の 下 
段 回 し 鏡 り 。 1 発 上 め 時 は 背後 状態 に 。 ら 発 目 が ガー ド さ 
RS 使い 周 ぎ に は 注意 。 
B) せ ⑯) プ 強力 な 下段 技 。 ノ 
ー マ ル ヒ ッ ト で ダウ ン し 、 (O@+⑯⑯) な ど で 追 撃 可 能 。 
ド う 【( 疾 )J⑯〕) プ ガー ド さ れ て も 
カゲ 側が 有利 。 ノー マル ヒッ ト 時 は か な り 高 く 浮 か せる の 
補 いろ いろ な 空中 コン ポ を 決め る こと が で きる ぞ 。 
+⑯⑯} 硬化 カウ ンタ ー 
以上 で 連続 ヒッ ト し 、 相 手 を ダウ ン さ せら れる 中 ・ 中 の 連係 。 
1 発 目 後 は +⑨⑥ で 疾風 陣 に 移行 可 。 
H)⑥+⑥@⑤) 初段 
が キャ ッ チ 投げ の 特殊 な 技 。 発生 が 遅い の で 使い どこ ろ は 
少な い が 、 ガ ー ド し て いる 相手 を よろ けさ せら れる 。 


イ aa 


導 na 上 投 


ーー 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 不 知 火 


評 自 在 


小手 返し 


( 壁 背 後 )QC@⑥+@⑥ 
覚 -1 


順 逆 自 在 


or や ⑤ 十 ⑯ ( 対 ・ 上 中 ⑤) 


ウン ) ⑯) プ 小 ダウ ン 攻 撃 。 投げ 技 の 後 

な ど 確 定 の 状況 で は し っ か り 入 れる よう に し た い 。 た だ し 
発生 が それ ほど 早く な い の で 、 相手 の 受け 身 失敗 に 対し 
て 揚 う 場合 に は 注意 が 必要 。 
#) で @⑥6) プ カゲ の 大 ダウ ン 攻 撃 は 
村 珠 で 、 距離 に よっ て モー ショ ン が 変化 する 。 な お 、 頭 か 
ら 落 ちる が 失敗 し て も ダメ ー ジ は 受け な い 。 
太刀 (⑥+⑥) 基本 投げ 。 投げ 抜け が うま く 、〔 心 Q@⑥⑥]〕 
や (GU⑥+⑥〕 が な か な か 決ま ら な い 相 手 に 使っ て いこ う 。 
抜け られ た と き に は 側面 を 取ら れる の で 注意 。 
央 '⑤1 プ 相手 の 背後 に 回 り 込 お 投げ 技 。 確 
定 で 入る 打撃 が 少な いた め 使い どこ ろ が 重要 だ 。 投げ と 
いい 完 択 を 仕掛 ける の が 妥当 な と ころ か 。 

(^⑥+⑥〕) コマ ンド が 簡単 で 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 。 
寺 RNNESNH2IDIBS、 使い や すい 投げ 技 だ 。 


Ja⑤⑥+⑥1 〔 必 Q⑤⑥+⑤〕 を 失敗 し た と き に は こ 
の 投げ 技 に 化け る こと が 多い 。 狙っ て 使う 状況 は まず 無い 
の で 正確 に コマ ンド を 入力 し 、 確 実に ( ゆ ぐ Q⑥⑤⑥ 二 ⑥〕 を 決め 
に NR 
a⑤⑥+⑥⑧ プ カゲ の 象徴 と も いえ る 投げ 技 。 相 
手 を 高く 放り 投げ る の で 、 ここ か ら 空 中 コン ボ を 決め る の 
が 強力 だ 。 決ま れ ば 大 ダメ ー ジ の チャ ンス な の で 、 積 極 的 
GE っ た だ し 、 強 力 な だ け に 警戒 され や すい 。 
く 5 ( 必 G⑤@ 二 ⑨)〕 で 空中 
に 投げ た 相手 に 追 還 を 加え る 投げ コン ポ 。 (<Q⑤@+⑥〕 を 決 
め た 際 、 相 手 の 体力 を 見 て K.0. で きる と き に 使っ て も いい 。 
= や @⑥ 填 1 確実 に ダメ ー ジ を 与え た いと き は 、 
〔 必 @⑥+@〕) で は な く こ ちら の 投げ を 使う 。 リン グ 際 に 追い 
込ん で 投げ れ ば 、 リ ング アウ ト を 狙っ て いく こと も 可能 だ 。 
抜け られ る と 、 近 距離 で 不利 な 状況 と な る の で 注意 。 


( 敵 後ろ 向き ) や ⑤+@⑤ 


むせ ⑥+⑧) ノ (の Q⑤⑥+⑥)〕 の 次 に ダメ ー ジ が 高い 
の で 、 チャ ンス が あれ ば 狙っ て いき た い 。 投げ 抜け され る 
と 、 側 面 を 取ら れる 可能 性 が ある の で 注意 し た い 。 
@⑥〕 プ キ ャ ッ チ 投げ 。 通常 時 、 十 文字 構 
え 、 疾風 陣 、 北 状 態 以外 か ら 出せ る 。 避け を 多用 する 相 
手 に 対し て は 積 柱 的 に 狙っ て 構わ な い 。 

'⑥+⑥) 壁 を 痛 に し て 
(GO ひ @+⑧) と 同 コマ ンド を 入力 する と 、 壁 投げ に な る 。 
状況 が 限定 され る こと と 、 キ ャ ラ に よっ て は か な り 決 まり 
に くい こと か ら 、 移 が 5 の 月 | に 0 が る やら ど だ Mi 
B+⑥} 正面 か ら の 〔 必 @⑥ 二 ⑤〕 と 
は 違い 、 確定 で 決ま る 打撃 技 が 多数 存在 。 また 、 側 面 か ら 
MA PR 

prC⑤+⑯〕 相手 の 上 ・ 中 段 @ を 返せ る 当 

て 身 技 ・@ 系 の 技 が 多い キャ ラ に 対し て 、 使っ て いこ う 。 


ーー 


紀 | ErrEshpege 
1 8、8 | 上 "中 


| mmm 覚 -1 oo 


ーー 


連 撃 下 妥 
( 酒 6 以上 )@ ぁ GO 


人 002 ) 


es 二 = 
eo ーー エー 


⑧ で ダウ ン へ ( 洒 p 


ペー 


挑 腕 栽 手 


( 酒 B 以 上 ) ぐ 
⑤+⑯⑩ 


連載 仰 飲 


( 酒 4 以 上 ) ご ら @⑤⑤@ | 17 
+⑯ 


C⑤⑧⑤ 


( 友 6F)OGopp ドー] 


酔 仙 仰 飲 


隠 (⑥⑯〕 反撃 技 の 基本 と な る 〔⑥⑯〕。 ヒッ ト 
後 は わずか に 不利 だ が 、① の 追加 入力 で 振り 向け ば 有利 に 。 
背 向け 後 は 〔( 敵 背後 ) ⑥ 二 @⑥〕】 で し ゃ が み ⑤ を つぶ せる 。 
酸 う ⑤⑥ ぐ ⑤⑥〕 ノ (⑥⑤⑥〕 か ら 派生 す る 、 振 り 下 ろ し 
の 上 科 … 中 邊 攻撃 で 、 技 後に 曹 国男 へ 移行 。 ここ か ら 〔( 曹 
国 田 中 )⑥〕) に つなげ ば 、〔⑥⑤⑥ ぐ ⑤⑥)〕 を 相手 に ガー ド さ れ 
て いて も ミド ルキ ッ ク ク ラス の 技 を つぶ せる 。 曹 国 災 か ら 
は さば き 技 や 空中 判定 に な る 技 が ある の で 、 比 較 的 気軽 
に 出し て いく こと が で きる 技 と いえ る 。 
中 X ぐ ] 〔⑥⑤⑥)〕 後に 特殊 中 段 の アッ パー か 
ら 〔⑯+⑥〕 の よう な 中 段 の ソバ ッ ト へ の 連係 技 。 4 発 目 は 
ヒッ ト す る と 側面 を 取る こと が で き 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 
最速 の つか み を し ゃ が まれ な い ほ ど 有 利 に 。 ガー ド さ れる 
と 中 量 級 @ で 反 柚 さ れる が 、 距 離 が 遠く 届き づ らい 。 また 、 
4 発 目 発生 前 に ぷ を 入力 すれ ば 曹 国 田 へ 移行 で きる 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


( 酒 4 以上 ) CB 
8 


芝 ー ウッー > 
爺 飲 仙 手 


F【 コ の ⑥】 正座 の よう な モー ショ ン で 滑り 込 
みつ つ 放 つ 中 段 パ ンチ 。 ガ ー ド され て も 確定 の 反撃 は 受 
けず 、 ヒ ッ ト 時 に は 尻 も ちよ ろ け を 奪え る 。 

=⑤⑥〕 プ ヒット 時 に 後ろ を 向 か せ る 全 回 転属 性 


の 上 彼 基 。 ガー ド さ れ て も それ ほど 不利 に な ら ず 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 〔V ぐ や ⑤⑥〕) が ガー ド さ れ な い ほ ど 有 利 と 
な る 。 また 、 飲 酒 が 8 杯 以上 な ら 〔( 酒 8 以上 ) 必 Q⑥⑥)〕 と 
いう 入力 で 〔 ぐ ぶ ⑥〕 の よう な 中 段 技 に 派生 で きる 。 派生 技 
は 1 発 目 ノ ー マ ル ヒッ ト か ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 カ ウン ター ヒ 
ッ ト 時 は 空中 コン ボ が 狙え る 優れ た 技 だ 。 な お 、 ぢ 発 目 は 
発生 前 に : 


ぐ の 入力 で 育 向 け 曹 国 田 に 移行 可能 。 

で と や @1】 プ ノー マル ヒッ ト で 相手 を 浮か せる 
こと が で きる 特殊 中 段 攻撃 。 ガー ド さ れる と 大 きく 不利 だ 
が 、 し ゃ が み ガ ー ド され た 場合 は 不利 が 小さ い 。 カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト 狙 い の ほ か 、 遅 ら せ 打 撃 と し て 有効 。 


人 
( 酒 8 以上 ) ぐ ⑥⑤⑥⑯ 
ダウ ン へ ( 酒 1)、⑤ 十 ⑯ 十 @ で 転倒 立 へ 
※ ら . 〇 で キャ ン セ ル 後 は 背 向 け 下 国 田 へ 、 玉 国 駐 移 行 時 技 を 出さ な けれ ば 酒 十 1 


⑥⑥⑥) プ ノー マル ヒッ ト で つなが る 上 段 


バン チ 3 発 の 連作 初段 の 発生 は 立ち @⑥ と 同じ で 、3 発 目 

ヒッ ト 後 は わずか に 不利 。 また 飲酒 量 が 増え る と 1 一 93 発 
目 そ れ ぞ れ か ら 、〔⑥+⑯〕 で 中 段 の 派生 技 が 出せ る よう に 
な る 。 この 技 は 連続 ヒッ ト し な い が 、 カ ウン ター ヒッ ト す れ 
ば 相手 を 浮か すこ と が で きる 。 また 、 の の 追加 入力 を する 
こと に よ 2 ガー ド を 揺 
さぶ る 能力 が 高 


Ei ぐ ⑤⑥ 8 グリ ー チ が 長く 突進 力 の ある 中 段 パ ン 
ss 世 ヒッ ト す れ ば ダウ ン させ る こと が で き 、 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 は 腹 月 れ を 奪う 。 発生 が そこ そこ 早く 、 リ ー チ が 長い 
の で オー ル ラ ウン ド に 使え る 中 段 攻 撃 の 主力 技 だ 。 ガー ド 
され て も 確定 の 反撃 は 受け な い が 、 大 きく 不利 に な る 。 て 
の 状況 は 通常 の 立ち 技 で は つか み に 負 け て し まう た め 、 投 
げ を 読ん だ な ら 〔 で で ⑯〕 を 使っ て いこ う 。 
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15 ER 


「 こ - 


し. 


と 『" 生ま に 


1 


⑯ 押 し た まま で 張 果 老 へ 


| [ 個 地 友 衝 所 後 本 時 
S@ 


| (SG⑤⑥1 プ 発生 が 早く 、 上 段 攻 撃 に 対し て 多少 の 
スカ し 判定 が ある 中 段 攻撃 。 発生 前 に を 入力 する と 、 モ 
ーション を キャ ン セ ル し て 背 向 け の 曹 国 田 に 移行 可能 。 リ 
ー チ が 長く 、 ガ ー ド され て も 反撃 を 受け な い の で 、 中 間 距 
離 の けん 制 技 と し て 使い や すい 。 また 、 飲 酒 15 杯 以上 の 
大 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 と 、 飲 酒 63 杯 以上 の 中 カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト 時 は 浮か せる こと が で きる 。 8 杯 か ら 出 せる 【〔( 酒 8 以 
上 ) 仙 @⑥⑤⑥⑯〕) は コン ボ に 使い や すく 、 立 ち 合い で も 
〔 ぐ ⑥⑤⑥〕 まで 連続 ヒッ ト す る の で 強力 。 コン ボ に 使用 する 
場合 、 ダ ウン 攻撃 に な ら な いよ う 【〔 独 @) 入力 で 出 そ う 。 

(CSor 僅 @⑥1 ン 発生 の 早い 特殊 下段 攻撃 。 ガー ド さ 
れ て も 確定 の 反撃 は 無く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 有利 に な 
る ほか 、 最 速 で 派生 技 に つなげ る と 連続 ヒッ ト す る 。 な お 、 
( 診 ⑥〕 の 方 は 大 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 と 、7 杯 以上 で 中 カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 に ダウ ン を 奪う こと が で きる 。 


1 (の) 重量 級 @⑥ と 同等 の 発生 を 持 
つ 、 上 段 の 肘 打 ちか ら の 連係 技 。 硬 化 カ ウン ター ヒッ ト 
以上 で (や ⑥@⑥⑯〕 が つなが る の で 、 反 撃 技 や カウ ンタ ー 
ヒッ ト 確 認 か ら の コン ボ と し て 使え る 。 ま た 、 有利 が 小 
さ な 際 の 暴れ 対策 と し て 非常 に 役立つ 。 (CC⑥⑥⑥〕 と 
同じ よう に 、 飲酒 が 進む と 〔( 必 @〕 後 は どこ か ら で も 〔⑥ 十 
⑯〕 を 入力 する こと で 派生 技 が 出せ る よう に な る 。 た だ し 、 
こち ら は 基本 的 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮か ず 、〔①⑤⑥〕 と 浮 
く 条 件 が 同じ と な る の で 注意 し た い 。 

妃 (⑩) プ 主 に 反 柚 技 や 空中 コン ボ に 使う 、 肘 クラ ス 
の 発生 を 持つ 上 段 キ ッ ク 。 確定 反撃 と し て の 使用 時 は 
〔⑯⑯⑥⑤⑥)〕 が 基本 だ が 、 八 の 字 の 場合 は 一 部 の キャ ラ に 最 
後 が 当たら な い 。 その 場合 〔⑩⑯⑯ さ ひび ⑥)〕 に 替え よう 。 飲酒 
16 杯 以上 か ら 出せ る 〔⑩⑯ ど ひど ⑥⑯〕 は ダメ ー ジ が 高い の 
で 、 反 撃 技 、 空 中 コン ボ の どちら に も 取り 入れ て いき た い 。 


f らら ⑯1 プ 技 後に 張 果 老 に 移行 する 、 発 生 の 遅い 
中 段 キ ッ ク 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮か せる こと が で き 、 ガ ー 
ド さ れ て も 大 きく 有利 に 。 し ゃ が み ガ ー ド に 対し て は 、 
よろ け を 奪え る 。 ガー ド 後 は 張 果 老 か ら の 選択 肢 が 対応 
され づら く 、 ダ メー ジ の 期待 値 が 高い の で 、 ガ ー ド を 固め 
る 相手 は この 技 で 崩し て いこ う 。 

E (CC⑯1 ブ 中段 両 足 判 定 の 側 転 キ ッ ク 。 リー 
チ が 長く 、 ヒ ッ ト 時 は 空中 コン ボ が 狙え る の で 、 中 間 距 離 で 
技 を スカ し た と き の 反 撃 技 と し て 使え る 。 ガー ド さ れる と 
スキ が 大 きく 、 肘 クラ ス の 技 が 確定 し て し まう 。 

何 容 乃 い >《⑯) プ や られ 判定 が 下方 向 へ と 極端 に 小さ べく な 
る ロー キッ ク 。 肘 な ど 下 方 向 へ の 判定 が 薄い 中 段 攻 撃 を 
スカ すこ と が で き 、 守 勢 時 に 頼れ る 。 た だ し ヒッ ト さ せ て も 
大 きく 不利 と な り 、 ガ ー ド され る と ミド ルキ ッ ク ク ラス の 技 
が 確定 。 リス ク が 高い の で 読ま れ な いよ うに 。 
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龍 尾 脚 で ①⑯〕 プ ヒ ッ ト 時 に た た き 付 け ダ ウン を 奪う 中 段 攻 
撃 。 発生 途中 に 空中 判定 が ある の で 、 下 段 技 を スカ し や す 
く 、 大 きく 不利 な 状況 で も 相殺 され な い の で 、 暴れ 技 と し 
て 最適 。 ノー マル ヒッ ト で も 見 返り が 大 きく 、 相 手 の し ゃ が 
み ガ ー ド を 崩す 手段 と し て 優秀 だ が 、 ガ ー ド され て し まう と 
ぐ ⑯⑩}〕 プ し ゃ が み 状 態 に ヒッ ト さ せれ ば 、 よ ろ け を 
革 う こと が で きる ミド ルキ ッ ク 。 他 キ ャ ラ と 比べ る と わずか 
に 発生 が 遅く 、 リ ー チ が 短い 。 側面 や 痛 向け 状態 の 相手 に 、 
硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 で 崩れ を 誘発 で きる 。 
>《⑯〕 育 中 側 避 け の 半 回 転属 性 を 持つ 、 下 ・ 
上 役 の ら 自 隊 り 。 1 、 ら 発 目 と も 技 後 に @ の 入力 で ダウ ン 
状態 に 移行 で きる が 、 ダ ウン 状態 に な る まで の 間 に 背後 投 
げ で 簡単 に 反撃 され て し まう 。 発生 が 早く 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 
で ダウ ン を 奪え る が 、 ガ ー ド され る と スキ は 大 きい 。 
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8 後方 に 側 転 し な が ら 放つ 中 段 蹴 り 。 
発生 は そこ そこ 早い が 、 技 後 は 距離 が 空き 、 ガ ー ド ヒッ 
ト と も に 大 きく 不利 と な っ て し まう 。 

上 ?1 プ 発生 の 早い 中 段 パ ンチ か ら 、 技 後 
ダウ ン 状 態 に な る 中 段 キッ ク へ の 連係 。 1 発 目 は 、 し ゃ が 
み ⑤⑥ ノ ー マ ル ヒッ ト か ら 連 係 さ せ て し ゃ が み ⑤⑥ を つぶ せる 、 
シュ ン に は 貴重 な 中 段 攻 撃 。 ノー マル ヒッ ト 時 は 不利 な 状 
況 と な っ て し まう が 、 中 段 技 へ の 派生 が ある た め 思 っ た 以 
上 に 手 を 出さ れ づ らい 。 

掌 (C@+⑯) プ 発生 の 遅い 中 段 の 両手 攻撃 で 、 
ヒッ ト 後 に 4 杯 飲酒 量 が 増加 。 K.0. 後 に 立ち 状態 と な っ て 
いる 相手 に も ヒッ ト さ せる こと が で き 、 飲 酒 量 を 稼げ る 。 ま 
た 、〔 全 ⑯〕 後に も 狙え る が 、 相 手 キ ャ ラ に よっ て は ヒッ ト 後 
に 確定 反撃 を 受け て し まう 。 な お 、 発 生ま で し ゃ が み 判 定 
に な っ て いる の で 、 上 段 攻 撃 や つか み に 負 け な い 。 
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酒 1 以上) ご @⑥+⑯〕 上 ・ 中 段 の @、 肘 
に 対す る さば き 判定 を 持つ 中 段 パン チ で 、 さ ば き 成 功 時 は 
自動 的 に 投げ ヘ へ シフ ト す る と いう 一 風 変 わ っ た 技 だ 。 ヒッ 
ト 時 は 腹 月 れ を 誘発 する が 、 発 生 が 遅 過 ざる た め 相 殺さ 
れ や すい 。 さば き 判 定 の 発生 が 早い の で 、 連 続 ガ ー ド で な 
い 連係 に 間 り 込む 際 に 有効 

凶 グ 技 後に 張 果 老 に 移行 する 上 段 一 
上 自 の ら 脱 バ ンチ 。 ガー ド さ せ て も 大 きく 有利 で 、〔( 張 果 
老 中 )@⑥〕 に つなげ れ は ば 軽量 級 @ す ら つ ぶせ る 。 また 、 ノ ー 
マル ヒッ ト で も 【( 張 果 老 中 )⑥〕 が 連続 ヒッ ト す る の で 、 ダ 

く 遅 ら せ 打撃 と し て 有効 。 

| F⑯) プ た め 可 能 な 、 威 力 の 高い 中 段 肘 攻 
撃 。 出 始め の 姿勢 が 低い の で 上 段 攻撃 を スカ し や すく 、 ガ 
ー ド され て も 確定 の 反撃 を 受け な い 。 最大 まで た め る と ヒ 
ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え 、 ガ ー ド 時 に よろ け を 誘発 。 
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プ ソ バット の よう な 中 段 蹴 り 。 ガー ド さ 


F⑯ 十 @} プ こ ちら は 仰 飲酒 より も 飲酒 ま 


懇 (1⑯ 十 ⑤〕 ヒット 時 に ダウ ン を 奪え る 、 全 回 転 


れ て も 還 区 が 部 れ る た め 相手 に 攻め られ に くく 、 ヒ ッ ト す 
れ ば 側面 を 取る こと が で きる 。 また 、 発 生 途 中 に 空中 判定 
が ある の で 、 し ゃ が み @ 系 の 攻撃 に 強い と いう 特徴 を 併せ 
持つ 優秀 な 技 。 腹 側 避け の 半 回 転属 性 を 持っ て いる の で 、 
近 距 離 時 の 主力 技 と し て 使っ て いこ う 。 

倒 脚 (C+⑥〕 倒立 し な が ら 放つ 、 酔 拳 ら し い 見 た 目 の 
中 段 蹴 り 。 空中 の 相手 に 当て る と 、 大 きく バウ ンド させ て 
浮か せ 直 すこ と が で きる 。 し か し 、 技 後 の 硬化 が 長い の で 
追撃 する の は 厳し く 〔 ぐ ⑤⑥) を 入れ る の が 精 一 杯 。 

上 ) ひ ⑯+⑥⑯⑯〕 特殊 上 段 を く 
ぐ る こと が で きる 下 彼 回 し 蹴り の 3 連打 。 下段 回 し 蹴り だ 
が 、 腹 側 避 け の 半 回 転属 性 な の で 注意 。 3 発 す べ て ノー マ 
ル ヒ ッ ト で ダウ ン を 奪う こと が で きる が 、 ど こ で 止め て も ス 
キ が 大 きい の で 、 止 め る 場所 を 読ま れ な いよ うに 。 


の 下 稀 回 し 鐘 り 。 発生 が 遅く 、 ガ ー ド され た と き の ス キ は 
特大 だ が 、 意 外 と リー チ が 長い の で 相手 の バッ クダ ッシュ 
な ど に も 対抗 で きる 。 

⑥〕 1 杯 分 の 飲酒 を する 特殊 行動 。 K.0. 
後 の 飲酒 に 使う ほか 、 遠 距離 で スキ を 見 付け た 場合 も 積 
極 的 に 使っ て 飲酒 量 を 増やし て いこ う 。 

牛 pr ら ⑥ 十 ⑯+⑥)〕 斜め 後方 に 身 を 引く 特殊 
行動 直線 的 な 打撃 技 や リー ー チ の 短い 技 な ど を スカ すこ 
と が で きる 防御 的 な 技 。 不利 が 小さ いと き や 少 し 離れ た 
状況 か ら な ら 、 そ の 場 か ら の つか み が 届 か な い の で 、 
( 心 @+⑯ 二 ⑨⑥ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 )⑥〕 や 〔(⑯+⑥〕 の ガ 
ー ド 後 な ど は 特に 使い や すい 。 相手 の 技 を スカ し た 後 は ヒ 
ッ ト 時 に 有利 に な る 〔『>or じ 2⑤⑥ 二 ⑯ 二 ⑥⑤⑤⑥〕 を 決め る か 、0 
フレ ー ム 投げ を 狙っ て いく の が 基本 と な る 。 


で が 早い が 、 飲酒 後 の 硬 化 は 長い 。 また 、 飲 酒 中 は し ゃ が 
み 判 定 に な る の で 、 上 段 攻 撃 や 投げ を スカ すこ と が で き 
る 。 つぶ され て も ノー マル ヒッ ト に な る の で 、 う まく 使え ば 
つか み へ の 優秀 な 対抗 手段 と な る 。 

(C⑥+⑯ 二 ⑥⑤⑥ ヒ ッ ト pr ガ ー ド 時 ⑤⑥)〕 ノ ( 心 @+ 
⑯+⑥〕 か ら の 中 段 パ ンチ 3 連打 。 1 発 目 の ヒッ ト or ガ ー ド 
時 に 、 タ イミ ング よく ⑤ を 押せ ば 出す こと が で きる 。 ヒッ ト 
時 は すべ て つなが り ダ ウン を 奪え 、 ガ ー ド され て も 距離 が 
離れ る の で 攻め られ づら い 。 出す だ け で 飲酒 量 が 増え る 
の で 、 中 間 距 離 で の けん 制 技 と し て 使っ て いこ う 。 

ムー ブ 中 )⑥ 十 ⑯) 避け 攻撃 。 
他 キャ ラ と 比べ て か わし 性 能 が 高 く 、 発 生 が 早い の で 使い 
や すい 。 ヒッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え る が 、 ガ ー ド され る と 肘 
クラ ス の 技 で 反撃 され て し まう 。 
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酒 † ら 、 横 寝 へ 


仰 身 酔 朋 


イー 
側 端 仙 蹴 
(上 果 老 中 ) 


成立 時 は 横 寝 へ 


# )⑥+⑯+⑥〕 ノ 横 寝 中 に @⑥ 二 ⑯⑥ 二 ⑧ 入 
力 で 出せ る 飲酒 行動 。 飲酒 量 が ら 杯 増え 、 技 後 は 横 寝 を 維 
持 す る 。 スキ の 小さ な 技 で K.0. し た 後に 素早 く 移行 すれ 
で き 、 都 合 4 杯 飲む こと が で きる 。 

横 押 1 老 中 )⑥} ノ 張 果 老 か ら の 主力 と な る 全 回 
転 の 上 段 裏 拳 。 発生 が 早い の で 、〔 必 ⑯〕 の ガー ド 後 か ら で 
も 軽量 級 人 @ を つぶ すこ と が で き 、〔<CP⑥ 寺 ⑩〕 の ノー マル 
ヒッ ト か ら は 連続 ヒッ ト す る 。 ヒッ ト 後 の 状況 は 〔 必 Q⑥〕 と 
ほぼ 同じ だ が 、 こ ちら は ガー ド さ れ て も わずか に 有利 。 な 
お 、 派 生 技 は (CC⑥] と 異な り 飲 酒 4 杯 か ら 出 せる 。 
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側 端 仙 蹴 ( 絹 H) ⑯) 通常 構え か ら の 同名 の 技 と 
ほぼ 同じ モー ショ ン の 中 段 蹴り で 、 技 後 は 張 果 老 を 維持 。 


し ゃ が み ガ ー ド に は よろ け を 奪え 、 カ ウン ター ヒッ ト で 浮か 
せら れる の で 、 し ゃ が み 技 に 対し て 狙っ て いこ う 。 ガー ド 時 
は ほぼ ほ 五 分 の 状況 な の で 反撃 され や すい 。 


に - 一 重 - < 3 こ 。 う 本 KK こ - 52 
人 人民 提 


振り 向き 状態 へ 


酵 仙 手 ⑥⑯} ノ 張 果 老 中 の 技 の 
中 で は 最も 発生 の 早い 中 段 パ ンチ 。 ガー ド さ れ て も 確定 
の 反撃 を 受け る こと は 無く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 有利 と 
な る 。 中 段 へ の 派生 が ある た め リ スク が 低く 、 張 果 老 中 の 
けん 制 技 と いえ る 存在 。 

本 明 〔( 引 )⑥+⑥〕 プ 張 果 老 か ら の 、 発 生 
の 早い キャ ッ チ 投げ 。 投げ 成立 後 は 横 寝 へ 移行 する の で 、 
素早 く 解除 し な いと 起き 上 が り 攻 撃 で 反撃 され る 。 

械 〔( PB⑥⑤⑯〕 プ 中 ・ 上 段 の パン チ か ら 中 
段 の 跳び 蹴り へ つなぐ 、 早 い テ ン ポ の 連係 。 1 発 目 は し ゃ 
が み ガ ー ド を よろ けさ せる こと が で き 、 こ こ で 止め る と 曹 
国 田 を 維持 する 。 2 発 目 は 1 発 目 か ら 連 続 ヒ レット す る が 、 ノ 
ー マ ル ヒッ ト 時 は 不利 。 3 発 目 の ディ レイ を うま く 使 っ て い 
こう 。 9 発 目 は ヒッ ト 時 に 尻 も ちよ ろ け を 奪い 、 ガ ー ド され 
て も 確定 の 反撃 を 受け な い 使 いや すい 技 だ 。 


( 張 果 老 中 )⑥ 二 ⑯⑯ 18 | 中 
<2⑳ か ら の 技 に つなが る 


E 〔( 曽 ⑯〕 前進 し な が ら の 中 段 蹴 り で 、 
後に 大 きく 後退 する が 、⑯ を 押し 続け る こと に よっ て 後 
退 せ ず に 張 果 老 へ 移行 する こと が で きる 。 ヒッ ト 時 は 尻 
も ちよ ろ け を 奪う こと が で き 、 張 果 老 移行 時 は ガー ド さ 
れ て も 大 きく 有利 。 張 果 老 へ の 移行 か ら 、 ガ ー ド を 崩す た 
め の 手 段 と し て 使っ て いく と いい だ ろう 。 
| 〔( 2《⑯) プ ゴ ウ の 〔 ぐ 《⑯ 二 ⑥〕 に よく 似 
た 見 た 目 の 、 背 中 側 避け の 半 回 転属 性 を 持つ 下段 攻撃 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ は ば 足 崩れ を 奪え る が 、 ガ ー ド され る 
と スキ が 大 きい の で 使い づら い 。 

反 尾 (( 曹 国 田 中 )⑥+⑯⑤⑥) 回 転 し な が ら 放つ 上 段 
パン チー 中 段 パ ンチ の 連係 。 1 発 目 は 腹 側 避け の 半 回 転 
属性 で 、 出 始め に 上 ・ 中 段 @⑥、 肘 と 上 段 ⑯ に 対す る さば き 判 
定 を 持っ て いる 。 ぢ 発 目 は 連続 ヒッ ト し な い が 、 ガ ー ド され 
て も 距離 が 離れ る の で 気軽 に 出し て いけ る 。 
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酒 +1、 背 向け 二 国 男 へ 
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参 虎 揚 尾 


曹 国男 へ 


国 田 騰 喘 〔( 曹 国 四 中 )⑩ 二 ⑥) ノ 前 方 に 軽く ジャ ンプ し て 
か ら の 中 段 蹴 り で 、 背 中 側 避 け の 半 回 転属 性 を 持つ 。 ガー 
ド さ れ て も 確定 の 反撃 を 受け ず 、 技 中 に 空中 判定 が 存在 
する た め 、 下 段 攻撃 を スカ すこ と が で きる 使い や すい 技 だ 。 
ヒッ ト 時 は 浮か せら れる が 、 追 撃 す る の は 困難 。 

飲 〔( 曹 国 田 中 ) ぐ ⑥ 二 ⑯⑥+⑥) 振り 向き な が ら 後 
方 に 下がり つつ 、1 杯 の 飲酒 を する 特殊 行動 。 飲酒 後 は 背 
向け 曹 国 虐 に 移行 する の で 、 う まく 使っ て いこ う 。 

) プ フラ つき な が 
ら 放つ 、 振 り 返 り の 中 段 パ ンチ か ら 、 連 続 ヒッ ト す る 特殊 上 
段 の ソバ ッ ト へ の 連係 。 1 発 目 で 止め る と 正面 の 曹 国 田 に 
移行 し 、 大 きく 距離 が 離れ る 。 ら 発 目 は ヒッ ト 時 に 側面 を 
取る こと が で き 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 立ち を ガー ド す る 
こと が で き な い ほど 有利 。 当然 、 投げ を し ゃ が め な い の で 、 
強烈 な 二 択 を 仕掛 ける こと が 可能 。 


( 英 背後 ・ 曹 国男 中 )⑥⑯ 
ご で キャ ン セ / 
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曹 国 田 一 酔 歩 
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@ で 横 寝 へ 


背後 の 相手 を 下 か ら 


蹴り 上 げ る 中 段 蹴 り 。 発生 が 早く 、 ヒ ッ ト す れ ば た た き 付 け 
ダウ ン を 奪え 、〔 全 ⑯〕 ヒ ッ ト 時 と ほぼ 同じ コン ボ を 決め る 
こと が で きる 。 ガー ド 時 は 大 きく 不利 だ が 確定 の 反撃 は 受 
け な い 、 使 い 勝手 の いい 技 。 この 技 を 中 心 と し た 背 向 け 曹 
国 田 か ら の 攻め は 強力 な の で 、 受 け 身 攻め な ど に 使っ て い 
きた い 。 相手 の 受け 身 に 合わ せ て 〔 ぐ ⑤⑥〕 を 出し 、 キ ャ ン セ 
ル か ら 構 えて いこ う 。 


シン 


) む ⑯〕 片 定 を 支点 に 振り 
返り つつ 、 足 元 を 払う 下段 攻撃 。 下段 攻撃 な が ら 非 常に 発 
生 が 早く 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で ダウ ン を 奪う こと が で きる 優れ 
た 技 だ 。 ガー ド さ れ て も スキ は それ ほど 大 きく な く 、 肘 ク 
ラス の 技 で 反撃 され る 程度 。 前 述 の 〔( 英 背後 - 費 国男 中 )⑯〕 
と の 中 段 、 下 段 に よる 二 択 攻撃 は 、 見 切ら れ づ らく 非常 に 
強力 と いえ る 。 


( 曽 国 中 ) で ひ or 人 ひ 倍 


国男 振 陰 〔( 英 背 人 ⑤⑥+†⑯⑤) 振り 向き つつ 手 
を 振り 回 す よ うな 中 段 の パン チ 2 発 か ら 、 連 続 ヒ ッ ト す る 中 
段 パ ンチ へ の 連係 。 ら 発 目 は 、 ガ ー ド され る と 中 量 級 @⑤ で 
反撃 され る が 、 ヒ ッ ト 時 に 腹 崩 れ を 奪え る 。 この 技 の 最も 
重要 な 部 分 は 、 1 発 目 の 出 始め に 強力 な さば き 判 定 が ある 
こと 。 上 ・ 中 段 @、⑯、 肘 、 ミ ドル キッ ク 、 ヒ ザ と 、 ほ と ん どの 
上 ・ 中 段 に 対応 し て お り 、 さ ば き 判 定 の 発生 が 早く 、 有 効 時 
間 は 長い 。 背 向 け 曹 国 田 に 対し て 打撃 技 を 出し て くる 相手 
に は 、 積 極 的 に 使っ て いこ う 。 


+⑥】 後方 の 相手 に 向 
か っ て 笛 返り し つつ 、 上 か ら 押 し つぶ す よ うに 攻撃 する 中 
段 攻撃 。 ガー ド さ れ て も よろ け を 誘発 する こと が で きる た 
め 、 つ ぶさ れ さ え し な けれ ば 比較 的 安心 し て 使え る 。 技 後 
は ダウ ン 状 態 に な る が 、 発 生 途 中 に @⑧ を 入力 すれ ば 横 寝 に 
移行 可能 。 酔 基 ら し い 連 係 を 構築 で きる ぞ ! 
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( 酒 5 以上 ・ 敵 背後 )⑥+@⑥ 


SE フー 
| | 上 旋 酔 肘 
ウ | L( 敢 ダウ ン ) ぐ ⑥ 18 | ダ 攻 


倒 地 反 衝 爪 


に 議 
ta 


ーー ⑯+⑤ 
振り 向き 状態 へ 


ーー 


( 敵 ダ ウン ) 全 @ 


( 敵 ダ ウン ) じ @ 
ダウ ン ヘ へ 


ノ 全 回 転属 性 を 持つ 威力 の 高い 上 
段 キ ッ ク 。 ぶら つき な が ら 放 つた め 、 ご くわ ず か で は ある 
が スカ し 判定 が ある 。 〔( 敵 背後 )⑯+@⑥〕 を ガー ド さ れ た 
後 な ど 不利 な 状況 で 使え ば 、 判 定 の 薄い 技 を か わす こと が 
ある 。 ダメ 元 で 出す の も 手 と いえ る だ ろう 。 
低 踏 肝 せ ⑯〕 振り 返り な が ら の 下段 攻撃 。 発 
生 は そこ そこ 早く 、 ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪え る 。 ガー 
ド さ れ て も 肘 ク ラス の 反撃 を 受け る 程度 な の で 、 立 ち ガ ー 
ド す る 相手 に は 使 妥 度 を 高く し て いこ う 。 

多 )《⑯ 二 ⑤〕 育 を 向け た まま 、 後 方 に ス 
キッ プ す る よう に 中 段 の ら 段 蹴 り を 放つ 技 で 、 技 後 は 育 向 
け 状態 を 維持 する 。 ガー ド さ れ て も 確定 の 反撃 を 受け ず 、 
ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪え る 。 ヒッ ト 後 、 軽 い 相手 は 、 
も う 1 度 この 技 で 拾え る 。 また 、 背 向け 状態 の 技 な の で 、 大 
きく 不利 で も つか み に 負 け な い 。 


中 
昨 


正面 か ら の (⑥ 十 ⑯⑯〕 と ほ 


ぽ 同 じ モ ー Py ツテ 後ろ を 向い た まま 放つ 中 ・ 中 段 
の ら 段 技 。 1 発 目 は 振り 上 げ る 足 に 攻撃 判定 が あり 、 ら 発 目 
は 倒れ 込む 背中 で 攻撃 する 。 1 発 目 の 発生 は か な り 早 い 
が 、 リ ー チ が 非常 に 短く 、 技 後 の 不 利 が 大 きい の で 、 い まい 
ち 有 和む 悦 い 省 が 無い 。 


8 自分 の 頭 越し に 上 段 ・ 特 殊 上 段 ・ 中 の / ンチ 
を 3 発出 し て いく 連係 。 飲酒 10 杯 以上 な ら 、3 発 目 の 中 段 
パン チ ヒ ッ ト 時 に 自動 的 に 投げ へ と シフ ト す る 特徴 が ある 。 

1 発 目 は 発生 が 早く 、 技 後 の 展 開 が 早い の で 、 背 向け 状 
態 の 連係 の 起点 と し て 使っ て いく こと が 可能 だ 。 ら 発 目 は 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 、 何 と 9 発 目 が 連続 ヒッ ト す る 。 
特殊 上 段 攻撃 な の で 、 1 発 目 ガー ド 後 に 暴れ て くる 相手 に 
対し て 使っ て いこ う 。 


⑤⑥+⑥) ン 肘 打ち で 相手 を 吹き 飛ば 
背 向 け 状態 ら の キャ ッ チ 投げ 。 背 向 け 状態 に ガー ド 
PSEYPN な お 、 壁 に 追い 込ん で 決め 
れ ば 壁 に 当て る こと が で き 、【 叶 ⑯〕 な ど で バ ウン ド を 拾っ 
ES 
) 人 で ⑤⑥} 前 方 に 宙返り し て 背中 か ら 
落ち る 大 ダウ ン 攻 撃 。 発生 は そこ そこ 早い が 、 見 た 目 より 
も 判定 が 小 べ さい の で スカ りや すい 。 〔 合 ⑯〕 な どの た た き 
付け に は 、 少 し 待っ て か ら 出 さ な い と ダメ ー ジ が 低く な っ 
て し まう の で 注意 し た い 。 
E い ( 敵 ダウ ン ) じ ⑥) ノ 前 方 に 軽く ゆっ た り と ジ 
ャ ンプ し て 、 身体 を ひね りつ つ 背 中 か ら 落 ち て いく ダウ ン 
攻撃 。 技 後 は ダウ ン 状 態 に 。 発生 が 非常 に 遅く 使い 道 が 無 
いよ うに 感じ られ る が 、〔( 敵 ダウ ン ) 全 @⑤〕 より ダ メー ジ が 
高い 。 た た き 付け ダウ ン 後 に 狙っ て みて も いい だ ろう 。 


連 撃 転身 横 掃 手 
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( 酒 3 以上 ) C や ⑤⑥+@⑤ 
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C⑤⑥+⑧G で or ひ 


転身 倒 韻 裏 肝 


( 敵 側 面 )6+⑤ 


( 敵 後 ろ 向 き )⑥+⑨ 
酒 +5、 覚 2 


酔 歩 転身 肘 (⑥+⑥〕 いわ ゆる 通常 授 げ だ が ダメ ー ジ が 
大 きく 、 投 げ 後に 飲酒 量 が 4 杯 増え る た め 、 シュ ン に と っ 
て は 生命 線 と も いえ る 。 それ だ け に 相手 に 警戒 され や す 
く 、 投 げ 抜 けさ れ や すい 傾向 に ある 。 投げ 成立 時 は 自分 の 
後方 に 投げ 飛ば す の で 、 追 い 詰 め ら れ た と き に 投げ れ ば リ 
ング アウ ト を 狙え る 。 な お 、 投 げ 抜け され て も 位置 は 入れ 
替わる の だ が 、 背 後 を 取ら れ て し まう 。 

倒 襲 裏 対 3⑥+⑥} プ 投げ 成立 時 は 、 相 手 も ろ と も 倒れ 
込み ダウ ン 状 態 と な る 方向 の 投げ 。 ダメ ー ジ は 悪く な い 
が 、 投 げ 抜け され る と 大 きく 後方 へ 突き 飛ば され て し まう 
短所 が ある 。 壁 に 追い 詰め た 状態 で は 壁 投げ と な り 、 若 干 
ダメ ー ジ アッ プ し て 、5 杯 の 飲酒 効果 が 付く 。 

運 柚 転 身 横 掃 手 (C 心 ⑥+⑥]/ 酒 3 杯 以上 で 出せ る 必 方 
向 の 投げ 。 投げ が 成立 し て も 、 抜 けら れ て も 飲酒 量 が 3 杯 
減っ て し まう の で 、 状 況 を よく 考え て 使っ て いこ う 。 


転身 繰 勝 (^1⑥+⑥) 相手 の 肩 口 を 飛び 越え て 、 背 後 を 
取る 崩し 投げ 。 崩し 後 は アオ イ 、 デ ィ フ ェ ン シブ スタ イル 中 
の ベネ ッ サ 以外 に 〔 ひ ぐ の ⑥〕 が 確定 し 、 空 中 コン ボ を 入れ 
る こと が で きる 。 た だ し 、 相 手 の く らい 方 で 浮き の 高 さ に 
バラ つき が 出る た め 、 安 定性 に 欠け る 。 相手 が ガー ド で 振 
り 向 いた と き は 正面 向き に 浮く が 、 し ゃ が み ガ ー ド を 浮か 
せ た と き は 浮き が 低く 、 レ バー『 入 力 の し ゃ が み で くら わ 
れる と 、 背 向け で か な り 低 い 浮 ぎ に 。 な お 、 投 げ 抜け され る 
と 大 きく 後方 に 飛ば され る 。 

転身 線 鶏 脚 〔( 酒 6 以 上) ぐ ぐ ⑥+⑥〕 飲酒 6 杯 か ら 使用 
で きる 、 股 下 を くぐっ て 背後 を 取る 崩し 投げ 。 投げ 自体 に 若 
干 の ダメ ー ジ が ある 。 崩し 後 の 状況 は 転身 繰 有 詩 と ほぼ 同じ 
だ が 、 こ ちら は 〔 ひ ぐ 必 ⑥) ヒッ ト 時 に ガー ド で 振り 向い た と 
きも 背 向け で 浮く の で や や コン ボ が 安定 する 。 投げ 抜け さ 
れ て も 位置 が 入れ 替わる の で 、 追 い 込ま れ た 際 に 使 お う 。 


酔 龍 舞 花 残 雲 (や @⑥+⑥ ひ or 人 相手 の 側面 を 取れ る 
方 向 の 崩し 投げ 。 崩し 後に 確定 する 技 は 無い が 、 暴 れる 相 
手 に は 〔 ぐ ⑯〕 を ヒッ ト さ せ 、 側 面 崩 れ を 狙っ て いく の が 有 
効 だ 。 手 を 出し て こない 相手 に は 投げ な ど で ガ ー ド を 崩し 
て いこ う 。 な お 、 む or 全 方 向 に レバ ー を 入力 し な か っ た 場 
合 は 、 前 方 向 に 飛ば す 通 常 の 投げ と な る 。 

豪 杯 旋 舞 〔( 酒 10 以 上 ) で 必 合 Gor で やゆ <G⑤⑥+⑨⑥〕 ノ 飲 
酒 10 杯 か ら 使 用 で きる 方 向 の 投げ 。 シュ ン の 投げ の 中 
で 最も ダメ ー ジ が 高く 、 投 げ 後 に 4 杯 の 飲酒 効果 が ある 。 
コマ ンド が 難し い が 、 練 習 し て 使い こなせ る よう に な ろう 。 
な お 、 投 げ 抜け され る と 後方 に 大 きく 吹き 飛ば され る 。 
権 鐘 離 〔( 敵 後ろ 向き )⑥+@} 背後 授 げ こし て は ダメ ー 
ジ は それ ほど 大 きく な い が 、5 杯 の 飲酒 効果 が ある 。 〔 ぐ ⑥@ 十 
⑥)〕 か ら 目 押し で 投げ に いけ ば 、 相 手 が し ゃ が お 前 に 投げ る 
こと が で きる 。 飲酒 量 を 稼ぎ た いと き に 狙っ て みよ う 。 
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7 連係 技 プ リオ ン が 持つ 立ち は 、 中 量 級 
の 標準 的 な も の 。 「VF5」 か ら 派生 技 が 大 幅 に リニュ ー ア 
ル さ れ 、 こ こ か ら の 連係 は 戦術 に 大 きく 影響 する の で 、 各 
技 の 特性 を し っ か り と 覚え て お きた い 。 〔⑥⑥⑥〕 は ノー マ 
ル ヒ ッ ト で 連続 ヒッ ト し 、 確 定 反撃 技 と し て 重宝 する 。 た だ 
し ヒッ ト 後 は 不利 で 、 ガ ー ド され る と 肘 ク ラス の 技 で 反撃 
され て し まう 。 必ず ヒッ ト 確 認 を し て 出す よう に し よう 。 

(⑥⑤@ ぐ ⑥〕 は 後ろ に 下がり な が ら 技 を 出す の で 、 正 面 
か ら 技 を 出し て も 当て る の は 困難 。 すべ て ディ レイ で 出す 
よう に し 、 立 ち @⑥ な ど で 割 り 込 ん で くる 相手 に 狙っ て いこ 
う 。 ヒッ ト 後 は (<⑯〕 が 確定 する 程度 の 有利 。 また 、 カ ウン 
ター ヒッ ト す れ ば 〔⑥⑥Q⑥⑤⑥ 十 ⑯ 十 ⑧〕 か ら の 派生 技 が つ 
な が る ほど 有利 と な っ て いる 。 

〔(⑥⑥⑤⑥ む or で な ⑥〕 は 軸 を ずら し て 攻撃 する 特殊 上 段 。 移 
動 後に 素早 く ⑧ か ぐ を 入力 すれ ば 、 技 を キャ ン セ ル し て 別 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 
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の 行動 に 移る こと が で きる 。 また 、 初 段 が ヒッ ト し て いれ ば 
派生 技 を 意識 させ られ る の で 、 相 手 を 幻惑 で きる 。 

F う ) (⑥⑯〕 か ら の 派生 技 。 (⑥⑯〕 は ヒ 
ッ ト さ せ て も 不利 と な っ て し まう の だ が 、 派 生 技 を 意識 さ 
せる こと で 攻め を 継続 する こと が で きる 。 また 、 空 中 コン 
ボ に 組み 込む こと が で き 、 空 中 時 の 相手 を 運ぶ 技 と し て も 
使っ て いけ る 。 3 発 目 は 地上 で ヒッ ト さ せれ ば 有利 。 

ド >⑤⑥⑤⑥} 初段 は 肘 属 性 の 中 段 で 、 し ゃ が み 
ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 。 投げ と の 二 択 に 重宝 する 。 よろ 
け 時 は 、 そ の まま 派生 技 に つなげ れ ば ほぼ 連続 ヒッ ト 。 ま 
た 、 初 段 カ ウン ター ヒッ ト 時 に も 連続 ヒッ ト す る の で 、 強 引 
な 割り 込み と し て も 使え る 。 た だ し 、 ガ ー ド され る と 全 キ ャ 
ラ の 立ち @ が 確定 反撃 と と っ て し まう の で 注意 。 

\ 掃 手 (…①⑤⑥〕 プ ノー マル ヒッ ト で 足 崩 れ を 誘発 
する 下段 攻撃 。 上 段 投 げ と の 相殺 を 防げ る の で 、 相 手 の 投 
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げ を 読ん だ 場合 に 狙っ て いけ る 。 た だ し 、 ガ ー ド 時 の スキ 
が 大 きい の で 、 相 手 の 行 動 を 読ん だ 上 で 出し た い 。 
や ⑤J カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮か せら れる 中 

段 ア ッ パ ー。 低い 姿勢 で 技 を 繰り 出す た め 、 相 手 の 攻撃 を 
か わし な が ら 当 て る こと が で きる 。 ガー ド さ れ て も 確定 反 
撃 を 受け すず 、 ダ メー ジ が 期待 で きる 主力 の 中 段 攻撃 だ 。 
前 (OSG⑤⑥J ン 上 ⑥、 上 肘 、 上 中 ⑯、 ミ ドル 、 ヒ ザ 
を さば く 中 段 攻撃 。 さば き 対 象 が 多い た め 、 不 利 な 状況 な 
ら あ ら ゆ る 場面 で 活躍 する 。 

さば き 成 功 後 と カウ ンタ ー ヒ ッ ト で は 腹 月 れ を 誘発 し 、 
その 後 は 各種 コン ボ を 決め られ る の で 、 不利 な 展開 か ら 
ダメ ー ジ を 与え る 手段 と し て 頼れ る ぞ 。 また 、 ヒ ザ や 強力 
な 投げ が 主力 と な る 重量 級 相 手 の 場 合 、 投 げ と は 相殺 に 
な り 、 ヒ ザ は さば く と いっ た 性 能 を 生か せる た め 、 不 利 な 
状況 で 狙っ て いく の も 有効 だ 。 


覚 


) ⑥⑤⑥)} 初段 が 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 で 運 
続 ヒ ッ ト す る 中 段 攻 撃 。 た だ し 、 立 ち 状態 か らし か 出せ な 
い の で 、 し ゃ が み 状 態 か ら 出 し た い 場合 は ゆ 必 な ど を 先行 
入力 し て か ら 出す よう に 。 ヒッ ト 後 は 受け 身 の 取 れ な い ダ 
ウン を 奪え る の で 、 各 種 コ ン ボ が 決め られ る 。 ガー ド さ れ 
る と 全 キ ャ ラ の 立ち ら @ で 反撃 され て し まう 。 
2⑤⑥⑤) 下段 攻撃 を ら 発 繰り 出す 。 ノ ー マ ル 
ヒッ ト で 連続 ヒッ ト す る 。 技 を 出す 際 に 身 を 低く する の で 
相手 の 攻撃 を か わし な が ら 攻 撃 す る こと が 可能 。 また 、 立 
ち 状 態 か ら 素 早く し ゃ が み 状 態 に な る こと も ポイ ント 。 相 
手 の 上 段 攻撃 を 読ん だ 場合 に 狙っ て みよ う 。 

(⑯⑯) 上 段 攻撃 だ が 威力 が 高く 、 初 段 の 発生 が 
早い た め 、 返し 技 と し て 狙っ て いけ る 。 

立 (C>⑯} プ ヒザ 属性 の 中 段 攻 撃 だ が 、 し ゃ が み 状 
態 か ら も 出せ る こと か ら 、 肘 感 覚 で 使っ て いく こと が で き 


る 。 ガー ド さ れ て も スキ が 小さ く 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で 若干 有 
利 に な る こと も 使い や すさ の ポイ ント 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
な ら ば ⑤⑥ 十 ⑯+⑤ 入 力 で 換 歩 へ 移行 し 、 選 択 を 迫っ つて みる 
UE 8 

」 プ 主 に 空中 コン ボ な ど で 活 躍 す る 。 
有 村 の ダ ウン を 奪っ た 後 の 追撃 に も 最適 。 

⑯⑤⑥ 特殊 上 段 を ら 発 繰り 出す 連係 攻撃 。 
2 和 B は ディ レイ 能 で 相手 の 反撃 を 誘い や すい 。 

ノー マル ヒッ ト で 受け 身 の 取 れ な い ダ 
ウン を 奪う 。 朱 の 深 hf 中 剛 と る の で 、 相手 の 下段 
攻撃 を 読ん だ と き に も 使っ て いけ る 。 ガー ド 後 は 全 キ ャ ラ 
の 立ち ⑥ が 反撃 で 確定 する 程度 で 、 リ スク は 低い 。 

旋風 懇 ( 〇 〇 ⑩⑯〕 ノ 半 回 転属 性 を 持つ た め 、 腹 側 に 避け る 相 
手 に 狙っ て いけ る 。 また 、 下 段 攻撃 を か わす 性 質 が ある の 
で 、 起 き 上 が り 下 段 攻撃 を 読ん だ と き な ど に 狙っ て みる と 


いい 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 に は 空中 コン ボ を 狙え 、 ダ メー シ 

ソー ス と し て も 期待 で きる 技 だ 。 

3⑯】 プ 相手 に 背 を 向け つつ 攻撃 する 上 段 技 。 
リー チ が 長く 、 コ ン ボ の 始動 技 で も ある 。 また 、 最 大 の 特徴 
は 瞬時 に 背後 状態 と な る こと 。 不利 の 大 きい 状態 か ら で も 
相手 の 投げ に 勝つ こと が で きる の で 、 重 宝 する 。 

Io) / 半 回 転属 性 の ミド ルキ ッ ク 。 簡単 に よろ け を 
誘発 させ る 技 が 少な い の で 、 この 技 は 近 距 離 で は 欠か せ 
な い 。 また 、 腹 側 に 避け る 相手 に ヒッ ト す る 。 

(人) 相手 の 上 段 攻 撃 を か わし な が ら 攻 撃 で き 
る 下段 攻撃 。 技 の 発生 が 早く 、 見 切ら れ に くい 。 

) ⑤⑯】 発生 は 早く な い が 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で 
た た き 付け の ダウ ン を 等 中段 攻 撃 。 ガー ド さ れ て も 確定 
反 柚 を 受け な いた め 、 大 きく 有利 な 場面 で 使え る 。 
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連 三 挿 胃 肘 心 @+⑯⑤⑤〕 発生 の 早い 上 段 攻撃 か ら 
中 段 @⑥ 一 肘 へ と 派生 する 連係 攻撃 。 初段 の 発生 が 早い た 
め 、1 発 止め を 立ち @ 感 覚 で 使っ て いけ る 。 技 の 派生 は 中 
段 と な っ て いる た め ヒ ッ ト ・ ガ ー ド 問わ ず 攻 め る こと が 可 
能 。 さら に GS 発 目 の 肘 は 、 し ゃ が み ヒ ッ ト で よろ け を 誘発 し 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 腹 月 れ と な り 、 ガ ー ド され て も 反撃 は 
受け な い 程度 の 不利 。 すべ て に ディ レイ が か か る の で 、 相 
手 の 反 撃 を 誘っ て 狙っ て みよ う 。 

流星 磨 盤 手 (C 必 @⑥T+⑯⑥G で orC⑥〕 か ら の 連係 プ 〔C 心 ⑥ 
十 ⑯⑤⑥ 人 ひ ⑥〕 は 軸 移 動 し な が 攻撃 する 特殊 上 段 。 最後 の 攻 
撃 は @ で 技 を キャ ン セ ル す る こと が で きる た め 、 特 殊 移動 
と し て の 役割 を 持つ 。 派生 技 が ある こと か ら 相 手 は 手 を 出 
し づら い の で 、 比 較 的 攻め を 継続 させ や すい 。 G 必 @+ 
⑯⑤⑥ で で ⑥ ぐ と 入力 すれ は 二 移動 一 背後 状態 と な る た め 、 背 
後 か ら の 攻撃 で 相手 に 選択 を 迫る こと が で きる 。 
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泰山 双 勾 手 (J⑤⑥ 二 ⑯) ン 頭 月 れ を 誘発 する 上 段 攻撃 。 最 
大 た め 時 に は 中 段 攻 撃 に 変化 する 。 技 を た め て いる と き 
の 低い 姿勢 を 利用 し 、 足 位置 が ハ の 字 で た め 攻 撃 を 行 な 
えば 、 相 手 の 起 き 上 が り 中 段 攻撃 を か わし て 攻撃 で きる 。 
抱 補 心 掌 〔 す や ⑥ 十 ⑯〕 プ ヒッ ト 、 ガ ー ド 問わ ず 、 相 手 と の 
間合い を 離す て と が で きる の が 特徴 。 相手 の 側面 に カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 崩れ を 誘発 する 。 

翻 舞 ⑤⑥+⑯〕 プ ノー マル ヒッ ト で 〔 中 ⑥〕 が 連続 ヒッ ト す 
る ほど 有利 に な る 。 相手 の 避け を 読ん だ と き に 、 遅 ら せ 打 
撃 と し て 使っ て いき た い 。 

仙 歩 終 掃 挿 【C⑥+⑯) ノ 軸 移 動 し な が ら 相 手 の 足 元 を 攻 
撃 す る 下段 攻撃 。 不利 な と き に 使え ば 攻撃 を スカ し や すい 
が 、 和 失敗 す る と 側面 くら い に な る 場合 が ある た め 危 険 。 
疾風 三 連 朋 (《 ぐ 十 @⑤⑯⑯〕 ン 跳び 上 が りな が ら 跡 り を 繰り 
出す 3 段 攻撃 。 初段 は 特殊 上 段 こ な っ て いて スキ が 小さ い 


が 、 そ れ 以 降 は 肘 ク ラス の 技 が 反撃 と な っ て し まう 。 縦 押 
し 能力 を 生か し て 、 リ ング アウ ト 狙 いで 使う と いい 。 
転身 振 際 脚 (>⑩+⑥〕 プ 全 回 転属 性 の 中 段 攻撃 。 攻撃 発 
生 が 遅い た め 、 相 手 の 受け 身 に 合わ せ て いき た い 。 ガー ド 
され た 場合 は 重量 級 @ が 確定 反撃 。 

後 掃 尻 いじ:⑯+⑥) プ 全 回 転属 性 の 下段 攻撃 。 技 の 発生 は 
それ な り に 早い の で 狙い や すい 。 た だ し 、 ガ ー ド され る と 
スキ が 非常 に 大 きい の で 乱用 は 禁物 。 上 段 攻 撃 を か わし 
て 狙う 使い 方 が いい だ ろう 。 

前 掃 転身 脚 (C:⑯ 二 ⑥〕 全 回 転 の 下段 攻撃 で 、 技 後に 背 
向け 状態 に な る の が 特徴 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で ダウ ン を 春 
える 。 ノー マル ヒッ ト で は ダウ ン を 奪え な い が 、 背 向け か ら 
択 一 攻撃 を 相手 に 迫 れ る の で 強力 だ 。 た だ し 、 ガ ー ド さ 
れ て し まう と アッ パー クラ ス の 打撃 技 が 確定 反撃 と な る 
た め 、 乱 用 は 控え て お こう 。 
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] 上 
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Cor つ PB⑩+@⑤+†⑩ go | 下 
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横 旋 爪 出 


旋 周三 運 肌 


PT⑯+⑥〕 攻撃 力 を 持た な い 特殊 な 技 で 、 ダ 
ウン し な い 上 ・ 中 ⑥@ 肘 属性 の 技 を 受け 止め る と いう 性 質 
が ある 。 成功 後 は ひか 合 を 入力 する こと で 移動 する こと が 
で き 、 側 面 投 げ が ほぼ 確定 で 決め られ る 状況 と な る 。 絶好 
の チャ ンス と な る の で 、 逃 さす 決め よう 。 

S( ⑥) プ ダウ ン し な い 下 段 @ 属 性 の 技 を 
受け 止め る 。 移動 後 は 大 きく 有利 と な る が 、 下 段 @ 属 性 の 
技 は し ゃ が み 状 態 が 多い の で 、 打 撃 技 を 仕掛 け て いこ う 。 


+ 


Cc 技 プ レバ ー 入 力 で 移動 
方 向 を 決め られ る 。 また 、 移 動 中 に コマ ンド を 入力 する こ 
と で 上 段 か 下段 技 を 出す こと が 可能 。 上 段 は ガー ド さ せ て 
も 有利 で 、 攻 め を 継続 する こと が で き 、 下 段 は 技 自体 に 移 
動 能 力 が 付い て いる た め 側 面 か ら の 攻撃 と し て 狙っ て い 
ける 。 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 で ダウ ン を 狙え る の も 魅 
力 の 一 つ だ ろう 。 (や ⑥+⑯〕 と は 違っ て ノー マル ヒッ ト で 


ー] | 拾 頭 也 月 
得 革 | | (代入 双 封 中 )⑤ 20 | 中 


( 六 妙 双 封 中 ) 必 @ 


不利 に な ら な いこ と が 、 こ の 技 の 特徴 と いえ る 。 
歩 (Cor ら ⑤⑥+⑯+⑨}) プ 相手 と の 軸 を ズラ す 技 。 レ 
バー 入力 で 移動 方 向 を 決め られ る の で 、 リ ング 際 な ど で 不 
利 な 状況 か ら 逃 れる 目的 に も 使え る ぞ 。 
(( オ フェ ンジ シブ ムー ブ 中 )⑤⑥〕} プ オフ ェ ン シブ 
ムー ブ か ら 出 せる 、 ス キ の 小さ い 中 段 攻撃 。 し ゃ が み ヒ ッ 
ト 時 に は よろ け を 誘発 する 。 


オフ ェ ン シブ ム - 


す フ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑯〕 側面 ヒッ ト し 
た 際 、 硬 化 カ ウン ター ヒッ ト 以 上 で 崩れ を 誘発 する 。 若干 
有利 な 場面 で 狙う の が 基本 的 


け 攻 撃 と は 違い リオ ン の も の は 発生 が 遅く 、 特 殊 上 段 攻 
撃 。 成功 避け か ら ヒ ッ ト さ せる の は 困難 だ が 、 ガ ー ド され て 
も スキ が 小さ い 。 足 位置 に よっ て 硬化 差 が 変わ り 、 五 分 の 
状況 と 若干 有利 な 状況 が 生ま れる こと も 特徴 。 


10、10 
EE Es 


( 映 郷 双 封 中 )⑯+ 10、10 
@% EE 


敵 【( 換 歩 中 )⑥⑥) 初段 に 上 ・ 中 @ 肘 を さば く 性 
質 が あり 、 近 い 間 合い で さば き に 成功 すれ ば 2 段 加 続 で ヒ 
ッ ト す る 。 ど 発 目 は 上 段 な が ら ガ ー ド され て も 有利 。 


六 郷 双 封 (C@ 二 ⑯ 二 ⑥)/ 身 を か が め な が ら 前 へ 進む 特 
殊 行動 。 そ の 姿勢 か ら 、 上 段 攻 撃 を スカ す 性 質 が ある 。 
に 月 【( 六 ⑤⑥〕 プ し ゃ が み ヒ ッ ト で よろ け を 


誘発 し 、 カ ウン ター ヒッ ト で 腹 月 れ を 誘発 する 中 段 攻撃 。 ガ 
さい の で 、 気軽 に 狙え る 。 

横 旋 爪 風 〔( 幼 引 双 封 中 ) や @) ノ 半 回 転属 性 を 持つ 中 段 
攻撃 。 背中 側 に 避け る 相手 に 狙え る 。 ガ ー ド され て も 相手 
と の 距離 が 若干 離れ る た め 反 撃 を 受け に くい 。 相 手 の 受 
け 身 に 合わ せる な ど し て 狙っ て いこ う 。 ヒッ ト す れ ば 有利 
で 、 そ の 後 は 攻勢 を 維持 で きる 。 
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黙 事 探 払 内 旋 脚 - 換 歩 
レーン ーー トー ー | 特 基 
ai 首 落 半 埋 伏 後 掃 守 空 
30 
人 ( 志 箇 埋 伏 中 )⑩+@ 特 上 (強引 埋 伏 中 )G⑯ 十 @ 下 ( 虹 先 埋 伏 中 ) や ⑯+⑥ 25 中 


(上 昇 中 )@ 


育 歩 掃 手 


18、18 
( 硬 普 後 ) エー 上 


⑤ か ら つ な が る 技 に つなが る 


( 恒 背 後 )Q@ 下 


( 敵 ダ ウン 中 ) ぐ ①⑥ 


七星 天 分 肘 


)C⑯) (CC⑥@ 十 ⑩ 二 ⑥〕 か ら 空 中 
判定 の 中 隊 攻 撃 を 放つ 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 空中 コン 
ボ を 決め る こと が で きる が 、 ガ ー ド され る と 立ち ⑥ が 確定 
反撃 と な る の で 〔 必 ⑤⑥ 十 ⑯ 十 @⑥〕 か ら の ⑤⑥ や 必 ⑤⑥ の 方 が 使 
い 勝 手 ま いい い 無理 に 狙う 必要 は 無い ぞ 。 

加 ( )⑯⑯)} 初段 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
で 連続 ヒッ ト し 、 相 手 を 側面 向け 状態 に させ る 。 た だ し 、 ガ 
ー ド され る と スキ が 大 きく 、 立 ち @⑥ が 確定 反撃 に な る 。 1 
9CU0BI8MIORIERJ が DWS が MS の 

W 【 ⑯ 十 一瞬 だ け 身 を か が め る 特殊 な 
構え 。 下がり な が ら 構 える た め 、 少し 不利 な 状況 で 使 お う 。 
H)⑥⑥⑤⑥⑤⑥) ノ 初段 ノー マル ヒッ ト 
で ら 発 目 ま で つなが り 、 3 発 目 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 腹 月 
れ を 誘発 。 あま り デ ィ レ イ は か か ら な い が 、3 発 目 を 意識 さ 
せ て 投げ 、 と いっ た 戦法 が 有効 。 また 、 最 後 の 打撃 は し ゃ が 


らら ⑥+@ | 5o | よ 投 | |ce+e 
覚 一 1 


み ヒ ッ ト で ミド ルキ ッ ク よ ろ け 誘発 。 よろ けさ せ た ら 〔⑥⑯)〕 
や 〔 ぐ ⑥〕) を 狙 お う 。 


H)⑯〕 プ ノー マル ヒッ ト で 尻 も ち 
を 誘発 する 中 段 攻撃 。 構え 自体 に 技 を スカ す 性 能 が ある 
の で 、 そ の 後 の 技 を 当て や すい 。 (@⑥〕 や 〔 ぐ ⑯〕 を 先端 
で ガー ド さ せ た 後 に 狙っ て みる の も いい 。 

電 ざ マ ⑯)/ カ ウンター ヒット で 足 崩 
れ と な る 下 邊 撃 。 ノー マル レッ ト は ダウ ン を 吾 え ず に 若 
グー EE 
)⑤⑥+⑮⑯} 両手 属性 の 中 段 攻 
撃 。 〔 必 @⑥ 填 ⑲ め 〕 と 同様 に 、 ヒ ッ ト ・ ガ ー ド と も に 相手 と の 
間合い が 離れ る 。 技 自 体 に リー チ が ある の で 、 構 え を 見 て 
ガー ド に 専念 する 相手 に 対し て は けん 制 技 と な る 。 

\ 落 脚 【( 正 )⑯ 二 ⑤〕 プ ヒッ ト さ せる と 相手 を 側 
大 に する 特殊 上 彼 攻 到 。 ガ ー ー ド 後 の ス キ が 小さ いた 


ギリ 


め 使 いや すい の だ が 、 技 の 有効 度 を 考え る な ら ば 〔 ぐ Q⑥ 十 
Sh PT 

中 ) ひ ⑯+⑥) プ 全 回 転属 性 の 下段 
攻撃 。 も と も と 上 段 を スカ す 性 能 が ある た め 狙 いや すい 。 

反撃 を 誘っ て 狙う より は 、 ガ ー ド を 揺さぶる 形 で 使う よう 
に し た い 。 ガー ド さ れ た 際 の スキ が 大 きい こと に 注意 。 

6 マ ⑯+⑥〕 プ ノー マル ヒッ ト で ダウ 
ン 、 カ ウン ター ー ヒ ッ ト で は 高く 浮か せる こと が で きる 。 また 、 

低い 姿勢 か ら 繰り 出す の で 相手 の 攻撃 を スカ し や すい 。 
ガー ド さ れる と 肘 ク ラス の 技 が 反撃 する の で 、 相 手 の 行動 
を 見 つつ 、 無 理 に 攻め て くる 場合 な ど に 狙 お う 。 

攻撃 プリ オン が 持つ ジャ ンプ 攻撃 は 〔( 空 中 ) 
⑤⑥〕 の 中 段 と 〔( 着 地 ぎ ざわ ) ⑯〕 の 下段 の 二 つ が 強力 。 ど ち 
ら も 着地 し て か ら 技 を 繰り 出す た め 、 相 手 に 見 切ら れ に く 
い 。 防御 に 徹する 相手 に 狙っ て みて も いい 。 
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(強引 双 封 中 )⑥ 二 ⑥ 


音 種 育 後 攻撃 プリ オン の 背後 攻撃 は 豊富 で 、 背 後 状態 へ 
移行 する 技 が 多い の で 、 こ こ か ら 出 せる 性 質 を し っ か り と 
覚え て お きた い 。 

まず は 下段 攻撃 だ が 、 リ オン に は 〔( 英 背後 ) ひ @〕 と 〔( 英 
背後 ) ひ ⑯〕 の 2 種 類 が ある 。 どちら も 背中 側 に 避け られ 
な い 半 回 転属 性 の 技 。 下段 を 区 葉 す る よう に な っ た ら 〔( 英 
育 後 )⑥+⑯〕 の 中 段 攻 撃 を 狙っ て みよ う 。 

その ほか で は 、〔( 敵 背後) 先行 入力 @ 十 ⑩〕 と いう 技 は 
空中 コン ボ と し て 活躍 する 。 〔QQ⑯〕 な ど で 浮 か せ た 後 
は 素早 く 背 後 攻撃 が 出せ る の で 、 連 続 技 の ダメ ー ジ アッ 
プ に 役立つ 技 と な っ て いる 。 
破 刀 手 秋 懇 (【+@⑥〕 プ ダメ ー ジ は 40 と 平均 的 。 投げ 抜け 
が うま い 相 手 に 対し て 狙う ぐら い だ ろ う 。 
採取 砲 軍 (じじ 必 @⑥+⑥〕 プ 斜め 前 方 へ 飛ば す 投 げ 技 。 選 方 
向 は 強力 な 投げ 技 が そろ っ て いる の で 無理 に 狙う 必要 は 


無い の だ が 、 コ マン ド を 利用 し て 前 ダッ シュ か ら 狙 っ て みる 
の も いい だ ろう 。 授 げ 抜け 後 は お 互い 正面 を 向い た 状態 
で 五 分 と な る の が 、 最大 の 利点 と いえ る 。 

五 打 連 環 鞭 (G ウ ひじ ⑥+⑥〕 プ 方 向 の 投げ の 中 で は 
威力 が 高い の だ が 、 ジ ャ スト 受け 身 さ れ て し まう と ダメ ー 
ジ が 軽減 され る 。 た だ し 、 相 手 が 受け 身 に 失敗 すれ ば 大 ダ 
ウン 攻撃 が 確定 する ぞ 。 

貼 身 双 勾 手 (じじ G⑥+⑥〕 投げ 技 単体 で は 威力 が 
60 と 一 番 高 い 。 抜け られ る と よろ ける が 、 素 早く 回 復 す 
れ ば それ ほど 不利 に な ら ず 、 無 回 復 で も 確定 反撃 は 無い 。 
腰 新 つぐ ⑤⑥+⑥) 相手 を よろ けさ せる 崩し 投げ 。 技 後に 
は 素早 く 行 動 で きる た め 、〔C⑥ 二 ⑯〕 な ど が 有効 だ 。 
登山 翻 車 脚 (や ⑥+⑥〕 プ 投げ 単体 の ダメ ー ジ は 低い が 、 
各種 コン ボ が 決め られ る 。 コン ボ を し っ か り と 決め れ ば 、 キ 
ャ ラ 別 で 最大 ダメ ー ジ を 誇る 投げ 技 へ と 変 ぼ うす る 。 


掘 下 笑 転 〔⑥+⑥) プ 相手 の 背後 に 回 り 込 む お 投げ 技 。 ダ 
メー ジ は 0 だ が 、 相 手 と の 位置 を た 入れ 替え る の に 使え る 。 
技 後 は 〔 ぐ ⑯〕 や (で ⑤⑥+⑯〕 が 確定 。 

條 歩 ( じ 心 @+⑥) か ら の 派生 技 / 相 手 の 打撃 に 勝て る キ 
ャ ッ チ 属性 の 上 段 投 げ 。 ここ か ら コ マン 入力 で 各 派 生 技 
に 移行 で きる 。 特に 注目 し て ほし い の が (CC や ⑥+⑥ む or 合 〕 
で 、「VF5」 か ら 側面 や られ が 付い た た め 、 側 面 移動 か ら 
の 選択 肢 が 強力 と な っ て いる 。 相手 の 側面 へ 移動 し た ら 、 
その まま 派生 技 の 投げ と 打撃 で の 二 択 を 仕掛 け よ う 。 
運 勾 手 背 襲 〔( 敵 後ろ 向き )⑥+⑥) ノ 軸 移 動 系 の 技 が 豊富 
な リオ ン は 、 背 後 投げ を 決め る 機会 が ま か の キャ ラ よ り 多 
いと いえ る 。 投げ 後に は 小 ダウ ン 攻 撃 が 確定 する の で 、 合 
計 ダ メー ジ に も 期待 で きる ぞ 。 
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| こ 左 当 
二 連 突 横 肘 | [ 連 委 小太刀 
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| ⑤@+⑯ 二 @ で 天地 陰陽 へ 
| に ど ダァ アー 


旨 名 


寸 止 め 可 、⑤⑥+⑯+⑤ で 天地 陰陽 へ 


た 


寸 止め 可 、 寸 止め 後 は 振り 向き 状態 へ 


ま ・ 


⑤@ 十 ⑯+⑤⑥ で 天地 陰陽 へ 、 振り 向き 状態 へ 


扇 舞 
ぐ の ⑤⑥ 19 = 選 


ーー 


重ね 当て 


さば き 、 覚 一 1 


5〕 ガー ド さ せ て 有利 で 、 攻 め の 起 点 と な る 。 た だ 
し 、 ア オイ の 見 た 目 に 反し 、 攻 撃 発生 が 重量 級 @ と 標準 的 
な キャ ラ よ り 遅 い の で 、 そ の 点 に は 注意 し て お こう 。 
運 突 草 次 (⑥⑤⑤@ ひ ⑯〕  〔@⑥⑥〕 か ら の 下段 回 し 蹴り 。 通 
淀 の 〔V⑯+⑥〕 と 違い ノー マル ヒッ ト で も ダウ ン を 奪え る 。 
ニニ 5⑤⑥ い じ ⑤〕【(⑥⑥⑤⑥)〕 か ら 寸 止め の 可能 な 中 
段 攻撃 へ の 連係 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 浮か せる こと が 
で き 、〔V⑯⑥⑥⑤⑥)〕 な ど で 空 中 コン ボ を 狙っ て いけ る 。 また 
寸 止 め 時 の 硬化 が 短い の で 、 相 手 に 対応 され に くい 。 
〔⑥⑯〕 プ ヒッ ト さ せれ ば 有利 で 、〔 必 @〕 を 出せ 
ば 打撃 技 で 割り 込め な い 、。 反撃 技 と し て 使っ て いこ う 。 
衣 車 (じじ 必 @⑥1 腹 側 避け の 半 回 転属 性 を 持つ 中 段 技 で 、 
寸 止め 可能 。 ヒッ ト 時 に 相手 を 大 きく の け 反 ら せ る 効果 が 
あり 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 壁 よ ろ け を 奪え る 。 壁際 で は ハイ 
リタ ー ン を 見 込め る の で 使用 頻度 を 上 げ よ う 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


ー ま と 。. 
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=- > b 
扇 払い 
必 ぐ ⑤ 0 正 


や Q⑥ (さば き 成 功 時 )⑤⑥ 


に ⑥) 発生 が 早く 、 し ゃ が み 状 態 の 相手 を よろ 
けさ せる こと が で きる 中 段 の 主力 技 。 (や ⑤⑥⑥〕 は 連続 ヒッ 
ト す る 上 段 技 へ の 派生 で 寸 止め が 可能 。 ノー マル ヒッ ト 時 
は わずか な が ら 不 利 と な る の で 注意 。 また 、 1 発 目 で よろ 
けさ せ た と まき に すぐ さま ら 発 目 を 出せ ば 連続 ヒッ ト し 、 ダ ウ 
ン を 奪う こと が で きる 。 


天 開 (G ジ ⑥ (ヒッ ト 時 ) ⑥+⑥) 中 段 の パン チ 2 発 か ら 
の 打撃 投げ 。 ノー マル ヒッ ト で 全体 力 の 1 4 程度 の ダメ 
ー ジ を 与え る 優秀 な 技 だ 。 ガー ド 時 は 大 きく 不利 に な る が 
若干 距離 が 離れ 、〔G<Q⑤⑥ 二 ⑯〕 の スカ し 判定 を 生か せる 距 
離 に な る た め 攻 め ら れ に くい 。 リ スク が 低い の で 、 避 け に 
対し て の 遅らせ 打撃 や し ゃ が み ガー ド 対 策 と し て 有効 。 
い (CG⑥) 上 ・ 中 段 《、 ミ ドル 、 ヒ ザ に 対す る さば き 
技 。 さば き 成 功 時 の み ⑤⑥ の 追加 入力 で (2 必 ⑤⑥〕 と 同じ に 
技 派生 で き 、 打 撃 授 げ ま で 決め れ ば 大 ダメ ー ジ と な る 。 


10、15| 中 中 


ゆら Q⑤ (さば き 成 功 時 )⑥ (ヒッ ト 時 )@6+@ | 25 | 打 投 


中 【C ぐ ⑥) プ カ ウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に よろ け 誘 発する 、 特 
殊 中 段 判 定 の 両手 技 。 攻撃 発生 まで し ゃ が み 判 定 で 、 不 利 
な 状況 で も つか みや 上 段 技 に 強い と いう 特徴 が ある 。 中 
段 討 当 よ り も わずか に 発生 が 早く 、 有 利 な 状況 か ら 出せ ば 
ほとん どの 技 を つぶ せる こと が 上 交 力 だ 。 

2⑥) プ 横 か ら 相 手 を 殴り 、 そ の 勢い で 背中 を 向け 
る 全 回 転 上 段 攻撃 。 技 後 は 少し 離れ た 問 合 いで 背 向 け 状 
と な る ほか 、 天 地 陰 陽 へ と 移行 可能 。 ガー ド さ れ て も 不 
利 が 小さ く 、〔 英 背後 O@⑥〕 に つなげ ば 肘 ク ラス の 技 を つぶ 
すこ と が で きる 。 派生 の 〔Q⑤⑥⑯)〕 は 全 回 転 の 中 段 キ ッ ク 。 
ガー ド さ れ て も 確定 の 反撃 は 無い が 、 1 発 目 ガー ド 時 は 発 
生前 に 立ち @ な ど で 割 り 込 まれ る 。 

3 (すぐ ⑥) プ 出 始め に 若干 の スカ し 判定 が ある 、 発 
生 の 早い 中 段 攻 撃 。 ガー ド さ れる と 大 きく 不利 だ が 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 投げ に 派生 で きる の で 見 返り は 大 きい 。 


横 周 肘 当て 


ゆ ⑤⑥ 十 ⑯⑤ 
寸 止め 可 


上 且 柳 扇 掌 
ぐ G ぐ @+⑩ 1e | 上 
JE め 可 、 見 


攻 、 レー ペ と つ ー 1 で 


の Q⑤+⑯ 
振り 向き 状態 へ 


ぐ )〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 浮か せる こと が で き 
る ヒザ 箇 り パン チ 系 の さば き 技 対策 と し て 使 お う 。 
や や ⑯) 前 方 に 軽く ジャ ンプ し て か ら 蹴 り 上 げ 
誠 リー チ の 長い 中 段 技 。 ガ ー ド され る と 重量 級 @ ク ラス 
の 技 で 反撃 され て し まう が 、 ヒ ッ ト 時 は た た き 付 け ダ ウン 
を 奪え る 。 遠 距 離 で 、 相手 の 技 を スカ し た と き の 反 撃 手 段 
と し て 使っ て いく の が いい だ ろう 。 
C⑯2 背中 側 避 け の 半 回 転属 性 を 持つ 、 特 殊 上 
段 の 蹴り 技 。 ガ ー ド され て も 不利 が 小さ く 、 ヒ ッ ト 時 に 尻 も 
ちよ ろ け を 奪う こと が で きる 。 失敗 避け に ヒッ ト し て も 尻 
5 半 回 転 技 と し て 非常 に 優秀 。 

o( )) 半 回 転 の 上 段 攻撃 か ら 、 寸 止 
め 可 能 な 中 邊 攻撃 へ の 連係 。 1 発 目 の 発生 は 立ち より わ 
ず か に 遅い 程度 で 、 硬 化 カ ウン ター ヒッ ト 以 上 で 2 発 目 が 
連続 ヒッ ト す る 。 肘 ク ラス の スキ へ の 反撃 技 と し て 使え る 。 


me 


時 ピーコ 本 し ご 要 打 ち 
20 中 < epte | ーー 


寸 止 め 可 、 覚 1 


チー トー 
RECPEB5i5om 補 條 世 
靖 ーーー イ am | Po に ぐ Q⑤⑥+⑯ 


は 二 止 め 可 、 すめ 科 抹 Da 人 が 


PS ⑥+⑯ 二 ⑥ で 天地 陰陽 へ 


さば き 、 覚 一 1 


振り 向き 状態 へ 


B 填 ⑯1 突進 力 の ある 中 段 の 肘 打 ち 。 カウ 
ンタ ー ヒッ ト で 相手 を 浮か せる こと が で き 、 ュ ソー マル ヒッ ト 
で も 派生 技 が 連続 ヒッ ト す る の で 、 ダウ ン を 奪う こと が で 
きる 。 リー チ の 長 さ を 生か し て 、 中 間 距 離 で の けん 制 技 と 
ルン 補 に 
上 P 5〕 発生 が 早い 中 段 の 振り 向き 攻撃 か 
55 、 ヒ レッ ト 時 に ダウ ン を 奪え る 振り 返り 中 段 肝 打 ち へ の 連 
係 。 1 発 目 ノー マル ヒッ ト で も 最速 で ら 発 目 に つなげ れ ば 
連続 ヒッ ト す る 。 1 発 目 を ガー ド さ れ て も 、 デ ィ レ イ の ら ぢ 発 
目 と 1 発 止め か ら の 背後 攻撃 を 使い 分 けれ ば 攻め られ る 
が 、]、 ど 発 目 と も に スキ が 大 きい の で 注意 
職掌 ⑯+⑯〕 プ カウ ンタ ー ヒッ ト で 所 月 れ 。 ガー ド 
時 は 立ち の が ヒザ クラ ス の 技 に つ さ れる ほど 
(ココ ⑤⑥ 二 ⑯}〕 出 始め の 身 を 引く 動作 で リー 
チ の 短い 技 を スカ すこ と が で き 、 ヒ ッ ト 時 は 頭 月 れ に 。 


C+@ 中 
さば き 、 振り 向き 状態 へ 


寸 止め 可 、⑥ 十 ⑯ 二 @③ で 天地 陰陽 へ 


- し 一 要 打 ち 〔 す ⑥+⑯⑤) プ 中段 の 突き 上 げ パ 
ンチ か ら 、 上 段 の 振り 下る し パン チ へ の 2 段 技 。 ら 発 目 は 
寸 止め 可能 。 1 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と きのみ 連続 
CA Pa 
'G ら ⑥†⑯〕 上 ・ 中 段 @⑥、 肘 へ の さば き 技 。 さ 

は に りす れれ する こと が で きる 

【 《】 プ ノー マル ヒッ ト で も 相手 を 浮か せら 
れる 止め 可能 な 大 技 。 ガ ー ド さ れる と スキ が 大 きい の 
で 、 (<G⑥+⑯+⑥@) 後 の 追撃 や 確定 反撃 に 使 お う 。 
⑥@】 ノ 全 回 転 の 上 段 蹴 り 。 ヒッ ト 後 は 側面 を 取る 
こと が で き 、 有利 な 状況 で 側面 か ら の 攻め を 展開 で きる 。 
プア オイ の 代名詞 と も いえ る 下段 回 し 蹴 
り 。 発生 が 早く 寸 止め も 可能 だ が 、 ガ ー ド され て し まう と ス 
キ が 大 きい の が 難点 。 技 後に 天地 陰陽 へ 移行 で きる の で 、 
うま く 使 えば 反 柚 さ れ づ らく な る 。 


| 天 地 陰 陽 。 | 


ぐ へ ⑤B+⑯+⑤ 


内 ii 
| ト 寺 - ーー 2 フェ 


上 中 いな し 、 ⑥ 0 提 し た まま て 恒 え 計 


(天地 陰陽 中 ) 三 
振り 向き 状態 へ 


手刀 廻 


廻り 手刀 


飛び 題 蹴り 


(着地 ぎわ )⑯ 20 中 


( 司 背 後 )⑥ 
⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 


( 刺 背 後 )⑥ 二 ⑯ 中 


ト - 三 
譲 串 蹴り 可 り 下 三 り 
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下 | | 交 9 玉 | | 縮 後 め 還 


むせ ⑯ か ら の 技 に つなが る 


( 仙 背 後 ) め +⑥PcP 一 


振り 向き 状態 へ 


(2⑤⑥+⑯+⑤) 上 ・ 中 段 の @・ 肘 ・⑥、 ミ ドル キ 


ッ ク 、 ヒ ザ を いな せる 構え 。 ボタ ン 押し っ ぱな し で 構え を 
維持 し 続け る こと が で きる 。 いな し に 成功 し た と き は 、⑥、 
肘 、 ミ ドル に 対し て は 〔 心 G⑥ 二 ⑯⑤⑥〕 を 入れ よう 。 た だ し 
⑥@、 肘 いな し 後に アキ ラ 、 カ ゲ 、 レ イ 、 ゴ ウ 、 ブ ラッ ド 、 ア イリ 
ー ン に し ゃ が まれ る と 2 発 目 が スカ っ て し まう 。 これ に 対し 
て は 〔 ゆ ⑤⑥〕 で 背後 よろ け を 狙っ て いこ う 。 ⑮、 ヒ ザ を いな 
し た と き は AA が 確定 。 


7 合 ) ブ こち ら は 仙 面 へ の 移動 。 成 
カ 電導 を 持っ て いる の で 放 科 と し て 人 だ ま 

た 、 移 動 し 始め を 投げ られ る と 横 投げ に な る 。 画面 奥 に 移 
動 し た 場合 は 2⑥ 二 ⑥、 手 前 に 移動 し た 場合 は ゆ @⑥ 二 @ で 
それ ぞ れ 抜け る こと が で きる の で 覚え て お こう 。 


廻 s) ひ @) プ 振り 返り な が ら の 下段 攻撃 で 、 
アオ イ の 背後 攻撃 の 中 で 最も 発生 が 早い 技 だ 。 ヒッ ト 時 は 
有利 に な り 、 ガ ー ド され て も 不利 が 小さ い 優 秀 な 技 。 と り 
中 SNR 
ぐ ) 振り 返り な が ら の ロー キッ ク 。 
下 の 〔S⑯) か ら の 派 技 に つなげ られ る 。 
(> 〕 か ら の 連係 プ 育 向け か ら 舞 を 踊 

る よう に 繰り 出さ れる 中 自 技 上 隊 技 へ の 連係 で 、 ノー マ 
ル ヒ ッ ト で 連続 ヒッ ト する 。 派生 の ⑤⑥ は 寸 止め 可能 な 上 段 
攻撃 で 、 ガ ー ド され て も わずか な が ら に 有利 に な る 。 ここ 
か ら 〔Q ぐ ⑥〕 へ 連係 すれ ば ほとん どの 打撃 技 を つぶ せる 。 

も うー つの 派生 の 【〔( 英 背後 )⑥ 二 ⑯⑤⑥ ぐ Q⑥⑥)〕 は 、 振 り 
向き の 中 段 ア ッ パ ー か ら 中 段 の 肘 打 ち へ の 連係 。 (や Q⑥ 十 
⑯⑤)〕 と ほぼ 同じ 性 質 の 技 で 、3、4 発 目 と も に スキ が 大 き 
い 。 ディ レイ を 絡め て うま く 使 っ て いこ う 。 


ーーーー | | む ⑯+⑨ 


寸 止 め 可 、⑥ 二 ⑯ 二 @ で 天地 陰陽 へ 


む ⑯+⑥) プ 振り 返り つつ の 下段 回 し 蹴 


り 。 正 画 か ら の 〔 ひ ⑯+@⑧)〕 より ノー マル ヒッ ト 時 の 不利 が 
SPPHNoeAHS 


1 3 回り ながら 側面 方 向 
へ 欧 動 する 特 珠 和 動 。 天地 陰陽 か ら の 〔QG⑥ 十 ⑩ 十 @ 中 
せ or 合 〕 と 同じ よう な 成功 避け の 属性 を 持っ て お り 、 背 向 
け 状 態 で も 相手 の 打撃 技 を 避け られ る 。 移動 中 に 出せ る 
派生 の @⑥ は 、 硬 化 カ ウン ター ヒッ ト 以 上 で 腹 有 崩れ を 奪え る 
の で 、 相 手 の 大 技 を 避け た と き や 、 移 動 の 終わ り 際 を 攻め 
て くる 相手 に 狙っ て いこ う 。 狙い 目 は アキ ラ の 〔<Q 避 @ 十 
⑯)〕 の よう な 背後 を 取ら れる 崩し 投げ か ら の 追撃 に 対し て 。 
〔G ぐ ⑥+⑨]〕 後 の ガー ド で き な い 【〔 虹 の G⑥〕 を 避け る こ 
と が で き 、 派 生 の @ で 腹 有 崩れ を 奪え る 。 

な お 、 移 動 中 に 投げ られ た 場合 は 基本 的 に 正面 投げ と な 
る の で 、 投 げ 抜 け を 仕込 め ば より 安全 に 使え る 。 
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⑯+⑥〕 ノ 高く ジャ ンプ し て か 
ら の 踏み 付け 。 (前 タダ ウン ) 了 と 同じ 威力 だ が 、 避 け 
られ づら く (OO⑤+⑥) 後 な ど に 確定 する 。 


(> 倒れ て いる 
相手 を 投げ る こと が で きる ダウ ン 攻 撃 。 あお 向け や うつ 伏 
せな ど 相 手 の ダ ウン 時 の 状況 に より 4 種類 の 投げ に 変化 
する 。 ダメ ー ジ は 高い が 、1 プ ら の 確率 で 投げ 抜け され る 
た め 、 期 待 値 的 に は 微妙 。 

・ ⑤〕 プレ バー を 入れ た 方 向 に 相手 を 追い や 
る 崩し 投げ 。 追加 入力 を し な いと 正面 に 投げ る 。 ど と 全 は 
側面 を 取る こと が で き 、G は 背面 を 取る こと が で きる 。 ま 
た 、 正 面 と 後方 に 投げ た と き は 壁 に ヒッ ト さ せる こと が で 
き 、 後 方 時 は 壁 よ ろ け を 誘発 で きる が 、 技 後 の 硬直 が 長い 
た め 確 定 する 打撃 は 無い 。 正面 へ の 崩し 後 は 、 壁 に 当たら 
な い 限 D (CQ⑤⑥ 二 ⑯⑤]〕 が 確定 で 入る 。 


せ Q 人 or 谷 ひ ゆ ⑤+⑤ 


/ 後 方 に 投げ 飛ば す 受 け 身 可能 
け 身 され る と ダメ ー ジ を 与え 
は 、 ダ ウン 中 の 相 


な 投げ で 、 相手 に ジャ スト 受 
られ な い 。 受け 身 を 取ら れ な か っ た 場合 


手 に 追撃 を 決め る こと が で き 、 振 り 向 いて か ら の 〔 必 ⑯⑯〕 
や ( 必 Q⑥ 十 ⑯⑥)〕 な ど が 確定 する 。 な お 、 投 げ 後 は 背 向 け 
の 状態 と な る の で 、⑤@ 入 力 で いっ た ん 振り 向き 、 そ こ か ら 
師 軟 する よう に し た い 。 


B+⑤⑧〕 プ し ゃ が み 状 態 か ら 後方 へ 投げ 飛 
ば す 。 接 げ 後 は 小 ダウ ン 攻 撃 と 名 種 ダ ウン 投げ に よる 追 軸 
が 確定 する の で 、 ダ メー ジ 的 に は 悪く な い 。 
) ノ 逆 背 負い 投げ の よう な 要領 で 投げ る 。 
前 方 へ 大 きく 投げ 飛ば す の で 、 リン グ 際 に 追い 詰め た と 
き に は リン グ ア ウ ト を 狙え る 。 投げ 後 は ダウ ン 投げ が 入る 
が 、〔( 英 ダウ ン ) 合 ⑩⑯+⑥]〕 が 確定 する の で 、 基 本 的 に は そ 
ちら を 入れ て いこ う 。 
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半月 ⑥+⑥) プ アオ イ 唯 一 の 心 方 向 の 立ち 投げ 。 ダ 
メー ジ は 小さ いか 、 投げ 抜け され に くく 、 ワ ンコ マン ド で 出 
る の で 使い や すい 。 大 きく 後方 へ 投げ 飛ば す た め 、 自 分 が 
リン グ 際 を 背負 っ て いる と き は リン グ ア ウ ト を 狙え る 。 追 
VSE 際 (5 寺 9 の 2 の の 邊 ゲル ラコ = 

f ひ c QG⑥+⑥) ノ 相手 の 手 を 取 
り 、 自分 の 周り を 一 - 同 させ て 倒す 投げ 。 投げ 後 は 小 ダウ ン 
攻撃 で の 追い 打ち が 確定 する が 、 軸 ズレ し て いる た め 少 し 
下がっ て か ら 出 さ な い と スカ る 。 コマ ンド は 難し い が 威 力 
が 高 Oh 届 う ざ の 場合 で も 出せ る よう に な り た い 。 

ひる の 合 必 or 合 G ひ ゆ @- sm ノ プ 前 述 の 投げ と は 
逆 に 前 方 向 へ の 3 ノ 4 回 転 投げ 。 ぐ Q の ひび ぐ ゆ ⑯ 二 の 追加 
入力 で 移行 する 派生 投げ は 、 抜 けら れる こと が 無い の で し 
っ か り と 決め て いこ う 。 な お 、 派 生 の 投げ 後 は 受け 身 可能 
で 、 ジ ャ スト 受け 身 さ れる と 若干 ダメ ー ジ が 減る 。 
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き な ダ メー ジ を 与え られ る 。 特に ダウ ン 投 げ と 〔( 敵 ダウ 
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種 ダウ ン 攻 撃 ま で 含め れ ば 実に 全体 力 の 半分 程度 の ダメ 
ー ジ を 与え られ る 。 し か し 、 派 生 が 2 通り し か 無い の で 抜け 
られ や すく 、 ま た 、 ア オイ に は < と どちら の 方 向 に も ダメ 
ー ジ の 高い 投げ が そろ っ て いる の で 、 基 本 的 に は 狙う 必要 
は 無い 。 入力 ミス で 出 て し まっ た と き や 、 逆 転 を 狙う と き 
に は し っ か り と 最後 まで 出し て いこ う 。 
ョ )⑥ 二 ⑤} プ 相手 の 右側 か ら の 横 投 げ 。 投 
難し い が 受 け 身 を 取ら れる 。 


げ 後 は 、 、 タ イミ ング が 


ぅ 相手 の 左側 か ら の 横 投げ 。 投げ 
後 は 小 ダウ ン 攻 撃 が 確定 し 、 ダウ ン 投 げ を 回 避 す る の が 困 
難 。 横 投げ と し て は ダメ ー ジ が 大 きい 。 


B+⑥】 相手 を 前 方 に 転ば せる 背 
後 拉 げ 。 投げ 後 は 小 ダ ウン 攻撃 を 狙え る が 、 背中 側 へ の 横 
転 で 簡単 に 回 避 さ れ て し まう の で 注意 する こと 。 背後 投げ 
と し て は ダメ ー ジ が 小さ い 。 


ける し ゃ が か み 投げ 。 (( 貞 し ゃ が み ) ら ⑤-+@+@) より も ダ 
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』 散 し ゃ が み ) 〇 @⑥+⑯+⑥〕 プ 相手 の 手 を 取り 、 腕 
を 極め る し ゃ が み 投 げ 。 〔( 敵 し ゃ が み ) む @⑥ 二 ⑯⑥+⑧〕 より 
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の UN 

り B 十 ⑯ 二 ⑥〕 右側 か ら 
の 横 し ゃ が み 投 げ 。 (( 疫 た し ゃ が み )CorC@⑥++@) 吉 
同じ く 、 立 ち 状 態 と 同じ 技 に な り 、 投 げ 抜 けり コマンド が 右側 
⑥ 二 に な っ て いる 。 
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H⑤⑥)】/ 手 を いな し 、 回 
転 し て か ら の チョ ッ プ で 地面 に た た き 付け る 。 当て 身 後 は 
小 ダ Et 
: Dr K H⑯)】 ノ 足 を 取り あお 向 
け に 介し て 中 を 柱 ら る 当て 身 後に 確定 する 技 は 無い 。 

と し (OTC⑤⑥ 填 ⑯ ⑯)J〕 プ うつ 伏せ に 倒 
し 、 足 を 極め る 。 当て 身 後 は ダウ ン 投 げ が 確定 。 
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で 2 下記 た だき 介 ける 。 当て 身 後 は ダウ ン 投げ が 確定 
由 波 (CorC⑥+⑯( ) ノ ye 


り 、 押 し 返し て 相手 を 崩れ 状 態 に する 。 技 自体 の ダメ ー 

こそ 0 だ が 、 崩 し 後 は 〔 ぐ ぐ ⑥ 二 ⑯〕 が 確定 する 。 

大 洞 〔C2⑥ 二 人 ⑯ サマ ー)〕 一 度 側面 に 避け て 、 相 手 が 

落下 し て きた と ころ で 足 を つか ん で 極め る サマ ー 系 へ の 

当 で 間 当て 身 後 は 小 ダ ウン 攻撃 が 避け られ に くい が 、 
背中 側 へ の 横転 で 回 避 さ れる 。 

ト ⑯ ( 対 )) 定 を 取り 、 倒 れ 込み つ 

つ 足 な 本 ゆる 。 当て 身 後に 確定 する 技 は 無い 。 

葛 か ずら ミド ル )) (Gor ら ⑥+⑯ ( 対 

石上 ・ ・ 中 ⑨)〕 と 似 て いる か 、 こち ら は ダウ ン 投 げ が 確定 。 

E ) プ ヒザ を いな し た 勢い で 、 相 

手 を 1 回 転 させ て 倒す 。 当て 身 後 は 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 。 
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を (天地 障 陽 中 ) む or 谷 〕 の よう な 移動 で 全面 に か わす 。 
時 MS0 間 邊 生 9 衝 泊 の 
負 ⑤⑥ 十 ⑯ ( 対 ・ 肩 )) プ 反対 側 に 回 込み 、 相 手 を あ 
お 向け に し て 手刀 を た た さ 込 む 。 当て 身 後 は 小 ダウ ン 攻 撃 
0 旨 の か 背中 側 へ の 横転 で 避け られ る 可能 性 あり 。 
⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 両手 で 足 を た た き 付 け 
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け 状 態 で の 当て 身 で 、 当て 身 後 は ダウ ン 投 げ が 確定 する 。 
基本 的 に は 、 背 後 を 取ら れる 投げ か ら の 追撃 に 対し て 狙っ 
て いく 。 代表 的 な と ころ で は シュ ン の 〔 ぐ ①⑤⑥ 二 ⑤〕 か ら の 
〔 ひ ぐ ゆ @⑥〕) な ど だ 。 た だ し 当て 身 を 読ま れる と 、 ミ ドル キ 
ッ ク な ど で 痛 後 月 れ を 誘発 させ られ て し まう の で 、 読 まれ 
な いよ うに 使 つと いこう 


) プ あ 
お 向け 頭 ダウ ン 中 の 、 対 ・ 小 ダウ ン 攻 撃 用 当て 身 。 当て 身 
に 成功 すれ ば 、 相 手 を 背 向 け の 崩し 状態 に ける こと が で 
き 、〔 ぐ ぐ ⑥+⑯〕 が 確定 する 。 し か し 、 当 て 身 に 失敗 し た と 
き は 無防備 に ゆっ くり と 起き 上 が る の で 、 大 技 で の 反撃 は 
免れ な い ほ か 、 到 後 月 れ の 危険 が あめ る 。 カ ゲ の 〔 ぐ ^⑥+†⑥) 
後 の 人造 い 打ち な ど 、 通 常 で は 避け られ な い ダ ウン 攻撃 で も 
当て 身 で きる こと が ある 。 
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沖 撃 【6J か ら の 連係 標準 的 な 中 量 級 @ の 性 能 を 持つ 
パン チ か ら の 連係 。 確定 反撃 に 、 連 係 始動 に と 幅広 い 用 途 
が あり 、 攻 め の 起点 と し て 頼れ る 技 だ 。 (⑥⑤⑥〕 は 連続 ヒッ 
ト し 、 技 後 は 独立 式 へ と 移行 する 。 (⑥⑥⑥〕 は 、 技 後に 敗 
式 へ 移行 する 性 質 を 持っ て いる 。 〔@⑥⑤@⑥〕 は ガー ド さ れ て 
も その 後 の 状況 が 五 分 な の で 、 発 生 の 早い 〔( 敗 式 中 )⑥) 
を 軸 に 、 間 断 無 く < 攻め 立て て いこ う 。 

鶴 首 挿 連 撃 【C⑥⑤⑥) ン 半 回 転 中 段 ら 発 の 連係 で 、 ノ ー マ 
ル ヒ ッ ト で も 連続 ヒッ ト す る 。 初段 か ら は ⑥+†⑯+⑥ 入 力 
で 裏 時 虎 式 に 移行 で き 、 さ ま ざ ま な 攻め を 展開 で きる 。 ま 
た 、1 発 目 の み し ゃ が み 状 態 の 相手 に 当て る と よろ け を 誘 
発 で きる 。 1 発 目 で よろ け を 取っ て いた 場合 は 、 ら 発 目 が 
連続 ヒッ ト し て ダウ ン を 奪え る 。 

挫 掌 じ や @) 発生 が 早い 中 段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 有利 。 
ガー ド さ れ て し まう と 不利 に な る が 、 ガ ー ド 時 は 相手 と の 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


距離 が 離れ る た め 、 そ れ ほ ど 不 利 を 感じ る こと は 無い だ ろ 
う 。 また 、 相 手 を 壁 に 当て れ ば ノー マル ヒッ ト で も 壁 よ ろ け 
を 誘発 で き 、 そ こ か ら の 壁 コ ンコ ボ で さら な る 大 ダメ ー ジ が 
期待 で きる 。 壁際 に 追い 詰め た 際 は どん どん 狙っ て 、 壁 コ 
ン ボ を 決め て いく と いい 。 

座 拳 撃 〔@⑥⑥) 中 段 の ら 段 攻 撃 で 、 発 生 こ そ 遅 い が 1 
発 目 が ヒッ ト す れ ば ご 発 目 も 連続 ヒッ ト す る の が 強み 。 1・ 

ら 発 目 と も に カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 腹 崩 れ を 誘発 する の で 、 
レイ が 大 きく 有利 な 場面 で 、 相 手 が 暴 1 れ よう と し た と ころ 
に 1 発 目 を カウ ンタ ー ヒ ッ ト 狙 いで 使っ て いく と いい 。 ディ 
レイ を か けら れる の で 、 ら 発 目 を 遅らせ て 出す こと に よっ 
て 相手 の 反撃 を 誘い 、 カ ウン ター ヒッ ト さ せ て いく よう な 
使い 方 を し て いく の も 有効 だ 。 

双 細 軸 (ご:*@⑥) プス キ の 小さ い 中 段 攻 撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 相 
手 を し ゃ が み 状 態 に する 性 質 を 持っ て いる 。 空中 の 相手 


に 対し て ヒッ ト さ せ た 場 合 は 地面 に た た き 付け 、 そ こ か ら 
ダウ ン 攻 撃 が 狙え る の で 、 主 に 空中 コン ボ に 組み 込む 技 と 
し て 使っ て いく と いい だ ろう 。 

翻 雷 渡 天 〔(C⑥⑥) 上 段 一 中 段 の 連係 で 、 ら 段 目 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 は 腹 月 れ を 誘発 する 。 

登 天 掌 〔 葉 @⑥) プ カ ウ ンタ ー で 腹 崩 れ を 誘発 する 中 段 攻 
撃 主 。 コ マン ド の 関係 上 し ゃ が み 状 態 か らし か 出 な いた め 、 
主 に し ゃ が み ⑤ ヒ ッ ト か ら の 二 択 と し て 使っ て いこ う 。 
綱 天 連 掌 〔 ぐ 1 ぐ ①@⑥⑤⑥) ノ ノー マル ヒッ ト で も 連続 ヒッ ト す 
る 、 中 身 一 中 段 の 連係 。 姿勢 が 低い た め 、 相 手 の 上 段 攻撃 
を か わす こと が ある 。 1 発 目 後に B+⑯-+⑥ を 押す こと で 、 
裏 混 員 式 に 移行 で き 、 ら 発 目 を 警戒 し て いる 相手 に 択 一 攻 
撃 を 仕掛 けら れる 。 ノー マル ヒッ ト 時 は ヒッ ト 確 認 が 難し い 
た め 、 ス キ の 大 き な 技 へ の 確定 反撃 や 、 中 間 間 合い な ど で 
相手 の 技 の 空振り に 合わ せる よう に 使 お う 。 


旋 脚 休肝 


⑯ (ヒッ ト or ガー ド 時 ) む 
條 乳 へ 


ーー デン 5) 
撮 旋 肢 所 
内 80 
必 式 へ 
モニ ーー 
に 2 


に ーー 
| の トー 
KU 


旨 | 導 
1 


EERSYEsEEESSS 時 ーー mm 加 
ーー ーー ⑯ ら 1 中 


⑯ 押 し た まま で 独立 式 へ PA 


ー 5 
EE ピーー 
ビー ーー so ms ピーー = 


裏 混 梨 式 へ 


1 
トマ ーー ピー 
EROSSSs ーー 
See | 結 ょ ーー 填 め 


半 旋風 


独立 式 へ 


里 ( 必 ⑯〕 回 転 上 段 攻撃 で 、 技 後 は 味 虎 式 に 移行 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 、〔( 叶 虎 式 中 )⑯〕 が 連続 ヒッ ト す る 
の で 、 さっ ちり 決め て いき た いと ころ だ 。 
1 >⑯〕 プリ ー チ の 長い 中 段 攻 撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 尻 
も ち を 誘発 で きる 。 また 、⑯ を 長押 し する こと で 独立 式 
に 移行 で き 、 硬 化 差 を 若干 減ら せる 。 

(で ⑯⑯) 上 段 全 回 転 か ら 中 段 全 回 転 の 連 
係 で 、 連続 ヒッ ト は し な い 。 1 発 目 で 止め る と 時 虎 式 に 移 
行 。 リー チ が 長め な の で 、 そ れ を 生か し 、 中 距離 で の 奇襲 
和 了 p 取 の DNS00bEID 
>⑤⑥ 二 ⑯⑤〕 中 段 ー 上 段 の 連係 技 で 、1 発 目 
後に @ 十 ⑥ 十 ⑧ を 入力 する こと で 、 裏 混 損 式 に 移行 可 
能 。 1 発 目 ヒッ ト 後 は 距離 が 離れ て し まう た め 、 残 念 な 
が ら 連 続 ヒッ ウト は し な い 。 ら 発 目 は 、 初 段 ガー ド 後 に 手 
を 出し て くる 相手 に 使っ て いく と いい だ ろう 。 


EE 時 
周 EE Ci 


必 ⑯ 二 @⑨ 


裏 混 架 式 へ 、 覚 ら 


プリ ー チ に 優れ る 中 段 一 中 段 の 
連係 。1 発 目 が ヒッ ト し た の を 確認 し て か ら 、 若 干 ディ レ 
イ を か け て @⑤ を 入力 し て も つなが る の が 強み 。 ( 必 ⑯〕 や 
〔 必 必 ⑯〕 と 同様 に その リー チ を 生か し 、 中 距離 で 相手 の 
出鼻 を く し く nM に し て 使っ て いこ う 。 
ト : ら ゆ ⑥+⑯}) 発生 の 遅い 中 段 攻 撃 だ が 、 確 
だ 反撃 は 受け ず 、 出 始め に 若干 の スカ シ 性 能 が ある 。 下方 
向 へ の 攻撃 判定 を 生か し バウ ンド コン ボ に 使え る 。 

!⑤⑥ 寺 ⑭⑯⑤⑥) 中段 の 連係 技 。 初 段 止め で 混 
軸 式 に 、 2 段 目 後 は 時 虎 式 に 移行 。 初段 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 は 連続 ヒッ ト 、 ら 段 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 腹 崩 れ に 。 
y り 生 MUS 


し 用 と スカ し や すい 。 

Fr ぐ ⑥ 二 ⑯⑥⑤⑥) 斜め 方 向 に 移動 し な が ら 出 
す 中 段 攻撃 で 、 うま く 出 す と 相手 の 技 を か わす 性 質 を 持 
つ 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は ら 段 目 が 連続 ヒッ ト 。 ま た 、 
ら 段 目 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 腹 崩 れ を 誘発 する が 、 ガ ー 
ド 時 に 背後 投げ を 確定 する た め ハ イリ スク 。 
1 ) ノ 若干 の スカ シ 性 能 を 持つ 中 段 攻 撃 。 
空中 の 高い 位置 や 月 れ 中 の 相手 に 当て る こと に よっ て バ 
ウン ド を 誘発 する の で 、 さ ら に 追撃 で きる ぞ 。 大 カウ ン 
ター ヒッ ト 時 も 同様 の バウ ンド 効果 が ある 。 
⑯+⑥) ノ 全 回 転 の 下段 攻撃 で 、 ダ ウン こそ 
奪え な い が 、 姿 勢 が 低い た め 先 端 を 当て る 感じ で 使う 
と 、 若 干 の スカ シ 性 能 が 発揮 され る 。 
(C⑯+⑥) ノ 半 回 転 の 特殊 上 段 で 、 技 後に 裏 肖 繁 
式 に 移行 する 。 


(2⑥ 


騰 空 転身 肢 
せ ⑯⑩+⑨⑥ 


向 側 路 脚 
(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 
独立 式 へ 


(ディ フェ ン シ ブ ムー 
ブ 中 )⑤+†⑯⑤, 


草加 


上 ぐ ⑯ 十 ⑥⑯ ひ ⑯ 20 下 


倒 身 施 円 脚 


SO 二 ⑥⑩+⑨ 
振り 向き 状態 へ 
gg 7 


ーー 


ーー ーーー 


l (CC 人 ⑯ 十 ⑧⑤〕 相手 に 向かっ て 高く ジャ ンプ し つつ 
攻撃 する 技 で 、 全 回 転 中 段 。 技 後 は 路 虎 式 に 移行 する 。 見 
た 目 通 り 下段 を か わす 性 質 を 持っ て いる の で 、 相 手 の 下 
段 技 を ある 程度 読ん だ ら 使 っ て みる の も 悪く な い 。 

S⑯ む ⑯} プ 半 回 転 上 段 と 全 回 転 の 


物 


下段 か ら な る コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 地 上 ヒッ ト 時 は ヒッ ト 
後 の 状況 が あま り よ く な い の で 、 空 中 コン ボ に 組み 込ん で 
PCK 


策 だ 。 

) r⑯+⑥} プ 半 回 転 中 段 で リー チ が 長く 、 下 
段 に 強い ジャ ンプ キッ ク 。 ヒッ ト 時 は きり も み 状 態 の た め 
PC ダウ ン 攻 撃 を 狙え る 。 

伏 』 特殊 下段 始動 で 、 ス 
ライディング の よう 人 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 足 
月 れ を 誘発 で き 、 大 ダウ ン 攻 撃 な ど で 追 い 打ち で きる 。 ら 
発 目 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 〔 ぐ ぐ 〇 ⑯⑥⑯⑯ 二 ⑥〕 が 連続 ヒ 


Em 
le als @⑯ 


ッ ト す る が 、 少々 リス ク が 高 
彰人 

2《⑯+⑥} 中 段 攻 撃 で 、 相 手 を た た き 付 ける ヒ 
必 ッ ト 効果 を 持つ 。 攻撃 判定 は か な り 下 の 方 まで あり 、 バ ウ 
ンド 状態 へ の 追い 打ち に も 使え 、 発 生 が そこ そこ 早い 。 コ 
Da 


い 。 技 を 2 発 目 で 止め た 場合 


ェ ン シブ ムー ー プ 中 の 攻撃 で 、 中 段 一 中 段 の 連係 1 発 止め 
で 独立 式 に 移行 する 。 ら 発 目 ヒッ ト 時 は 相手 を し ゃ が み 状 
態 に する 性 質 を 持っ て いる が 、 ガ ー ド され た 場合 は 肘 ク 
ラス の 反撃 を 受け て し まう 。 相手 の 攻撃 を 避け た の を 確 
出す すま 5 に MM 

上 ュー ブ 中 ) ⑯〕 側面 の 硬化 ヒッ 
ト で 全面 朋 れ を 謎 発する 中 段 。 技 後 の ス キ は 若干 ある も 
の の 、 ヒ ッ ト 後 の コン ボ ダ メ ー ジ を 考え れ ば お 釣り が くる 。 


ーー 
SE S@ eee |slem 


トー SA 
特 上 


オフ ェ ン シブ ムー ブ で 相手 の 側面 に うま く 回 り 込め た 場 
合 は 、 確 実に 当て て いき た いと ころ だ 。 

(C⑥+⑯+⑥1 プ 数 ある レイ の 特殊 構え の うち の 一 
つ 。 敗 式 中 は 、 若 干 身 を 引く 姿勢 の た めか 、 相 手 の 短い 攻 
撃 が 届き に くい 。 移動 速度 は 遅い が 前 後に 移動 可能 。 

) ⑯〕) プ ノー マル ヒッ ト で 相手 を 浮か せら 
れる 中 段 技 。 技 後 は 独立 式 と な る の で 、 ガ ー ド され た ら 独 
立 式 中 の 技 や 、 構え を 解除 し て の ガー ド で フォ ロー を 。 

表 【( ) む ⑯) プリ ー チ が 長く 、 ダ ウン を 春 
える 全 転 下 邊 攻撃 。 姿勢 が 低い た め 、 と き に 思わ ぬ ス カ 
が 

A +⑥】 全 回 転 の 特殊 上 段 攻 撃 で 、 技 
後 は 到 式 に 。 ガー ド さ せ て 有利 で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は き 
り も み 状 態 で 相手 が 浮く 。 キ ャ ラ に よっ て は 〔( 敗 式 中 ) 
⑥⑥〕 か ら 【( 独 立 式 中 )⑯+⑥〕】 な どの コン ボ が 決ま る 。 
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ンー 


弓 歩 虎 拳 
(人 生 中 )@ 


転身 拉 捜 
(人 ト 豚 中 ) や @ 
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ーー SN 者 
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敗 式 一 独立 式 
( 敗 式 中 ) で orQ⑤+⑯ 十 @⑤ 
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eeer6 


さ 、 宙 
特殊 
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進歩 容 占 拳 
(人 ト 中 )@ | 党 ゴ 


容 弓 有 


ピー 
デア 3 
0 | 中 


( 條 豚 中 ) ぐ ⑯ 


独立 式 へ 


導 ら 芋 油 ド [ 愛 


。 本 E 吾 
(者 立 式 中 ) o⑯ 


独立 式 へ 


簡 疾 歩 〔( 敗 式 中 ) ⑥+⑯〕 ノ レイ が 持つ 技 の 中 で も トッ 
プク ラス の リー チ を 誇る 中 段 の 突進 攻撃 。 た め が 可 能 で 、 
最大 た め の 簡 疾 歩 が ヒッ ト し た 際 は 頭 崩れ を 誘発 、 ガ ー ド 
させ た 場合 は 相手 が よろ ける 。 

崩 畠 〔( 敗 式 中 ) ⑥J か ら の 連係 プ 敗 式 中 は 、 通 常 の 立ち 
⑥ よ り も 発生 が 早い 上 段 攻撃 。 〔(( 敗 式 中 )⑥⑥〕 は 、 ガ ー ド 
させ て 有利 な 上 段 攻撃 で 、〔( 敗 式 中 ) ⑥〕 か ら 連 続 ヒ ッ ト す 
る 。 〔( 敗 式 中 ) ⑥⑤⑥+⑯〕) は 、 ガ ー ド させ て 有利 な 中 段 攻撃 
で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は ダッ シュ か ら 投 げ が つなが る ほど 
有利 。 1 発 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は ら 発 目 が 連続 ヒッ ト 、 
ら 発 目 ヒッ ト 時 は 壁 よ ろ け を 誘発 する の で 、 相 手 を 壁際 に 
追い 込ん だ ら 積 極 的 に 使っ て いき た い 技 だ 。 

人 用 〔( 敗 式 中 ) む ュ ノ 掛 け 声 と と も に 姿勢 を 一 瞬 低く する 
構え 。 何 も し な いと 自動 的 に 敗 式 に 移行 する 。 判定 の 高い 
技 を か わす 目的 で 使 お う 。 條 隙 か ら は 、 ど ん な タイ ミン グ 


こと コ 
十字 忠 脚 
(独立 式 中 )⑯ 


双 翔 飛 後 掃 胸 
(独立 式 中 ) GOO⑩ 80 | 下 


混 梨 式 へ 


CN 
18 
中 


で も 独立 式 と 混 員 式 に 移行 で きる 。 

転身 拉 捜 〔( 條 乳 中 ) 必 @⑥}/ 育 を 向け つつ 相手 に 向かっ 
て 攻撃 する 中 段 。 技 後 、 裏 噂 虎 式 に 移行 する 。 し ゃ が み ヒ 
ッ ト 時 は よろ け を 奪え る 。 

容 弓 乃 〔( 休 懇 中 ) ヾ ⑯〕 プ 人 服 中 の 中 段 攻撃 で は 最速 の 
発生 速度 を 誇る 。 ガー ド さ れ た 場合 は 、 相 手 の 回復 速 度 に 
よっ て は レイ 側が 不利 だ が 、 よ ろ け させ られ る 。 相手 の し 
ゃ が み ⑤ や 立ち @⑥ を スカ す 性 質 を 持っ て いる 。 

反 掌 打 (( 條 懇 中 ) ⑥ 十 ⑯〕 特殊 上 段 の 浮か せ 技 。 ガ ー ド 
され て も スキ が 小さ い の で 、 相 手 の 技 を スカ し た と 思っ た 
ら 狙 っ て いき た い 。 

独立 式 【G⑥ 二 ⑯ 二 ⑥) ン 当て 身 可 能 属性 を 持っ た 構え 。 
独立 式 か ら は 、 敗 式 と 混 届 式 に 移行 可能 。 ここ か ら の 敗 式 
は 二 つ の 移行 パタ ー ン が あり 、 む ⑥ 十 ⑮ 二 で その 場 、 
ぐ ⑤⑥+⑯⑥ 二 ⑧ で 一 歩 下 が っ て 敗 式 に 移行 で きる 。 


(独立 式 中 ) ぢ +⑯ 


(独立 式 中 ) ひ ⑯ 15 下 
敗 式 へ 


me 3 
に 
@ Ei 


夜叉 切 凪 一 裏 湿 遇 式 
(ot) や +⑯@+ 


理 混 所 式 へ 


容 必 失 掌 (独立 式 中 ) ⑥] プリ ー チ の 長い 中 段 攻撃 で 、 技 
後 自動 的 に 敗 式 に 移行 する 。 中 間 距 離 で の けん 制 の ほか 、 
壁 よ ろ け を 誘発 する の で 壁際 な ど で 活 躍 する 。 

二 起 脚 (独立 式 中 ) ⑯⑯ 中 段 の 2 段 技 だ が 、 ガ ー ド 時 
⑥ ク ラス の 確定 反撃 を 受け て し まう た め 、 主 に コン ボ 用 と 
な る 。 1 発 目 止 め 後 は 独立 式 を 維持 で きる の で 、 立 ち 合 
いで 使う 場合 は 1 発 目 止 め を 使っ て いこ う 。 

伏 身 乃 (独立 式 中 ) む ⑯) プ よろ け を 誘発 する 下段 攻撃 
で 、 技 後 は 自動 的 に 敗 式 に 。 ヒッ ト 時 は 状況 に よる が 、 ほ 
ぼ 〔( 敗 式 中 ) ⑥⑥@〕 が 確定 する 。 技 後 の スキ が 小さ く 、 相 
手 に ガー ド さ れ て し まっ て も フォ ロー が 可能 。 

双 翔 飛 後 掃 腹 (独立 式 中 ) G⑯⑯ ひ ⑯) ノ 半 回 転 上 段 攻 
撃 ら 発 か ら 、 下段 全 回 転 攻撃 の 連係 。 通 常時 も 同じ 技 を 出 
せる が 、 こ ちら の 方 が 1 発 止め ・ ら 発 止め 時 と も 展開 が 早 
く 、 ヒ ッ ト 時 に は 有利 と な る 。 
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世 
に 
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に 
テー 


加 70 8I0DU) 
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5 記 | ! デ 
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前 転 
(独立 式 中 ) や ⑥ 二 ⑯+⑥ ー 特殊 
こ , し コ (| に ii 全 


前 転 一 鳳 鳳 展 細 


2 ら デー ー ン ニコ s 和 。 芋 lcー ミ 
ーー ミニ 、 人 ーー プー き 、 二 い 
側 進 後 掃 朋 側 進 前 掃 妥 
(独立 式 中 )G⑯+⑥ 20 | 下 (独立 式 中 ) で ⑯+@⑨ 20 | 下 

し ae Po pm 、 で 記 
3 1 許 ー 4 が 


(独立 式 中 ) や ⑤ 十 ⑩⑯ 二 ⑥⑤ 二 ⑥ 
覚 -1 


独立 旋 党 


(独立 式 中 ) ( 対 ・ 上 中 下 @、 肘 ) 


ィ ン 


( 湿 員 式 中 )⑥ 
で さばき 、 裏 混 架 式 へ 


gm 


翻 車 提 拳 連環 翻 身上 挿 


を 
ーー = 
に ーー ーー テー 
前 掃 
( 混 各 式 中 )⑯+@ 30 | 特 上 2 
叶 虎 式 へ 、 覚 8 - 
SM に | 


ーー ニン タン に 


値 32 の | 


と 


( 湿 抽 式 中 )⑥+⑩ め 
、 さば き 、 裏 呈 虎 式 へ 


進歩 中 ) ⑯+⑥ プ ヒッ ト 時 は 相手 を 尻 も ち 
状態 に させ る 中 段 技 。 攻撃 判定 が 下 の 方 まで ある の で 、 


前 転 中 は 
が 、 狙 っ て 
は で き な い の で “ よ け た ら ラ ッ キ ー* 程度 に 思っ て お こう 。 
前 転 中 に で た た き 付 け ヒ ッ ト に な る 中 段 攻撃 、 前 転 中 に 
⑥ 十 で キャ ッ チ 投げ が 出る の で 二 択 に な る 。 また 、 前 転 
中 に ⑥ 二 ⑯ 二 を 押す こと で 裏 混 員 式 に 移行 で きる 。 

g 掌 〔( 独 立 式 中 ) 対 ・ 上 中 下段 6、 肘 〕 プ 独立 式 中 に 
対応 し た 相手 の 技 が 当たる と 自動 的 に 当て 身 に な る 。 与 


に た -: 補 3 ン 直 
連環 翻 身 馬 歩 振 
15 " 2o 
中 ( 湿 仙 式 中 ) ぢ +⑯⑥⑤ | 中 | 


レッ か 
ーー 和 ーー | 邊 e 
ーー 本 い に 人 に - 2 
独立 式 - 湿 損 式 独立 式 敗 式 
(独立 式 中 )@⑥+⑯+⑥ ー | 特区 | | ( 絢 立 式 中 )CorGB+⑯+⑥ ー | 特 匠 
混 各 式 へ 敗 式 へ 
2 Re、/ > ト < チー 


デニ ンス 


湿 所 式 王 羅漢 式 
( 湿 押 式 中 )99 ー | 特 交 


湿 上 式 一 独立 式 
( 温 舞 式 中 ) で ⑤+⑯+@ ー | 特区 


睡 漢 式 へ 独立 式 へ 


える ダメ ー ジ は 相手 の 技 の 威力 に 比例 し 、 当 て 身 し た 打 
撃 技 の ダメ ー ジ が 大 きい ほど 、 与 える ダメ ー ジ が 大 きく な 
っ つて いく と いう 寸法 だ 。 な お 、 通 常 状態 か ら 独立 式 に 移 
行 し て も すぐ に 当て 身 判 定 は 出現 し な い の で 、 そ の 点 に 


軸 式 に 移行 。 2 発 目 後 は 独立 式 に 自動 的 に 移行 する 。 ら 発 
目 の 蹴 り は ガー ド さ せ て 有利 、 カ ウン ター ヒッ ト し た 場合 
は 、〔( 独 立 式 中 )⑯ 二 ⑥)、〔( 独 立 式 中 ) ⑯⑯〕 、〔( 独 立 式 中 ) 
< ぐ ⑯⑯) 、〔( 独 立 式 中 ) ⑥ 二 ⑥〕 な ど が 連続 ヒッ ト す る 。 


脚 (( 湿 所 式 中 ) ⑯] 中 段 攻撃 の 蹴り 。 発生 は 遅 
、 淫 式 の 中 段 攻 撃 の 中 で は 一 番長 い リ ー チ を 持っ 


て お り 、 意 外 な ほど 遠く か ら 届く こと が ある 。 

用 風 脚 〔( ⑯ 二 ンプ 全 回 転 特殊 上 段 攻撃 
で 、 技 後 は 自動 的 に 叶 虎 式 に 移行 する 。 相手 に ガー ド さ せ 
た 際 は レイ が 有利 と な り 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 〔( 叶 虎 
式 中 ) ⑩〕、【( 虎 式 中 ) ひ ⑥⑤⑥〕 が 連続 ヒッ ト す る 。 見 返 
り が 大 きい の で 、 使 わな い 手 は 無い ぞ 。 

〔( て ⑯) プ 全 回 転 下 段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 
は ダウ ン を 奪え る 。 リー チ は 短い が 、 混 農 式 自体 に 若干 後 


き 効 果 の ある 中 段 パ ンチ で 、 初 段 止 め 時 は 自動 的 に 裏 叶 
虎 式 に 移行 する 。 ら 発 目 は ガー ド さ せ て 有利 な 中 段 攻撃 
で 、3 発 目 は ヒッ ト 時 腹 崩れ を 誘発 する 。 ど 発 目 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 に は 9 発 目 が 連続 ヒッ ト す る が 、 ヒ ッ ト 確 認 は 難し 
い 。 暴れ が ちな 相手 に 狙っ て いこ う 。 


虎 式 一 敗 式 
(時 虎 式 中 ) OorO⑥+⑯ 二 ⑤ 


ーー ol | 


に eeee [edss 


起 身 旋風 
( 理 混和 式 中 )⑩⑤ 81 | 上 
路 虎 式 へ 


選 租 掃 地 呈 | 


宮 江 こ 了 本 終 式 温 式 
( 硬 湿 員 式 中 ) O⑤ 二 @⑯ 二 ⑤ ー | 特 丈 ーー ー | 特殊 | | ( 裏 昌 式 中 ) ひ ひ ー | 特 匠 


敗 式 へ 立 式 へ 駐 羅 漢 式 へ 


二郎 担 山 
( 裏 時 虎 式 中 ) や 
さば き 、 覚 1 


陳 | 副 時 上 騰 補 上 


ーー ーー 


Fa 陸生 
ii__“ ーー 


取 式 へ 


ます 注意 し た い の が 、 叶 虎 式 は 特 移行 する 。 9 発 目 は 中 段 半 回 転 攻撃 で 、 ら 発 目 カウ ンタ ー 回 転 の 加 係 初段 止め で 自動 的 に 路 虎 式 に 移行 


定 の 技 か ら の 自動 的 な 移行 に よっ て の み 構 える こと が で 
きる と いう こと 。 単独 の コマ ンド 入力 に よる 路 虎 式 へ の 
構え 移行 は 不可 能 な た め 、 そ の 点 は 覚え て お こう 。 

中 虎 式 か ら は 、 敗 式 に 移行 が 可能 で 、 そ の 際 軸 を ずら し 
な が ら 構 える た め 、 相 手 の 直 線 的 な 打撃 は ほとん ど よ けら 
れる 構え 中 は 前 後に 移動 可能 。 
⑥1 プ さば き 性 能 を 持っ た 中 段 パ ン 
ナチ で さばき 成 功 時 ヒッ ト 時 と も に 頭 月 れ を 読 発 
リン 中 段 攻撃 で 、 技 後 は 混 届 式 に 自 
動 的 に 移行 する 。 ヒッ ト 時 は 相手 を 尻 も ち 状 態 に ける こと 
が で きる の で 、 に た 0 お Mae 
介 〔( 踏 所 K 初段 は 下段 
攻撃 で 寝 め 時 は 自重 的 に 敗 式 に 移行 初段 ヒッ ト 時 は 
ら 発 目 まで 連続 ヒッ ト す る 。 発 目 後 は 独立 式 に 自動 的 に 


ビッ 時 は 半 続 ビッ ド ず る 。 
ご ) 特定 の 技 後に 移行 可能 な 逆 
こ か ら の 技 は 混 般 式 中 の 技 と は 異な る 。 


向き の 混和 式 。 こ 
敗 式 、 独 立 式 、 腫 編 漢 式 に 移行 可能 。 


⑤⑥ ン 上 、 中 、 特 殊 上 段 の 
連係 で 、3 発 目 ヒッ ト 時 は 浮か せる こと が で きる 。 ぢ 発 目 の 
中 段 は し ゃ が ん だ 相手 に よろ け を 取れ 、 よ ろ け と カウ ンタ 
ー ビ ッ ト 時 は 9 発 目 ま で つなが る 。 

( KO⑯〕 中段 の ら 段 技 。 主 に 空 
中 コン ボ に 使っ て いこ う 。 1 発 目 止め は 確定 反撃 を 受け な 
い 、 、 可 混 遇 式 が ら 出る 最速 の 中 眉 攻 撃 だ 。 
ひけ ⑯) プ 全 回 転 下段 攻撃 。 発 
RE WAS 
F@《〕 上段 全 回 転 、 下 段 全 


十 ⑯- ど )〕 特定 の 技 後に 移行 可 
能 な 逆 向 さ の 時 褒 式 。 呈 虎 式 か ら の 技 と は 異な る 技 が 出 
時 記 二 失 68 に 徐 生還 

1) ⑤1 対 上 中 段 人 や ⑯ 、 ミ ドル 、 
ヒッ ト 時 は 有利 に な る 。 さば き 発生 も 
易 合 で も 、 相 手 の 反 


ヒザ を さば く 攻撃 。 


早く 、 不 利 な 状況 で 裏 虎 式 に 構え た 
撃 を 返せ る 。 


IO / 半 回 転 の 中 段 攻 撃 で 、 空 中 


判定 を 持っ て いる た め 、 相 手 の 下 段 攻撃 に も 強い 。 ヒッ ト 
時 は 尻 も ち を 誘発 する 。 


文 【( H) C⑯) 一 肢 飛 ん で か ら の 下段 
で 技 後 自動 的 に 敗 式 に 移行 する 。 ヒッ ト 時 は 〔( 独 立 式 中 ) 
せ ⑯〕 と 同じ よろ け を 誘発 。 持続 で 当たる こと が 多く 回 復 
が 難し い 。 〔( 敗 式 中 ) ⑯〕 で 浮か せ や すい 。 


5 時 HI/SDIDVI 


70 19IdDU) 


大 環 有 ご 作 詳 | ト 乳 


ee 


(杏里 虎 式 中 ) @+@ 1 
(ヒッ ト or ガ ー ド 時 ) む に 
條 且 へ 


導 ら 理江 決 計 両 省 9 遇 等 結 剛 
Wi 画 財 | 9 


Weaeee [ltl 湿 遇 式 へ 


PRSRTSSERSRrRresp PRSPSRBRRPE 
バハ ーー 


金 絞 航 且 


( 睡 羅漢 式 中 )⑥+@⑤ 


Sm 


帳 対 区 避 


因 糧 wm 


還 


Te ] 座 旋 蹴 育 向け ー 敗 式 
| 中 | |( 測 背 後 )CO⑯ 22e | 下 ( 敵 背後 )C⑤+⑯+⑧ 財 
な 必 式 へ 


tr EE 
1 で ⑯ 居 垢 pa |S5le 


で さばき 、 As 


帽 計 だ は 愉 


( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ 


翻 身 後 掃 (( 裏 時 虎 式 中 ) ひ ⑯) 下段 全 回 転 攻撃 で 、 裏 
叶 虎 式 中 に 出せ る 技 と し て は 最速 の 発生 速度 を 持つ 。 裏 
路 虎 式 の 技 は 強力 な も の が そろ っ て お り 、 こ の 技 を 決め 
る 機会 は 多い と いえ る だ ろう 。 た だ 、 ガ ー ド され た と き 
の スキ が 大 きめ な の で 乱発 は 控え る こと 。 

大 肝 撮 脚 〔( 裏 虎 式 中 ) ⑯+⑥)〕 プ 全 回 転 特殊 上 段 攻撃 
で 、 ヒ ッ ト 時 は 側面 を 向 か せる 。 技 後 は 自動 的 に 敗 式 に 
移行 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 〔( 敗 式 中 )⑥〕 が 立ち ガー 
ド で き な い ほど 有利 に な る 。 ま た 、 技 後に 入力 する こ 
と に より 人 服 に 移行 可能 で 、 相 手 に ガー ド さ れ た 場合 で 
も 【〔( 人 用 中 ) 人 ⑩〕 を 出す こと に よっ て 相手 の し ゃ が み 
⑥ や 立ち @ な どの 反撃 を つぶ せる 。 

睡 羅漢 式 〔( 湿 怠 式 中 ) むむ ) ノ 寝転がっ た よう な 構え 。 
この 構え は 、 技 を 出す か ダウ ン 状 態 に な る こと で し か 解 
除 で き な い 。 姿 勢 が 低い た め 、 構 えて し まえ ば 判定 の 高 


理生 


音 中 8 
( 瑞 背 後 )⑥+⑨ eg0 | 上 ( 届 背 後 ) で ⑤+@+@ 生 株 
必 式 へ 独立 式 へ 


落 撃 崩 打 


( 敵 ダ ウン ) つ ⑤@ 


い 技 を か わせ る が 、 構 え に 移行 する 瞬間 な ど は つぶ され 
や すい 。 構 え 中 に 攻撃 を くら うと 受け 身 不能 の ダウ ン 状 
上 に な る の で 、 困 つっ た ら ⑥⑧ で ダウ ン 状 態 に な ろう 。 
羅 漢 打席 〔( 星 羅漢 式 中 ) ⑥) プリ ー チ の 長い 中 段 攻撃 で 、 
発生 は 意外 と 早い 。 ガ ー ド され て も スキ が 小さ く 、 確 定 
反撃 は 受け な い 。 不意 を 突い て 使っ て いこ う 。 
鯉 魚 打 擬 (( 睡 羅漢 式 中 ) ⑥+⑯} プ ヘッ ドス プリ ング の 
よう な 中 段 で 、 ヒ ッ ト 時 は 浮か せら れる が コン ボ は 安定 し 
な い 。 睡 色 漢 式 に 下段 攻撃 を 狙っ て くる 相手 に 使 お う 。 
伏 地 考 妥 【( 星 羅漢 式 中 ) ⑥}/ よ ろ け させ る 下段 攻撃 で 、 
リー チ は 短い 。 技 後 は 自動 的 に 裏 混 員 式 に 移行 する た 
め 、 ガ ー ド され て し まっ て も 独立 式 に 移行 し て (独立 式 
中 ) せ or<2⑥+⑯+⑧]〕 な ど で フ ォ ロ ー が で きる 。 
金 絞 弱 服 (( 睡 羅漢 式 中 ) ⑯+@⑥) ン 下段 全 回 転 攻 撃 で 、 
ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 【( 睡 苺 漢 式 中 ) ⑯〕} よ り は 若 


干 な が ら リ ー チ が 長い 。 

背 挙 撃 〔( 英 背後)⑥ 背 向け 状態 か ら の @⑤。 背 向け に 
移行 する 機会 が 多い レイ に と っ て 、 背 向け か ら 最 速 で 出 
る 上 に 連係 始動 に な る た め 、 攻 め の 主 軸 と な る 。 

背 身 学 能 鞭 掌 (( 散 育 後 ) 6 ユノ (C や @T+⑯〕) と 同じ 性 能 
を 持つ 半 回 転 下段 攻撃 。 

後 刺 乃 (( 敵 背後 ) ⑯] プ 中段 攻 撃 で 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 に は 女 所 月 れ を 誘発 。 技 後 は 背 向け を 維持 する た め 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 背 向 け か ら 独 立 式 で コン ボ を 。 

座 旋 蹴 〔( 敵 背後 ) で ⑤) ノダ ウン を 奪え る 半 回 転 下段 攻 
撃 で 、 レ イ の 持つ 下段 技 の 中 で は 一 番 リ ー チ が 長い 。 
騰 空 撮 蓮 脚 〔( 英 育 後 ) 合 ⑯〕 ノ 〔 全 6《] の よう な モー ショ 
ン で 後ろ に 跳ぶ 中段 攻撃 で 、 技 後 自動 的 に 敗 式 へ と 移 
行 。 一 応 さ ば き 性 能 が 存在 する が 、 タ イミ ング は シビ ア 
な の で 無理 に さば き を 狙う 必要 は 無い だ ろう 。 


弓 簡 党 壁 


Co@+@ 


〇 Q⑤⑥+⑨⑥ 


双 風 買 耳 


5 


[大 


ーー 
拓 陰 煽 蹴 


( 双 風 買 耳 中 ) ひ ぐ や ⑤⑥+@⑤ 
覚 -1 


ーーー 
條 妥 欄 倒 


倒 身 檎 下手 


( 敵 左 ) ぢ +⑥⑤ 


( 敵 後ろ 向き )⑥+⑨ 


B 十 ⑩〕/〔 ひ @⑥ 十 ⑩⑥⑤⑥〕 の 2 発 目 と 
同じ 性 質 を 持つ 中 民有 。 技 後 は 時 上 式 に 移行 し 、 カ ウン 
ター で 腹 月 れ を 誘発 する 点 も 〔C⑥ 十 ⑩⑤⑥〕 と 同じ だ 。 
〔( 英 育 後 ) ⑥+⑥)〕 ノ 全 回 転 下 段 攻撃 。 発生 が 
早く 、 リー チ が 長い 。 ヒッ ト 時 は 側面 を 向 か せ る 効果 が 
あり 、 空 振り 時 の リス ク が 低い 優秀 な 技 だ 。 技 後 は 自動 
で 敗 式 に 。 カ ウン ター ヒッ ト す る と 、【( 敗 式 中 )⑥〕 が 立 
ち ガ ー ド 不能 に な る の で 、 手 を 休め ず に 間断 無く 攻め 、 
相手 の ガー ド を 所 さば ぷっ て いく と いい 
うい て 通常 状態 か ら と は 違 
い 、 敗 式 と 独立 式 に の み 移 ? 可能 。 敗 式 に 移行 し た 際 は 
若干 後ろ に 身 を 引い て 構え る 。 
8 ) ぐ ⑯) 発生 の 遅い ダウ ン 攻 撃 。 受 
け 身 し な い 相 手 を 確認 し て か ら 打 つ 場 合 、 少 し で も 遅れ 
る と 横転 で よ け ら れ て し まう の で 注意 し よう 。 


細 B+⑥) プ レイ の 通常 投げ 。 ダ メー ジ こ そ 小 
ii 投げ 抜け され る と 相手 と の 距離 が 離れ る た め 
内 交 8 人 MIETIRMKMy 
B+⑥〕 プ コマ ンド の 関係 で ダッ シュ か ら 
出し や ゃ すく 、 相手 を 前 に 運べ る 投げ 。 レ イ は 壁 攻め が 非 
常に 強い キャ ラ な の で 、 ダ メー ジ ソ ー ス と し て で は な 
Ex 58 才 で 了 あ コタ ピラ 
ダメ ー ジ は 低い が 相手 を た た き 
人 け の よう な に する 抽 け 人 は コン ポ を 決め た し 。 
【 相手 を 後ろ に ダウ ン さ せる 投 
げ 。 ダメ ー ジ は 小さ いか が 、 レイ の 高 威力 な 投げ 技 は 抜け 
方 向 が と ゆ に 偏っ て いる た め 、 こ の 投げ は 比較 的 警戒 
され に くい 傾向 に ある 。 投げ 後 の ダ ウン 状態 は 相手 の 起 
き 上 が り 中 段 攻撃 が 直線 に な る 影響 で 、 起 き 攻め が し や 
すい こと も 魅力 の 一 つ だ 。 


〔 ン ぐ 方 向 の 投げ は この 技 よ り も ダメ 
羽 が 大 きい も の が 存在 する た め 、 狙っ て で は な く コ マ 
ンド ミス で 出 て し まう 投げ だ ろう 。 と は いえ 、 ワ ンコ マ 
PRSP の と き に は 役立つ 。 

海 (CC⑥+⑥)〕 プ 相手 を 崩し 、〔 ぐ Q 必 @⑥+⑨〕 と 同 
欄 に た た き 付け ダウ ン の よう な 状 参 に する 。 投げ 単体 の 
ダメ ー ジ は こち ら の 投げ の 方 が 少し 大 きい た め 、 ト ー タ 
ル ダ メ ー ジ で (<⑥ 十 @⑥〕 に 勝る 。 


ン 


いわ ゆる d 段 投げ 。 総 ダメ ー ジ は 大 きく 、 見 栄え が いい 。 
急 が ず に ゆっ くり と 入力 し よう 。1- ぢ 発 目 で 止ま っ て 
し まっ た 場合 は ダメ ー ジ が 低く 、 不 利 な 状態 に な か っ て し 
まう の で 、 く れ ぐ れ も ミ ス を 無く し た い 。 相 手 を 前 方 向 
に か な り 運 ぶた め 、 リ ング 際 で は この 技 で リン グ ア ウ ト 
を 狙う こと も で きる 。 


シャ ドー コン ポル ハイキック クラ 
由 


ッシュ ジョ ー 
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下 ⑥⑤⑤ 中 ⑥⑥⑤⑯ 


ダッ キン グ ボディ ブロ ー 


(立ち 途中 )⑤⑥ 


ら ⑤ 


ワン ツーー ス イッ チ ニ ー リ フト 
17 


テイ クオ フエ ル ボ ー 


18 | 中 SD の 宙 


テイ 247 エ |-> ス イリ チ ニー リト 


すぐ ⑤⑥ 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


sm 
mn 


フロ ント キッ ク 


ぐら 10 滑 


W [ 呈 | 


SMH1VSSNVWA AM 


ハーフ ムー ン キ ッ ク 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


/ ゅ 2 イー スイ 9 チ )( ッ クロ - | | ディ フェ ン シ ブ エル ボー 
e+6+@ ら 1B 
ざさ 


バッ ク ナ ッ クル トー キッ クー フロ ント スリ ー パ ー 


や ⑤ ぐ ⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 〇 ⑤⑥+⑤ 


ライ ト ア ング ルト ー キ ッ ク 


(立ち 途中 )⑯ 


ディ フェ ン シ ブ の 立ち @ の 発生 は 
重 司 級 や クラ ス と や や 遅 め だ が 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は 
腹 月 れ と な る 上 、 ガ ー ド され て も 確定 反撃 を 受け な い 
(⑥ ぐ ⑥〕 が ある た め 非 常に 強力 だ 。 ほか に は 、 中 段 技 か つ 

Me の の を 活用 し た い 。 

ウラ ョ ー【( ⑤⑥〕 プ カ ウ ンタ ー 時 に 相手 を 
尻 も ち 状 態 に する 、 発生 の 早い 中 段 技 。 「VF5」 で は 前 作 
より も 発生 が 早く な っ て お り 、〔 和 WorC⑯〕) カウ ンタ ー ヒ ッ 

ト 時 な どの 五 分 状態 で 出せ ば 、 相 手 の し ゃ が み ⑤⑥ を つぶ 
世 科 ボウ に あて を MS 
キン グ ポ ディ スマ ッ > >>⑤⑥⑥1 ( ゆ 必 ⑤⑥〕 か ら 連 
係 し て 出せ る 中 段 攻撃 。 PPP 
で 、 有 利 時 の 手堅い 選択 肢 と し て 使え る 。 1 発 目 が し ゃ が 
み 状 態 の 相手 に 当たれ ば よろ け を 誘発 で き 、 デ ィ レ イ を か 
けた ら 発 目 で 浮か せら れる 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


80 中 S⑯ 


ビィ イン パク ト 〔(^@〕 プ ガー ド さ せ て 有利 と な る 、 発 生 
の 炎 い 中 際 抽 。 カウ ンタ ー ヒッ ト 時 は 大 きく 有利 で 、〔 ぐ ⑯〕 
EE 


@〕 ノ 低 い 位置 の 相手 に 当たる た め 、 コン ポ で 活躍 する 新 
技 。 た だ い 、 失 時 に 佑 コ メ リッ ト が あま り 無 い 。 

ッ ク ナ ッ ( /1 発 目 が 背中 側 へ の 
避け を つ す 半 回 転 。 発生 ミド ルキ ッ ク ク ラス と 、 有 
利 寺 と りあ えす 出す 技 と し て 優秀 。 連 係 の 中 で は 、(C⑥ ぐ ⑯〕 
02 の ー 時 の 打撃 拉 げ が 強力 だ 。 

6 プ 軽 量 級 @ ク ラス の 発生 を 持つ 。 や 
や な で 相手 の 赤本 を つ ヨ す に 全う 

(CC⑥1 プ すべ て の 下段 技 を さば 
く 上 に 、 低 い 姿勢 で 上 自 技 を か わす 。 弱点 は 中 段 技 の み だ 
が 、 特 殊 中 段 な ら 技 モー ショ ン 中 に ガー ド で きた り 、 ガ ー ド 


ハー フ 属 性 の 技 を 受け た 際 に ダメ ー ジ 減少 効果 が あっ た 
り と 、 Ole 

スイ : フト スラ イサ ー 〔⑯⑯〕 ら 発 目 が 側面 ヒッ ト 
する よう に な 前 作 よ り も リタ ー Me 


フロ ント ス 


【ーー ホ ー ル ド フ ニー(〔 に 
) J ノ ノー マル ヒッ ト で 計 56 も の ダメ ー ジ を 
与え る 非常 に 強力 な 技 。 し か も 発生 は アッ パー クラ ス と そ 
こそ こ 早 く 、 ガ ー ド 時 は 〔 ぐ ⑤⑥〕) で 肘 を つぶせ る ほど スキ が 
小さ い 。 唯一 の 騰 点 は リー チ が 短い こと 。 
シャ ドー スラ イサ ー (CC⑯) 発生 は 遅い が 、 全 回 転 の 中 
上 にし て 万 を 受け な いと いう 人 な 

リン グ - ネー ショ ン 〔C⑯⑥) プ 上 ・ 中 @⑤@ 肘 、 上 
@ に 対す る さば き 技 か ら 、 二 y ス た GR 1 
発 目 カウ ンタ ー で 相手 を 浮か せ 、 ノ ー マ ル な ら 2 発 目 ま で 
連続 ヒッ ト し て わずか に 有利 な 状況 に な る 。 


ンド ュ ンー ニュ ニン ング 導 じ :7 ッ ト イ ン ニ ー キ ッ ク ー フ ロン トス リー パー 
Sp⑯⑩ や ⑯ (ヒッ ト 時 ) 必 ⑤⑥T+@⑨ 


ゅ の ⑯ 


パー リン グ ハ イ キッ ク 


シッ ト ダ ウン ロー キッ ク | | スト ルツ 2 ローー ス イッ チリ (ツク ブロー 
1 


に 


OGB+@⑯+⑤ 
オフ ェ ン シフ スタ イル へ 


へ ビィ フッ ク 


ボー ンク ラッ シュ ミド ル 


た め 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 30 
W 


STRf5 和 | トイ ン 


へ ビィ フッ クー スイ ッ チ ニー リフ ト 


さば き 


ボマー スト ライ ク 


了 昌和 ドス トラ イク 
⑥+⑯ 中 | ⑤+†⑯@ ぐ で の トラ | 


イジ ーー ナー 


さば き 


ブー メラ ン フ ッ ク 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 覚 1 


ヒー ニョ ーー 


Li7 | 
B+⑯P+@⑯+@ | 吊 | |O@+@ 中 ぐ ⑤+ め ⑯ eg | 上 


覚 1 


スト マッ ク ク ラ ッシュ ー フ ロン トス リー パー 


⑯+⑥ 85 | 中 


ガー ドク ラッ シュ トル ネー ド 


⑯+⑨ 

覚 -8 

(トッ ピン グロ ー 〔 ひ 《 &/ 1 発 目 が カウ ンタ ー 
ヒッ ト す れ ば どちら の 派生 技 に も つなが る 。 


〔 は ⑯⑤⑥)〕) は た た き 付 け か ら の コン ボ で 大 ダメ ー ジ を 狙 
える 。 〔 ひ ⑯⑤ 十 ⑯ 二 ⑥〕 は ヒッ ト し て も 有利 な だ け だ が 、 デ 
ィ Mt 
シッ ト ダ ウン ロー キッ ク 〔\or つ 6) プリ ー チ の 長い 下段 
キッ ク 。 トド メ の 選択 諾 とし て 重宝 する ほか 、 中 間 距 離 で 出 
し て 相手 の 出自 を くじ く 際 に 有効 だ 。 
ドル (CC⑯) プ リー チ が 長く 、 ガ ー ド 後 の 


ポー ン 2 


スキ が 比較 的 小さ い 、 前 作 か ら の 主力 技 。 本 作 で は さら に 
に 4 重い 勝手 が 向上 し た 。 


目 の 発生 は 遅い が 、 上 ⑤、 肘 、 上 @ を さば く 能 力 が ある 。 
1 発 目 ヒッ ト 時 は ら 発 目 が 連続 ヒッ ト し 、 た た き 付け か ら の 
コン ボ を 決め る こと か が 可能 。 発 目 を ガー ド さ れる と アッ 


パー クラ ス の 反撃 を 受け る の で 、 で きれ ば 1 発 目 の さば き 
記 提 拉 MC9 昌 日 腹 Mbis 
ィ フ ッ ク 〔⑤⑥ 二 ⑯〕 から の 運 係 プ 発生 が ミド ルキ ッ ク ク 
ラス に まで 早く な っ た 上 、 1 発 目 を 避け られ て も 〔⑥+⑯⑤⑥) 
を 出す こと に より 、 そ の 後 の 相 手 側 の 選択 肢 を つぶ し や す 
く な っ て いる の が うれ し い 、。 使い 勝手 と り タ ー ン に 優れ 
る 、 の 和 E 
! 中 ⑯、 ミ ドル 、 ヒ ザ を 
さば < く 中隊 。 さば き 成 功 時 お よび カウ ンタ ー ヒッ ト 時 は 、 
Ne こと 
ッ ト イ ン 〔 F⑯〕 プ 相手 の 下段 人 6 を さば く 技 。 技 を 
出し た 明 間 に し ゃ が み 状 販 に な り 、 か つ 技 モー ショ ン 中 に 
攻撃 を 受け て も ノー マル ヒッ ト 扱 い に な る と いう 特徴 が あ 
る 。 さ ば いた 後 は 〔C⑥T⑯〕 を 決め て いく の が 基本 だ が 、 
〔(QG ぐ の ⑤⑥ 二 ⑯〕 の 硬直 時 間 が 長く な っ た た め 、 さ ば く タ イミ 


2⑯⑥ (ヒッ ト 時 )C⑤+†⑤ 


ング に よっ て は 確定 し な い 。 その 場合 は 、 リ ー チ の 長い 
の 必 ⑥+⑥⑯〕) な ど を 決め よう 。 

ッ ク (⑥ 十 ⑯] 頭 崩れ か ら の コン ボ を 狙え 
る 重要 な 技 。 腹 側 へ の 避け を つぶ す の で 、 相手 の 避け 方 
向 を 読め れ ば 大 き な ダ メー ジ 源 と な る 。 ちな み に 攻 撃 判定 
の 発生 は ヒザ クラ ス で 、 相 手 に ガー ド さ れ て た と し て も 確 
2 は 
ド (⑯ 二 ⑥) プ ガー ド 時 に よろ け 
を 発する 特殊 上 和 技 前 作 よ り モー ショ ン が 早く な り 、 大 
ッ HN に は 面 を 向 か せ る よう に な っ た 。 
< 一 [6 発生 は 遅い が リー チ が 長い の 
る で 押 い て お く よ うす と 


リン (や @) よ り リー は 長い か 、 足 先 が 


ヒッ ト し た 場合 は つなが ら な い の で 要 注 意 。 


バッ クチ ャ ー ジ キッ ク 


スイ ッ チバ パッ クミ R 


<QQ⑯ 二 ⑤ 
た め 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 38 


Q⑯+⑤ 


ステ ッ プ フィン 


振り 向き 状態 へ 


| ぐ CCQ め +⑥ (た め 中 ) む 


| オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


ステ ッ プ アウ ト 


| | バッ クチ ャ ー ジ セッ ト ア ッ プ 


G+@ 
ご C 二 ⑧、 ぐ へ ⑯ 二 ⑥ (た め ) ヒ ッ ト 直 前 


レッ グ ボ マー 


特殊 ひび ⑯+@⑤ 21 下 


ーー コ CT⑥ (た め 中 )⑥ 


イン タタ ーー ド フ ッ ク 


C⑯+⑤ 


トー = 主 
イデ ィング ス ライ サーー ーーーーーーー | | ング スラ イサ ー 


タタ ーー し た まま ひ ⑤ 


グラ イデ ィング バッ ク ナ ッ クル 


イン ター セ プ [ラー6 フ ドロ ーー ブロ ー 
ピー アー 


グラ イデ ィング トー 


イデ ィング ス ライ サーー ーーーーーーー | | 


グラ イデ ィング ミド ル 


@ 押 し た まま ひ ⑤ 


セッ ト ア ッ プ (オフ ェ ン シブ スタ イル ) 


リア クト ラウ ンド キッ ク 


19 | 特 上 | |@ 押 し た まま ら ⑯ 


@ 押 し た まま ⑯ 


ウォ ー ル バッ クロ ー ル 


⑤⑥ 二 ⑯+⑤ 
オフ ェ ン シブ スタ イル へ 
SN っ 


( 壁 正面 ) や @⑥ 二 ⑯+⑥ 


ボディ フッ ク 


( 壁 正面 ) て ⑤+⑯+@⑤ 


スマ ッシュ トー キッ ク 


| 2 = ミ ーー に 記 8 ーー (で 粒 
バリ アキ ッ ク 7 
| | | ディフェン シブ ムー ブフ 中 )@+@ ss | 中 | | 


バッ クチ ャ ク 〔(QQ⑯ 二 ⑤〕 か ら の 連係 プ ノ ー マ ル 
ヒッ ト で 腹 崩 れ を 誘発 する 、 非常 に リー チ の 長い 跳び 蹴り 。 
発生 が か な り 遅 いた め 、 相 手 の 起 き 上 が り 攻 撃 な ど を 誘う 
5 の で = 人 5 の 219 02 
ス QG⑯+⑨⑤〕 プ ベネ ッ サ の 技 の 中 で 、 
自分 か ら 振 り 向 さ 状 態 に な れる 唯 の 技 。 こ の 技 自体 の 
性 能 は それ ほど いい わけ で は な い の で 、 振 り 向い た 後 の 展 
EDDIE 

- ⑯+⑥} 低い 姿勢 で 出る 全 回 
転 の 下 科技 。 ノー マル レッ ト で は 不利 だ が 、 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト な ら 五 分 の 状態 と な る 。 また 、 低 い 姿 勢 で 一 部 の 特殊 上 
NIRE 
レッ グ ボ マー (CC⑯+⑧) 発生 は 非常 に 遅い が 、 下 段 技 を 
か わし な が ら 攻 酸 で きる 。 コン ボ を 訪 め た ダメ ー ジ は 高い 
の で 、 下 段 技 を 読ん だ ら 狙っ て みて も いい 。 


オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@ 


イン トル ー ド フッ ク 〔⑥⑤ 押 '⑥ プ 相手 の 攻撃 を 避 
け な が ら 攻 撃 で きる 特殊 な 技 。 前 作 で は ベネ ッ サ の 切り 札 
と いえ る 重要 な 技 だ っ た が 、 か わし 性 能 の 低下 と 投げ 相殺 
の 7 IS は 25 

ルー *C⑥⑤) 相手 と 軸 
を ずら し つつ 攻撃 する 特殊 上 科技 。 相手 が 技 を 出す と 同 
Be うつ まく か わし な が ら 当て られ る 。 
ク ィ G >《⑯」 プ この 技 も 相手 の 
攻撃 を か わす タイ プ の 技 た だ し 前 作 に あっ た ホー ルド へ 
の 移行 が 無い の で 、 利 用 価値 は 激減 し た 。 
セッ ト ア ッ プ 【⑤ 寺 ⑩ 二 ⑤} プ スタ イル を 変え る た め の 技 。 
ラウ ンド スタ ー ト 前 に も 使う こと が で きる 。 
- ブ 中 )⑥+⑯〕 プ リー チ 
の 長 さ 、 発 生 の 早 さと も に 安定 し た 性 能 を 持つ 避け 攻撃 。 
避け 後 の 状況 に 応じ て 使用 し て いこ う 。 


バリ アキ ッ ク 〔【( デ ィ フ ェ ン シブ ム - 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 


オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 の 技 /⑤⑥ と ⑯ の どちら も 一 般 的 な 性 
能 を 持つ 。 相手 の 技 を か わし た 後 な ど 、 ヒ ッ ト し そう な 状況 
で は リタ ー ン の 大 きい ⑯ を 、 相 手 が 防 御 を 固め て いる と き 
な ど は 、 ガ ー ド 時 の スキ が 小さ い ⑥@ を 使 お う 。 

ステ ッ プ イン ジャ プ ブ 〔(⑥) ノ 前作 か ら モ ーション が 変わ り 、 大 
きく 踏み 込み つつ 攻撃 する よう に な っ た 。 打点 が 非常 に 高 
いた め 、 相 手 側が 姿勢 を 低く する よう な 技 を 使っ て きた 場 
合 は つぶ し に くい こと が ある 。 


ビ ネ ー シ ョ ン 〔 IQ】 連続 ヒッ ト す る 
〔⑥⑥⑤⑥)〕 か ら の 中 段 技 。 ガ ー ド され る と 肘 ク ラス の 反撃 を 
受け る の で 、 立 ち わ ガ ー ド する 相手 に は 〔(⑥⑤⑥⑤⑥)〕 で 止め る 
か 、 VN 〔⑥⑥⑥⑤〕 を 使っ て いこ う 。 

フ 〔(⑥ ぐ ⑥〕 プ ディ フェ ン シ ブ と 同様 の 技 だ 
が 、 コン ポタ メー ジ か 商い 分 狂う 価 値 は い 。 た だ し 、 ガ ー 


ド さ れる と 軽量 級 @ ク ラス の 反撃 を 受け る 点 で は 少々 劣 
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| @⑤⑤ ⑥⑥@⑥⑤ 15 | 上 
| 覚 -1 
1 3 6 て 鹿 「 % 本 き : 8 


ジン ダッ コツ ピ ネ ーション ーー | ン 


| フェ イ > ピン ピー 本 
| ピー 本 


イフ ェ ン シ タイ ーーー 


(立ち 途中 ) ぢ 820 中 


へ ビィ イン バ パクト 


ーー = 
フェ イク ラン サー 


<@ 8 | 中 
覚 


ステ ィ ン ガ ー ス トラ イク 


⑥⑯ 〇 ⑤T⑯ 
⑥⑯ が ヒッ ト す る 前 に 入力 、 成 立 時 テイ クダ ウン へ 、※ 1 
さ っ 


ぐ の 2O ぐ D⑤ 


T 
| 5 
| 


た め 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 38 | 


し ーー リン 
ら ⑥⑤⑥ 二 ⑩⑯+⑤ や 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


に pF RE 守 R | Ez プー ショ シー 
ーー ーー トン ビー 


ブ プロー バック 


※1 後ろ 向 さ の 相手 ヒッ ト 時 は ディ ー プ スィ ー バ パー へ (ダメ ー ジ 65) 

る 。 また 、 最 速 で 出せ ば 連続 ヒッ ト す る の だ が 、 最 速 で 出し 
て 1 発 目 を 相手 に ガー ド さ れ た 場合 は 、 連 続 ガ ー ド に 近い 
状態 に な っ て し まい カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 取れ な い 。 必ず デ 
ィ レ イ を か け て 使う こと 。 
ス ン ノート 〔⑤⑯⑥⑤⑥〕 プ カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 
大 きく 有利 に な る 特 丈 貞 技 。 ガ ー ド さ れ て も スキ は 小さ 
め な の で 、 大 幅 に か か る ディ レイ を 生か し て 狙 お う 。 

ポ デ ィ ブ ロー 〔 心 ⑥〕 〆 い わ ゆ る 「 肘 」 の 性 能 を 
持つ (やゆ @⑥〕 か ら の 連係 。 (⑥〕) が 確定 する 状況 で は 、 
( 必 @⑤⑥+†⑯ 十 ⑤〕 を 決め て 二 択 攻撃 を 迫 ろ う 。 〔 ゆ @〕 を 
避け られ た と き は 、( 必 ⑥⑥〕) な ど を 出せ ば 避け た 相手 の 
次 の 行動 を つぶ せる こと が ある 。 〔 必 @⑥⑤⑥⑯〕 は 、 ガ ー ド さ 
れる と 肘 ク ラス の 反 了 撃 を 受け る の で 、 な る べく 控え め に 。 
ロン グ バ レル ブロ ウ ( 必 必 @) プリ ー チ が 長く 、 ガ ー ド され 
て も 間合い が 開く の で 、 中 一 遠 距離 で の けん 制 技 と し て 活 


バン カー バス ター 
| | <@ 0 | 上 


CC⑥⑤⑤ 


用 で きる 。 また 、 壁 際 の 相手 に ヒッ ト す る と 、 壁 よろ け か ら 
〔 ぐ ⑯⑯〕) 一 大 ダウ ン 攻 撃 な どの コン ボ を 狙え る 。 ちな み 
に 、 間 た 中 DB8DIESSE の Saieik 
KG⑤⑥) プ ディ フェ ン シ ブ の も の と 同性 能 
だ が 、 カウ ンタ ー 時 に 〔C ぐ ⑥ 二 ⑯〕 や ( じ ゆ ⑯⑤⑥〕) に つなげ 
られ る 分 、 オイ ド タマ 058 王 四 衣 
腹 側 へ の 避け を つ 
ぶす 半 回 転 技 か ら の 人 1 発 目 ヒッ ト で 〔Q 必 @⑤⑥ ぐ Q⑥⑤〕 
まで つなが り 、〔 ぐ 心 ⑥⑥Q⑥ 必 @ 二 ⑮⑯〕 と 各種 打撃 技 に よ 
る 二 択 攻撃 を 仕掛 けら れる 。 〔 ぐ ⑥⑥ ぐ ⑥〕 は ガー ド さ れ 
て も 有利 な の で 、] 発 目 ガー ド 後 で も 出し 切っ て いい 。 3 発 
月 休 了 0DR ペ 〔<CP⑥⑥⑥)〕 を 狙 お う 。 

ステ ) ひら ⑤⑥1 プ 発生 は 遅い が 、 
し 身 を 引い て か 出す モー ショ ン で リー チ の 短い 技 を か 
わす こと が 可能 。 最大 た め を ガー ド さ せる と 相手 は よろ け 


ヘ へ ピン 


クリ ム ゾ ソン ラ ン サ ー 
ぐ C⑥⑤ ぐ 〇 ⑥ や ⑤⑥+⑯ 25 上 キ 
成立 後 デ テイ クダ ウン へ 、※1 


る の で 、 二 択 攻 撃 を 仕掛 ける か 、 回 復 の 難し い 〔⑥⑯〕 や 
〔@⑥⑥⑤@⑤⑥)〕 を 狙 お う 。 また 、 ヒ ッ ト し た 相手 が 壁 に ぶつ か る 
タジン と な る 場合 が ある 。 
4 ) ジ 発生 は 非常 
に 遅い も の の 、 レッ ト 時 は 足 崩れ か ら の コン ポ が 決ま り 、 ガ 
ー ド され て も ほとん ど ス キ が 無い た め 、 うま く 使 えば 非常 
交 相手 が 受け 身 を 取っ た 際 や 、 起 き 上 が り を 攻め る 
SA 
ー ト アッ パー 【 ぐ ⑤⑥) カウ ンタ ー で 相手 を 浮か せる コ 
ン ポ 動 技 。 発生 は 主力 技 の (中 ⑯〕 と 同じ ミド ルキ ッ ク ク 
ラス な の で 、 長 所 で ある 姿勢 の 低い 技 に 強い 点 や 、 あ る 程 
De 
スタ ー (<⑤⑥} 発生 は 非常 に 遅い が 、 ガ ー ド 
され て も (o@) で 相手 の し ゃ が み ⑤⑥ を つぶ せる ほど 有利 
で 、 し か も ヒッ ト 時 は 空中 コン ボ が 狙え る と いう 優秀 な 技 。 
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※1、 Es20 に 3 ッ ト す る 前 に 入力 、 大 仁 0 フタ ウジ の 
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⑯ 〇 ⑤⑥ 二 め 
> が ヒッ ト す る 前 に 入力 、 成 立 後 デ イク ダウ ン ヘ 


Q⑯ ウ 
〇 人 が ヒッ ト す る 前 に 入力 、 イ ント ルー ダー ステ ッ プ へ 


スト ッ プ ミド ルー ニ イ ン トル ー ダ ー ス テッ プ 
lee |-| 


クリ ム ソ ゾン ラ ン サ ー 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


※1. 後 ろ 向き の 相手 ヒッ ト 時 は ディ ー プ スィ ー バ パー へ (ダメ ー ジ 65) 

ラン ディ ング ニー キッ ク (C 必 & % ブ 新 技 の 
(Po@) は 非常 に リー チ が 長く 、 発生 が ミド ルキ ッ ク ク ラ 
ス と そこ そこ 早い た め 、 遠 距離 戦 の 主力 と な る 。 (やや ⑯⑤〕 
は 1 発 目 ノー マル ヒッ ト で も つなが り 、 わ ず か な が ら 有 利 
な 状態 に 。 相手 に ガー ド さ れ て も 軽量 級 @ ク ラス の 確定 
反撃 し か 受け な い の で 、 と りあ えす ず 出 し 切っ て し まっ て も 
問題 無い 技 だ 。 また 、1 発 目 が し ゃ が み ガ ー ド に ヒッ ト し た 
場合 、 1 発 目 で よろ け を 誘発 し 、 ら 発 目 で 浮か せら れる の 
で 覚え て お こう 。 な お 、〔 ウ 〇 ひび ⑯〕 と (やじ ゆ ⑯ 全 ⑯〕 は 、 
どちら も 全 回 転 の 特殊 上 段 技 。 1 発 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 も 
SR 90 側面 ヒッ ト す る 。 

! 《⑯〕 プ カウ ンタ ー で 頭 月 れ を 誘発 し 、 大 ダメ 
ー ジ を 与え る 特殊 上 段 技 。 発生 が ミド ルキ ッ ク ク ラス で 腹 
側 へ の 避け を つぶ す 半 回 転属 性 を 持ち お 、 か つ ガ ー ド され て 
も 立ち ぢ で 肘 を つぶ せる 程度 の 不利 し か な い 。 ロー リス 


ク S ハ イリ ター ン な が 高 性 能 さ を 誇る 技 な の で 、 オ フェ ン シ 
ブ の 決め 手 と し て 使 お う 。 また 、 技 を 出し た 直後 に @ で キ 
ャ ン セ ル で きる た め 、 ガ ー ド を 固め る 相手 に キャ ン セ ルー 
の PAIN 


選 リン 1 発 目 で 相 
を よろ けさ せれ ば 、 全 段 ヒット し て 大 ダメ ー ジ を 与え ら 
れる 。 た だ し 、 し ゃ が み ガ ー ド 状態 の 相手 に ヒッ ト し な いと 
よろ け な い た め 、 下 段 攻撃 ガー ド 後 の 確定 反撃 と し て は 使 
えな い 。 ほか に は 、 側 面 カ ウン ター ヒッ ト 時 や 、 後 ろ 向 き 状 
の 相手 に ヒッ ト し た と き に も 連続 ヒッ ト す る 。 

な お 、4 発 目 ヒ ッ ト 後 は 、 相 手 が 前 方 へ の 吹き 飛び ダウ ン 
状態 と な る 。 前 作 は この 後に 大 ダウ ン 攻 撃 が 確定 し た が 、 
人 
ン ウー ニー )⑮〕 プ カウ ンタ ー ヒ ッ ト で ア 
ゴ 衣 れ を 誘発 する コン ポ 色 動 技 。 


ぐつ >⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 必 ⑤+⑯ 
成立 後 デイ クダ ウン へ 
スト ッ ピ ング ロー スマ ッシュ 〔 む ⑯⑥⑤⑥⑤⑥) 1 発 目 が カウ ン 


ター ヒッ ト で つなが り 、 前 方 へ の 吹き 飛び ダウ ン を 奪え る 。 
ら 発 目 ま で 出し て ヒッ ト 確 認 し 、 1 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
し て いた 場合 は その まま 出し 切り 、 そ れ 以 外 な ら 〔V⑯⑥⑤⑥ 
の を 出す と いっ た 感じ で 使う と いい 。 

シッ ト ダ ウン ロー キッ ク 【 ル orC⑯〕) プ ディ フェ ン シ ブ に 同 
名 有 コ マン ド の 技 が ある が 、 こち ら は オフ ェ ン シブ の 新 技 。 
し ゃ が み 状 態 で 出せ る ロー キッ ク は 待望 と いえ る が 、 発 生 
が 非常 に 遅い た め 使 い 勝手 は 悪い 。 
トッ - ル 〔G⑯) プ 非常 に リー チ の 長い 中 段 キ ッ ク 。 
速 距離 戦 の けん 制 技 と し て 使い つつ 、 相手 が 防御 が ち に 
な っ た と ころ で 〔<Q⑯ 必 〕 に 移行 し て 攻め 立て よう 。 
ステ ッ プ 〔G2⑯) ン (2⑯ ゆ ) の ほか 、 
(<⑯⑯ 必 〕、〔 ぐ ⑯⑥⑯ 必 〕 、 (2⑥ 二 ⑯⑯ 必 ) と いう コマ ンド 
で 出せ る 新 構え 。 連係 に 組み 込む ほか 、 受 け 身 攻め に 活用 
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ぐ 〇 ⑥+†⑯ め 


アッ パー カッ ト 


アッ パー ヒー ルソー ド 


ぐ ⑥⑤⑥+⑯ 


Co 

ィ KJ 前 作 の ( 必 必 ⑯〕 か ら コ マ 
ンド 変更 され た 技 章 伯 し が 居 剛 の 本 東 Lyh 
する と よろ け を 誘発 で きた が 、「VF5」 で は よろ け 誘 発 は 
し ゃ が み ガ ー ド 状態 の 相手 に 限定 され て いる の で 注意 し 
よう 。 な お 、〔G ゆ ⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 必 @⑥ 十 ⑯〕 は 、 
相手 が 壁 に ぶつ か ら な い 限 りつ な が る の で 、 必 ず 入 力 し て 
お く こ と 。 ガー ド 時 の スキ は 前 作 と 変わ ら ず 小さ べ さめ な の で 、 
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グ I プ 最 も 豊富 な 派生 を 持 
つ 、 、 近 距離 戦 の 主力 連 人 1 発 目 が ガー ド さ れ て いて も 、 

構わ ず 攻め 込め る の が 大 き な 利 点 だ 。 基本 的 な 狙い は 、 
〔 ぐ 1《⑤⑥⑥⑥ 二 ⑯ 二 ⑨〕 の 出し 切り を 意識 させ つつ 、 途 中 で 
イン トル ー ダ ー ス テッ プ で 攻め 込む こと 。 ら 発 目 を し ゃ が 
ん で スカ し た り 、 し ゃ が み ⑤⑥ で 止め て くる 相手 に は 〔^⑯⑯) 


S⑤⑥ 十 ⑯⑯⑩ 


を 出 そ う 。 た だ し 、〔 ぐ ⑯⑯〕) を ガー ド さ れる と 肘 ク ラス の 
2 1 発 止め で 様子 を 見 る こと も 量 要 。 

VW く ト ライ ク <) ブヒ ッ ト し た 相手 を 浮か 
せる 派手 な 忠 び レザ 識 り 。 ヒ ヒッ ト 時 の コン ボ ダ メ ー ジ に は 
引か れる も の が ある が 、 発 生 が 遅い 点 、 ガ ー ド 後に 肘 ク ラ 
ス の 反撃 を 受け て し まう 点 な ど 、 デ メリ ッ ト が 多数 存在 す 
る 。 な お 、 五 分 以上 の 状況 で 出せ ば 、 空 中 判定 で し ゃ が み 
0 ウジ MP で たら Le 

アン フッ ク 〔G ぶ ⑥ 二 ⑯〕 プ ヒ ッ ト 時 に 相手 を た た き 付 
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ト 時 に 相手 を た た き 付け る 上 詳 技 。 主 に 肘 クラ ス の 確定 
反撃 技 と し て 活躍 する が 、 ヒ ッ ト 後 の コ ン ボ が 前 作 よ り も 


決ま り に くい 。 キャ ラ や 足 位置 の 確認 が 必須 だ 。 
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クイ ッ ク ナ ッ 2 〕 か ら ノ 背 中 側 へ 
の 避け を つが す リ ー ー チ の 長い 平 回 暫 技 か ら 、 (SQ⑯⑤) 後 
と 同様 の 派生 へ と つなが る 新 連 係 。 ちな み に 1 一 ら 発 目 
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共 で 突 進 し て いく 、 リ ー チ の 長い 中 内 発生 は 非常 に 
いも の の 、1 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 空中 コン ボ を 
狙え る 。 また 、 1 発 目 を ガー ド さ れ て も 大 き な ス キ は 無く 、 
し ゃ が み ダ ッシュ で 相手 の 投げ を か わす こと が 可能 だ 。 た 
だ し 、 ら 発 目 は スキ が 大 きい の で 、 確 定 反撃 時 以外 で 使用 
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強力 な 空中 コン ボ が 狙え る よう に 強化 され て いる 。 
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まれ は ば 全体 力 の 約 1 ノ 4 の タダ メー 


ツ を 与え た 上 で 、 テイ クダ ウン 状態 に な る 。 た だ し 発生 が 
遅い の で 、 有 利 時 の 選択 肢 と し て は 使い づら い 。 よ ろ け 
た 相手 へ の 攻め や 受け 身 攻め で 使う と いい だ ろう 。 また 、 
相手 の 起き 上 が り に タイ ミン グ よ く 合 わせ れ ば 、 起 き 上 が 
知生 らち が 


発生 は 非常 に 遅い の で 、 受 け 身 攻め な どの ほか 、 リ ー チ を 
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に 3 ココ fRBL5 の 0 投 投 げ へ つ な 


ぐ 新 技 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で 計 56 の ダメ ー ジ を 与え られ る の 
で 、 確 定 反 撃 と し て や 、 遅 ら せ 打撃 と し て 活用 で きる 。 技 後 
の スキ は 小さ いた め 、 ガ ー ド され て も 反撃 は 受け な い が 、 
直線 打撃 と いう こと も あり 二 択 時 の 選択 肢 と し て は 少々 使 
いづ らい 感 が ある 。 また 、〔<Q⑯+⑥〕 が 先端 ヒッ ト し た 場 
Uawoskp の っ 


ン シ プ の も の と 同じ だ か 、 ピット コン ポタ メー ジ が 大 


定 8 有人 
ナー 〔( デ ィ フ ェ ) 

| ノン 決ま る と テイ クダ ウン 状態 に な る キャ ッ チ 投げ 。 ー 応 
避け 攻撃 な の だ \ 発 生 は 遅く 、 相 手 の 技 を 避け て か ら 出 し 
て も 確定 する 場面 は 少な い 。 避け 攻撃 と いう より は キャ ッ 
0 受け 身 攻め な ど で 使 うと 効果 的 。 
・ ディ フェ ン シ プ 同様 、@ と ⑯ ど 


サイ ドス テッ プラ ン サ ー ボディ スマ ッシュ クイ ッ ク ニ ー キ ッ ク 
(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑤+⑯ 15 | 上 キ (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑤ 中 (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ ら 1 中 


ちら も 他 キ ャ ラ と 比べ て 見 劣り せ ず 、 一 般 的 な 性 能 を 持っ 
て いる 。 オフ ェ ン シブ の 豊富 な 連係 に 組み 込め ば 、 相 手 の 
本 生か お マタ ジス 時 消 先 だ ろう 
< の バッ ク ブ ロー 〔( イ ント ル 

テッ プ 呈 +⑯ 二 @〕 1 発 目 は 低い 姿勢 で 
上 険 攻撃 を か わし な が ら 攻 撃 す る 中 段 技 ノー マル ヒッ ト 
で 相手 を 跳ね 上 げ て か ら た た き 付 ける 。 1 発 目 ヒッ ト 時 
に 2 発 目 を 出し て お け ば 、 た た き 付 けた 相手 を 浮か せ 直 
ME 思 258 和 GUN 間 
キッ ク 〔( イ ント ル ステ ッ プ 中 ) ⑯〕 
ヒッ ト 時 に 相手 を 尻 も ち 状態 に する 、 イン トル ー ダ ー ス テ 
ッ プ か ら の 主力 技 。 ヒッ ト 時 の 回 復 が キツ め な の で 、 
( 必 @⑤⑥+⑯+⑥〕 や 〔 ぐ ⑯⑥⑤⑥ 十 ⑯ 二 ⑨⑧〕 で 浮か せ や すく ぐ く 、 大 
ダメ ー ジ が 見 込め る 。 し か も ガー ド 時 の スキ は 小さ く 、 立 
ち ⑥ で 肘 を つぶ せる ほど 。 技 途中 が 空中 判定 な の で 、 タ イ 
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9 ンジ て 3 テ 1 - ま 。 ピコ ーー ッ ドニ 9 io、 

ニー 二 き 、 に ンー 2 っ 1 

の | 「 ピ = = = っ = 
| [サッ カー ボー ルキ ッ ク ロー リン グレ ッ グ ドロ ッ プ 

撃 | | 役 背 後 ) ぐ ⑯ 13 | タ 攻 ( 剖 背 後 ) で ⑤⑥ 82 | タ 攻 


旧 VNNS 暑 AYAMNNHMN 


サッ カー ボー ルキ ッ ク 
( 出 背 後 ) で 13 | 夕 攻 


ミン グ 次 第 で は 相手 の 下段 技 を か わし な が ら ヒ ッ ト す る こ 使っ て みる の も いい た め 、 し ゃ が み ガ ー ド され や すい 点 に 注意 し よう 。 た だ し 、 
と が ある 。 さら に リー チ が 長い た め 、 中 一 遠 距離 か ら ター ツジ デ ィ ジ ェ シ シ プ : 〔(j ご ⑤}) プ 技 名 の ガー ド 後 は 見 た 目 に 反し て 立ち 状態 な の で 、 相 手 が 確定 反 
(<Q⑯ や 人 〕 で 突っ 込む な どの 戦術 も 有効 だ 。 通り 、〔C2⑥〕 を 英 背後 状態 か ら 出す 技 。 性 能 も 通常 の も の 撃 を ミス し て くれ る こと は 多い 。 な お 、 基 本 的 に は 同じ 技 
バン カー クラ ッ シ ャ ー 〔( イ ント ルー ダー ステ ッ プ 中 ) ⑤⑥+ と 変わ ら ず 使い や すい 。 な お 、 こ の コマ ンド で 出る 技 以外 だ が 、 デ ィ フ ェ ン シブ の も の は 全 回 転 で 、 オ フェ ン シ ブ の も 


⑯1 プ 技 名 が 少々 異な る が 、〔⑥)〕 と 同性 能 の 上 段 技 だ 。 


ヒッ ト 時 に 空中 コン ボ を 狙え る 点 、 ガ ー ド され て も 有利 な 
点 な ども 〔 ぐ ⑤⑥)〕 と 同様 と な っ て いる 。 た だ し 発生 が 遅い と 
いう 欠点 は 変わ ら な い の で 、 割 りら 込ま れ や すい こと に 注意 
し て 使っ て いこ う 。 

音 種 ジ ャ ンプ 攻撃 プ 〔(( 上 昇 中 )⑥} の み ス タイ ル に よっ て 
技 が 異な る が 、 技 モー ショ ン が 違う だ け で 性 能 的 に は ほぼ 
同じ 。 どれ も 一 般 的 な ジャ ンプ 攻撃 な の で 、 意 図 的 に 使う 
必要 は ほとん ど 無 い 。 た だ し 、 シ ョ ー ト フェ ンス の ステ ー ジ 
で 相手 を 壁際 に 追い 詰め た 際 は 、〔( 上 昇 中 )⑥〕 ヒ ッ ト で リ 
ング アウ ト を 狙え る の で 、 相 手 の 投 げに 合わ せる な ど し て 


の 背後 攻撃 は 、 基 本 的 に 両 ス タイ ル 共 通 。 
スト : 【 ⑯〕) プ コマ ンド に 
違和感 が ある が 、 中 段 技 で ある こと に 注意 。 オ フェ ン シ ブ 
の 背後 攻撃 で は 唯一 の 中 段 技 と な る 。 


ェ イ フ 
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た = †⑯〕 プ ヒッ ト す 
る と 頭 崩れ を 誘発 する 特殊 上 段 技 。 敵 に 背 を 向け た 状態 
で の 最大 の 狙い と な る 技 だ 。 発生 が そこ そこ 早い の で 、 最 
速 で 出し て 相手 の 技 を つぶ すか 、 上 or 下 に 移動 し て 相手 
の 技 を か わし た 直後 に 出す の が セオ リ 


ター ン ロ ー: 


ト 時 に 確実 に ダ ウン を 奪え る が 、 


の は 半 回 転 と いう 微妙 な 差異 が ある 。 

ター ン ロ ー ス トレ ー ト 【( ) ど @⑥) プ し ゃ が み ⑤ の よ 
うな 下段 パン チ を 出す 。 た だ し 、 本 作 の オフ ェ ン シブ は 自 
分 か ら 振 り 向 け な い た め 、 使 う 機会 は 少な い 。 

ミ 軸 / 両 スタ イル 共通 の 〔( 敵 ダウ ン ) ぐ ⑯〕 は 、 
一 般 的 な 性 能 な の で 使い や すい 。 〔( 敵 ダウ ン ) 全 @〕 に つ 
いて は 、 オ フェ ン シ ブ の も の は 一 般 的 だ が 、 デ ィ フ ェ ン シブ 
の も の は 発生 が や や 遅く 、 技 後に ベネ ッ サ が し ゃ が み 状 態 
に な る と いう 特徴 が ある 。 前 者 は 明らか に 短所 だ が 、 後 者 
は 相手 が 知ら ず に 投げ よう と する 場合 が ある の で 、 あ る 意 
味 で は 長所 と いえ る 。 
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ヘッ ド デ ィ バイ ダー 


( 敵 壁 背後 ) や @+@⑥ 


( 敵 壁 背後 ) や 必 ⑤+@⑥C⑥+†⑨ 


タタ ラッ シネ ニ ーー ーーーーー ナ | 


( 敵 右 )⑥+@ 


テイ クダ ウン ブロ ー 


ERRER 
スロ ーーーー イ で 


壁 ヒッ の 二 MM 


リブ クラ ッシュ ボディ 


タタ ラッ シネ ニ ーー ーーーーー ナ | PD⑤T†@⑥ ぐ ⑤+†⑤ 


リブ クラ ッシュ ニー 


ジュ スー 
ジュ スー 


エル ボー ラッ シュ 


( 敵 し ゃ が み ) ひ ⑤+ 
⑯+@⑤ 


( 敵 し ゃ が み )@+ |_55 
⑯+⑨ 下 投 OorC⑤B 十 ⑯ 二 ⑤ 


@+⑥ 上 投 


2(E() 
覚 1 


いつ 滞 細 


テイ クダ ウン へ 


ヘッ ド デ ィ バイ ダー 
( し ゃ が み 右 )| 40 | 


| 本 


( 敵 左 )⑥+@⑤ 40 | 上 投 


テイ クダ ウン ブロ ー 
orQ つ BT⑯+T⑤ 


民 は す 、 両 スタ イ ル 共 通 の 通常 投げ 。 投げ た 相手 が 横転 受 
け 身 を 取る と 、 こ ちら が 不利 に な る の で 注意 が 必要 。 な る 
べく な ら コ マン ド 授 げ を 使う の が 望ま し い 。 

ドー ラッ シュ 【〔 必 ⑥+⑥〕 プ こ ちら も 両 ス タイ ル 共 通 の 
投げ 。 投げ 後に 小 ダ ウン 攻撃 が 決ま る の で 、 総 合 的 な ダメ 
ー ジ は そこ そこ の も の だ 。 ワン コマ ンド で 出せ る の で 、 と 
RI 


し し 


G⑤⑥+@〕 本 作 か ら の 
新 投げ 。 投げ 後に 小 ダ ウン 攻撃 が 6 定 する が 、 そ れ で も 総 
ダメ ー ジ は (⑦ む @⑥+⑨⑥〕 に 届か な い 。 投げ 後に 位置 を 入 
れ 替 える の で 、 0 二 革 ら ビ 

ミ ゆ ひ ぐ 必 ⑥+⑥) ディ フェ 
ン シ ブ で 2 番目 に ダメ ー ジ の 大 きい 授 げ 。 抜け られ た 後 は 、 
わずか な が ら 有 利 に な る こと を 覚え て お こう 。 


トラ イア ンダ ル ラン サー 
ぐ C⑤+⑨ 58 | 上 投 


シブ の 上 徴 と も いえ る 強力 な 投げ 。 技 後に 小 ダ ウン 攻撃 が 
確定 し 、 計 71 も の 大 ダメ ー ジ を 与え る 。 常に 狙い た い が 、 
相手 も それ だ け 警 戒 し て 投げ 抜け し て くる た め 、 ほ か の 投 
区 と 村 5 2 人 RICe 5 


技 後に 大 ダウ ン 攻 撃 が 是 し 、 計 92 も の 大 ダメ ー ジ を 与 
える 大 技 。〔 じ 必 @⑤ 二 @〕) か ら は (( 英 壁 背 後 ) じ 必 @ 十 
⑥ ゆ ⑥+⑥〕 と いう 派生 が 存在 する が 、 ダ メー ジ の 大 きい 
こち ら を 狙っ て いく と いい だ ろう 。 
リプ レイ スス ロー 〔 や ⑥+⑨⑥} プ 相手 を 後方 に 投げ や る だ 
け で ダメ ー ジ の 無い 技 。 リン グ ア ウ ト 狙 い の ほ か 、 相 手 を 
の 生 0 に い o98 全 

+⑥〕 両 スタ イル 共通 の 横 
投げ 。 追撃 で き な い の で ダメ ー ジ は 低め 。 


レッ ク フ レイ か カー 
RS】 0 | 上 投 
ー オ ンダ イブ 〔(⑥+@〕 腰 投げ の 要領 で 相手 を 投げ \ ブ ンズ ゲー ト 〔 ひ 合 Gar 全 やせ 2⑤⑥+⑥) プ デ ィ フ ェ ン 


上 +@⑥ ノ 技 後 の 小 
タウ ン 必 を きめ る と 共に ダメ ー ジ が 大 きい 。 

段 投げ ン 本 作 で は 、 ベ ネッ サ に も 横 下 
段 投 げ 、 お よび 痛 人 後 下段 投げ が 追加 され た 。 技 自体 は 、 
9 抽 借 拉 け ど 同 じ B の が 潮間 


【( 


リノ 技 後に 
小 タ ウン 攻撃 が 確定 し 、 計 68 も の ダメ ー ジ を 与え る 。 前 作 
で は ベネ ッ サ の 下段 授 げ は すべ て キャ ッ チ 投げ だ っ た が 、 
IP mM 

ステ ュー ク ・ ス (ぐら G@⑥+⑥) ノダ メー ジ は 非 
常に 小さ い が 、 技 後に テイ クダ ウン 状態 と な る 。 抜け られ 
る こと を 考え る と 安定 し な い の で 、 き っ ちり 必 と 璧 を 抜け 
て くる 相手 以外 に は 基本 的 に 使わ な く て いい 。 


ラン ペイ ジ ド ライ ブ 


ライ トニ ング ラン サー タッ クル 
らら ⑥+⑯ 25 | 上 キ 


ラ 
( 英 壁 背後 ) や 必 ⑥+⑤ 65 | 上 投 


オ 

プ | 選 立 後 デイ クタ ウン へ 、※1 

ーー 8 

ン 

シ 

4 

ス 

タ | 詞 

Ci ーー 
時 ヘッ ド デ ィ バイ ダ : チヌ ー ク スト ライ ク 
の | | 表 右 )@+@ ( 英 左 )⑥+⑥⑧ 

上 

技 


esse 


Bl 


レフ ト ハ ンド ホー ルド 


に: 三 上 2 = pー し ーー 3 ーー 
アッ プ キ ー プ ヘル ハウ ンド ヘッ ド デ ィ バイ ダー | [チヌ ー ク スト ライ ク | [ディ ー プ スィ イー パー | [ ス ビ アァ タッ クル 
( 敵 し じゃ が み )G@+ | 30 ( 瑞 し じゃ が み ) ぐ @+ | _50 ( 義 し ゃ が み 右 ) Gor | 40 ( 義 し ゃ が み 左 ) SorQ | 40 ( 義 し ゃ が み 後ろ 向き ) | 60 和 思 
⑯+@ ⑯+@ ⑤+⑯+⑧ 下 投 | |@+9+@ or ぐら +⑯+⑥ (イン トル ー ダ ー ス テッ プ 中 )⑧+⑨ 25 | 上 ギ 


テイ クダ ウン へ 


プリ ズン アー ムロ ッ ク 


ー 
ーー 


ライ ト ハ ンド ホー ルド 
レバ ー ニ ュー ト ラル ( 対 ・ 上 中 右 ) 0 | 当 


ーー | 


レバ ー ニ ュー トラ ル ( 対 ・ 上 中 左 @) 


レッ 


<or2⑤⑥ 十 ⑯ ( 対 ・ 上 中 右 ⑥) 


(で へ ANYHN い は N り ) 短 S 是 アデ ー キ アテ ぴ 


レッ グ ホ ー ル ドス ロー 
or2⑥+⑯( 対 ・ 左 上 中 @) 35+g| 当 


フェ イス クラ ッシュ ニー 


必 @⑤+†⑯ ( 対 ・ ミ ドル ⑯) 


ショ ル ダ ー ブ レイ カー 


⑤@ で 投げ 抜け 可能 


| 画 3 
ーー クッ 


ルツ マー ナッ クル (フィ ニッ シュ) 


(ハン ド ホ ー ル ド 中 )⑯ (ハン ド ホ ー ル ド 中 )⑤⑧+@⑤ 


⑯ で 投げ 抜け 可能 


ポ ボディ パン チ 


ボディ パン チ (フィ ニッ シュ ) 


( ゃ NNANwNhNN)W9BNdwNAMl 


- RS ドン っ ー 
ハン マー ナッ クル ッ ピ 
(テイ クタ ウン 中 ) の トー 計 コ | 19816 品 
※ ら 


(テイ クダ ウン 中 )⑥or 
1、 8 回 目 


※1. 後 ろ 向き の 相手 ヒッ ト 時 は ディ ー プ スィ ー バ パー へ (ダメ ー ジ 65) 
レッ グ ブ レイ カー (やむ ぐ 必 @+⑥) 相手 の 足 を 瞬時 に 
極め る 投げ で 、 オ フェ ン シ プ 最大 威力 を 誇る 。 前 作 か ら コ 
マン ド が 簡略 化 さ れ 、 出 し や すく な っ て いる 。 

ライ トニ ング ラン サー タッ クル (C 必 @ 二 ⑯〕 長い 距離 を 
走る 発生 の 遅い キャ ッ チ 投げ 。 慣れ た 相手 は 簡単 に 止め て 
くる の で 、 実 戦 的 に は フェ イン ト 効 果 の ある 〔⑤⑯ 必 ⑥+ 
⑯〕 や 〔⑯ 必 @⑥ 二 ⑯〕、( ウ 必 ⑯ 必 @⑥ 十 ⑯〕 を 使う と いい 。 な 
お 、 こ れ ら の キャ ッ チ 投げ が 相手 の 背後 か ら 決 まる と 、 専 用 
モー ショ ン を 経て 〔( 敵 後ろ 向き)⑥+⑥)〕 へ と 移行 する 。 
ラン ペイ ジ ド ライ ブ 【( 胡 ナ 壁 背 後 )> 必 ⑤+@) プ 相手 を ボ 
コ ボ コ に 殴っ た 上 で 蹴り 倒す と いう 豪快 な 投げ 技 。 技 後 の 
小 ダウ ン 攻 撃 は 、 確 定 で は な い が 決 まり や すい 。 

チヌ ー ク スト ライ ク 【( 英 左 )⑥+⑥〕 ノ オフ ェ ン シフ 独自 の 
横 投げ 。 技 後 は 問 合 い が 離れ る が 、 最 速 の 大 ダウ ン 攻 撃 が 
決ま りや すく 、 大 ダメ ー ジ を 狙え る 。 


(テイ クダ ウン 中 ) ひ む @ 
1、 ら 回 目 


⑤+@ で 投げ 抜け 可能 


V 1 アーム ロッ ク 


(テイ クダ ウン 中 ) む @ 
回 目 


※ ら 、9 回 目 、⑤†⑯ の 場合 は 1 、 ら 回 目 で も 出せ る 


アッ プ キ ー プ 【( 敵 し ゃ が み )C⑤⑥+⑯ 二 ⑤〕 威力 は 低い 
が 、 技 後に 大 きく 有利 な 状況 を 作り 出せ る 。 

ヘル ハウ ンド (〔( 敵 し ゃ が み ) ぐ ⑤⑥ 十 ⑯+⑥〕 ノ 確実 に ダメ ー 
ジ を 与え る な ら こ ちら を 使 お う 。 技 後 の 小 ダウ ン 攻 撃 は 確 
定 で は な い が 、 決 まり や すい の で 狙っ て も いい 。 

スピ アタ ッ ク ル 【( イ ント ルー ダー ステ ッ プ 中 )⑥+⑥〕 / 新 
構え か ら 低い 姿勢 で つか みか か る キャ ッ チ 投げ 。 ダメ ー ジ 
は 小さ い が 、 成 立 後 は テイ クダ ウン 状態 に な る 。 
難 種 ホ トー ルド ノ 相 手 の 腕 を 取っ て 自分 の 背後 に 受け 流す 。 
以前 と 比べ る と 追加 入力 の タイ ミン グ が シビ ア で 、 成 立 後 
に 素早 く コ マン ド を 入れ な いと 派生 技 が 出 な い 。 な お 、 対 ・ 
上 中 右 ⑥ と 対 ・ 上 中 左 ⑥ で 2 種類 の ホー ルド が 存在 する 
が 、 派 生 技 は 同じ な の で 気 に し な く て いい 。 
音 種 当 て 身 技 ( ホ ー ル ド 以 外 ) 前 作 か ら 変 化 無 し 。 肘 や 
ヒザ を 当て 身 で き な い 分 、 ダ メー ジ は 高め だ 。 


(テイ クダ ウン 中 )⑥+@ 


ホー ルド か ら の 連係 プ 〔(( ハ ンド ホー ルド 中 )⑥or⑯〕 は 
側面 ヒッ ト す る 新 技 。 ダメ ー ジ を 与え た 上 で 強力 な 二 択 攻 
撃 が 仕掛 けら れる 。 〔(⑥⑤ 二 ⑥〕 は 相手 を ダウ ン 状 態 に する 、 
前 作 の ライ ト ア ー ム ブリ ー カ ー 同 様 の 投げ 技 だ 。 ちな み 
に 前 作 で 大 ダメ ー ジ を 狙え た アレ スト ホー ルド ニー は 、 残 
意 な が ら 削 除 さ れ た 。 これ ら の 技 を 抜け る に は 、〔⑥〕 な ら 
⑥、〔⑯〕) な ら ⑯、 〔⑥+⑥⑧〕 な ら ⑥+⑤ を 入力 し よう 。 

テイ クダ ウン 中 の 技 /〔( テ イク ダウ ン 中 )⑥〕、 お よび 〔( テ 
イク ダウ ン 中 ) むせ @⑥〕 は 、 ど ちら も 1 一 ら 発 目 ま で は テイ ク 
ダウ ン 状 態 を 継続 し 、3 発 目 で 自動 的 に フィ ニッ シュ 技 が 出 
る 。 〔(( テ イク ダウ ン 中 ) ⑥+⑯〕 お よび 〔( テ イク ダウ ン 中 ) 
⑥+⑥)〕 は 決め た 時 点 で 連係 が 終了 する の で 、 理 想 的 に は 
〔⑥〕 一 (⑥〕 一 (⑥+⑥〕 と 決ま れ ば 最大 ダメ ー ジ と な る 。 
な お 、 こ れ ら の 技 を 抜け る に は 、(⑥〕 お よび 〔⑥ 十 ⑯〕 は @、 
〔O@) は ひ ⑥、〔⑥+⑥〕 は @+⑧ を 入力 すれ ば OK。 


和 
骨 
> テー 
計 】 


70 19IDI) 


損 り 向き 状 馬 へ 


EhREEE EE 
5o 生 ーー | で < ぐ ぐ ⑤ ら 20 中 


IWV90NINH09 


5 中 量 級 @ の 発生 速度 を 持つ 。 レバ ー を 得 に 入 
れる こと で 、 通常 より 踏み 込ん で 出す こと が で きる 。 

運 掌 打 〔P⑥ ン 上 段 か ら 派生 する 中 段 攻撃 。 ヒッ ト 後に 特 
殊 な 効果 は 無い の だ が 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 大 きく 有 
利 と な る た め 、 隠 れ た 優秀 技 と な っ て いる 。 立ち か ら デ 
ES 

3 ロ リノ 返 し 技 と し て 活躍 する 。 技 後 に 2 を 
スカ する こと で 、 背 向け 状態 に 移行 する の が 特徴 。 

) ⑥⑥⑤⑥1 中段 ・ 中 段 の 連係 を 繰り 出す 。 初段 の 発生 
クー コ マル ヒッ ト で 連続 と な る 。 また 、 技 を ガー ド さ 
れ て も 反撃 を 受け な いた め 、 近 距離 で の 主力 中 役 技 に な 
る 。 な お 、 ノー マル ヒッ ト 後 は 若干 不利 。 

荒神 に コ ⑥⑯〕 中段 ・ 中 段 の 連係 技 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で 連 
続 で 当たり 、 ダウ ン を 奪え る 。 し ゃ が み 状 態 か ら で も 出せ 
る た め 、 ガ ー ド 時 の 反撃 技 と し て 最適 。 また 、 初 段 カ ウン タ 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


MIW 直 が ヒッ ト 確 認 し て ら 発 目 に つなげ られ る 。 
】 Gr ら ⑥1 プ 「VF5」 か ら 、 ノー マル ヒッ ト で た た き 付 
け の ダウ ン を 奪え る よう に な っ た 。 返し 技 と し て は も ちろ 
ん 、 遅らせ 打撃 と し て も 役立つ 。 

E (CT⑤1 足元 を 払う ⑥ 属 性 の 下段 攻撃 。 技 の リ 
ー チ が 割 と 長い た め 、 中 距離 か ら 狙 える 。 ガー ド と ノー マ 
ル ヒ ッ ト 時 は 不利 と な っ て し まう が 、 近 距離 戦 に 持ち 込み 
iM 立ち ガー ド が 多い 相手 に 使っ て いこ う 。 
低い 姿勢 か ら ア ッ パ ー の よう に 肘 を 繰り 
出す 中 了 。 状況 に 関係 無く 、 当 た れ ば 相手 は た た き 付 
け の 状態 と な る 。 その 後 は 各種 コン ボ を 決め る こと が 可 
能 。 ガー ド 時 は 肘 ク ラス の 反撃 を 受け て し まう た め 、 コ ン 
ボ に 組み 込ん だ り 、 反撃 技 と し て 狙う よう に し た い 。 
衝 IS)〕 プ ミド ルキ ッ ク ク ラス の 発生 を 持 
つ 中 段 攻撃 。 大 きく 有利 な 場面 で の けん 制 に 役立つ 。 


脱 


上 腸 Si⑩〕 ノノ ー マ ル ヒッ ト で ダウ ン を 

合え 、 カウ ンタ ー レ ヒッ ト 時 に は コン ボ を 決め られ る 。 発生 は 

ミド ルキ ッ ク ク ラス で ダウ ン を 奪え る た め 、 相 手 の 和 失敗 避 
ER 

りり 【G⑯〕) プ リー チ の 長い ミド ルキ ッ ク 属 性 の 中 

ー ド され て も 相手 と の 問 合 い が 開く こと が 特 


段 攻撃 。 ガ 
徴 で 、 先 端 を 当て る よう に 出せ ば 、 ガ ー ド 後に バッ クダ ッ 
シュ で ほとん どの 技 を か わす こと が 可能 だ 。 中 距離 か ら の 
けん 制 と し て 役立つ 。 

月 影 (>⑯} プ カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に アゴ 月 れ を 誘発 し 、 各 
種 コ ン ボ が 決め られ る 。 ガー ド さ れ て も 反撃 は 受け な い 程 


時 生生 ー リ スク と いえ る 。 
ビ ら ⑯1 プ 発生 は 遅い が 突進 力 が あり 、 中 距離 か ら 
狙っ て いけ る 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は 各種 コン ボ を 決め 


られ る た め 、 大 き な 見 返り を 期待 で きる 技 だ 。 
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= > まき ーー | - ま ミー ee SN 
= ES ニ 1 
ーー | | = に ーー 科 に 上 


ss 
ee 


さば き 、 さ ば き 時 は 投げ に シフ ト 、 さば き 時 : ダ メー ジ 20 
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覚 一 ] さば き 、 に 央 1 


| Sec SSRESSee 寺 3 
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振り 向き 状態 へ 


asa PSYeeRESDE5 
ーー ーーーーーー Ta ネ ーーーー gs | エ ら 必 ⑯ 二 ⑥ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ぐ ⑤⑥ 二 ⑤ 
ヒッ ト 時 は 投げ に シ ヒッ ト 時 : ウス ニン お 20 
硫 け 身 
| | IPe+e+@ ー | 特 共 
⑯ ノ 軸 を ずら し な が ら 相手 の 足元 ら の 上 段 投げ が 確定 する ほど 有利 。 ノー マル ヒッ ト で も 有 


を 攻撃 する 下 役 攻 軸 。 軸 移 動 す る た め 発生 速度 は 遅い が 、 

相手 の 攻撃 を か わし て 狙え る の で 、 不 利 な 状況 で 活躍 す 
る 。 た だ し 、 避 け 切 れ な い 場 合 は 側面 か ら 打撃 を 受け て し 
まう た め 、 使 い ど ころ を 間違わ な いよ うに 注意 。 

由 C2⑥ 十 ⑯〕 ノノ ー マ ル ヒッ ト で 浮か せら れる 中 段 攻 
撃 。 「VF5」 か ら 空中 コン ボ で 安定 し た ダメ ー ジ を 奪え る 
よう に な っ た の で 、 戦 術 に 組み 込ん で いき た い 。 技 の 発生 
は 遅い た め 、 や や 離れ た 間合い か ら 相 手 の 攻撃 に 合わ せ 
SA ガー ド 後 は 反撃 は 受け な い 程 度 の 不利 。 

寺 龍 殺 ap⑤⑥ 二 ⑩⑤⑥⑥) プ 中 ・ 上 ・ 上 と いう 9 段 攻 
撃 。 初 朋 ノー マル ヒッ ト で ら 人 日 まで 仙 生 ヒット 、 3 発 目 ま 
で は つなが ら な い が 、 ガ ー ド させ て 五 分 。 また 、 空 中 ヒッ ト 
時 は た た き 付 け ダ ウン を 奪え る た め 、 空 中 コン ボ に 最適 。 
技 の 発生 が そこ そこ 早い の で 、 立 ち ⑤ ヒ ッ ト 時 の 連係 と し 


E 3 発 目 し ゃ が み ヒ ッ ト 時 
は よろ け を 誘発 し 、 カウ ンタ ー ヒ レッ ト 時 は 腹 崩れ を 誘発 。 連 
係 と し て 使う 場合 、 上 段 を し ゃ が ん で か わす 相手 に 狙う よ 
うに し 、 空 中 コン ボ で は 重い キャ ラ に 対し て 使っ て いこ う 。 
ガー ド さ れる と 肘 ク ラス の 反撃 が 確定 し て し まう 。 

〔 す や ⑥ 二 ⑯) / 「VF5」 か ら 通 常 の よろ け に 変更 。 
弱体 化 と 思わ れ が ち だ が 、 相 手 が 目 の 前 に 居る た め 直 接 
的 な 二 択 を 迫り や すい 。 ま た 、 ガ ー ド 後に 反撃 を 受け な い 
程度 の 不利 で ある こと も 、 強化 点 の ーー つと いえ る 。 

不 >⑤⑥⑯} 突進 し な が ら 拳 を 振り 下ろ す 中 
用 軸 。 ヒッ ト 後 は 有利 で 、 相手 は し ゃ が み 状 態 に 。 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 は 、 下段 投げ や 〔⑥⑯〕 が つなが る 。 
3⑥ 十 ⑯] 中 段 @ と 中 段 対 を さば く 効 果 
さば き 成 功 後 は (⑥⑯〕 や 、 少 し 前 ダッ シュ し て か 


が ある 。 


利和 攻勢 を 維持 する こと が で きる ぞ 。 
区 ) / 全 回 転 の 上 段 回 し 蹴り か ら 、 直 線 の 中 
段 攻撃 を 線 り 出す 連作 ヒッ ト 後 は 用 崩れ を 誘発 する 。 
相手 の 受け 身 な ど に 合わ せ て 狙っ て いこ う 。 ガー ド 後 は 反 
撃 を 受け な い が 、 避 け に 対し て は 無力 。 初 段 で 止め て 、 ほ 
9 旨 計 BCS 証 時 5 
ji>⑯ 二 ⑥) プ ノー マル ヒッ ト で 頭 崩れ を 誘発 す 
る 。 発生 が 遅く 、 か つ 直 線 的 な 攻撃 と な っ て いる の で 、 少 
し 離れ た 問 合 い か ら 置 いて お く 感 じ で 使っ て いこ う 。 
1《⑯+⑥) 空中 判定 の 上 段 攻撃 。 技 後に は 相手 
に 背 を 向け た 状態 に な り 、 ヒッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する 
の で 、 後 状態 か ら の 〔(⑥⑯〕 が 有効 な 連係 だ 。 威力 が 30 
と 高い た め 、 相 手 が 投げ を 狙っ て きた と ころ に 使っ て いき 
た い 。 ガー ド さ れ て も スキ は 小さ い 。 


ご こ 


闘 し い ご 
1 で SN し 4 


RE CC | 本 
leere misl ( 備 折 弘 ヒッ ト 時 ) で @⑤+⑯ 14 | 打 投 eeessxs。 15l5mll ( 企 家 利 中 ) ら ⑤ 


跳び 突き 


Re 
ca アテ アー ント に 症 


x E 
3 半 等 ト f 
4 チ っ っ き ま ア 前 
し 
ー ーー デー ンー で に 2 ーー 
35 | 投 コ 


本 』 


っ 1 MI 


に 1 
1 
中 


(空中 )⑥ 


(上 昇 中 )⑤⑧ EJ 


責 館 殺 


蹴り 上 げ 還 羅 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ ヨ 
中 )⑯ ( 迷 企 級 利 中 )G⑤⑥ 35 | 投 コ 


覚 一 ら 


大 内 刈り 


( 散 背 後 )@ 
OR に つ CO 


腕 ひ し ぎ 


2 


( 敵 う つ 伏せ 右 ダ ウン ) GorC⑤⑥ 二 ⑤ 30 | ダ 投 


( 敵 う つ 伏 せ 左 ダ ウン ) orC⑤+⑨ 


※⑤⑥ 十 ⑯ 二 ⑤ 十 QQ⑤⑥ 二 ⑯ 〇 ⑤ の 総称 は 神 持 三 豆 、⑤ 十 ⑯ 十 ⑥ 十 G 〇 十 ⑩ 〇 ⑤ の 総称 は 裏 ・ 神 将 三 豪 


) ゴウ 9 段 の 異名 を 
持つ 、 打 黄 か ら の 投げ コン ポ 。 初 段 が レッ ト す れ ば 投げ 抽 
に 移行 し 、 追 加入 力 で 投げ コン ボ へ と 派生 する 。 「VF5」 か 
ら 最 後 の コ マン ド が ゆめ ⑤ と な っ た た め 、 出 し や すく な っ て 
いる 。 また 、 最 後 まで 出せ ば 爆発 的 な ダメ ー ジ を 相手 に 与 
える こと が で きる の で 、 ス キ の 大 きい 下段 攻撃 を ガー ド し 
た 後 な ど に 狙い た い 。 ちな み に 、 初 段 の 打撃 を ガー ド さ れ 
る と 肘 ク ラス の 反撃 が 確定 。 
掌 打 (( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑤⑥〕 プ オフ ェ ン シブ ムー ブ 
か ら の 中 段 @ 属 性 攻撃 。 スキ は 小さ い が 、 大 き な リ ター ン 
は 見 込め な い 。 た だ し 側面 ヒッ ト 後 は 大 きく 有利 で 、 技 後 
優位 に 立て る こと は 間違い 無い 。 また 、 し ゃ が み ヒ ッ ト す れ 
本 

【 り 上 げ 〔(( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑯〕 プ オフ ェ ン シブ ムー 
プ か ら の 中 映 @ 同 必 攻撃 。 この 技 を 相手 の 側面 か 背後 に 


コ ⑤⑥ 十 


硬化 カウ ンタ ー 以 上 で ヒッ ト さ せれ ば 各種 崩れ を 誘発 。 ガ 
ー ド され る と 重量 級 @ が 確定 反 壁 と な っ て し まう 点 は 痛い 
が 、 各 種 崩れ か ら の コン ボ は 見 返り が 大 きい 。 

水 り 〔( デ ィ フ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑥ 十 ⑩〕 ディフェン 
シブ ムー ブ 中 に 出せ る 避け 攻撃 。 相手 の 攻撃 を 避け た 後 
の 反撃 技 と し て 使う の は も ちろ ん 、 全 回 転属 性 の 中 段 な の 
を 生か し 相手 の 受け 身 に 合わ せ て 使う の も いい 。 た だ し 、 
ガー LN PC まあ SN 

光 び 蹴 『 nor 空中)⑯〕) プ ゴ ウ の ジャ ンプ 攻撃 は ど 
れ も 標 準 的 な も の 。 最も 使い や すい の は 【〔( 上 昇 中 or 空中 ) 
⑯)〕。 相手 の 起き 上 が り 下 段 攻撃 な ど に 狙 お う 。 


5 S⑯) 彰 後 胡 か ら 相 手 の 足元 を 攻 軸 
する 下段 攻撃 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 各種 下段 投げ が 確定 。 


( 敵 仰向け 足 ダウ ン ) ひ or ぐ ⑤⑥+†⑥ 30 | ダ 投 


この 技 も 0p < ぐ ) や (<⑯ 二 ⑨)〕 後 な ど に 狙っ て いこ う 。 
緩 〔( ら 二 ⑩〕 プ ヒッ ト 時 に 側面 を る 向 か せる 効 
果 が ある 中 段 攻撃 。 育 後 状 態 で し か 出す こと が で き な い の 
だ が 、 技 の 発生 が 早い の で 強引 に 狙っ て みる の も いい 。 
大 内 刈り 〔( 散 背後 )⑥+@〕 ン 育 向 け 状態 か ら の 上 段 キャ 
ッ チ 投げ 。 〔〈⑯+⑥)〕 ヒッ ト 後に 二 択 を 狙え る 場面 で 使う 。 
= 1⑤⑥1 プ ダウ ン し た 相手 に 狙え る 素早 い 小 
ダウ ン 攻 撃 。 特定 の 技 後に 確定 で 決ま る 状況 が ある の で 、 
状態 を し っ か り と 把握 し て お こう 。 
〔( 散 ダウ ン ) む ⑤⑥〕 プ 一般 的 な 大 ダウ ン 攻 撃 。 通常 時 
に 狙え る 状態 は 少な く 、 空中 コン ボ か ら 壁 ヒッ ト さ せ て 受 
け 身 の 取れ な い 状 態 を 作る な ど し て か ら 狙 っ て いこ う 。 
宮 種 ダウ ン 投げ プ 大 ダウ ン 攻 撃 と 狙い どこ ろ は 同じ だ が 、 
〔 全 or ひ ⑯ 十 ⑥]〕 後 に も 決ま る 。 た だ し 、 投 げ 抜け され る 可 
能 性 が ある の で 、 狙 う 際 は 投げ 方 向 を 振り 分 けた い 。 


止 〔( 敵 ダウ ン ) 


宜 固め 


腕 ひ し ぎ 


鬼 狩 り 


興 | | oo@+@ 


S⑤⑥+@ 


背負 い 投げ 


Co@ ら +@⑤ 


登 込み (+⑤} プ 最も 威力 の 低い 投げ 。 ゴウ は 投げ 技 が 
7 し て いる の で 、 あえ て この 技 を 使う 必要 は 無い 。 
: (1⑥+⑨⑥1 プ 相手 の 腕 を 極め な が ら 背 後に 回 り 込 
み 、 きり も み 状 態 で 相手 を 投げ る 新 技 。 (⑥+⑥〕 よ し 威力 
が 高い の で 、 ワ ンコ マン ド 投 げ と し て 使う の で あれ ば 、 こ ち 
ら を 使う の が 優秀 。 た だ し 、 投 げ 後に 追撃 が で き な い の で 、 
で の 応 は 党 え て お く こ と 。 
@ ノ 相手 の 足 を 引っ掛け て 倒し 込む 、 
柔道 な ら で は の 投げ 技 。 コマ ンド が 簡単 で 、 と っ さ に 狙え 
Eee MC 合 は 若干 不利 。 

FC FL⑤〕 プ ゴウ を 使っ て 忘れ て な ら な い 
の か が 、 この 背負 い 投げ だ 。 相手 を 後方 に 投げ る 特性 が あり 、 
壁 が 背後 に ある 状態 な ら 壁 ヒッ ト を 狙え る 。 壁 ヒッ ト 後 は 
( 必 必 ⑯〕 で 追撃 可能 と な る た め 、 大 き な ダ メー ジ を 期待 で 
きる 。 また 、 相 手 と の 位置 が 入れ 替わる の で 、 リ ング アウ ト 


Co@+@⑤ 


DCII 
I ぐ ⑤⑥+⑥} プ 前 方 へ 大 きく 飛ば す 投げ 技 。 投げ 自 
体 の 服 力 は (@⑥+⑥) と 同じ だ が 、 技 後に は 小 ダ ウン 攻撃 が 
狙え る た め 総 ダメ ー ジ は 〔⑥ 二 ⑨〕 より 高い 。 また 、 ダ ウン 
中 の 回 復 が 遅い 相手 な ら 〔( 英 ダウ ン 中 ) orC⑥ 二 ⑨〕 を 
狙っ て いけ る 。 最大 の 特徴 は 壁 ヒ ッ ト を 狙え る こと に あり 、 
角度 に よっ て は 受け 身 の 取 れ な い ダ ウン を 奪え る た め 
( 〇 必 ⑯〕 で の 追撃 が 可能 と な る 。 壁 ヒ ッ ト 時 は ダメ ー ジ が 
大 きく アッ プ す る の で 、 積極 的 に 狙い た い 。 

>C⑥T⑥) プ ダ メー ジ こ そ 低 いも の の 、 最 後 の コ マ 
ンド が 方向 と な っ て いる と と わら 、 相手 の 投げ 抜け に 対 
する 警戒 度 が 比較 的 低い の が 最大 の 特徴 と いえ る 。 また 、 
最初 の コマ ンド が 必 で ある た め 、 前 ダッ シュ か ら の 投げ が 
可能 で 、 間 合い を 詰め な が ら 投げ る こと が で きる 。 投げ 抜 
けが うま い 相 手 へ の 裏 の 選択 肢 と し て も 有効 。 


@) プ 技 後に は 小 ダ ウン 攻撃 が 決ま 
る か が 、 全体 的 な ダメ ー ジ は 低い 。 酔い 覚まし 効果 (一 1 ) を 
持っ て いる の で 、 対 シュ ン 戦 で 使っ て いく の が 効果 的 。 そ 
れ 以 外 で 無理 に 狙う 必要 は 無い だ ろう 。 

⑤+⑤) プ 相手 の 打撃 に 勝て る キャ ッ チ 属性 
の 上 段 投げ 。 技 の 発生 が 遅い た め 、 通 常 の 投げ 技 と し て 狙 
う の で は な く 、 相 手 の 避 け や 受 け 身 な ど に 狙っ て いき た い 。 
また 、「VF5」 か ら 投 げ 抜 けが で き な く な っ た の が この 技 
最大 の 強化 点 。 そ の た め 、 受 け 身 攻め で は 相手 の 立ち 打 
撃 技 と 避け に 対し て 勝つ こと が で き 、 か な り 重 宝 する 。 

な お 、 技 が 決ま ら な か っ た 場合 で も 姿勢 を 低く する た め 、 
相手 の 打撃 に よる 反撃 が 当たら な い 場 面 が ある 。 技 後 は 
し ゃ が み ダ ッシュ か ら の 〔 必 @⑥ 二 ⑯〕 や (C 必 人 ⑯〕) で の 追撃 
が で きる の で 、 ダ メー ジ 的 に も 期待 で きる 優れ モノ だ 。 こ 
の 技 を チラ 付か せつ つ 、 打 撃 を 織り 交ぜ て いこ う 。 
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華厳 落と し 


( 英 側面 し ゃ が み ) orC⑤⑥ 十 ⑯ 二 ⑥⑤ 


体 落と し (C ぐ UDG⑥ 二 ⑥) 方 向 で 2 番目 に 高い 威力 
を 誇る 。 少し コマ ンド は 複 雑 だ が 、 入 力 の 始め が 方向 と 
な っ て いる の で 前 ダッ シュ か ら 狙 うこ と が で きる 。 また 、 投 
げ 抜 け 後 は お 互い 正面 を 向い た 状態 で 五 分 に な る の も 特 
徴 。 相 手 が 有 利 に な っ た と 勘違い し て 、 大 技 で 攻め て くる 
易 合 は (<⑥〕 な ど で カ ウン ター を 狙っ て みて も いい 。 手 
堅く いく な ら 、 バ ッ ク ダ ッシュ で 様子 見 する と いい 。 

取 一 止 ( は GO 人 GOr 合 GOP⑥+⑥〕) プ 通 常時 の 投げ 
技 で 最も ダメ ー ジ が 大 きく 、 酔い 覚まし (- ら ) の 効果 まで 
ある 。 主戦 力 た り 得る 投げ 技 だ が 、 そ れ だ け に 投げ 抜け の 
警戒 度 は 高い 。 投げ 抜け され た 場合 は 側面 を 取ら れ た 状 
態 で 不利 と な る 。 その 状態 か ら 無 理 な 攻撃 を 仕掛 け て し 
まう と 、 側 面 カ ウン ター と な る 可能 性 が 高い の で 要 注 意 。 
リー チ の 短い 技 で 攻撃 され た 場合 な ら 、〔 必 ⑥ 十 ⑯+⑥〕 で 
逃げ られ る の で 、 あ わ て すず 冷静 に 対処 し た い 。 


た 


( 敵 後ろ る 向き し ゃ が み ) ひ or ぐ ⑤⑥ 二 ⑯+⑥ 


C 4⑤⑥+⑥〕 方 向 で 最大 
ダメ ー ジ の 投げ 技 。 授 げ る チャ ンス が 肪 れ た 場合 は 常に 狙 
いた い が 、 ゴ ウ が 持つ 投げ 技 は や 、 ぐ 方 向 に ダメ ー ジ が 高い 
技 が 設定 され て お り 、 そ れ だ け 相 手 の 警 戒 度 が 高い 。 無闇 
に 狙わ ず 、 ほ か の 投げ 技 に 織り 交ぜ て 使っ て いき た い 。 
朽木 折 (部 B+⑤1 威 力 が 50 と 少し 高 
め な 側面 投げ 。 成功 避け 後に 相手 が 立ち 状態 な ら ば 、 狙 う 
の も いい だ ろう 。 抜け られ る と 正面 を 向い た 状態 で 五 分 。 
また 、 相 手 の 側面 か ら 下 段 授 げ を 決め て も この 技 に 移行 す 
る 。 その た め 、 側 面 下段 投げ で も 、 投 げ 抜 け の コマ ンド は 
つか まれ た 方 向 と +@ と な る こと を 覚え て お こう 。 
司 き )⑥+⑥〕 背後 の 状態 か ら 相手 
を 抱え 込ん で た た き 付 ける 背後 投げ 。 突進 力 の ある 技 を 
避け た 後 や 、 オ フェ ン シ ブ ムー ブ で 背後 に 回 り 込ん だ 場合 
な ど に 狙っ て みる と いい 。 また 、 他 キャ ラ に 比べ る と 威力 


が 65 と 高く 設定 され て いる 。 背後 授 げ は 投げ 抜け され な 
い の で 、 狙 える 状況 に な っ た ら 迷 わ ず 使 っ て いこ う 。 な お 、 
側面 投げ も 同様 だ が 、 相 手 が 背後 で し ゃ が ん で いる 状態 で 
の 下段 投げ も この 技 に な る 。 

立て 〔( 敵 し ゃ が み ) む @⑥ 二 ⑯+⑥〕 ノ 技 自体 に ダメ ー 
2 電 E は ANNANB の 6 「 つ か み 状 態 」 へ 移行 する 
下段 投げ 。 ダメ ー ジ が 無い の と 、 つ か みか ら の 派生 が 回 避 
kk 下段 授 げ と し て の 警戒 度 は 低い 。 

敵 し ゃ が み ) ヾ ⑥ 十 ⑯+⑤〕 相手 の 首 を 絞め つつ 
倒れ 込む 下 身投げ 。 ダメ ー ジ が 50 と な っ て いる た め 、 同 じ 
下段 投げ で ある 〔 ひ @⑥+⑯+⑥)〕 より は 相手 の 警戒 度 が 高 
い 。 確定 状況 以外 で 狙え る よう に な れ ば 、 相 手 の 投げ 抜け 
の 的 を ずら し や すい の で 、 下 段 授 げ は 〔C⑥+⑯+⑥〕 より 
も ダメ ー ジ の ある こち ら を 狙っ つて いき た い 。 


前 方 崩し 


闇 払い 掴み 


SQ⑤ 士 ⑯ (さば き 時 ) 
で ⑤+⑨ 


突き 飛ば し 


(つか み 中 ) で 


(つか み 中 ) で (つか み 中 )⑤⑥+⑥ 


足 払い ・ 剛 一 止 


大 外 落 と し ~ 止 


(つか み 中 ) 人 む ・ で ⑥+⑨ 


大 外車 


(つか み 中 ) 〇 ・C⑤@T+@⑤ 65 | 投 コ 


送り 足 払 い 


(つか み 中 ) 〇 ・ や ⑤+⑨ 


送り 足 払い ・ 剛 一 止 


に ビ こ ドッ Oor ひ ら ・ ひ orG・Gor ぐ ・ 


背負 い 落 し 


(つか み 中 ) ひ せ ・ ひ ⑥+⑤ 


(つか み 中 ) 〇 ・ ぐ ⑤⑥+⑥ 65 | 投 コ 


夜叉 車 


(つか み 中 ) む ・GorG・G⑥ 十 ⑤ 


組 手 払 い 〔⑥+⑯〕 ン 上 ・ 中 ⑥、 肘 を さば く 。 不利 な 状況 下 
で 役立ち お 、 さ ば く ポ イン ト が 早い の で 、 大 きく 不利 な 状態 
か ら で も 相手 の 攻撃 を さば く こ と が で きる 。 また 、 こ の 技 
か ら の 派生 に つなげ な く て も 大 きく 有利 と な る の が 特徴 
さば き 技 を 使用 する 際 に 、 不 利 が 小 誠 けれ ば 小さ い ほ 
ど 、 さ ば いた 際 の 有利 さ は 大 きく な る 。 その た め 、 さ ば く 状 
況 に よっ て は 立ち や (CD⑥〕 な どの 打撃 技 が 確定 する 。 
さば きか 5 ら 派生 へ と つなげ れ ば 、 ほ ぼ つ か み へ 移行 。 よ ほ 
どの こと が 無い 限り は つか み が 和 失敗 する こと は 無い と 見 て 
いい 。 な お 、 さ ば き ポ イン ト が 早め な 関係 で 、 技 の 後半 部 
分 は スキ だ ら け と な る 。 その た め 、〔⑥+†⑯〕 を 入力 し た 際 
は 相手 の 状況 を し っ か り と 確認 し て 、 さば け な け れ ば 投げ 
OO を し て お こう 。 
闇 払い GO⑥+⑯) 下段 @ 必 性 の 技 を さば く 技 。 さ 
に すれ IE 確定 する ほか 、 WP 


(つか み 中 ) 〇 ・ 〇 B+⑤ 65 | 投 コ 


つか み 中 ご ⑥+⑨⑤) 後方 に 大 きく 投げ る 。 自分 
の 後方 が リン グ 際 の 場合 は リン グ ア ウ ト 狙 いと し て 到 間 
ゃ TOF* て r⑤⑥ 二 F⑥) 、 7 か 

ノ 技 名 は 違う が 、 効果 は 同 
ジ は 低い が 、 成 立 後に は ダウ ン 投 げ が 


く て も 上 段 投げ や 打撃 技 が 確定 する ほど 有利 が 大 きい 。 
この 技 も 〔⑥+⑯〕 と 同様 に 、 硬 化 差 が 小 べ けれ ば 小さ い 
と き ほ ど 、 さ ば き 成 功 時 の リタ ー ン が 大 きく な る 。 相手 と 
五 分 の 状態 で さば き が 成功 すれ ば 、〔⑥ 十 ⑩ 二 ⑤〕 が 確定 
する ほど だ 。 また 、 大 きく 不利 な 状態 で さば いて も (CC⑥@) 
が 確定 する ほか 、 上 段 授 げ が 0 フレ ー ム 投げ と な っ て 確定 
する 。 つか み モ ーション が 無い た め 、 相 手 は 投げ 抜け の 反 
応 が 厳し く な る の で 、 さ ば きか ら 投 げ の 入力 を 一 連 の 動作 
と し て 戦術 に 組み 込ん 々 で みる の も いい 。 

カ ヵ @⑧〕 ノ 「VF5] か ら 5@⑥+⑥⑤ に コマ 
ンド が 変更 。 技 性 能 は 変わ り 無 く 、 技 後 は 若干 有利 な 程度 。 
投げ 後 は 素早 く (Q⑧J と 投げ で 二 択 を 迫 ろ う 。 

し 〔 つ かみ 中 <G⑥+⑥〕 つか みか ら の 最大 ダ 
メー ジ 。 入力 方 向 は 、 や と も 威力 の 高い 投げ 技 が そろ っ 
て いる の で 、 投 げ 抜け の 警戒 度 が 高い 。 


じ 。 技 単 体 の ダメ ー 
確定 。 ダウ ン 投げ を 含め た 総合 ダメ ー ジ は 、 つ か みか ら 狙 
ym SA 


つか みか ら の 最大 ダメ ー ジ 投げ は ぐ と MyDr6 
NR 3P AR 

か み 中 リグ この 技 も つか み 状 
態 か ら 後方 へ 投げ 飛ば す 。 た だ し 、 一 度 む or 全 に 入力 し て 
か ら で な いと 出す こと が で き な い の で 、 投 げ 抜け の チャ ン 
ス を ら 回 与え て し まう と いう こと に な る 。 
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| 叶 | ンー 
ジャ ブ テ スト レー ト ea 6 
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@、 兄 ら 16、14 ーー 中 
ら で 中 み 込む | 5 で ダッ キン グ 、Gor ひ cp 
| FE ディ 2 トート | | プラ イデ ィング ニー キャッ チ 
le 15le ⑤ 〇 ⑥⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 )⑥+⑥ ー | 打 投 
首相 握 へ 
ティ に SS アッ バー 
ぐ @⑤ ーー に ぐ CQB⑤ 14 | 中 


ルン ピ ニ ー コ ン ビ ネー ショ ンー キャ ッ チ 


li( 】 
いで ダッ キン グ 、①or ひ で スリ ッ ピ ング へ 


エボ - フ ックス クリ ュー ルイ キッ ク 
20 


スパ イン ウィ ッ プ 
2 2g 


<Q⑤《) (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 )⑥+⑥ 


スト ッ ピ ング 


5ayーfp 


ミ ブ 攻め の 起点 と な る 立ち @⑥ か ら は 、 
返し 技 に 使う 〔⑥⑯〕 や 中 段 一 中 段 へ 連係 する (@⑥ 必 ⑥@⑯) 、 
最後 の ケズ リ に 便利 な (⑥⑤⑥⑯〕) な ど が メイ ン と な る 。 中 
で も 〔⑥ 必 ⑥⑯〕 は 93 発 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 際 に ⑥ 十 
入力 すれ ば 首相 撲 へ と つなが り 、 そ こ か ら の 派生 で 大 人 ダ 
メー ジ が 期待 で きる 。 2 発 止 めか ら 投げ と 、 デ ィ レ イ を か け 
US ニー 択 で 攻め よう 。 

ププ:⑥〕 プ 相手 の 動き を 止め る の に 使え る し ゃ 
が み @。 ヒッ ト し た 場合 は 有利 と な る の で 、 続 け て 攻め て 
いこ う 。 CR の 
デ 5 中段 シ ョ ー ト ア 
ッ / パー か ら 上 段 の 肘 へ の 連 。 初段 レッ ト を 確認 軌 し て つ な 
ぐ こ と が で き 、2 発 目 が カウ ンタ ー で ヒッ ト し た 場合 は た た 
きき 付 け ダ ウン を 奪う 。 酔い 覚まし の 効果 が ある の で 、 シ ュ 
ン 戦 で 特に 威力 を 発揮 する 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


スト ッ ピ ッ グ ~ モ ピリ ティ ツ ャ ブ 
14 


ト 時 は 相手 を 浮か せ 、 コン ボ を 狙え る ど 段 連係 。 2 発 目 が 
ガー 人 MA Re 


な [上 の 人 性能 を 持つ エル ポー フッ ク は 、 プラッ ド の 主 武 
器 。 発生 が 早く 、 カ ウン ター ヒッ ト を 確認 し て か ら 派生 の ⑯ 
に つなげ れ ば 安定 し た ダメ ー ジ を 与え られ る た め 、 接 近 戦 
の 要 と な る 。 ⑯ の ほか に 特殊 行動 へ 移行 で きる の で 、 消 極 
的 提 宇 に ば ラウ タコ 衣 け て い に 3 
コン ピオ P⑯)〕 攻撃 発生 が 早く 、 
突進 力 が ある 半 回 転 の 上 科 特 中 上 陣 係 ノー ー マ 
ル ヒ ッ ト で 連続 ヒッ ト し 、 有 利 。 1 発 止め 、 ら 発 止め 時 と も 
に 特殊 行動 へ の 移行 が 可能 と な っ て いる 。 2 発 目 が カウ ン 
ター ヒッ ト し た 場合 は 首相 撲 へ と 移行 で きる の で 、 見 返り 
の 大 きい 高 性 能 な 技 だ 。 


7 ウニ 
B 20 ⑯ ぢ ⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ 
@ ら の ⑥ | 中 | | ト e+@ 
いで ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 首相 撲 へ 
に ネー ショ ン (CS⑤⑥ 初段 カウ ンタ ー ヒ ッ 


シャ ー プ シュ ー ト 〔C>⑥) プ 技 を 出し た 瞬間 か らし ゃ が み 状 
に な る た め 、 相 手 の 投 げ や 上 段 攻撃 を か わし つつ 攻撃 
可能 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 崩れ を 誘発 、 コ ン ボ が 入る 高 性 
MA 提 ド さ れ た 場合 は スキ が ある 。 

7( 叶 1 特殊 上 段 攻撃 の ハイ キッ ク で 、 カ ウン 
ター レッ ト し た 場合 は 頭 員 れ を 謎 、 コン ボ で まとまっ た ダ 
メー ジ を 与え られ る 。 発生 は それ ほど 早く な い の で 、 こ ち 
(9 利和 AR ご 由 四半 CSS 
トッ ピ K 中 段 キ ッ ク か ら 、 上 段 一 中 
段 へ ど 連 係 し て いく 。 3 発 目 の 中 段 キッ ク が カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト し た 場合 は 首相 撲 へ つなが る の で 、 2 発 止 めか ら の 投 
げ と 打ち 切り の 二 択 を 仕掛 け て いく 。 
ニー アッ パー 〔(C⑯) プ カ ウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 を 浮か せ 、 
コン ボ を 狙え る 高 性 能 な ヒザ 蹴り 。 発生 が 遅い の で 、 か な 
り 有 利 な 状態 で 狙っ て いく 。 技 後に 各種 特殊 行動 へ の 移 
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G@+⑩ 
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Gor ひ で スリ ッ ピ ング へ 
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行 が 可能 で 、 多 少 決め 打ち に な っ て し まう 感 は 否め な い が 、 
28 と し て 使え る 。 

と 2 % プ リー チ が 非常 に 長い 前 
毅 り で ある (G@) は 、 中 間 虹 離 で 大 活躍 する 中 段 攻撃 の 
ー つ 。 〔G⑯⑥⑤⑥〕 と 入力 する と 、 蹴 り し を キャ ン セ ル し て ジャ ブ 
が 発生 、 そ こ か ら 中 段 の 2⑯⑥⑯〕 と 下段 の CC⑯⑤⑥ む ⑯〕 
で 相手 に 二 択 を 迫 れ る 。 技 後に 特殊 行動 へ 移行 で きる た 
め 、 うま く 使 いこ な せる と 戦術 の 幅 が 広がる 。 

カウ *・ ロ 《⑯J プ ブラ ッ ド 最大 の 大 技 で ある カウ ・ ロ イ 。 
「VF5」 で も その 存在 感 は 健在 で 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も コン 
ボ が 狙え 、 総 合 ダ メー ジ は 非常 に 大 きい 。 た だ し 、 ガ ー ド さ 
れ た 場 DS 

ステ ッ プ チ .) 発生 は 非常 に 司 い が 、 医 
ッ ト さ せる と 相手 を 大 きく 浮か せる ヒザ 蹴り 。 起き 上 が り 
攻撃 つぶ し 以外 に は 、 用 途 が ほとん ど 無 い 。 


スト 


ga PR SEE ン ニ ー 


ぐ ⑯ 二 ⑥⑯ 
で ダッ キン グ 、 


ター ン ソ バッ ト 〔 す ⑯) ン 後ろ を 向き つつ ソバ ッ ト を 繰り 
出す 。 リー チ が 非 剛 長い た め 、 中 間 距 離 で 相手 の 出鼻 を 
くじ く の に 使え る 。 し ゃ が み に ヒ ッ ト す る と よろ け を 奪え る 
ぞ 。 出 始め に ミド ルキ ッ ク な ど を くら うと 背後 月 れ と な っ 
0 2 

タ すす or や ⑯⑯〕) プ ロー キッ ク か ら ハ イキ ッ 
ク へ の 連係 。 2 発 目 カウ ンタ ー ー ヒ ッ ト 時 は 、( 必 ⑯〕 と 同じ コ 
ン ポ が 狂 え る 。 ディ レイ を か け て 使っ て いこ う 。 
威力 や 発生 の 早 さ は 、 一 般 的 な ミド 
ルキ ッ ク と 同じ 。 特筆 すべ き は 、 近 距離 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
し た 場合 に 首相 撲 へ の 移行 が 可能 な 点 。 そ こ か ら の 連係 
で 大 ダメ ー ジ を 狙え る の で 、 見 返り が 大 きい 。 

ピル IQ〕 ガー ド さ れ て も 不利 の 小さ 
い 中 攻撃 。 技 の 持続 時 間 が 長く 、 起き 上 が り 攻 撃 を つ 
ぷす の に 最適 。 ヒッ ト 後 は 有利 な の で 、 続 け て 攻め よう 。 


人 Gor ひ で スリ ッ ピ ング へ 


ラス トシ ョ ッ ト 〔【 ひ ⑤⑥ 二 ⑯ 選 ⑤⑥1 発生 が 早め で 、 人 硬化 カウ 
ンタ ー ー ヒ ッ ト 以上 で た た き 付け ダウ ン を 計 、 コン ボ を 狙 
SN 王 に 電 し 技 と し て 使っ て いく 。 

四 K B 中段 の ショ ー 
ト ア ッ パー か ら 、 同じ く 中 箕 の アッ パー と 上 段 の フッ ク へ 
連係 する 。 前 者 は 主 に コン ボ で 使用 し て いき 、 技 後 は 特殊 
行動 へ 移行 が 可能 。 後者 は 連続 ヒッ ト し つつ 相手 を 横 に 向 
か せる 効果 が ある 。 し ゃ が まれ な い 限 り ス キ は 小さ いた め 、 
2 
江 ⑥) 上 段 な が ら 、 避 け に 強い 全 回 
転 攻 撃 。 カウ ンタ ー で ヒッ ト す る と ダウ ン を 奪い 、 続 く 派生 
9 が KS 

と ⑧⑯〕 中 段 の ヒザ ー 中 段 の 蹴り 
と 線 り 出す 連係 で 、 ノー マル レヒ ッ ト で 連続 ヒット し つつ 、 特 
殊 行動 へ 移行 可能 。 展開 が 非常 に 早く スキ が 小さ い 。 
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ポ ボディ ブロ ー 
(ディ フェ ン シ ブ ムー ブ 25 (オフ ェ ン シブ ムー ブ 16 
中 ) あ + し ] lpe 男 E: 本 


ヘル トラ ッ プ 
(ダッ キン グ 中 )⑥+⑯ ー | さ 


1 才 交 Fe 


ロン グ ダ ッ キン グ 


(オフ ェ ン シブ ムー ブ 
中 )⑯ 


ボディ フッ ク クロ ス ア ッ パ ー 
の や 2e 上] | や 2yee 芝 ] 


ク 、 〇 で スリ ッ ピ ング へ 


ダッ キン グ ニ ー ア ッ パ ー 


特殊 Oor で @⑥+⑯+⑥S む or で ー | 特殊 


本 ss 
| 中 | ング ニー ag | | C⑤⑥+⑯ 十 @⑤ 


タッ キツ クニ - ア ッ ルーー キ ヤッ チ 


(ダッ キン グ 中 )⑯ 
た め 可 、 た め 時 : 覚 一 ら 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 30 
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(ダッ キン グ 中 ⑳)( カ ウン | 一 | 
ター ヒッ ト 時 )@+@ 


ミド ルス ピン キッ ク 


クイ ッ ク ニ ー キ ッ ク 


ダッ キン グ 中 ) ぢ +⑯ | 28 | 
の" 」 (タッ キン グ せ )@+@ 25 | 中 


ダブ ル ニ ー コ ン ポ 


0 1 才 交 Fe 


人 Gor ひ で スリ ッ ピ ング へ 


ーーー 
コー クス クリ ュー スト レー ト 


クラ ッシュ ニー キッ ク 


(ロン グ ダ ッ キン グ 中 )⑤ 十 ⑯ 
覚 -1 


で ダッ キン グ 、 の で スウ ェ ー バ ッ ク 、 倍 or ひで スリ ッ ピ ング へ 

- ク ナ ItQ 二 ⑤〕 プ ヒ ッ ト さ せる と 、 相 手 を 尻 
も ち 状 肖 に さ せる 中 必 撃 。 意外 に スキ が 小さ く 、 突進 
NAM 
こっ グ (C⑤@ 十 ⑩⑯+⑤〕) 前 方 に か が み 込 みつ つ 、 そ こ 
か ら 専 用 の 打撃 技 を 出せ る 特殊 行動 。 技 の 途中 か らし ゃ 
が み 状 態 と な る た め 、 上段 攻 撃 や 投げ を か わす こと が 可 
能 だ 。 な お 、 こ こ か ら 投 げ を 狙う と 自動 的 に り フ レー ム 投 
間谷 打撃 技 と の 二 択 が 非常 に 強力 。 
バッ ク (CC⑤⑥ 二 ⑯+⑥) 後ろ へ 身 を 引く 特殊 行動 
な の だ が 、 技 を か わす 性 能 は あま り 無く 、 ど ちら か と いう 

と 派生 の 打撃 技 を 狙っ て いく 目的 で 使う 。 


スウ ェ ー 


ング ライ ト 〔 ひ ⑥ 二 ⑯⑥ 二 ⑥( 1P 側 スタ ー ト 時 
え で )}) 自分 の 背中 側 へ 小さ く 避 ける 特殊 行動 で 、 上 段 
攻撃 を か わし や すい 性 質 を 持つ 。 こ こ か ら さ ら に 同じ 方 向 


ヘレ バー を 入れ る と 、 フ ェ イ ジン グ タ ー ン へ 移行 する 。 


(ロン グ ダ ッ キン グ 中 )⑯+⑨ 


)) ノ 自 分 の 腹 人 し へ JINt< 選 け る 特 折 行 動 で 、 同じ く 上 
段 攻 撃 を か わし や すい 性 質 を 持つ 。 フェ イジ ング ター ン へ 
派生 する 条件 も 同じ だ 。 な お 、 こ れ は スリ ッ ピ ング ライ ト も 
同様 だ が 、1P 側 スタ ー ト 時 の 構え で は な い 場 合 、 レ フト と 
NSR 

ポ デ ィ ブ ロー 〔( オ フェ ンジ シブ ムー ブ 中 ) ⑥〕 プ オ フェ ン シ ブ 
ムー ブ か ら の 中 段 攻撃 。 ヒッ ト 後 は 有利 で スキ が 小さ い 。 
し ゃ が み ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘発 で きる 。 
⑯〕 プ ガー ド さ れ た 
際 の スキ は ある か が 、 相手 の 横 か ら 当 て た 場合 は 横 月 れ を 
誘発 し 、 コ ン ボ を 狙っ て いけ る 特殊 な 技 。 多段 の 連係 を 避 
けた 場 05 めで の 


rr 


クイ ッ ク ニ ー 〔( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 


クロ グ 中 )⑥⑤⑥〕 ノ ボディ フッ ク か ら 
Z97 (へ つなが る ら 役 連係 で 、 ら 発 と も 中 段 攻 撃 な の で 


(ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) 
⑯ 


| 中 | 


(ロン グ ダ ッ キン グ 中 )⑯⑯ 


アロ ー キ ッ ク 
(ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) 必 ⑯+⑤ 
振り 向き 状態 へ 


途中 止め か ら の 投げ と 二 択 に な る 強力 な 技 。 ら 発 目 が カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト す る と 相手 を 浮か せ て コン ボ が 狙え る ぞ 。 な 
お 、 初 段 が し ゃ が み に ヒ ッ ト し た 場合 は よろ け を 誘発 、 さ ら 
に それ を 確認 し て 2 発 目 を 出す と よろ け 中 に ヒッ ト し 、 相 手 
凍結 ポ ら の 
ルト ラッ プ 〔( ダ ッ キ ング 中 )⑤⑥ 二 ⑯〕 ノ し ゃ が み ⑤⑥ を さ 
ぱく 特 丈 な 技 で 、 さば き 成 功 時 は 大 幅 に 有利 と な る 。 相手 
が よろ めい て いる と ころ に 前 方 ダッ シュ か ら の カウ ・ ロ イ を 
入れ て 、 大 ダメ ー ジ を 与え る と いい 。 技 自 体 の スキ が 小さ 
へ De 

ミド ルフ キッ 中 )⑯ 二 @⑥〕 プ リー チ が 長 
い 人 回転 の 中 設 攻 軸 。 先端 を ガー ド さ せれ ば 反撃 を 受け 
に くい た め 、 主 に NGO 
グ 中 )⑩⑯〕 ノ ロン グ 
タッ キ ング か ら の 主 技 で 、 中 段 一 中 段 の 2 段 連 係 か つら 


スウ ェ ー バ ッ ク スウ ェ ー バ ッ ク ジ ャ ブ 
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クロ スカ ウン ター フッ ク 


スズ スウェー バック ストレート 


トー テー ーーー ーー 記 
スウ ェ ー リ ッ ク ミ ドル キッ ク | 「 ス ウェー バック ロー 
(スウ ェ ー バ ッ ク 中 )⑯ 


(スウ ェ ー バ ッ ク 中 )⑯+⑥⑤ 


コン ボカ ッ テ ィ ング エル ボー 


コン ボ エ ルポ ボー ミド ルキ ッ ク 


ラジ ャ ダム ナン -: コン ピ ネ ーション 


(スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) ぐ ⑤⑥+⑯ 20 正 


や で ダッ キン グ 、 Gor ひ で スリ ッ ピ ング へ 


スリ ッ ピ ング ライ ト ボディ ブレ イク 


(スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) 
⑤⑥+†⑯ 


(スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) 
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(スリ ッ ピン グラ イト | _88 
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ジャ ンプ ナッ クル ジャ ンプ スト レー ト 


ルツ ティ ツグミ ドル キッ クー キャ リッチ 
(スリ ッ ピ ング レフ ト (スリ ッ ピ ング レフ ト 中 | _ ニ 
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首相 撲 へ 
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(スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) 
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(スウ ェ ー バ ッ ク 中 )⑥†⑯⑧⑯ (ガー ド or ヒト 時) ぐ ⑯ 


ウェ ー ビ ピン グ ボ ディ 
(スリ ッ ピ ング ライ ト 
中 )⑧+⑯ 
スリ ッ ピ ング ライ ト へ 
5 ーー 
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(スリ ッ ピ ング ライ ト 10 
中 )@+⑯@ 
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※1. ゆ で ダッ キン グ 、 む で スウ ェ ー バ ッ ク 、 人 ひで スリ ッ ピ ング へ ※ ら . 覚 - 1]、 ウ ェ ー ビ ング ボディ か ら 出 し た 場合 ダメ ー ジ 10 


発 目 が ノー マル ヒッ ト で も 相手 を 浮か せ て コン ボ が 決ま る 
強力 な 技 。 発生 が 早く スキ が 小さ いた め 、 ら 発 目 を チラ つ 
か せ て 初 了 止め か ら さ ま ざ ま な 連係 を 組み 立て よう 。 

ーー 『 ュ 1) ⑥ 十 
ノ 机 の 立ち ガー ー ド を 崩す 上 段 の スト レー ト 。 ヒッ ト 、 
ガー ド 崩 し 時 を 問わ ず 、 立 ち ⑤ か ら の 追撃 が 非常 に 決ま り 
や すい の が 特徴 だ 。 (( ロ ング ダッ キン グ 中 ) ⑩⑯) と の 二 
択 と し て 使っ て いけ る ぞ 。 


イフ ウロ ーー リ 
〔( ス ウェ ー/ 


の 派生 連続 ガー ド S ヒ ッ ト の 上 身上 段 連係 で ある 
(@+@ か ら は 、 同 じ く 連 続 ヒ ッ ト し ダウ ン を 奪え る 中 段 
ー 中 段 連 係 の (⑥ 二 ⑤⑥⑯ ぐ ⑯〕 と 、 各 種 特 殊 行動 か ら の 
連係 へ 移行 する の が メイ ン と な る 。 特に 〔⑥ 二 ⑫⑯⑤) 後に 
ダッ キン グ へ 移行 し て の 投げ が 非常 に 強力 な た め 、 二 択 と 
な る 。 スウ ェ ー バ ッ ク か ら は この 連係 を 主 に 狙 お う 。 


ング ツ ー マ ル ビビ 
約 60 の ダメ ー 


ッ ト で 腹 崩 れ を 誘発 し 、 コン ボ を 決め れ ば 
0 0 0 

ー(〔 『 ト 中 )⑯) 中 段 の ヒ 
サザ 有り な が ら 、 ガー ド さ れ て も スキ が 小さ さく 、 カ ウン ター ヒ 
ッ ト 時 は コン ボ ま で 決め られ る 強力 な 技 。 判定 が 強く 、 ノ 
Al 


! ト 中 )⑥) プ 非常 に 発 
生 が 早い 上段 の フッ ク で 、 特殊 6 動 へ 移行 可能 な 打撃 技 
の 後に 出す と 相手 の 技 を つぶ し や すい 。 ノー マル ヒッ ト で 


\ ⑯) ノ 
ガー ド さ せ た だ け で 有利 と な る 、 リー チ が 長い 中 答 の 譜 り 。 
半 回 転属 性 に 加え 、 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 首相 撲 の ほか に 
〔(⑥⑯〕 な ど が つなが る た め 、 リ ター ン は 十分 。 空振り 時 の 
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い 上 段 の ジャ ブ か ら 、 中 自 の バン チ へ 派生 する 。 1 発 止 め 
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ッ ー マル レッ ト で ダウ ン を 如 え る 下 役 軸 。 ガー| - ド され て 
ちび 補 の AH 


種 レッ ト 時 に よろ け を 誘発 、 そこ か ら 特殊 動 へ 移行 可能 
な 中 段 攻 撃 。 (( ス リッ ピン グレ フト 中 )⑥)〕 へ 連係 させ る と 
回 復 が 困難 で 、 そ の 後 は コン ボ を 決め られ る 。 フェ イジ ン 
グ ダ ー 1 


3 )⑯} プ ヒッ ト し た 場 
合 、 (cp@+@) で 追撃 が で き 、 な か な か の ダメ ー ジ を 与 
える 。 主 に 起き 上 が り 下 段 攻撃 を か わし つつ 狙う 。 
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( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ 


スパ イン ウィ ッ プ 


ニー ドル キッ ク 


( 敵 ダ ウン ) で @⑥ 


ジャ ッ テ ィ ング エル ボー 


( 瑞 背後 )⑥ 
〇 B か ら の 技 に つなが る 


( 濃 背後 )⑩ 


ポ ボディ ニー クラ ッシュ 


( 英 育 後 ) ひ @ 


フェ イス クラ ッシュ エル ボー 


( 瑞 背 後 )⑥+⑯ 
振り 向き 状態 へ 、 覚 - 1 


ネッ クス ラッ シュ 


ぐ 〇 やら ⑤⑥+⑤ 


ぐ ⑤T@⑨ 


eere 。。。 |olmml 
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レ ウ イ ン パ クト 


< ぐ ⑤⑥+⑤ 


フェ イス ファ ング 
上 投 | |oo@+@ 


パッ プ ソ ー ク カウ 


( 敵 右 )⑥+@ 


パワ ー グ ラ デ イ ショ ン 


( 敵 左 )⑥+@⑥ 


上 ッ ト 〔( 敵 ダウ ン ) ぐ ⑯〕 プ 全 キャ ラ の 中 で も 、 最 
クラ ス の 性 能 を 持つ と いる ダウ ン 攻 軸 。 発 生 が 叶 い 上 に 
判定 が か な り 大 きい た め 、 相 手 が 受 け 身 を 取ら な か っ た 
の を 確認 し て か ら 狙 っ て いけ る ほど 。 

ヘル ダイ ン ) 全 @) 大 きく ジャ ンプ し て 、 空 
中 か ら か ら ヒ ザ を 落と し て いく 大 ダウ ン 攻 撃 。 相手 が 受け 
身 不能 な 状態 0 に 決め て いこ う 。 

#) ⑥) プ モ ーション こそ 〔Q⑤@〕 
と 同じ だ か 、 ガー ド さ れ た 昌 合 の 硬化 差 に 違い が ある 。 技 
後 は IN や 導 種 特 丈 行動 へ 派生 が 可能 だ 。 

ッ ク 【( 全 ⑯) プ 非 常に リー チ が 長い 中 段 
キッ ク で 、 ヒッ ト 時 は 相手 を 大 きく 吹き 飛ば す 。 スキ が 小さ 
いた め 、 8 番 使い や すい 。 

る ル ボ ー〔( ) C⑤⑥) 上 段 を か わし 
や すい 中 段 の エル ボー。 ヒッ ト 時 は 続け て 攻め られ る 。 


( 敵 後 ろ 向 き )⑥+@ 


後 ) で ⑯】 通常 状態 の (2⑯ 十 ⑧] 
と 似 た よう な 技 だ か が 、 ノー マル ヒッ ト で ダウ ン し 、 ガ ー ド さ 
れ た 坦 AE 


時 頭 月 れ を 誘発 する が 上 衝撃 な の で 非常 に 決め づら 
Mi Se 
B+⑥⑧】 プ ダ メー ジ は 小さ い が 、 壁 に 

ぶつ ける と 相手 が ダウ ン せ す 、 大 幅 に 有利 と な る 。 

L (CD⑤⑥+⑥@) 基本 ダメ ー ジ こそ 低 

いも の の 、 技 後 は 受け 身 を 取ら な い 相手 に さ ま ざ ま な 追 
撃 が 可能 。 相 手 が 受け 身 を 取っ た 場合 は 、 強 力 な 攻め を 展 

開 で き 、 応 用 次 第 で は 強力 な 投げ 技 と な る 。 

ネッ クス ラッ シュ 〔<G⑥+⑤)} 標準 的 な ダメ ー ジ の 投げ 

だ が 、 決 め た 後 は 位置 の 関係 で 蹴り 起き を か わし や すい 。 

起き 上 が り 攻 撃 を 多用 する 相手 に 狙い た い 技 だ 。 


ボディ ニー ク : 


ホホ - 【C⑤⑥+⑥〕) プ ワ ンコ マン ド で 出せ る 、 標 
準 的 な ダメ ー ジ の 投げ 。 投げ 後 は 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 す 
ak 5 委 暫 09 で いら 

フ 6 ⑥〕 プ ブ ラッ ド の 投げ 技 の 中 で 
最大 の ダメ ー ジ を 詩 り (た だ し 、 相 手 に ジャ スト 受け 身 さ れ 
て し まう と 軽減 され て 50 と な る ) 、 壁 に が つけ る と 各種 追 
い 打 ち が 可 能 、 そ こ か ら の コン ボ で 大 ダメ ー ジ を 与え る こ 
と が で きる 。 と いう コマ ンド の 性 質 上 、 し ゃ が み ダ ッ シ 
ュ か ら 狙 いや すい の で 、 失 敗 避け の 硬直 を し ゃ が み ダ ッ シ 
ュ で キャ ン セ ル し た 際 や 、 不 意 に 満 りか 込ん で か ら 決 め て い 
く と いい だ ろう 。 

チェ ンジ 〔 ら @⑥+⑥) プ その 名 の 通り 、 相 手 と 自分 の 位置 
を 入れ 替え る 。 ダメ ー ジ は 一 切 無く 、 さ ら に 追撃 が 決ま ら 
な いた め 通 常 の 立ち 回 り に お ける 利用 価値 は 低い が 、 壁 に 
ぷ ぶつ ける と ダメ ー ジ を 与え る 上 に 追撃 が 可能 と な る た め 、 


エル ボー スラ ッシュ 


(首相 撲 中 )⑤⑥ 
覚 -1 
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放 S 芋 灘 庫 王 


と ーー 


ゴ ッ コ ー テ ィ ー カ ウ 1 ゴ ッ コ ー テ ィ ー カ ウ ら 
(首相 撲 中 )⑯ 18or20| 投 コ | | (首相 撲 中 )@⑯ 12or20| 投 コ 


ら 回 目 、 ポ ジ シ ョ ンチ ェ ン ジ 後 は ダメ ー ジ 20 


3 回 目 、⑯ 十 ⑤ の 場合 は 1 、 ら 回目 で も 出せ る 


移動 1 回 目 


ライ トス ルー 
し 引 相 打 中)O 5S ニ = ニ 。=。=。=。=。。 ニ や | - | 投 コ | |( 細 相 換 む o | - | 雪 コ | 
移動 2 回目 移動 回目 


ES は 


ポジ ショ ンチ ェ ン ジ ・ ラ イト ポジ ショ ンチ ェ ン ジ ・ バ ッ ク 
(首相 撲 中 ) ひ ー | 投 コ | | (首相 撲 中 ) ぐ ー | 投 コ 


移動 1 回 目 


バッ クス ルー 


必 ⑤⑥ 十 0⑯ ( 対 ・ 中 ⑯、 ミ ドル 、 中 全 回 転 《) 


一 気 に 強 力 な 投げ 技 に 変化 する ぞ 。 コマ ンド 的 に 警戒 され 
づら い の も 高 ポ イン ト だ 。 自分 が 壁 を 背負 っ た 状態 で 真価 
を 発揮 する 投げ と 覚え て お こう 。 

パッ プ ソ ー ク カウ 、 レ ウイ ン パ クト 〔( 英 右 ) ⑥+⑥、( 敵 左 ) 
⑤⑯+⑥〕) プ ブ ラッ ド の 横 投 げ は 、 右 と 左 で 技 名 や モー ショ ン 
こそ 違え ど 、 ダ メー ジ は 変わ ら ず 。 両 投 げ と も に 技 後 は 小 
ダウ ン 攻 撃 が 確定 し 、 総 合 的 な ダメ ー ジ は な か な か の も の 
だ 。 相手 の 攻撃 を 避け た 場合 は 、 側 面 か ら の 打撃 で 攻め 立 
て る の も いい が 、 投 げ で 安定 し て いく の も 悪く な い 選 択 肢 
と いえ る だ ろう 。 

パワ ー グ ラ デ イ ショ ン 〔( 英 後ろ 向き )⑥+@⑥) ノ 「VF5」 
か ら 0 フ レー ム 投 げ が 追加 され た た め 、 シ ュ ン の 〔C⑯⑯)〕 
を 避け た 後 な ど は 背後 投げ を 決め や すく な っ て いる 。 背後 
授 げ な の で 投げ 抜け され る 心配 が 無く 、 投 げた 後 は 小 ダ ウ 
ン 攻 撃 が 確定 。 大 ダメ ー ジ を 狙え る の で 、 ス キ あ ら ば 狙っ 


て いき た いと ころ だ 。 
首相 撲 か ら の 連係 プ 〔( 必 @⑯〕 や 〔C⑥⑯〕 と いっ た 特定 
の 打撃 技 を カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せ た 際 や 、〔( ス リッ ピン グレ 
フト 中 ) ⑯〕 ヒッ ト 時 に 、⑥ 二 ⑧ 入 力 す る と 、 投 げ コ ン ボ で あ 
る 首相 撲 へ つなぐ こと が で きる 。 首相 撲 中 は レバ ー 入 力 に 
よる 移動 や 、 攻撃 を 繰り 出す こと が で きる こと が 特徴 だ 。 
〔( 首 相撲 中 )⑯〕 の ヒザ 蹴り は 、 合 計 3 回 決め る こと が 可能 
で 、 チ ェ ン ジ 後 に 決め る と ダメ ー ジ が アッ プ す る 。 

各種 レバ ー に よる 行動 は 、 チ ェ ン ジ か ら ス ルー へ 移行 す 
る 。 スル ー 後 は 〔 ぐ ①⑥ 十 ⑯⑤⑥〕) な どの リー チ が 長い 技 が 決 
まる の で 、 上 に 挙げ た 〔( 首 相撲 中 )⑥〕 や 【〔( 首 相撲 中 )⑯) 
で 首相 撲 を 終わ ら せ て し まう の で は な く 、 あ えて スル ー か 
ら 攻 勢 に 転じ る の も 有効 な 手段 と いえ る 。 

な お 、 首 相撲 に 移行 し て か ら 一 定時 間 何 も コマ ンド 入力 
を し な いと 、 首 相撲 が 解除 され て し まう の で 注意 し た い 。 


移動 1 回 目 


ニー ミー 蘭 2 十 生 
ンー 思 ーー 所 / N 


ゴ ッ コ ー テ ィ ー カ ウ 
(首相 撲 中 )⑳or⑩+@ 30 | 投 コ 


チー 、 
と 


ポジ ショ ンチ ェ ン ジ ・ レ フト 
( 曽 相 所 中 ) | - | コ | 


: SNM8 87S)IDVI 


70 9IDI) 


レフ トス ルー 
(首相 撲 中 ) 人 ー | 削 コ 


移動 ら 回 目 


デス トラ ッ プ (CC⑥†⑯ ( 対 ・ 中 ⑯、 ミ ドル 、 中 全 回 転 ⑩)) ノ 
対 ・ 中 ⑯、 ミ ドル 、 中 段 全 回 転 ぐ を は じ め と する 中 段 キ ッ ク 
に 対す る 当て 身 技 。 ブ ラッド の 〔( ダ ッ キ ング 中 ) ⑯+@〕 の 
よう な 全 回 転 の 技 も 当て 身 で きる た め 、 実 用 度 は 高い 。 

当て 身 に 成功 し た 後 は 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 する の で 、 
忘れ ず に 決め て いき た い 。 


DVD 


DVD memu デ 

OPEMIN6 
Random Math 1 て 2 て 3 
ENDIN6 K 


% は C め に 、 村 の 付 委 で ある DVD ビデ オ は 発売 スケ 
ジュ ー ル な ど 語 朋 の 事情 に より バー チャ ファ イタ ー5」 
に 222MgpGp 有 hmD ら な われ 上 還 引 の 


REVISION1」 で は 調 上 不可 能 な 香箱 ノ 軍人 
. ま れ で いる 場合 が ある こと を 、 あ ら か じ め ご 了承 の 上 で 
で 視聴 くだ さい 。 


較 視 聴 上 の 注意 
この DVD ビデ オ は 縛 般 家庭 で の 私 的 視聴 に 用 途 を 限 
ミ 還 っ て 販売 され で いま す 講 従 で 請 閉 作 権 者 に 無断 複製 、 
| 己 放 、 有 線 放送 計 諾 映 庫 レ ジタル (有償 無償 を 問わ ず ) 
する こと ほ 。 法律 まっ て 一 切 禁 止 され て いま す 。 


” 一 DVD ビデ (BEVD-VIPE0) の 取り 扱い 上 の 注意 
ディ スク は 指紋 汚れ 、 傷 筐 を 付け な いよ うに お 取り 扱 
。Y ぐ et 記 マ ク の 泊 は 季 ら か い 布 を 軽く 水 で 湿ら 
肛 請 大 野 拓 に 外 に 向かっ て 拭き 取っ で くだ さい 。 ディ スク 
の 表面 に は 、 絵 や 字 を 書い た り ジ テル 等 を 貼り 付け な いで 
くだ さい 。 デ ィ ス ク に 圧 旋 等 を 加 夫 て 変形 せな いで くだ 
さい 。 ひ び 割 れ や 変形 、、 ま た は 接着 剤 等 で 修復 べ 杭 た ディ 
スク を 再生 プレ イヤ ー で 再 邊 紀 る と 故障 の 原因 左 な り ま 


弊社 刊 VF4 EVO』 の いわ ゆる “* 緑 本 "の 付録 
DVD は 、 値 段 が 割 と 安い と いう ご と も 相まって で 。 お 
か げ さ まで か な り の 好評 を 得 た = 二 

二 匹 用 の どじ ょ うと いう つも り は 無い の だ が 、VF 
担当 編集 者 と し て は 、 で の 夏 最も 注目 され で いる 
「VF5』 の ムッ ク に は 、 付録 DVD を 付け た いと いう 
願望 が 強かっ なぁ 飲ま ぐ の / (ー ジ ョ シア : ッ プ と 違っ て 


仕切 り 直 ほじ あ る ご と や < 新 率 ヤラ @ あ る アイ リ ニ シ 


や ブレ イズ の 動き を 、 技 表 写 真 よ り も 動い て る 映 . 


像 で 見 て も らい だ か づ た た め だ 。』 


。 す 。 発火 等 の 危険 を 伴い ます の で 、 絶 対 に 使用 し な いで く 


だ さい 。 ま た 、 静 電気 防止 剤 の スプ レー 等 の 使用 は 、 ひ び 
割れ の 原因 と な る こと が あり ます の で ご 注意 くだ さい 。 


男 健 康 上 の 注意 に つい て 
本 DVD を ご 覧 納 ぐ 際 に は 、 部 屋 の 中 を 明る くし 、 テ レ 


- ビ 画 面 に 近付き 過ぎ な いよ うに で ぐだ ざい ゆ 。 長 時 間 続 け 


で て の ご 鑑賞 は 避け 、 適 度 に 休息 を 取る よう に し て くだ さ 
い 。 


画 本 DVD ビデ オ (DVD:VIBEO) の 破損 に つい で 
DVD ビデ オ の バッ ケー ジ に は 十分 な 注意 を 払っ て お り 
ます が 、 運 搬 中 の 事故 に よっ て 破損 が 起こ る 可能 性 が あり 


ます 。 カニ 、 破損 し て いる な どの 原因 で 使用 で き な い 場合 


た だ 、 非 常 残 念 な と と に 、| 旧 ver で の 収録 だ っ 
た た め 、 一 部 『REVISION 1』 で 変更 され た 技 な どら 
が あり 、 付 録 DVD の 動き を 読者 の 皆さん が 完全 ば 
再現 で き な い 場合 が お る 。 そし て 、 編 集 時 間 な どの 

合 で 収録 時 期 が 非常 に 早く 、 参 加 プ レイ ヤー の 動 
きも 完成 二 入 で いな い 部 分 が 目立つ 。 こ れ ら に つい 
て は 素直 に お 詫び し た い ぁ し か し 、 有 名 プレ イヤ ー た 
ちの 、 新作 の プロ ローチ と いう 視点 を 踏ま えて 見 
て いた だ ほぼ 相 寺 培う と ゲー ー ム セン ター で プレ イ す る 
際 の 参考 に な る で あろ うと 信 じ て い る 。 


は 、 お 手数 で す が ご 返送 前 に 弊社 カス タマ ー サ ポー ト 部 ま 
で お 電話 また は メー ル に て ご 連絡 くだ さい 


画 PlayStation ら で の 再生 不良 に つい て 

本 DVD を 部 の playStation ら に て 再生 いた し ます 
と 、 問 題 が 発生 する 場合 が あり ます 。 不良 が 発生 し た 場 
合 、DV 所 の 葵 抱 に は 応じ て お り ま す が 、 当 社 で の 
PlavStaWIema 圧 使っ た 検証 に お いて 問題 が 発生 し て い 
な いと ご BlaVStation 2 以外 の DVD プレ イヤ ー で は 問 
題 が 発 邊 販 C い な いこ と か ら 、PlayStation ら の み で 再 
年 不良 が 起こ る 場合 に つい て は 、 交 換 に よる 症状 改善 を 保 
証 で き な い こと を 、* あら か じ め ご 了承 くだ さい 。 


VIEB ビ デオ (DVD-VIDEO) は 、 映 像 と 音声 


きき まる 


MT 


を 高密 魔 に 記録 し た ディ スク で す 。DVD ビ 
デオ (DVD-VIDEO0) 対 応 の プレ イヤ ー で 再 
生 し て くだ さい 。 各種 機能 に つい て の 操作 方 
法 ほ 再生 され る プレ イヤ ー の 取り 扱い 説明 
書 を ご 覧 下さ い 。 


〒 ェ 108-8431 東京 都 王 代田 区 三 番 町 Gー1 


株 式 会 社 エ ンタ ー ブ レ イシ ョ カスタマーサポート 部 
tel : 0570-060-555( 土 ・ 日 ・ 祝 を 除く 、1 ら 


: D ロ 0 一 17 : 00) 


e-mail : SuDpOort@mlienterbrain.CO.jp 


プレ イヤ ー (敬称 略 ) 


に ャ 以外 の ゲー ム で も 名 を 馳せ る 強 束 だ ! 
EE 本 ラボ 戦場 を 九州 か ら 東京 へ と 移し た 強 氷 カ ゲ 使い が 、 今 作 で 新 
キャ ラ を 使用 ! ロケ テス ト で の 猛 や り 込 み が 見 られ る !? 
3 高 スキ ル & 人 間 性 能 で 闘劇 (05、BT 杯 な ど を 制 し た こえ ど 
プレ イズ こえ と は ブレ イズ で 参戦 。 現在 の 強 さ の 片 D ん は 見 られ る か ? 
宣 3 や D り 込み の 男 ・ キ ラー マシ ー ン ^ 条 修 朋 道 "が 収録 現場 へ 基 
り 込み | 大 技 の 使い どこ ろ に 注目 
大 須 晶 今年 の 闘劇 で の 活躍 も 記憶 に 新しい 。 勝っ て も 負け て も 面 
白い 試合 に な る の は 、 フ ァ ン タ ジ ス タ の 本 鎖 発 揮 !? 
ゲー ムセン ター 卓 。。 モラ リス ト ジ ャ ッ キー 代表 で 、 信 年 の 購 。 攻 とも 理 


マス ク ・ ド ・ ヒ ジテ ツ 


ファ イタ ー5」 戦士 た ち ・4 1 の 激闘 


DVD 出場 プレ イヤ ー 


新作 に 触れ る 明 間 、[ バ パー チャ ファ イタ ー4』 シリ ー ズ の 強者 だ ちほ 
その 神 請 を 、 こ の 付録 VD で 彼ら か ら 学 び 取 れ ! ] 


ロケ テス ト で アイ リー ン を 使い こなし て いた 密 相 は 、 バ ー チ | 


想 的 な 闘い は だ れ も が 知る と ころ だ 。 


一 人 用 ジャ ッ キ ー 代 表 。 守り を 捨て て 攻め 殺す スタ イル で 、 


プレ イヤ ー (敬称 略 ) 


% か に 取り 組 お の か ……!? 


ご 存じ 、 ジ ェ フ リー 業界 の 第 一 人 者 。 唯一 の ジェ フリ ー 使 い 


ジャ ッ キ ー ら し い 流れ る よう な 動き が 売り だ 。 


唯一 の サラ と し て 、 関 劇 工 者 が 参戦 。 全 試合 先 鐘 で 優勝 に 


5 貢献 し た 大 人 の プレ イス タイ ル が 見 られ る か !? 
[VF3」 時 代 か ら の 、 ラ ウ 業 界 の 重 針 と いえ る プレ イヤ ー。 
相手 の 裏 を か く の が うま い 。 
科 名 古屋 か ら 参戦 の 、 強 球 ラ ウ 使 い 。 ロ ケ テ ス ト で の や り 込 
み に 評判 アリ 。 モ ラル + 野生 と いう 個性 ある スタ イル 。 
誠 賠 形 で の " 鬼 ( い の っ ち ) 殺し "で 有名 な 、 ガ チ 系 バイ 使い 。 
負 怖 の 壁 攻 め は 「VF5」 で さく 裂 する か !? 
0 リア ル 立 ち 回 り は 適当 だ が 、 ゲ ー ム 内 で は か な り の モラ リ 
スト !? 相手 の クセ を 読む こと に 定評 が ある 。 
上 [VF5」 で の 群 を 抜く 知識 - 小 ネタ を 引っ さげ 、 ウ ルフ 代表 
と し て 名 古屋 か ら 参戦 。 その バー チャ 愛 を 見 ろ ! 
お ロケ テス ト で の 圧倒 的 や 込み で DVD 収録 要員 に 抜 提 さ | 
サフ マン う る お た 、 知 る 人 ぞ 知 る ベテラン プレ イヤ ー。 
見 どこ ろ ワ ン ポ イン ト 


ら 006 年 6 月 暴 日 …… 本 書付 録 DVD の 対戦 集 収録 の 呼び か け に 対し 、 ら 8 
名 の 強豪 バー チャ プレ イヤ ー た ち が 集 結 し た 。 場所 は 某所 特設 スタ ジオ 。 メ 
ン バ ー に は 闘劇 謀 者 を は じ め 、 過 去 の シリ ー ズ で 全国 大 会 優勝 経験 者 、「VF4」 
の キャ ジラ 別 称号 所 持 者 な ど 、 裏 華 な 顔ぶれ が そろ うこ と と な っ た 。 

メニ ュー1 の 14 試 合 で は 、 剛 劇 [06 準 々 決勝 の 再現 と な る 「 ム ッ キ ー 晶 」 対 
「 ヌ キ 」 辺り が 注目 か ? 「 苦 道 訓 」 対 「 板 橋 ザ げ ン ギ エ フ 」 は 、 ど ちら も レア キャ ラ 
代表 と し て 業界 を けん 引 し て きた 者 同士 と いう こと で 、 こ ちら も 面白 そう 。 

メニ ュー ら で 目 を 引く の は 、 何 と いっ て も 「 甲 府 め が ね 」 対 「 ヌ キ 」 の "アオ 
イ 使 い 頂 上 決戦 "だ ろう か 。 ど ちら の プレ イヤ ー も 「VF4」 で は その 名 を 馳せ 
た 全国 で も トッ プレ ベル の アオ イ 使 い だ け に 、 そ の 闘い に 注目 し た い 。 

マニ アッ ク な と ころ で は 、 同 士 と し て 闘劇 に 二 度 同じ チー ム で 出場 を 果 た 
し て いる 「 こ えど 」 と 「 板 橋 ザ げ ン ギ エ フ 」 の 組み 合わ せ も 熱戦 が 期待 され る 。 

メニ ュー9 の 18 試 合 で 注目 な の は 、「 茶 坊主 」「 イ トシ ュ ン 」 「 サ ラマ ン う る お ]」 
と いっ た 「VF5」 の ロケ テス ト で 活躍 し た プレ イヤ ー た ちの 闘い ぶり 。 特 に 世 
間 的 に 強い と 評判 の キャ ラ 、 レ イ & ブ ラッ ド の 仕上 が り に 期待 だ 。 

読者 諸氏 の 参考 に な る よう な 動き ・ 連 係 が 見 つか れ ば 幸い で ある 。 


22 だ が 、 そ の 知識 ・ ネ タ ・ 経 験 仁 に は 定評 が ある 。 
2 カゲ 代表 は や は りこ の 男 。 自 由 ほん 放 な ノリ ノリ バー チャ 
で 、 数々 の 大 会 を 制 し て きた 。 覆 老 この 動 さ の 差 に 注目 !? 
和 [VF4」 で は キャ ヤラ 別称 号 * 妨 持 " を 獲得 し た 実力 派 。 細か 
い フ レー ム や ネタ 、 研 究 さ れ た コン ボ で 勝つ スタ イル 。 
6 シュ ン 代 表 は 一 人 と 少々 寂し いも の の 、 そ れ を 補っ て 余り 
板橋 サン ギ エ フ ある 節 力 者 。*I ロ バー チャ "は 見 られ る の か !? 
バー チャ 神 " は 当然 リオ ン 代表 で 出陣 ! 当日 、 カ ー ド を 所 
れ て 届け て も ら っ た 和 逸話 も ある ぞ ( 笑 )。 
内 ヌキ と 双璧 を 成す アオ イ 業 界 の 強 衣 プ レイ ヤー。 "強い 行 
動 " を 見 つけ て 、 戦 術 に 取り 込 の が うま い 。 
今年 の 剛 央 で は 準 優勝 に 貢献 する な ど 、8D と 3D の 異 業 
制 婁 に 最も 近い プレ イヤ ー。 その 勝負 強 さ に 注目 だ 。 
ER 思わ ず ト リッ キー さ を 求め る レイ 使い が 多い 中 、 シ ン ブ 
ル な 読み 合い の ガチ スタ イル で 名 を 上 げ て きた 。 
了 茶 坊 主 と は 対照 的 な 、 モ ラル ファ ンタ ジー と いう 独自 
の トリ ッ キ ー ス タイ ル を 持つ レイ 使い 。 
二 ネタ と 知識 に は 定評 の ある 、 元 ・ 全 一 相撲 取り 。 攻め 攻め & 
ネタ 殺し を 駆使 し 、 ベ ネッ サ ら し か ら め 破 壊 力 を 持つ 。 
「VF4」 時 代 は 抜 枯 の イン トル ー ド セン ス で 名 を 馳せ た 。 
選 や けり 込み と ネタ と 気合 い が ウ リ の 、 自 称 "一 人 用 。 
0 過去 の シリ ー ズ で は 全国 大 会 準 優勝 の 実績 を 持つ 、 野 上 最 
終 兵器 。 ゴウ の 強化 点 を 引き 出せ る が 注目 。 
生生 収録 当日 急きょ" バー チャ 神 "に 呼び 出さ れ た 。 前 作 で レ 
アキ ャ ラ だ っ た ゴウ を 使い 続け た 念 見よ! 
3 自称 (?) "ブラ ッ ド 神 " が 隆 臨 ) 若 さと モラ ル と 鬼 や D 込 


み で 、 前 作 で は ブラ ッ ド の 性 能 を 完璧 に 引き 出し た 。 


付録 DVD ビデ オ に つい て の 注意 点 


P.1 12 で 触れ て いる よう に 、 本 書付 録 の DVD ビデ オ は 編集 ・ 発 売 スケ 
ジュ ー ル 等 々 の 関係 か ら 、 旧 バー ジョ ン に て 収録 し て いる 。 

対戦 中 に 使用 され て いる 連続 技 や 連係 な どの 一 部 は 、 ゲ ー ム セン ター で 
稼働 中 の 「REVISION 1 」 で で き な い 可能 性 が ある こと を 、 あ ら か じ め お 
断り し て お く ( オ マ ケ の コン ボ 映 像 も 同様 )。 と は いう も の の 、 そ れ ほ ど 大 
げ さ に 変わ や っ て いる わけ で は な い の で 、 ご 安心 を 。 


上 一 部 の 上 級 者 や マニ アッ ク な 方 々 
闇 を 除 け ば 、 そ れ ほ ど 気 に する 必要 
無し 。 だ っ て 同じ バー チャ だ か ら ゅ 
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狂 ラ ッシュ を 耐え 凌ぐ 重量 級 の 真骨頂 ! 


ちび 太 (リオ ン ) vs. サ ラマ ン う る お (ウル フ ) 
画 還 


常に 業界 トッ プク ラ ス の 実力 を 誇る "バー チ 
ャ 神 " 「 ち び 太 」 と 、『VF5」 の ロケ テス ト で 圧倒 
的 な 強 さ を 誇っ た 、 知 る 人 ぞ 知 る 名 プレ イヤ ー 
「 サ ラマ ン う る お 」 の 激戦 。 

1 本 目 は 、 新 構え を 含め た 括 ラ ッシュ で 攻め 
込む 「 ち び 太 」 が 圧倒 。 「 サ ラマ ン 」 は 、 立 ち @⑥ 
や し ゃ が み ⑥ を 起点 に し つつ 、 要 所 で ロー パン 
チカ ッ ト 〔V⑥+⑯〕 を 狙う と いう 手堅い スタ イ 
ル で 対抗 する 。 し か し 、 最 後 は その 〔 ひ ⑥+†⑯〕 
に ( 必 @⑥⑥)〕 を 合わ せら れ て K.0.。 し か も 続く 
ら 本 目 は 、 壁 際 に 追い 詰め た リオ ン の ラ ッ シ 
ユ ュ に より 一 瞬 で 決着 が 付く 。 

ら -0 と 後 が 無い 「 サ ラマ ン ]」 は 、 遠 距離 か ら 
の 〔( 必 ゆ @ 十 ⑯〕 に 活路 を 見 出す 。 これ が うま く 
八 マ っ て 今度 は ウル フ ペ ー ス 。 豪快 な 下段 投 


げ ま で 決め て 1 本 取り 返す と 、4 本 目 は 最速 ジ 
ャ イア ント スイ ング ※ ら と 、0 フ レー ム 投 げ を 生 
か し て 強引 に 勝負 を 決め る 。 

そし て 迎え た 最終 ラウ ンド で は 、 逆 転 の 流れ 
に 乗る 「 サ ラマ ン 」 が 、 遠 距離 か ら の (C じ や ⑥ 十 
⑯〕 や 、 守 り を 固め て の 0 フレ ー ム 投げ な ど 、 こ 


れ ま で の 流れ を 生か し て リー ド 。 最後 は 「 ち び 
太 」 の 投げ を し ゃ が ん で か わし 、〔⑥ 二 @〕 に よ 
る 0 フレ ー ム 投げ で 勝負 を 決め た 。 

流れ る よう な リオ ン の 猛攻 に 、 そ れ を 凌い で 
投げ る ウル フ と 、 キ ャ ラ の 特徴 を 存 分 に 発揮 し 
た 名 勝負 。 結果 は 紙 一 重 と いえ る だ ろう 。 


し ゃ か み ら カ ウン ター ヒッ ト 後 、 相 手 は し ゃ が み 状 態 。 こ こ で 冷静 に ヒッ ト 確 認 し 、 一 上 通 の ダッ ン ュ か ら 表 人 な 下 隊 投 げ を 決め る 1 


現 ・ 最 強 キ ャ ラ と 元 ・ 最 強 キ ャ ラ の ガチ 対決 !! 


イト シュ ン (ブラ ッ ド ) vs. ジ ン (カゲ ) 
た 


現 段 階 で 最強 の 呼び 声 が 高い ブラ ッ ド を 操 
る "ブラッド 神 " 「 イ トシ ュ ン 」 に 、 全 国 大 会 優勝 
の 経験 を 持つ 実力 者 「 ジ ン 」 が 挑む 。 

1- ら 本目 ま で は 、 ま さ に "暴力" と も いえ る 
ラッ シュ で 完全 に 「 イ トシ ュ ン 」 の ペー ス 。 も は 
や ブラ ッ ド の ワン マン ショ ー か と 思わ れ た 。 し 
か し 、3 本 目 で は 弧 延 落 ( 必 Q⑥+⑥)〕 を 決め る 
な ど し て 「 ジ ン 」 が 逆襲 。 続く 4 本 目 で は 、 シ ョ 
ー ト フェ ンス を 生か し た 埋 龍 飛翔 脚 ( 必 @⑥ 十 
⑯+⑥〕 に よる リン グ ア ウ ト を 決め 、2-56 の イー 
ブン に 追い 付く 。 

最終 ラウ ンド で は 、 追 い 上 げ ム ー ド が 高まる 
「 ジ ン 」 が 有利 か と 思い き や 、 逆 に 「 イ トシ ュ ン 」 
の 攻撃 力 が いか ん な く 発 揮 さ れる 。 〔 必 @〕 で 
よろ けた カゲ を 〔( ダ ッ キ ング 中 ) ⑯〕 で 浮か せ 、 


壁 コ ン ボ に つない で 全体 力 の 半分 以上 を 一 気 
に 奪う 。 さ ら に その 後 、 カ ゲ の 下段 起 キ 上 が 
り 攻撃 を フェ イジ ング ター ン で 大 きく か わし 
て 強力 な コン ボ 。 こ の ら セ ッ ト の 攻撃 で 、 カ 
ゲ の 体力 は 残り 1 割 程度 に まで 減っ て し まっ 
た 。 の 070 この 直 


後に 開き 直っ た か の よう な 「 ジ ン 」 の 朱雀 
( 必 ひ ぐ ⑥⑤⑥T⑯⑤⑥⑯) (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ⑯〕 が ヒ 
ッ ト 。 まさ か の 大 逆転 劇 が 始ま る …… ら 

ブラ ッ ド の 破壊 力 が よく 分 か る 試合 。 た だ し 
勝敗 の 方 は 、 体 力 差 が 付い て も 簡単 に は あき 
ら め な い 「 ジ ン 」 の 粘り 勝ち と いえ よう 。 


この 朱雀 か ら 逆 転 劇 が 始ま っ た 。 ほ ぼ 勝 利 を 確信 し て いた で あろ う イ トシ ュ ン の 有 層 裏 に 、BT 杯 決勝 の 悪夢 が よみ が える …… 1 


暴走 する レイ を 抑え られ る か が !? 


こえ ど (プレ イズ ) vs. 華 火 霊 (レイ ) 
国 


前 作 か ら の 多数 の 強化 点 が 目立ち 、 評 価 急 上 昇 中 の レイ を 操 
る 「 華 火 霊 ]」 が 、 ま ず は 有利 に 試合 を 運ん で いく 。 

機動 力 は ある も の の 、 リ ー チ に 難 の ある ブレ イズ に 対し 、 遠 距 
離 で は 構え か ら の リー チ の 長い 技 、 近 距離 で は ブレ イズ の 攻撃 
を さば く 技 と 、 徹 底 し た ブレ イズ 対策 の 技 選 択 が 見 事 に ハマ っ て 
ら 本 先取 。 こ の まま 流れ に 乗っ て 「 華 火 霊 」 の 勝利 か と 思わ れ 
た が 、 打 ち 合 い は 不利 と 見 た 「 こ えど 」 は 防御 に 徹し 、 し びれ を 
切ら し て 出し た レイ の 打撃 を 寸前 で か わし て 投げ まく り ペ ー ス を 
つか お む 。 最 終 ラ ウン ド で は 、 コ ン ボ ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ (C⑥⑯ 心 〕 
か ら の キャ ッ チ 投げ を 華 肌 に 決め て 勝利 。 レイ の ペー ス に 付き 
合わ な か っ た ブレ イズ の 作戦 勝ち で あっ た 。 


括 攻 を 耐え 切っ た ブ 
レイ ズ が 、 打 撃 技 か 
ら の ロケ ッ ト デ ィ ス 


ー 撃 必殺 の パワ ー は 巻 ! 


マグ ナム (ジェ フリ ー) Vs. 悪魔 バイ (バイ ) 
| | 


パワ ー 重 量 級 の 権化 と も いえ る ジェ フリ ー に 対す る は 、 こ れ ま 
た スピ ー ド 軽量 級 の 象徴 と ちい える パイ と いう 分 か りや すい 図 
式 。 試合 の 方 も 、 バ ー チ ャ の 基本 と いえ る 攻防 か ら 、 派 手 な 見 せ 
場 ま で そろ っ た 濃い 内 容 と な っ た 。 

最初 の 見 せ 場 は ら 本 目 の フ ィ ニ ッシュ 。 ジェ フリ ー の 起き 上 が 
り 攻 撃 に 〔 ぐ ⑥⑯)〕 最大 た め を 重ね た パイ が 強烈 な コン ボ を 決め 
て 勝利 を も ぎ 取 る 。 逆 に 4 本 目 に は 、 ジ ェ フ リー が 〔 必 ⑯〕 か ら の 
新 空 中 コン ボ を 見 せ 、 そ の 後 も ガー ド さ せ て 有利 な ( 必 Q⑥ 十 ⑯〕 
か ら の (<2⑯〕) を 決め る な ど 、 頭 脳 的 な 立ち 回 り を 見 せ て 勝利 。 そ 
し て 最後 の 見 どこ ろ は 、 ジ ェ フ リー の 〔 必 Q@⑥〕) カウ ンタ ー ヒ ッ 
トー 大 ダウ ン 攻 撃 。 小細工 な ど 一 切 無用 と いっ た 圧巻 の ダメ ー 
ジ 旦 で 、「 マ グ ナ ム 」 ジェ フリ ー が 勝利 を 飾っ た 。 


ジェ フリ ー の 新 技 〔 
mW …⑤⑥⑯〕 は 、 発 生 こ そ 
』 遅い も の の ヒッ ト す る 
と 大 変 な こと に ! 


キャ ラ vs. 人 の 幻惑 対決 !? 


レオ ラオ (アイリーン ) vs. 大 須 晶 (アキ ラ ) 
画 


キャ ン セ ル 行 動 や 割り 込み 行動 を 駆使 し 、 小 刻み な 連係 で 相 
手 を か く 乱 する 「 レ オラ オ 」 の アイ リー ン 対 、 怪 し い 動き で 相手 
を か が かく乱 する アキ ラ も と い 「 大 須 晶 ] と いっ た 方 が 理解 で きる 
組み 合わ せ 。 乱戦 の り 未 、 ど ちら が 最後 まで 幻惑 ご せら れず に 正気 
を 保っ て いら れる か が 勝敗 の カギ と な る 。 

試合 は 、(⑥⑯〕 キ ャ ン セ ル や 移動 技 を 駆使 し て 動き 回 る 「 大 
須 晶 ] が ペー ス を 握る 。 対す る 「 レ オラ オ 」 は 、 相 手 の 技 を か わ 
し や すい 〔( し ゃ が み 中 ) ぐ ⑥⑯⑤〕 を 軸 に 粘り 強く 還っ つて いく 。 

お 互い が 1 本 取っ た 状態 で 迎え た 3 本 目 で は 、〔 ぐ ①⑥ 十 ⑨〕 を 
か ら め た "ハメ" っ ぽい 動き で 「 レ オラ オ 」 が 勝利 。 勢い を 感じ さ 
せ た が 、 最 後 は 「 大 人 須 晶 」 得意 の ミド ル で 決着 が 付い た 。 


と 1 
2 
1 』 


mm 


「 で 本 四 呈 時 還 妥 \ 
2 較 較 (Ce+@)ー(( 居 人) 
アデ \ ⑥⑯) キャンセ ルー 


(G@+@)…… と に 
に 証 か く 投げ まく る ! 


新 技 の 使い 方 が 明暗 を 分 けた 


栗田 (ベネ ッ サ ) vs. 板橋 ザン ギ エ フ (シュン) 
国 


ベネ ッ サ を 操る 「 栗 田 ]」 に 対す る は 「 板 橋 ザ ン ギ エフ 」 の シュ 
ン 。 両雄 と も に 、「VF4」 時 代 か ら 名 を 馳せ た プレ イヤ ー だ が 、 迎 
える 「VF5」 で は 果たし て どん な 動き を 見 せ て くれ る の か 。 

序 懇 は (@⑥<⑥〕 か ら の 新 構え を 使っ た 鋭い 連係 で 「 板 橋 ザ 
ン ギ エフ ] が 圧倒 。 し か し 、 キ ャ ラ 的 に は 有利 な 「 粟 田 ] が 徐々 
に 反撃 。 速 距 離 で は (C⑯〕、 近 距離 で は 〔C?⑥〕 と 、 徹 底 し た シ 
ュ ユン 対策 で 盛り 返す 。 後 半 戦 は 、 お 互い に 新 さ ば き 技 を 打ち 
合っ て “分 か らん 殺し " を 狙う 新作 らし い 展 開 が あり つつ 、 最 
終 ラ ウン ド で は 一 進一 退 の 攻防 の 未 、〔< ぐ や ⑯〕 か ら の 空中 コン 
ボ を 決め た 「 和 粟田] が リー ド 。 最後 は 新 技 (や ⑤⑥ 十 ⑯⑤) 1 段 止め 
と いう 微妙 な 状況 か ら 、「 板 橋 ザ ン ギ エフ 」 の 屈伸 を 読ん だ 下段 
投げ が 見 事 に 決ま っ た 。 


収録 時 の バー ジョ ン で 
猛威 を 振る っ て いた 
= (CGCQ⑤+⑫⑯) か ら の 投 
帳 直 強 過 ぎ た 。 
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符 ま で の シリ エズ に 見 られ な が つた で 新 じ い ス タイ ル の アイ リー ン : 
村人 展開 の 早い 読み 合 asiamwabi で の 東 し み 方 を レク チャ ー し て いと う 。 


アイ リー ン は 軽量 級 の 性 能 を 持つ 立ち か ら の 連 
係 や 、 発生 の 早い 肘 、 投げ な ど 、 基 本 的 な 技 は そろ 
っ て いる 。 し か し 、 投げ の ダメ ー ジ が あま り 大 きく な 
く 、 簡単 に ダメ ー ジ を 取れ る 中 段 技 が 他 キ ャ ラ に 比 
か に そこ で 求め られ る の が “相手 の 行動 を 読 

"能力 。 火力 が 逐 し い 代わ り に 、 さま ざま な 連係 
ie ほん ろう し つつ 攻 っ て いこ う 。 

通常 の 立ち 合い で 最も 狙い た い の は 、〔 必 必 @⑥〕 カ 
ウン ター ヒッ ト 。 コン ボ で 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 
た め 、 買 重 な ダ メー ジ ソ ー ス と な る 。 攻撃 発生 が 遅 
め な の で 、 大 きく 有利 な 局面 で 使 お う 。 

立ち 回 り で は 、 軸 と な る 連係 打ち 切り を 相手 に 意 
識 さ せ た 上 で 、 フェ イン ト 的 な 特殊 動作 で ある キャ 
ン セ ル 行 動 と 割り 込み 行動 を 絡め て ガー ド を 揺 さ ぶ 


る の が 基本 < 連係 の 軸 は 、 (⑥9⑤⑥@) や (や @+ 


衝動 作 ば か り で は な く 、 打ち 切り も 交ぜ て いか な けれ ば 、 いい よう に 
暴れ られ て し まう 。 い か に 相手 の 裏 を か く か が 重要 だ 。 


@@@) で 、 (⑥ ぐ ⑥⑯〕 は ヒッ ト 時 尻 も ち を 誘発 する 


た め 強 力 だ 。( 必 @ 十 ⑯⑥⑤⑥〕 は 、 高度 は 低い が 、 ヒ ッ 
ト 時 は 浮か せら れる 。 〔 必 ⑥ 十 ⑯⑤⑥⑤〕 か ら は 1 発 目 ・ 
ら 発 目 と も に 特殊 動作 に 移行 で き 、 初段 の 発生 が ア 
ッ パ ー ク ラス と 早く 使い や すい 。1 発 目 ・ ら 発 目 と も 
に 、 カ ウン ター ヒッ ト し た 場合 は 、 キ ャ ン セ ル を か け 
た (JC や G⑤⑥)、 (ひび ぐ PD⑯⑯ (ヒッ ト 時 )⑯〕 が 連続 ヒッ 
ト 。 前 者 は ガー ド さ れ て も OK な の で 使い や すい 。 

これ ら の 技 か ら 、 ガー ド ・ ヒ ッ ト 問 わ ず に 有利 と 
な る “キャンセ ル 行 動 (※ 下 の カコ ミ 参 照 )" の 【( 前 
空 翻 中 ) ⑯]、 (VI や Q⑥〕 に つない で 攻め を 継続 し て 
いこ う 。 不利 な 状況 で は 、 基本 の 防御 行動 に 加え 、 
さば き 性 能 を 持っ た 〔Q⑯〕 や 、 発生 の 早い 立ち 
⑥ で の 暴れ 、 スカ し 性 能 の ある 〔 葬 届 ⑥ 十 ⑯〕 と い 
206 あ で 6 返し て いこ う 。 


(CCQ⑤) は 上 段 な が ら 、 強力 な 派生 が ある た め 相 手 の 行動 を 抑制 で き 
る 。 打ち切 り に リス ク を 感じ る 人 は 、 こ れ を 主力 に 。 


| 括 子 健 山 〔 す ⑥ 十 ⑯〕 の 性 能 | 


前 述 の よう に 、〔 玩 ぐ ⑤⑥ 二 ⑩⑯〕 は スカ し 性 能 の 高 
い 中 段 攻 撃 で 、 不 利 な と き で も 相手 の 立ち @、 し 
ゃ が み ⑥、 肘 な ど 短い 技 を スカ すこ と が で きる 。 

ヒッ ト 時 は 、 足 位置 が 八 の 字 の な ら ノ ー マ ル ヒ 
ッ ト で も 〔 ひ ぐ 選 ⑯⑯ (ヒッ ト 時 )⑯〕 が コン ボ で 入 . 
る た め 、 ヒッ ト 確 認 で きれ ば 強力 な ダメ ー ジ 源 と 
な る 。 た だ し 、 平行 時 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト し な い 
と コン ボ が 決ま ら な い の で 注意 。 また 、 キャ ン 
セル 行動 に も 移行 可能 な の で 、 う まく 振り 分 け 
て ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 キャ ン セ ル 行 動 に 
移行 し た 場合 は 、 コ マン ド 上 どう し て も 入れ 込み 
と な っ て し まう 。 状況 確認 や 相手 の クセ を 見 極 
め て 、 罠 を 仕掛 ける よう に 使 お う 。 

(すぐ ⑥ 二 ⑩⑥〕 は 一 見 スキ が 無 さ そう に 見 え 
る が 、 llBENMGMMGT RNN 
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( 諾 7 で) の る は の 〕) 頭上 
沼 交 半 回 叶 (@+⑨ の へ で) 間 S 


| キャ ン セ ル 行 動 の 性 能 | 


キャ ン セ ル 行 動 と は 、 固有 技 と し て も 出せ る 特定 の 技 を 、 連係 の 途中 か ら 
キャ ン セ ル し て 出す こと 。 キャ ン セ ル を か ける 技 が 相手 に 触れ て "いな けれ 
ば 移行 で き な い の で 注意 。 キャ ン セ ル 行 動 は 、 使い こなせ ば 連係 は も ちろ 
ん 、 コ ン ボ に も 活用 で きる 。 技 解 説 で も 軽く 触れ た が 、 主力 と な る の は ガー 
ド さ れ て 有利 か つ 、 特殊 上 段 の 派生 を 持ち 、 ら 段 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 肘 
が つなが る 「 大 聖 翻 爪 CCCS<Q⑥〕 と 、 コン ボ に 有効 な 「 大 聖 降 天 ](V ぐ 2⑯⑯ 
(ヒッ トド 時 )⑯〕。〔 ツ 必 G⑥〕 を 嫌がる 相手 は し ゃ が お か ガー ド を 固め て くる の 
で 、「 前 空 翻 」( ひ ぐ ゆ ⑥ 二 ⑯〕 な どの フェ イン ト 系 の 技 が 生き て くる 。 


=「 前 空 本 沙 妥 (前 空 描 中 ) ⑯] は 、 
ュ 相手 に ガー ド さ れ て も 有利 で 、 カ 
: ウン ター ヒッ ト 時 か ら は (@⑯〕 が 
な が る 。 


| 割り 込み 行動 の 性 質 | 


〔⑥⑥⑤⑤⑥〕 や 〔(@ ぐ ⑥〕 な ど 特 定 の 技 後 に 出せ る 割り 込み 行動 。 その 場 で 飛 
び 跳 ね る よう な 動作 を する 「 楽 天 把 月 ] (で ⑤@ 二 ⑯ 二 ⑥〕 と 、 地 に 伏せ る よう 
に し て 開 脚 する 「 落 地 望 月 ] (V⑥ 十 ⑩ 十 @] の 2 種類 が 存在 する 。 

割り 込み 行動 で 連係 を 区 切っ た 場合 は 、 その 後 の 連係 を 続け て 出せ る と 
いう 特性 を 持つ の で 、 覚え て お こう 。 例 えば (⑥⑤⑤⑥⑥〕。 (⑥⑥) 後 に 創り 込 
み 行 動 を し た 場合 、 割り 込み 行動 後に 残る 3 発 目 の (⑥〕 を 出せ る 。「 振 括 入 
際 (JI2 ぐ G⑥ 十 ⑯〕 後 や も 、 コン ポ ボ 始 動 技 の 「 振 獲 出 洞 ] 〔( 猿 獲 入 洞 中 ) ⑥) 後 

MA ト を か け 、 ヒッ ト 率 を 向上 させ て いこ う 。 


り 込み 行動 (特定 の 技 後に 〔 合 
記 ⑤ 二 ⑯ 二 @〕 or ( 全 @⑥ 十 ⑯ 十 ⑤)) 
の 使い 方 は 理屈 より セン ス 。 常に 
選択 肢 を 変え る こと で 、 相手 を 幻 
し て いこ う 。 


_ 側面 を 絡め た 強力 な 攻め 


相手 が 横 を 向い て いる 状況 で は 、 一 方 的 に 攻め 
を 展開 で きる 。 「VF5」 か ら の 新 要素 で ある 側面 か 
ら の 攻防 は 、 し っ か り と 頭 に 入れ て お きた い 。 

主 な 側面 を 向 か せる 攻撃 は (C>⑥⑯〕。 中 段 始動 
の 連係 で 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で つなが る 。 確定 反撃 や 、 
キャ ン セ ル 行 動 を 結 め た 攻め の 起点 と し て 使っ て い 
ける 。 し か し 、〔C2⑥〕 の 発生 は 一 般 的 な ミド ルキ ッ ク 
クラ ス よ り 遅 い の で 、 大 きく 有利 な 状況 で 使っ た り 、 


この 状況 で は 立ち の が 立ち ガー ド 不 能 と な る 。 立 較 時 計 
ちら か ら の 連係 で 攻め 立て よう 。 に 5 用 
に RS 


相手 の 技 の スカ り を 狙い た い 。 側面 を 取っ た 場合 は 
基本 は 〔 ぐ ⑯〕 と 投げ の 二 択 。 相手 が 投げ を 嫌がっ て 
暴れ た 場合 は (^⑯〕 で 側面 月 れ を 誘発 で き 、 投げ を 
し ゃ が も うと し た 場合 も 側面 よろ け を 奪え る 。〔 ぐ ⑯) 
を ガー ド す る な ら 投 げ が 決ま る と いっ た 寸法 だ 。 
その ほか の 側面 を 向 か せ る 技 は CG⑯〕。 発生 は 
(や @⑥〕 よ り 早 く 半 回 転属 性 な の で 、 相手 の 避け る 方 
向 の クセ が つか め た ら 、 足 位置 を 合わ せ て 使 お う 。 
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(C⑥) 2 発 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 、 側 面 を 
せつ つつ 大 きく 有利 に 。 


立ち を 回 避 し よう と し ゃ が ん だ 場合 、 投 げ は し ゃ 
が め な い 。 し ゃ が み @ を 出す 相手 に は を 。 


| 確定 反撃 に 使う 技 | 


いく ら 攻 め の バ リエ ーション が 豊富 で も 、 守り が 
薄く て は 話 に な ら な い 。 確定 反撃 に 使う 技 を し っ 
か り と 覚え て 、 的 確 に ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 

軽量 級 ②@ ク ラス の 硬化 に は 〔⑥⑯〕 を 決め て 有利 
を 取っ た り 、 立ち か ら の 連係 で 攻め て いく 。 立ち 
状態 の 対 ク ラス の 硬化 に は (<2⑥⑥⑯〕、 し ゃ が み 状 
態 で ヒザ クラ ス の スキ に は (〔 必 @〕 を 入れ 、 よろ け 
を 取っ て 攻め た り 、 そこ か ら 〔 必 @〕 か ら の 派生 を 出 
し て 攻め て いく の が 有効 だ 。 立ち 状態 の アッ パー 
クラ ス の 硬化 に は 、〔⑥ 二 ⑯〕 を 決め 、 連続 ヒ ッ ト す 
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① は ( じ 必 @〕 が 八 の 字 始 動 の 場合 ウル フ に 最後 
の 蹴り が 当たら な い が 、 基 本 的 に 全 キ ャ ラ に 決ま 
る コン ボ 。 ② は 〔 革 ①⑤⑥+⑯〕 が 八 の 字 で 決ま れ ば 
ノー マル ヒッ ト で 全 キ ャ ラ に 、 平 行 時 は ラウ 、 ゴ 
ウ 以 外 に は カウ ンタ ー ヒ ッ ト し な いと 入ら な い 。 

③ は (すぐ ⑥ 十 ⑭〕 が 平行 時 の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
で 、 サラ 、 ゴウ に 入る 。〔W ぐ ⑥ 十 ⑯〕 カ ウン ター ヒ 
ッ ト か ら は 、 ④ が パイ 、 アオ イ 、 ゴウ 、 リオ ン 、 カゲ 
と ジャ ッ キ ー の 八 の 字 に 。 レイ 、 ラウ 、 アキ ラ に は 
( 必 ⑯〕 の 代わ り に 〔( 必 @⑥ む ⑯〕) を 決め よう 。 また 、 
最後 を ( 必 @⑥ 二 ⑯⑥⑥⑤⑥〕 に 替え れ ば アオ イ 、 サラ 、 ア 
イリ ー ン 、 ブラ ッ ド 、 ベネ ッ サ 、 八 の 字 ブ レイ ズ 、 平 
行 ゴ コウ と ジャ ッ キ ー に 入る 。 ⑤ の コン ボ は 相手 が 
カゲ 、 ウル フ の 場合 は 最後 を 〔V⑯〕 に 変え よう 。 ま 
た 、 追撃 を (@⑥⑥ む ⑯〕 に すれ ば ブレ イズ 、 シュ 
ン 、 ア キラ 、 ジェ フリ ー に 決ま る 。 ゴウ 、 シュ ン 、 リ 
オン に は (〔 必 ⑥ 十 ⑯⑥⑥〕 を 決め よう 。 

⑥ は 重量 級 以外 に 安定 する コン ボ 。 ⑦ の コン ボ 
は 足 位置 平行 時 。 軽量 級 に は し ゃ が み ⑤⑥ の タイ ミ 
ング を 遅らせ な いと 浮き 直さ な い 。 相 手 の 側 面 月 
れ を 確認 し た 際 は 、⑧ の コン ボ の 出番 だ 。 


る 立ち や ダッ シュ か ら の 授 げ を つなげ て いく の 
が 望ま し い 。 ミド ルキ ッ ク ク ラス の スキ に は 、(⑥ 十 
⑯⑥⑤⑥)〕 を 出し て いく の が オス ス メ 。 硬化 カウ ンタ ー 
ヒッ ト と な る の で 、 ぢ 発 目 まで 連続 ヒッ ト す る ぞ 。 

ヒザ クラ ス の 硬化 に は (2⑥⑯〕 が 、 それ より も 
少し 大 きい 硬化 の 際 に は (<J⑯〕 が 決ま る 。 アイ リ 
ー ン は 、 ノー マル ヒッ ト か ら コ ン ボ が 入る 技 で 確定 
反撃 に 使え る も の が 〔<《〕 く らい し が 無い 。 コン ボ 
に 移行 で き な い 技 を 入れ た 場合 で も 、 連 係 に つ な 
げ て 、 追加 ダメ ー ジ を 狙っ て いこ う 。 


| トリ ッ キ ー な 起き 攻め | 


〔C 必 @⑥T⑯+⑥〕 は 起き 攻め に 活躍 する 。 そ の 
場 起 き の 相手 に や りや すく 、 早 め に この 技 を 重ね 
る だ け で いい 。 後 は タイ ミン グ 次 第 で さま ざま 
な 確定 が 生ま れる 。 これ を 軸 に 起き 上 が り 攻 撃 
を 抑制 し 、 二 択 を か け よ う 。 起き 上 が り 攻 撃 を 
(CC2Q@ 二 ⑯〕 で 避け て も 面白 い ぞ 。 
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ai 記 4 ) (BT⑯)〕 ノ ー マ ル ヒ ッ 
一 ト 時 は 、 立 ちの ほか 
人 ーー 
三 に ダッ シュ か ら の 投げ 
語 境 。 が つなが る 。 タイ ミン 
ll グ は 若 二 遅 め だ 。 


『 投げ 抜け が うま く な い 
の さ デ ゴ 還 相手 に は 、 最 大 投げ を 
s 狙 お う 。 うま い 相手 に 
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打撃 、 投げ 、 と も に 死角 無し ! 時 提 


エル ・ フ レイ スズ 


トリ ッ キ ー に 見 える プレ イズ だ が 、[VF] の 対戦 セオ リー に 沿っ た 強力 な 技 が 多数 そろ っ て で いる 。- 
基本 戦術 を 確立 する だ け で 、 既 存 の キャ ラ と も 十分 に 渡り 合え る 。 


Text : ちゃ っ き ー 


ろ っ て いる ブレ イズ 。 近 距 離 で の 強力 な 二 択 こ そ が 、 
最も 重要 な ダメ ー ジ 源 と な る 。 

有利 な 状況 で の 二 択 に 使う 中 段 技 は 、 出 の 早い 
〔①⑤⑥〕、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に コン ボ が 狙え る 
(CGC や ⑥ 十 ⑯〕 、〔 必 ⑯〕 の 3 種 が 基本 。 ど れ も ガ ー ド 時 
の 確定 反撃 が 無く 、 リ スク を 気 に せ ず 使っ て いけ る 
の が 強み だ 。〔 ぐ ⑥〕 は 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 と よろ 
け 時 に 大 きく 有利 に な る 。 よ ろ け させ た 後 は 少し 距 
離 が 離れ る が 、〔Q 必 ⑤⑥ 十 ⑯〕 や 〔( 必 ⑯〕 は リー チ が お あ 
る の で 問題 無く 使え る 。 こ れ ら の 打撃 と 、 ダ ッシュ 
か ら の 投げ で 二 択 を 仕掛 け よ う 。 

連係 技 で は 、〔 ぐ ⑥+⑯⑤⑥⑯〕 と ( 必 ⑥⑯〕 が 使い や 
すい 。 前 者 は 1 発 目 の 出 が 早く 、3 発 目 が ヒッ ト す れ 


立ち を ガー ド さ せ た 後 な ど 、 有 利 が 小さ い 場 面 で は 〔 ぐ Y⑤⑥〕 を 使う 。 


投げ 技 は も ちろ ん の こと 、 中 段 の 打撃 も 豊富 に そ ば 尻 も ちよ ろ け を 奪え る 。 これ に どら 発 止め か ら の 投 


げ な ど を 交え 、 攻 め を 組み 立て て いこ う 。 【 ぐ ①⑥+ 
⑯⑥⑤⑥⑯)〕 ヒ ッ ト 後 は 、 回 復 の 甘い 相手 に ヒッ ト す る 
(<Q ゆ ⑥+†⑯〕 を 中 心 に 攻め る の が 有効 だ 。 後者 は 、 
連続 ヒッ ト す る 中 段 一 中 段 の 連係 技 。 ガ ー ド され た 
と き の ス キ は 大 きい の で 、 状 況 を 確認 し て ら 発 目 に 
つなぐ な どの 工夫 が 必要 に な る 。 

一 方 、 避け に 対抗 する 全 回 転 技 も 豊富 に ある 。 中 
で も (⑯+⑨] と 〔 全 ⑯ 十 @⑥〕 は 、 上 段 な が ら 出 が 早め 
で 通常 時 も 使い や すい 。 も ちろ ん 、 下段 技 の 〔 ひ ⑯+ 
⑥⑯] も 有効 な 選択 肢 だ 。 避け を 一 点 読 み し た と き に 
は 、 し ゃ が み ダ ッシュ で タイ ミン グ を ずら し 、 ノ ー マ 
ル ヒ ッ ト で 大 ダメ ー ジ を 与え られ る (〔( 立 ち 途 中 )⑯) 
や (まき や ⑤⑥ 十 ⑲] を 狙 つ て みる の も いい だ ろう 。 


ペペ ニン アー ムー ニッ 1 


て は 出 が 早く 、 使 いや すい (⑯+⑥)。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 横 に 向 
か せる こと が で きる の で 、 す か さ ず 〔< ぐ @) と 投げ の 二 択 を 仕掛 け よ う 。 


| 不利 な 状況 で の 「 逆 二 択 」 | 


(<Q ゆ ⑥ 寺 ⑩⑯〕 など を ガー ド さ れ た 後 は 、 確 定 反 
撃 こ そ 受 け な い が 大 きく 不利 。 この よう な 状況 で 
相手 の 投げ を 読ん だ と き は 、【 全 ⑥ 二 ⑭〕 を 活用 
し て みた い 。 この 技 は 早い タイ ミン グ で 空中 判定 
に な る た め 、 投 げに 相殺 され る こと が 少な い 。 ヒ 
ッ ト 後 は コン ボ や 追い 打ち で 追加 ダメ ー ジ を 与 
えら れる た め 、 見 返り は 十分 だ 。 

また 、 下 段 技 へ の 対抗 策 と し て 〔 全 ⑥ 十 ⑩⑯〕 を 
活用 する 手 も あ る 。 上 に 挙げ た 状況 で は 無理 だ 
が 、〔 ぐ ⑯〕 を ガー ド さ れ た 後程 度 の 不利 な ら 、 相 
手 の し ゃ が み @⑤⑥ を か わし つつ ヒッ ト さ せら れる こ 
と を 覚え て お こう 。 〔<2⑯)〕 後 な ど に 、 上 段 へ の 派 
生 を 警戒 し こし ゃ が み ⑤ を 出す 相手 に 対し 、 裏 の 
選択 肢 と し て 使っ て みる の も いい 。 
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ン Alu 浴 CH(T 計 
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中 間 距 離 で の 行動 


ブレ イズ は 手数 に 優れ る も の の 、 離 れ た 距離 で 使う 技 は や や 乏しい 感 が 
ある 。 その 中 に あっ て 、 リ ー チ が あり 、 ガ ー ド 時 の 確定 反撃 が 無い ( 履 ⑯〕 は 
優秀 な 技 。 ヒッ ト 時 に は 尻 も ちよ ろ け を 奪う こと が で き 、 大 幅 に 優位 に 立て る 。 

また 、2⑥⑯〕 は 距離 を 問わ ず 活 躍 する 便利 な 技 。 全 回 転 の ら 発 目 は リー 
チ も 十分 に あり 、 相 手 の 行動 を 制限 する の に 最適 だ 。 これ を 警戒 し て 動き を 
止め る 相手 に 対し て は 、] 発 止め か ら 別 の 技 に つない で 攻め て いこ う 。 

相手 が あま り 手 を 出し て こない よう な ら 、〔 ぐ 1⑥+⑯〕 で 一 気 に 接 近 す る の 
が 面白 い 。 着地 の スキ は ほとん ど 無 く 、 意 外 な ほど リス ク が 低い 。 その 後 は 、 
〔( 英 育 後 )⑯〕 と 〔( 英 背後 ) ひ ⑩⑯] で 二 択 を 迫 ろう 。 


ーーー 〔Q つ @⑥+⑯) を 使い 、 中 間 距 離 か ら 
ーー ンー 一 気 に 接 近 。 下段 技 を か わせ る こ 
ーー ダン と も ポイ ント の 一 つ だ 。 


| 全 回 転 技 を 活用 し た 受け 身 攻め | 


ダウ ン を 奪っ た 後 の 受 け 身 攻め に も 〔<J⑥⑯〕 が 活躍 する 。 ダウ ン を 奪っ た 
ら と りあ え ず (<2⑤⑥〕 を 出し て お き 、 発 目 と 投げ で 二 択 を 迫る わけ だ 。 また 、 
避け 攻撃 を 全 回 転 の 中 段 技 と し て 活用 する の も アリ 。 ガー ド さ れ た と き の リ 
スク は ある が 、〔<G⑥⑯〕 と 同様 に 、 特殊 行動 の 「 ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 」(※ 
後述 ) へ の 移行 が ある の で 、 ヒ ッ ト 時 は 特殊 な 攻め に つなぐ こと が で きる 。 こ 
の ほか 、 上段 で ガー ド さ せれ ば よろ け を 奪え る 〔 合 ⑯ 十 @]〕、 下段 全 回 転 の 
〔V《⑯+⑥@〕 な ど が 主 な 選択 肢 。 も ちろ ん 、 下段 投げ を 狙っ て も いい 。 

5 ーー 主計 (C@G) な ど で ダ ウン を 玲 っ た ら 、 
ここ ご 


中 段 全 回 転 の 〔2⑤⑥⑯〕 を 重ね る 。 
これ を ガー ド す る 相手 に は 、〔G⑤) 
で 止め て か ら 投げ な ど を 狙 お う 。 


_ ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ を 使っ た 攻め 


「 ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ (( 必 @⑥ 十 ⑩⑯ 二 ⑤〕or 特 定 
の 技 後に ( 必 〕))」 か ら の 本 命 は 、 キ ャ ッ チ 投げ の 〔(( ロ 
ケッ トディ スチ ャ ー ジ 中 )⑥ 十 @⑤〕。 これ を 生か せる 
状況 を 作る こと が 重要 だ 。 技 か ら の 移行 で よく 使う 
の は 、〔Q⑥⑯〕 と 避け 攻撃 。 いずれ も カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト 時 に 最速 で (( ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 中 )⑥+⑨) 
に つなげ ば 、 し ゃ が ん で か わ さ れ な い 。 これ を 止め 
よう と 立ち @⑥ や し ゃ が み @⑥ を 出し て くる 相手 に は 、 
〔( ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 中 ) む ⑯〕 を 使っ て いこ う 。 

上 で 挙げ た 技 が ノー マル ヒッ ト し た 後 は 、 ロ ケッ 
トディ スチ ャ ー ジ 中 の 技 を 止め られ や すい 。 対応 に 


レー < ミ 


〔Q⑥⑯〕 や 避け 攻撃 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 後 は 
チャ ンス 。 ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ か ら ……、 


最速 の (( ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 中 ) ⑤+⑥〕 で 、 し 
ゃ が み ガ ー ド や 肘 ク ラス の 技 に も 勝て る 。 
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慣れ て いな い 相 手 な ら そ の まま 攻め て も いい が 、 的 
確 に 技 を 出し こく る よう な ら 、 その まま 走り 抜け て 
し まお う 。 相手 の 横 を すり 抜け る と き に 軸 が ずれ る 
た め 、 直線 的 な 打撃 を か わす こと が で きる 。 
これ ら に 、“ ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ に つなが な い " 
と いう 選択 肢 を 交ぜ れ ば 、 攻め の 幅 が 広がる 。 
〔QG@⑥⑯〕 ノ ー マ ル ヒッ ト 後 は 若干 不利 な の で 、 相手 
の 中 段 を 止め る 立ち 6 や 、 し ゃ が み ⑤⑥ を か わす 
(で @⑥+⑯〕) な ど を 交え て 攻め よう 。 一 方 の 避け 攻撃 
は 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 後 相手 と の 距離 が 離れ る 。 若干 
有利 で は ある が 、 仕切 り 直 し に 近い 状況 だ 。 


ー ーーーーー ヘーー パ ー 
立ち や し ゃ が み ⑤ に は 〔( ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 
中 ) G⑯)。 どちら も か わし つつ 攻撃 で きる 。 


| 頭 月 れ か ら の 特殊 な 攻め | 


〔 玩 必 @⑥ 十 ⑯〕 ヒッ ト 後 は 、(<J⑩⑥⑥⑥⑤⑥〕 が 基本 コン 
ボ に な る 。 し か し 、 こ れ を 決め る と 相手 が あお 向け 
ダウ ン に な る た め 、 通 常 の ダウ ン 時 と 同じ よう な 攻 
めし か で き な い 。 そこ で 、 少 し ダメ ー ジ は 落ち る が 、 
あえ て 〔V⑯⑤⑯〕 を 使っ て みよ う 。 これ な ら う つつ 伏 
せ を 維持 で き 、 ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ に つなげ ば 強 
力 な 受け 身 攻 め を 仕掛 ける こと が で きる 。 
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〔( 立 ち 途 中 ) ⑯〕 後 の 基 本 コン ボ は ①。 ノー マ 
ル ヒ ッ ト で も 軽 ・ 中 量 級 の 全 キ ャ ラ に 決ま る 。 対 
ジェ フリ ー は レバ ー 前 入れ @⑥ を 1 発 省き 、 対 ウル 
フ は 直接 (じじ ⑥⑯〕 を 入れ よう 。 ② は 、 ノー マル ヒ 
ッ ト 時 に 軽量 級 エ ブラ ッ ド に 決ま る 。 

〔W ゆ ⑤⑥ 十 ⑯〕 の 頭 崩 れ 後 は ③ が お 手軽 か つ 大 ダ 
メー ジ 。 アオ イ 以 外 の 軽量 級 エ と ブラ ッ ド 、 レイ 、 リ 
オン 、 ラウ に 対し て は 、(〔QG⑯⑥⑯)〕 も 決ま る 。 足 
位置 確認 が で きる な ら 、 八 の 字 始 動 時 の 対 ア オイ 、 
ブレ イズ 、 シュ ン 、 ジャ ッ キ ー、 平 行 始動 時 の 対 
重量 級 に も (CC⑯⑥⑯〕 を 使っ て いこ う 。 

④ は 、 腹 月 れ 後 に 全 キ ャ ラ に 対し て 決ま る コン 
ボ 。 ⑤ は 急所 月 れ 後 の コ ン ボ で 、 アキ ラ 以 外 の 軽 ・ 
中 量 級 に 入る 。 アキ ラ と 重量 級 に 対し て は 、 じ ⑥⑯) 
を 入れ て いく の が 手堅い 。 

(全土 ⑯〕 後 は 、 少し 遅らせ て し ゃ が み ⑤⑥ に つ 
な げ ば 、 軽量 級 や 一 部 の 中 量 級 に ⑥ が 狙え る 。 こ 
れ が 入ら な いな ら 、 直接 (C⑥⑯〕 か ( じ ⑥ 十 ⑯〕 で 
追い 打ち し よう 。 ⑦ は 、 軽 ・ 中 量 級 に 決ま る コン 
ボ 。 対 重量 級 は (⑯⑥ 十 @〕 を 使 お う 。 また 、 一 部 の 
キャ ラ に は 〔Q⑯⑥⑥)〕 を 狙え る 。 


コン ボ 後 は 、〔(( ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 中 ) ⑤〕 or 
〔( ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 中 ) V⑯〕 に つなぐ の が 基 
本 。 い ずれ も その 場 受け 身 を 取っ た 相手 に 重なる 
た め 、 避 け で か わ さ れ る こと が 無い 。 つま り 、 完 全 な 
二 択 と な る わけ だ 。 リス ク を 抑え た いな ら 、 立 ち ガ 
ー ド を 崩す 選択 肢 を 〔( ロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ 中 ) 
⑯+⑥〕 に する と いい 。 


ボル ケー ノニ ー(〔( 立 ち 途 中 ) ⑯〕 レバ ー 前 入れ @X ら ー シ ャ ドウ ファ ング 〔 や @⑯) 


ボル ケー ノニ ー(〔( 立 ち 途 中 ) ⑯] 一 レバ ー 前 入れ 一 シャ ッ ト ダ ウン ニー 〔 ぐ ⑤⑥ 二 ⑯⑤⑥⑯) 


| 技 か ら の 受け 身 | 


技 後 に ダウ ン 状 態 と な る 〔( ロ ケッ トディ スチ ャ 
ー ジ 中 ) @〕 は 、 受 け 身 が 可能 と な っ て いる 。 

受け 身 を 取っ て お け ば 、 相 手 に か わ さ れ た と 
し て も 二 択 を 受け る だ け で 済む お 。 た だ し 、 最 速 で 
受け 身 を 取っ て し まう と うつ 伏せ 敵 頭 方 向 に な 
る の で その 点 に は 注意 し た い 。 横転 受け 身 を す 
る と 相手 の 攻撃 が ガー ド 不 能 に な る 危険 性 が あ 
る の で 、 そ の 場 受 け 身 に し て お こう 。 と き に は 、 あ 
えて 受け 身 を 取ら ず に 様子 を 見 る の も 手 。 


sH 愉 は (Tr1 の 人 き 対 時 


時 還 8 改 尊 右 人 Hf て 主 ご ナ マト 
> 馬 は U 対 村 二 雷 愉 沙 
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頭 月 れ か ら の コン ボ に ひと 工夫 。 〔 ひ ⑯⑤⑥⑯〕 で うつ 伏せ 状態 を 維持 
し 、 そ の 場 受け 身 に ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 の 技 を 重ね よう 。 


シャ ドウ ハン マー 〔V 必 ⑤⑥+⑯〕 一 フェ イス スマ ッシュ (<2⑯⑤⑤⑥ 


ハン マー スマ ッシュ 〔< ぐ や ⑤⑥+⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー シ ャ ッ ト ダ ウン ニー 〔 ぐ ⑤⑥ 十 ⑯⑥@⑯)〕 


シャ ドウ スピ ア 〔 心 ⑩〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ボ ルケ ー ノ アッ パー 〔<⑥ 二 ⑯〕) ビハインド ヒー ルキ ッ ク 【( 英 育 後 )⑯) 


ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナッ クル 〔 全 @⑥+⑯〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 シャ ドウ ファ ング (や ⑥⑯) 


M ロー リン グ ク ラッ チ 〔C⑥ 十 ⑯ 二 ⑥〕 一 シャ ドウ ファ ング 〔 必 ⑥⑯〕 


ee スス マッ シュ 〔<2⑯⑤⑥⑤〕 
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成 力 拓 誠 の 打撃 技 は 、 他 の 追 


縮 城 晶 田上 田 (ゆう き あき ら ) 


般 を 許さ な い ! ! 


手数 は 少な いも の の 単発 打撃 の 成 力 は 全 キ ャ ラ 中 で も 屈指 の アキ ラ 。 
少々 難しい コマ ンド が 多い テク ニカ ル な キャラ だ が 、 そ の 分 や り が い が あ る ぞ ! 


Text : 大 須 晶 


立ち や し ゃ が み @⑥ を 当て た 後 や 、 相手 の 技 を 
ガー ド し た 後 な ど 、 こち ら が 有利 と な る 状況 で 使 
っ て いく 中 段 攻 撃 の 代表 が (CCE⑥〕 だ 。 

発生 が 早く 、 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 各種 コン ボ で 
大 ダメ ー ジ を 与え られ る この 技 を チラ つか せ 、 各 
種 授 げ と の 二 択 攻撃 を 迫っ て いく の が セオ リー だ 。 

相手 が 固まっ た ら 、 投げ の ほか に し ゃ が み ダ ッ 
シュ で 接近 し つつ 〔 欧 必 @⑥ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ⑥〕 
を 狙っ て いく の が 強力 。 し ゃ が み ガ ー ド に 強く 、 ノ 
ー マ ル ヒッ ト で も 連続 ヒッ ト す る の で 威力 が 高い 。 
相手 に 写 え る プレ ッ シ ャ ー ー が 大 きい ぞ 。 


カウ ンタ ー で 当て る だ け で 約 1 ノ 3 の 体力 を 鶴 う に らら ⑤〕 は 、 本 作 の 技 
中 で 屈指 の ダメ ー ジ 効率 ! 避け られ な いよ うに 出し て いこ う 。 


し (ombo li @ 


( ひ ゆ ゆ @⑥〕 か ら は 、① が 技 後に 足 位置 が 八 の 字 、 
⑧ が 技 後に 平行 の 状態 で 決ま る コン ボ 。 簡単 に 大 
ダメ ー ジ を 与え られ る の で 、 ミス 無く 決め よう 。 ③ 
は 各種 た た き 付 け 後 の コン ボ で 、 八 の 字 時 は し ゃ が 
み ⑤⑥ー〔 必 必 ⑯⑯〕 が 入っ て ダメ ー ジ アッ プ が 狙え る 。 

④ は アキ ラ 最 大 の 浮か せ 技 か ら の コン ボ で 、 重量 
級 以外 に 入る 。 八 の 字 で は 最後 の (CCorciCYCP@) 
を 〔⑥⑯〕 に 替え る こと が で き 、 起 き 攻め が し や す 
く な る 。KC や ⑥〕 を (⑯ 十 @⑧(1 フ レー ム で @ 離 す )〕 
に 変え る と 、 難 度 は 上 が る が ダメ ー ジ アッ プ が 望 
め る 。⑤ は 同じ く 浮か せ 技 か ら の 大 ダメ ー ジ コン 
ボ 。 カ ウン ター で ジャ ッ キ ー ま で に 入る そ ぞ 。〔 ぐ ぐ ⑥)〕 
を (<JP⑥〕 に 変え る と 、 入 る キャ ラ が 増え る 。 

⑥ は 崩れ 後に 入る 、 超 安 定 コ ン ボ 。 壁 に 張り 付 
いて いる 状態 に も 狙え る 。 

⑦ は 投げ 技 の 〔G 必 @⑥ 二 @⑥〕 後に 入る 安定 コン 
ボ 。 重 量 級 に は コン ボ が 入り に くい た め 、 必 方 向 
の 投げ に は (や 2 や ⑥ 十 @〕 を 使う の が 手堅い 。 

⑧ は 腹 崩 れ 状 態 に 入る コン ボ 。「VF5」 で は 〔 還 必 ⑥ 
(ガー ド or ヒ ッ ト 時 )⑥〕 が 入ら な いた め 、〔C 必 ⑯⑯〕 
を 入れ て いく 。 全 キャ ラ に 安定 し て ダメ ー ジ は 十分 ! 


打撃 技 が 強い 代わ り に 、 投 げ の 種類 が 乏しい アキ 
ラ は 、 相 手 の 避け に 対す る 行動 が 重要 だ 。 

まず 思い 浮か ぶ の が 、 和 失敗 避け を 出さ せ て か ら 技 
を 当て る 方 法 。 こ の 場合 は リタ ー ン を 望め る 〔⑯+⑤ 
(1 フレ ー ム で @ 離 す )〕 や 〔 ぐ Q①⑥〕 な どの 浮か せ 技 
を 使う の が ベス ト 。 直 接 、 打 撃 技 で 相手 の 避け を つぶ 
し た い 場 合 、 対 腹 側 な ら C<C⑥ 十 ⑯〕。 対 背中 側 な ら 
(CD⑥ 二 ⑯⑥〕 や 2 や ⑤⑥ 十 ⑩⑯ 二 ⑧] を 狙っ つて いく 。 

特に C2 ゆ ⑥ 十 ⑯ 二 〕 は 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を 横 に 
向 か せ る 特性 が ある 。 そ こ か ら の 追撃 で 側面 月 れ を 
往 う こと が で き 、 大 ダメ ー ジ を 期待 で きる ぞ 。 


発生 は 少々 遅い も の の 、 スキ が 小さ く リ ー チ が 長い 半 回 転 攻撃 で ある 
〔C や ⑤⑥ 二 ⑯ 二 ⑥⑧)〕 は 強力 無比 。 バッ クダ ッシュ な どか ら 出 し て いこ う 。 


躍 歩 頂 肘 (CC や ⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑥… 連 環 乳 (Cc 


| 金鶏 持 負 (6+《⑥〕 か ら の 多彩 な 攻め | 


派生 が 豊富 な 新 技 の 〔⑥ 十 ⑩〕。「VF5」 に お け 
る アキ ラ の 新た な 可能 性 を 秘め た 優秀 技 だ 。 
上 段 攻撃 派生 で ある (⑤⑥ 十 ⑯⑤⑧〕 は 、 ノ ー マ ル 
ヒッ ト で も 連続 ヒッ ト し つつ 有利 と な る の が 利 
点 。 展 開 が 早い た め 対応 され づら く 、 ス ピー ディ 
な 攻め が 可能 だ 。 同 じ く 上 段 攻撃 へ の 派生 で あ 
る 〔⑥ 十 ⑯⑤ 十 ⑯〕 は 、 初 段 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 
つなが り た た き 付 け を 誘発 、 コ ン ボ で 大 ダメ ー 
ジ を 狙え る 強力 な 連係 。 ガ ー ド され て も 有利 だ 
が 、 し ゃ が まれ た 場合 は スキ が 大 きい の で 注意 。 
中 段 攻撃 へ の 派生 で 主力 と な る 〔⑥+†⑯C⑥@J 
は 、 し ゃ が み ヒ ッ ト 時 に よろ け を 誘発 。 カ ウン タ 
TINMBUOASWOS CR 


s 対 沖 ONEE ア 4 
帳 KGSES) に CINIETS 軸 (に u | 
⑧ 計 圧 引 玲 史 は ゃ で NOTE 


>⑯⑯] 


B 虫 歩 頂 肘 (や や ⑥〕) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @⑤… し ゃ が み @ 一 白虎 双 掌 打 〔 革 <⑥) 


間 上 歩 川 掌 GE⑥〕 or 金鶏 装 禄 一 推 窓 (⑥+⑯⑤⑥+⑯〕 一 レバ ー 前 入れ ⑤⑥ 一 立ち 白虎 反 掌 打 (CorS ぐ 1Q⑤@〕 


揚 旭 CC⑥) 一 レバ ー 前 入れ @⑥ 一 上 歩 川 掌 CC⑥〕 一 立ち 白虎 双 掌 打 (や CSor 


提 腔 弾 眼 (《 ぐ +⑥(1 フレ ー ム で @ 郊 す )) 一 レバ ー 前 入れ ⑥ 一 揚 旭 CC⑥〕 一 立ち 白虎 双 掌 打 (CCorCT ぐ CD@) 


虎 撲 【CC ぐ 


⑤〕 or 各種 側面 崩れ 一 伏 虎 <⑥〕 一 白虎 双 掌 打 ( 革 C⑥〕 


1 


大 纏 崩 畠 2⑤⑥T⑥〕 一 レバー 前 入れ ⑥ 一 伏 虎 (< コ C⑥〕 一 白虎 双 掌 打 〔 ぐ 必 ⑥) 


通 天 砲 一 猛虎 硬 山 G⑥ 二 ⑯+⑥ (さば き 時 ) 必 @〕 or 外 門 頂 肘 (じじ Q⑤⑥ 二 ⑯〕 さ ば き 成 功 or カ ウン ター ヒッ ト 
ー レ バー 前 入れ ⑤⑥… 連 環 服 〔C 必 ⑯⑯) 


名 請 馬 | スタ ンダ ー 


ジャ ツキ ー・ フ ライ アン ト 


豊富 な 中 農 技 多彩 な 連係 


s 打 撃 技 に 不 自由 ずる ご と は 無い 。 


基本 的 な 攻め の 組み 立て を 覚え だら 、 後 は ヒッ ト 確 認 の 精度 を 上 げ て ダメ ー ジ 効率 を 高め る だ け だ 。 


Text : ちゃ っ き 一 


攻め の 軸 と な る の は 、 出 の 早い ( ゆ @〕。 これ と 投 
げ の 単純 な 二 択 に 、 下 段 技 の 〔C や >⑥〕 で 色付け を し て 
いこ う 。 ( じ @⑥〕 が ヒッ ト し た 後 は 、( じ ⑥⑯〕 に つない 
で ダウ ン を 奪う の が 理想 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 や 
よろ け 時 な ら 、 判 断 す る 時 間 的 奈 容 は 十分 に ある 。 
ノー マル ヒッ ト 時 は や や 難し い が 、 事 前 の 状況 を 
判断 材料 に 加え れ ば 、 確 率 キ を 上げ て いけ る は ず だ 。 

また 、 バッ クダ ッシュ か ら の 〔( 必 @〕 は 有利 な 状 
況 で の 重要 な 選択 肢 。 これ で 、 相手 の 避け と し ゃ 


段 技 に 勝て る 上 、 硬 化 カ ウン ター 以上 な ら 〔P?2⑥⑯〕 
が 連続 ヒッ ト す る 。 と りあ えす ず 1 発 目 ま で 出し て 
お き 、 相 手 の 投げ つか み モ ーション な ど が 見 えた 
ら 〔P や ⑥⑯〕 へ と つなぐ テク ニッ ク を 覚え よう 。 

一 方 、 中 間 距 離 で は リー チ の ある 〔G⑯ 十 ⑤〕 や 
(@ 必 ⑯ 二 ⑧〕} な どの ほか 、 レ バー 前 入れ から の 連 
係 が 活躍 する 。 ( 旧 ⑥⑤〕 で 相手 の 出鼻 を くじ き 、 
(中 ⑥⑤P 必 ⑥〕 と 発 止 め を 使い 分 け て 攻め る の が 有 
効 だ 。 も ちろ ん 、 無 理 に こち ら か ら 攻 め ず に 技 の 


| サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル を 活用 | 


スラ イド シャ ッ フ ル と と も に 、 バ リエ ーション ア 
ッ プ に 一 役 買う サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル 。 中 段 や 
下段 の 派生 を 警戒 させ られ る 場面 で 使い 、 そ こ 
か ら の 技 と 投げ で 二 択 を 仕掛 け よ う 。 特に 使い 
勝手 が いい の が 、〔<2⑥〕 か ら の 移行 。 ガー ド さ れ 
て も 確定 反撃 を 受け な い (<2⑥P2⑥〕 が 気軽 に 出 


せる た め 、 相 手 の 行動 を 制限 し や すい 。 


が み ⑤⑥ の 両方 に 対応 で きる 。 
(や ⑥)〕 は 、 不 利 な 状況 で も 活躍 する 技 。 投げ と 上 


空振り を 誘う の も 駆け 引き の 一 つ 。 ス キ を 見 つけ 
た ら 、〔⑥T⑯⑤〕 や 投げ で 反撃 し て いこ う 。 


ご 


(BC⑥] の ら 発 目 を 
= 交 戒 させ て サイ ドス ラ 

イド シャ ッ フル へ 。 派 生 
ms 技 と 投げ で 攻め よう 。 


攻撃 の 中 心 と な る (や ⑤〕。 よろ け や カ ウン ター ヒッ ト 時 は (や ⑤⑥⑯〕) に つ な 
ぐ の が 理想 だ が 、 あ えて 見 返り の 大 きい 二 択 を 仕掛 ける 手 も あ る 。 


( 必 @〕 の 使い 方 は 、 今 作 の ジャ ッ キ ー の カギ を 握っ て いる 。 〔C じ ⑤⑯〕 を 連 
続 ヒ ッ ト ト は せら れる チャ ンス を 、 で きる 限り モノ に し て いき た い 。 


@ (ombo lis @ 


単発 の 浮か せ 技 始動 は 、 レ バー 前 入れ @⑥ を 挟ん 
で か ら 〔⑤@〕 始動 の 連係 技 を 決め る の が スタ ンダ 


ハイ アン グル アッ パー キッ ク 〔 ぐ 1 ぐ ⑯〕or ニ ー キ ッ ク 〔 じ ⑩⑯〕 一 レバ ー 前 入れ 6 一 ミド ルス マッ シュ ソー ド eeo| 
ー ド 。 〔 ぐ CS) ノー マル ヒッ ト 時 は 対 ウ ルフ 、 足 位置 
八 の 字 始 動 〔 じ ⑯〕 ノ ー マ ル ヒッ ト の 場合 は 対 リ オン 


ハイ アン グル アッ パー キッ ク 〔 ぐ i ぐ ⑯〕or ニ ー キ ッ ク 〔 じ ⑯〕 ー レ バー 前 入れ @⑤⑥ 一 フラ ッシュ ソー ドキ ッ ク 【 員 ⑯⑥〕 
ー サ マー ソル トキ ッ ク 〔 じ 2⑯ 寺 ⑥)〕 or ヘッ ド フ ッ ク キ ッ ク 〔 ぐ ⑯ 二 ⑥)〕 
の み 入 ら な い の で 、 直 接 (CC⑥⑯〕) に つなぐ こと 。 ま 


た 、〔 〇 ぐ ⑯) ノー マル ヒッ ト 時 は 、 軽 ・ 中 量 級 に 対し ビー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル 〔⑥ 二 ⑯⑤) 1 発 目 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ー サ マー ソル トキ ッ ク 〔 じ ⑯ 二 ⑥] 
て ( 対 ア キラ 、 足 位置 八 の 字 始 動 以外 ) レ バー 前 入 
れ ⑥ー (じじ ⑥⑥⑥⑤⑥ 二 ⑯〕 が 入る 。 

〔 層 ⑯⑤] の 入力 に 慣れ て きた ら 、② を 狙っ て みた 
い 。 ( ぐ ① 仙 〕) ノ フー マル ヒッ ト 時 の 場合 、 定 位置 平行 
始動 で ( じ ⑯ 十 @〕、 八 の 字 始 動 で 〔 ぐ ⑯ 十 ⑤〕 と 使 
い 分 けれ ば 、 全 軽 ・ 中 量 級 に 決ま る 。 シュ ン 、 ジ ャ ッ 
キー、 ア キラ 以外 な ら 、〔 ぐ 1⑯ 十 @〕 を ( じ ⑥⑯〕 に し 


て ダメ ー ジ アッ プ す る こと が 可能 だ 。 スマ ッシュ アッ バー〔 ぐ ⑥) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ イジ キッ ク 〔⑤G) 
〔⑥ 十 ⑯⑤⑥〕 始動 の 場合 は 、 足 位置 平行 始動 時 


〔 じ ⑯+⑤})、 八 の 字 始 動 時 (〔( じ ⑥⑯〕) を 使 お う 。 
(Q⑯+⑤]〕 始動 の 場合 も 、 使 い 分 け の 条件 は 同じ M グロ ー イ ン キ ッ ク 〔<⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ダ ブル ドラ ゴン 〔2⑯+⑥) 


ビー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル 〔⑤+⑯⑤) 1 発 目 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ー ミ ドル スマ ッシュ ソー ド 〔C⑥⑯) | 


スピ ン ヒ ー ル ソー ド 〔<⑯+@〕 一 レバ ー 前 入れ @ ら ーー ダ ブル ドラ ゴン 〔 へ ⑯ 二 @〕 or ミド ルス マッ シュ ソー ド 〔(⑥⑯) 


だ 。 た だ し 、 対 ブレ イズ は レバ ー 前 入れ @⑥ が 入り に 
くい の で 、 し ゃ が み ⑤⑥ に する こと 。 B 


⑧ は 、 側 面 月 れ 後に 最も 安定 し て 決ま る コン ボ 。 
(2⑯+⑥〕 を 遅らせ て 当て た 方 が 決ま りや すい 。 


各種 側面 崩れ ー ス ピン ヒー ルソー ド 〔<2⑯+⑥〕 一 レバ ー 前 入れ ぢ 一 ダッ シュ ハン マー キッ ク 〔C や ⑯) 


1NVAM8 ADVIS)IDMW 
MIE) 


電 


Cc も 電 


ーー 


1NVAM8 HVMVS/SDIDVI 
ト ら っ 
ト う 蘭 』 70 8I0D) 


上 4 引 | さ ら に 充実 し た 打撃 の 数 々 を 駆使 し よう ! 


サラ ・ フ ライ アン ト 


打撃 技 の 発生 の 早 ざ と 細か い 派 生 を 生か じ 、 主 導 権 を 握 ろ う 。 


サラ は 接近 戦 で 有効 と な る 技 が 豊富 に ある の で 、 
それ ら を 使い 先手 を 打っ て いこ う 。 

近 距離 で は 立ち @⑥ を 起点 に 、( じ ⑥〕 ほ か 各種 打撃 
を 織り 交ぜ た 攻め や 、〔⑥<Q⑭⑯〕 を 意識 させ て 、 ガ ー 
ド さ れ て も 多少 強引 に 流れ を 引き 寄せ た い 。 ま た 、 
「VF5」 で は 〔⑥⑥〕 か ら の 派生 が さら に 充実 し た 。 
下段 回 転 へ の 派生 で ある 〔⑥⑥ む ⑯〕 や 、 ガ ー ド 時 の 
リス ク が 低く 、 カ ウン ター で 空中 コン ボ を 狙え る 
〔@⑥⑥ む ⑯⑯〕 な ど を アク セン ト と し て 使え ば 効果 
的 。 そ の ほか 〔( 必 @ 十 ⑩ ぐ ⑥⑯)〕 も 接近 戦 で 使い や す 
い の で 、 ア クセ ント 的 に 織り 交ぜ て みた い 。 

ーー 


ンー ン ン ニン シン ググ ノ / /』 
ガー ド さ れ て も 有利 と な る 2GJ は 、 相 手 が 受け に 回 っ た ら 策 極 釣 に 使っ 
て いき た い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト や よろ け か ら 〔Pd⑩] が つなが る 。 


(ombo lisi @ 


今 作 の サラ は コン ボ 始 動 技 と 追撃 が 非常 に 充実 
し て お り 、 こ こ で は すべ て を 紹介 し 切れ な いた め 、 
代表 的 な も の を 掲載 し て お く 。 足 位置 に 左右 され 
や すい の で 、 し っ かり 確認 し て お こう 。 

最も 浮き が 高い <] ぐ 1⑯⑩〕 か ら は [中 ⑯⑤⑥〕 を 使っ 
た コン ボ を 入れ て いく の が 理想 だ 。 大 ダメ ー ジ を 
狙え る 技 な の で 、 し っ か り と 追撃 し よう 。 

(2⑥ 十 ⑯⑯〕 は 発生 が 早く ヒッ ト 確 認 が で きる の 
で 、 浮か せ 技 の 中 で 最も 使用 頻度 が 高く な る と 思 
われ る 。 平行 で は 多く の キャ ラ に 〔 ぐ ⑥⑯〕 か ら の 
コン ボ が 決ま る ぞ 。 1《 十 @⑥] は リー チ が 長く リス 
ク は 低い の で 、 中 距離 で 使い や すい 。 距離 に よっ 
て 入る コン ボ が 変わ っ て くる の で 、 判断 を 間違わ な 
いよ うに し よう 。 近 距 離 な らし ゃ が み ⑤ を 挟ん だ コ 
ン ボ 。 距離 が 速 け すれ ば 八 の 字 な ら 〔⑯⑯〕、 平行 
な ら ( 中 ⑯⑯〕 を 直接 た た き 込む の が いい だ ろう 。 

コン ボ を 締め る 技 と し て は 平行 な ら (@⑥⑯〕 や 
( 中 ⑯⑭⑯]、 八 の 字 な ら 【〔 ら ⑯〕、(⑥<Q《⑯]、(⑥⑥ び ⑯)。 
重量 級 相 手 に は コン ボ が 入り に くい が 、 平 行 な ら 
〔⑥⑤⑥⑥⑯〕、 八 の 字 な ら 立 ち ⑤ 一 (CC⑯⑯) や 
(@⑤⑥<2⑯〕 が 安定 する の で 覚え て お こう 。 


立ち ヒッ ト や ( 必 ⑥〕 カ ウン ター ヒッ ト で 大 きく 有 
利 に な っ た ら 、CY⑤⑥ 十 ⑩⑯⑯〕 や 〔( ぐ ぐ Q⑯〕 な どの 大 技 
と 、 授 げ の 二 択 で 相手 の ガー ド を 月 そう 。〔Q⑯〕 や 
(⑯ 十 ⑥〕 か ら フ ラミ ン ゴ (※ 右 カコ ミ 参 照 ) で の 読み 
合い に 持ち 込み 、 そ こ か ら 流 れ を 作る の も 有効 だ 。 

中 距離 は 若干 リー チ が 短い こと で 苦戦 する か も 
し れ な い が 、 大 ダメ ー ジ が 狙え て リス ク の 低い 
C2《⑯ 十 ⑨⑧〕 や 、 ヒッ ト 確 認 し て か ら 2 発 目 を つなげ 
られ る (C じ や ⑯ 十 ⑥⑯〕 な ど で 応 戦 し て いき た い 。 カ 
ウン ター ヒッ ト 狙 いで (人 で ⑯ 二 @⑧〕 や (2⑥⑯〕 を ば 
ら 撤 い て お く の も 面白 い ぞ 。 


〔G⑤⑥⑯〕 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た ら す か さ ず ⑯ を 入力 し 〔 〇 ⑥⑯ (2 発 目 ヒ 
ッ ト 時 ) ⑯ ぐ ⑯〕 に 。 最後 の 小 ダ ウン 攻撃 まで 入れ ば 大 ダメ ー ジ だ 。 


ラミ ン ゴ 中 ) 2or で ⑯) 


M サー ベン トス マッ シュ キャ ノン 〔 ひ ⑥ 十 ⑯⑭⑯〕 一 レバー 前 入れ ーー ジャック ナイ フミ ドル キッ ク 〔 ひ ⑯⑯) 


サー ベン トス マッ シュ キャ ノン 〔 ひ ⑥ 十 ⑯⑯〕) 一 セッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔 ぐ ①⑥⑯〕) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク 記 


| フラ ミン ゴ で 流れ を 作ろ う | 


サラ の 特徴 と いえ ば 、 固有 の 構え 「 フ ラミ ン ゴ 
(特定 の 技 か ら 移 行 )]。 攻め に うま く 組 み 込 み 、 
相手 を 幻惑 し よう 。 基本 は 発生 が 早い (( フ ラミ 
ン ゴ 中 )⑯〕} や そこ か ら の 派生 を 主力 に 。 それ を 
意識 させ て 攻め 、 ほ か の 選択 肢 を 使っ て いく 。 

〔( フ ラミ ン ゴ 中 )⑯⑯〕 は 1 発 目 が 避け られ て 
も ら 発 目 が 追尾 する の で 重宝 する 。 ガー ド さ れ 
た 際 の リス ク も 低い 。1 発 を 狙い た いと き は (〔( フ 
ラミ ン ゴ 中 )⑯⑯ 二 ⑥〕 を 使 お う 。 避け る 相手 に 
対し て は 全 回 転 上 段 の (( フ ラミ ン ゴ 中 )⑯ 十 @⑥] 
や 〔(( フ ラミ ン ゴ 中 ) ひ の 合 ゆ or 合 GO ゆ ⑥ 十 ⑥)。 
避け に タイ ミン グ を 合わ せ て 〔( フ ラミ ン ゴ 中 ) 
VS⑯( ヒ ッ ト 時 )⑥+⑥)〕 を 使う の も 効果 的 だ 。 


IECrYpbikto)N7//) 
MIN ン 選 守 隊 は は は へ で ぐふ 由 
ri 較 ID 叶 ( つ ② (HLHINMIN)) 


ン ゴ 中 ) じ or で ⑯〕 


B ラウ ンド キッ ク 〔 人 で ⑯ 十 ⑧] カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー セ ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔 ぐ ⑥⑯〕) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク 〔( フ 
ラミ と 


カッ トイ ン ミ ドル 〔( フ ラミ ン ゴ 中 ) ぐ ぶ ⑯〕) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @⑤ 一 ジャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク 〔 ひ ⑯⑯)〕 


凡 レッ グ ス ラ イサ ー 〔O⑯+⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ トー ジャック ナ イフ ミド ルキ ッ ク 〔C⑯⑯) 


クレ セン ト ヒ ー ル 2⑯+⑥〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 〔 心 ⑥@⑯〕 


ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン 〔 ぐ ぐ ⑯〕 ハイ キッ クス トレ ー ト 〔 下 ⑯⑥〕) 一 ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 〔 必 ⑥⑯) 


B ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン 〔 ぐ ぐ ] 


《〕) 一 八 イ キッ クス トレ ー ト 〔 叶 ⑯⑥⑤⑥〕 一 ヴァ ルキ リー フラ イト 〔<⑯ 二 @)} 


Eil 生還 | 虎 燕 拳 の 集大成 ・ 強 力 な 攻め で 圧倒 し ろ !! 


基本 と な る 縦 押し 連 係 に 、[VF5] 的 な エッ セン ズ を 加え れ ば プレ ッ シ ャ ー 抜 群 だ 。 
基本 二 の を 隊 ま えて 経験 を 積み 、 聞 い の 主導 権 を 握れ 。 攻 め の 楽 し さ を 感じ られ る ぞ 。 


Text : は な びら う 


基本 戦術 
ラウ の 基本 と な る の は 、 小 回 り の 利く 立ち や し 
ゃ が み ⑤ か ら の 連係 に 加え 、 出 の 早い 中 段 の 肘 や 
(<⑥〕 と 投げ の 二 択 。 確 定 反撃 に 使う 技 が そろ っ 
て いて 、 攻 め て も 守っ て も 強い 万 能 キ ャ ラ だ 。 
コン ボ 始 動 技 が 豊富 な の で 、 状況 に 応じ て 使い 
分 けれ ば 破壊 力 が 増加 する 。 あ る 程度 有利 な 場面 
で 相手 の 暴れ を 読ん だ 場合 は 2⑥ 十 ⑯〕 や (C⑥ 填 
⑯〕 な ど を 狙っ て いこ う 。 逆 二 択 で 投げ を 読ん だ 場 
合 は 、 下段 技 に も 対応 し つつ 相殺 に な り に くい 〔( 上 
昇 中 )⑥〕。 相手 の 打撃 を 読ん だ 場合 は 、 避け か ら 
の 確定 反撃 を 用 っ て いこ う 。 


いか に 自分 の 攻め の ター ン を 継続 させ る か が 重要 。 吉 距離 か ら で も 
〔 ぐ ぐ G⑤⑥)〕) な ど で 強 気 に 攻 め 、 プレ ッ シ ャ ー を か け て いこ う 。 


① は 全 キ ャ ラ に 安定 し て 決め られ る コン ボ だ 。 
(< や ⑥)〕 以外 の た た き 付け ダウ ン に も 入る ぞ 。 ⑧ 
は 、〔⑥<Q⑥⑥〕 より ダメ ー ジ が 高い 。 八 の 字 〔( 上 
昇 中 ) ⑥)〕 と 平行 〔 穫 <G 必 @⑥〕 か ら は 、 ウル フ と ジェ 
フリ ー に 。 ウ ルフ に は 、 立ち ぢ ⑤ ぢ を ニュ ー ト ラル で 
打 と う 。 八 の 字 か ら は アキ ラ に 入る 。 ③ は ジャ ッ 
キー まで の キャ ラ に 。④ は 使用 頻度 の 高い コン ボ 
で 、 立ち 斜 上 掌 の 入力 精度 が キモ 。 重量 級 に は 最 
後 の 部 分 を (@⑥<Q⑥⑥〕 に 切り 替え よう 。 

⑤ は 側面 崩れ 中 の 相手 に 入れ る コン ボ 。〔 ひ ⑥ 十 
⑯〕 か ら の コン ボ も ある が 、 安定 度 に 欠け る た め 
こち ら を 使っ て いこ う 。⑥ は 基本 的 に 両足 位置 で 
入る 大 ダメ ー ジ コン ボ 、 軽量 級 エ と リオ ン に 決ま る 。 
入ら な い キ ャ ラ に は ⑦ を 使っ て いこ う 。 

⑧ は 全 キ ャ ラ に 狙え る バウ ンド コン ボ 。 相手 に 
対し て 斜め の 位置 か ら だ と 決ま りや すい 、。 壁 に 対 
し て 正面 で 張り 付い た 場合 は 、〔 ひ ⑥ 十 ⑯〕 で 壁 に 
当たっ て し まう た め 〔⑥Q⑥⑥)〕 が 入ら な い 。 正面 
か ら 〔(V⑥ 十 ⑯〕 を 当て た 場合 は 再度 壁 に 当たり 、 
受け 身 不能 の ダウ ン 状 態 に な る の で 、 大 ダウ ン 攻 
撃 や 〔( 立 ち 途中 ) ⑯〕 で 追い 打ち し よう 。 


_ 基本 戦術 Tc _  / 
「VF5」 か ら の 新 要素 で ある 側面 で の 攻 防 。 相手 
の 側面 を 取っ た 際 は 強力 な 二 択 が 可能 だ 。 

相手 に 側面 を 向 か せ る 場面 は 、3⑯ 十 @⑥〕 ヒ ッ ト 
時 ・(QU⑥ 二 ⑥) 後 ・(( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 )@⑥@) 側 
面 ヒッ ト 時 な ど 。 その 後 、 相手 の 暴れ を 読ん だ 場合 
は (⑯〕 で 側面 月 れ を 狙う 。 ガー ド を 読ん だ ら 投げ 、 
し ゃ が み を 読ん だ ら 2⑤⑥ 十 ⑯⑥⑤⑥〕 な どの 中 段 連係 を 
仕掛 け よ う 。 横向 き を しゃ が み 状 態 の 相手 に 前 述 の 
<J⑥ 十 ⑯⑤⑥〕 が ヒッ ト し た 場合 は 、(⑥< ぐ ⑥⑥〕 ま で ヒ 
ッ ト す る ぞ 。 この よう に 、 相手 の 側面 を 取っ た と き に 
読み 勝て れ ば 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


難度 は 高い が 〔G⑤⑥ 十 ⑯⑩⑤〕 の ヒッ ト 確 認 が で きれ ば 、 ダ メー ジ 単 価 の 高い 
攻め が 可能 。 相 手 の ク セ を 読ん で 、 対 応 し た 選択 肢 で 攻め よう 。 


| 虎 形 を 使っ た 攻め | 


ラウ の 持つ 構え 「 虎 形 (特定 の 技 後 @⑥ 十 ⑯ 十 ⑤ 
な ど )」。 自分 で 構え る か どう か を 選択 で きる の 
で 、 攻め の アク セン ト と し て 使っ て いこ う 。 

虎 形 中 最速 の 発生 を 誇る の は (( 虎 形 中 ) ぐ ⑥) 
で 、 多少 不利 な 状況 で も 相手 の 反撃 を つぶ せる 。 
相手 の し ゃ が み ⑤⑥ な ど を 読ん だ ら 【〔( 虎 形 中 ) 
S⑥〕、 フレ ー ム で 勝て る な ら ば (( 虎 形 中 )⑥〕 で 
よろ け を 取り 、 派生 技 で 浮か せ て し まお う 。 

ガー ド し が ちな 相手 は 、〔( 虎 形 中 ) 必 ⑤⑥ 十 ⑯〕 で 
ガー ド を 崩し て いこ う 。 また 、 相手 が 虎 形 中 の 技 
に 避け で 対応 し て きた 場合 は 、 遅 ら せ て (( 虎 形 
中 ) 必 @⑥( ヒ ッ ト 時 )⑥ 二 @]〕 や 、 構 え を 解除 し て か 
ら の 投げ な ど が 有効 だ 。 


s り 8 語 本 で 壁 / 書 則 計 計 


u 時 ridf は ご テー 中 。 の IOO! 
中 主 三 陣 は 加 さ 江 耳 叶 是 寺 千 


虎 槍 掌 C や ⑥〕 一 転身 又 虎 掌 (⑥<Q⑥⑤)〕 


膳 空 斜 掌 〔(( 上 昇 中 )⑥) 一 斜 上 掌 〔( 尋 人 ⑤⑥) 一 転身 双 虎 掌 (⑥<J⑥⑤) 


斜 上 沖 挿 ( 尋 ぐ ⑥⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト or 虎 爪 連 掌 3⑥ 十 ⑯⑤⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト or 転 身 容 肘 撃 (や ⑥ 十 ⑭〕 カウ ン 
ター ヒッ ト 一 斜 上 掌 〔 還 ぐ ⑤⑥〕 一 転身 双 虎 掌 (⑥*2⑥⑤) 


各種 側面 月 れ 一 斜 上 掌 (すぐ ⑥) 一 転身 双 虎 掌 (PC⑤⑥) 


黒 虎 拉 旋 爪 C⑥@ 十 ⑯〕 さば き 成 功 一 斜 上 掌 〔( 革 ⑤)〕 一 転身 双 虎 掌 (PC⑥⑤)〕 


黒 虎 捕 旋 爪 CC や ⑥@ 十 ⑯〕 さばき 成功 連環 虎 燕 掌 (すぐ ⑤⑥ ぐ ⑥ 十 ⑯〕 一 転身 双 虎 掌 (@ ぐ Q⑤⑤) 


壁 張り 付き 一 虎 燕 爪 拳 C+⑥+⑯)} 一 転身 双 虎 掌 <Q⑤⑤⑥) 


NVHD VI/5)IDVI 
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sl 上 5 | スピーディー な 攻め で 相手 を 押さ え 込 め 


バイ ・ チ ェ ン 


素早 い 攻 撃 と 多彩 な 連係 技 を 使い ゞ 手数 で 押 じ で いく の が 大 本 ズ スタ イル 。 
破壊 力 に は 欠け る が 、 スキ の 小さ い 技 と 防御 的 な 技 を 駆使 じ し で 、 ロ ー リ ズ スク に 闘っ て い ご う 。 


| Text: 矢 | 


スキ が 小さ い 中 段 攻撃 と 投げ に よる 二 択 が 基本 。 し 
ゃ が み ⑥、 立ち の ヒッ ト 後 や 相手 の 技 を ガー ド し 
た 後 な どの 有利 な 状況 か ら 仕 掛け よう 。 

〔( 必 ⑤⑥〕 や 【〔CI⑯〕 は ヒッ ト す れ ば 有利 な の で 続け 
て 攻め られ る が 、 ヒット を 予測 し た と き は 派生 技 ま 
で 出し て いく こと で ダメ ー ジ を 稼げ る 。 有利 が 大 き 
な と き は 、 カ ウンター ヒッ ト 時 に 見 返り の 大 きい 〔(⑥ 十 
⑯〕 と 〔W 必 ⑤⑥〕 を 使い 、 ダメ ー ジ 効率 を 上 げ よ う 。 こ 
れ に 避け 対策 と し て 全 回 転 の (C2《⑯ 二 ⑥⑧] と 〔⑯+⑥〕 
を 交ぜ れ ば 、 近 距離 で 十分 に 闘っ て いけ る 。 

Fa SE ジン Cr 


守勢 時 に 頼れ る 技 


不利 な 状況 で は 発生 の 早い 立ち 、 し ゃ が み 
@ 以 外 に 防御 的 な 技 を うま く 使 っ て いこ う 。 

最も 使い や すい の は 、 出 始め に 上 ・ 中 段 @、 肘 
に 対す る さば き 判 定 が ある 〔 必 Q⑥⑤〕。 し ゃ が み 
⑥⑤⑥ ヒ ッ ト 後 な ど 、 肘 系 の 技 が 使わ れ や すい 場面 で 
は 特に 狙い 目 。 し ゃ が み ⑤⑥ に 対し て は 〔 生 <Q⑥〕 が 
強い 。 ( ゆ @⑥〕) や し ゃ が み ⑤⑥ ガ ー ド 後 な ど 、 し ゃ が 
み ⑥⑤⑥ で 動き を 止め た く な る よう な と ころ で 使 お 
う 。 出 始め に 身 を 引く 〔C や ⑥〕 も 、 リ ー チ の 短い 技 
を スカ せる 。 ワン コマ ンド で 出せ 、 ヒ ッ ト 時 に 浮か 


攻め 込ん で いく の が 基本 。 バイ の 立ち @⑤ は 他 キ ャ ラ 
より も 発生 が 早い の で 、 相手 の 技 に 打ち 勝ち ゃ や す 
い 。 立ち ⑤ に 対し て し ゃ が みや 下段 技 で 対抗 し て く 
る 相手 に 対し て は 、〔 ぐ 1⑯〕 で よろ け を 狙 お う 。 

遠 距離 か ら は 中 段 攻撃 の (CC や ⑯+⑥〕 と 、 下段 攻 
撃 の (やじ ゆ @⑥ 十 ⑯〕 で 直接 二 択 を 迫る の が 強力 。 
( 必 必 @⑥+⑯〕 は 、 條 懇 に 移行 すれ ば ガー ド さ れ て も 
有利 に な る の で 使い 勝手 が いい 。 この 二 択 を 嫌っ て 
打撃 で つぶ し に くる 相手 に は 、 バッ クダ ッシュ な ど で 
スカ し て 〔 必 ⑯⑤⑥〕 を た た き 込 め ば 大 ダメ ー ジ だ 。 


隊 ン AM せら れる の で 見 返り が 大 きい 。 これ ら の 技 に 、 避 
の 1 け や 〔 ぐ ⑥ 十 ⑩〕 の 当て 身 も 使っ て いけ ば 、 相 手 
SS 1 ーー 

層 の 攻撃 の ほとん ど に 対応 で きる 。 

庄 NN お 所 上 か 

ジン を 

も 用 相 

四 旧 

せ 値 さ 

る は れ 

ま 高 や 

曲っ 開 ミー Es 

の = 肖 な 
9 3 yo で さこ 5 計る と が 
発生 途中 か ら 空 中 判定 に な る の で 、 五 分 か ら で も し ゃ が み ⑤⑥ に 勝て る 〔《)〕。 ガー ド さ れ て も 有利 な (じじ ⑥ 十 ⑯〕 か ら の 人 乃 。 肘 ク ラス 以降 の 技 を つぶ る さそ 


(<⑯+@〕 の 入力 で 出さ な いと 、 発 生 が 遅れ て し まう 点 に 注意 。 


@ (ombo lisi @ 

カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 高く 浮か すこ と が で きる 【〔 
必 ⑥〕) か ら は 、 ① が 重量 級 以外 に 入る 。 軽量 級 と 
レイ 、 ブラ ッ ド 、 ラウ 、 ジャ ッ キ ー に は ダメ ー ジ の 
大 きい ⑧② を 使っ て いこ う 。 重量 級 に は 〔( 必 ⑯⑥⑯〕 
が 安定 する の で 、 相手 の 体重 に 応じ て 臨機 応変 に 
対処 し て いき た い 。 反撃 技 と し て 使用 頻度 が 高い 
〔⑯〕 か ら は 、 重量 級 と 足 位置 平行 時 の リオ ン 以 外 
に ③ が 入る 。 重量 級 の 足 位 置 八 の 字 に は ⑤ を 、 足 
位置 平行 時 の リオ ン に は (じじ @⑥⑯〕、 ジェ フリ ー 
に は 〔⑥⑯〕 を 入れ て いこ う 。 軽量 級 と テリ オン 、 レ 
イ 以 外 の 軽 中 量 級 に は 立ち @⑥ を 1 発 増やす こと が 
で き 、 パイ に は ④ が 入る 。 (じじ ⑩⑥〕 か ら は ③ を 
基本 と し 、 足 位置 八 の 字 の ブレ イズ 、 アキ ラ 、 ウ 
ルフ 、 ジェ フリ ー に は ⑤、 平行 時 の ジェ フリ ー に 
は 〔⑥⑯〕 を 入れ て いこ う 。 八 の 字 の と き の シ ュ ン 
に は コン ボ が 入ら な い 。 

〔 ぐ ⑥⑥ 必 @⑥〕 か ら は 、 先行 入力 の ⑥ が 重量 級 以 
外 に 安定 し 、 足 位置 平行 時 は カゲ 、 シュ ン 以 外 に ⑦ 
が 入る 。 足 位置 の 字 の 重量 級 に は 〔( 履 選 @⑥⑯〕 を 
入れ よう 。 側面 月 れ か ら は ⑧ を 基本 と し 、 軽量 級 に 
は 立ち @⑥ の 後に 〔⑥ 填 ⑯〕] を 挟む こと が で きる 。 


せる 【〔⑤⑥) と 、 リ ー チ の 短い 技 を スカ せる 〔⑯〕 を 使っ て 攻め よう 。 


員 燕 青 虎 双 破 〔 必 @⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ⑥ 一 燕 青 虎 双 破 〔 還 や @⑥]〕 一 飛燕 弾 腹 (や ⑥@⑯) 半 


燕 青 虎 双 破 〔 還 や ⑤⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 燕 青 架 単 壁 (6+⑯〕 一 レバー 前 入れ ⑥ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥+⑯〕 一 飛燕 弄 
脚 (<O+⑥⑯]〕 


高 蹴 服 (⑯〕 or 連環 単 肉 (C 心 ⑯⑤⑥〕 or 燕 舞 連 脚 (や ⑯+⑥〕 一 レ バー 前 入れ @⑥ 一 飛燕 弾 服 (や や ⑥⑯) 


ーー 


_ 


高 蹴 妥 (《 ぐ ) 一 レバ ー 前 入れ @ 一 燕 青 虎 双 破 〔 還 必 ⑥] 一 飛燕 弾 乃 (CC⑥⑯) 


B 高 蹴 妥 (《〕 or 連環 単 肉 (C 心 ⑯⑤⑥〕 一 連環 後 旋 妥 (⑥(⑤⑥C⑤⑯) 


eo (SC⑥⑥ や ⑥ リ 一 レバー 前 入れ @⑥ (空振り ) 一 し ゃ が み ⑤⑥ 連 拳 用 (⑥⑯〕 


凡 言 下 連 手 掌 [CYPB⑥) 一 蒼 下 挿 一 連 拳 器 起 脚 (CY@P(⑤O@) 


各種 側面 月 れ 一 燕 青 架 単 壁 (⑥ 二 ⑯⑥〕 一 レバ ー 前 入れ @ 一 飛燕 弾 腺 (Cy>⑥⑯〕 


語 


ウル フ *・ ホー クジ フィ ー ル ド 


ウル フ を 祭 徴 する 技 と いえ ば 投げ i それ を 生か す た だ め に は 打撃 に よる 布石 が 重要 だ 。 


投げ を 決め る まで の プロ セス を きっ ちり 頭 に た た き 込 も う !! 


Text : アス トロ 


投げ 技 に 特 化 し た ウル フ だ が 、 打撃 技 を 使い こ 
な さす ず し て 投げ を 決め る こと は 困難 。 まず は 、 打 
撃 技 を 使っ た 戦術 を 覚え て いこ う 。 

基本 と な る 打撃 は 、 肘 感覚 で 使え る ( じ ぐ JOCGQ⑥) 
や 発生 の 早い ( ぐ ^⑥)〕、 ( 必 ⑥〕) な ど 。 これ ら の 技 と 投 
げ 技 で 、 二 択 を 仕掛 ける よう に 心がけ よう 。 これ 
ら の 打 避 技 を 狙う に は 、 ある 程度 の 有利 が 必要 に 
な る 。 立 ちや し ゃ が み @⑥ な どの 無難 に 出せ る 技 
を 起点 と し 、 ヒッ ト 後 な ど 有 利 な 状況 が 生ま れ た 
ら 、 前 述 の 出 の 早い 中 段 に つなげ て いこ う 。 

( ゆ ⑥〕) や 〔( ぐ ①⑥〕 が の の ダー AKA 大 


有利 な 場面 を 作り 出さ な く て は 、 ー 過 を 仕 掛け る こと は で き な い 。 展開 
が 早い が 、 な る べく ヒッ ト 確 認 を 行なっ て 状況 を 判断 し よう 。 


@ (ombo lisi 9 


① の コン ボ は ブレ イズ 以外 の キャ ラ に 決ま る 。 ⑧ 
と ③ は 受け 身 不能 の た た き 付 け か ら の コン ボ 。 ⑧ 
は 八 の 字 の 場合 に 全 キ ャ ラ が 対象 。 近い 問 合 い の 
重量 級 以外 な ら 、 し ゃ が み ⑤ を 挟ん で も OK だ 。 こ 
の 場合 、 ブ レイ ズ 、 シ ュ ン 、 リ オン 、 ゴウ 、 カゲ 、 ジャ 
ッ キ ー に は ( ゆ 合 せら <Q⑥)〕 を 若干 遅 め に 当て よう 。 

③ は 足 位置 平行 時 に (CC⑥〕 が 当たっ た 際 に 狙え 、 
全 キ ャ ラ に 安定 。 ④ は 〔 心 可 UIC<G⑥@) 後 、 先行 入力 
で し ゃ が み ダ ッシュ し て か ら 〔 革 届 必 @⑥〕 を 狙 お う 。 
該当 キャ ラ は 重量 級 と シュ ン 、 ラウ 以外 だ 。 

⑤ と ⑥ は ノー マル ヒッ ト か ら で も 狙え 、⑤ は 平行 
ズ タ ー ド か が から, ヨウ 、 カカ 2 が 、 アキラ 、 ウル スズ ジェ フ 
リー の 5 キャ ラ は し ゃ が み @⑤ で 浮き 直す の で 、 その 
後 の 追撃 を 決め や すい 。 その ほか の キャ ラ は 、 若 
干し ゃ が み ⑤ を 遅く 出す の が コツ 。 ⑥ は 重量 級 二 人 
と 、 ア イリ ー ン 、 アオ イ 、 パイ 、 サラ 、 レイ 、 ジャ ッ キ 
ーー に 決め られ る 。 ⑦ は アオ イ 、 パイ 、 サラ 、 レイ 、 ゴ 
ウ 、 ジャ ッ キ ー、 アキ ラ に は 足 位置 に 関係 無く 決め 
られ 、 八 の 字 ス ター ト な ら 重 量 級 に も 狙え る 。 

⑧ は 受け 身 を 失敗 し た 相手 へ の 連係 。 決ま っ た 
後 は 起き 攻め に 移行 し や すい 。 


※ 1 : デ ッ ド リー ムー ブ 〔( 〇 @ 二 ⑯ 十 ⑥) 


技 の 打撃 を 狙う チャ ンス 。 大 技 の 筆頭 と な る の は 


見 返り が 期待 で きる 必 ⑯〕。 た だ し 、 いく ら 強 力 と 
は いえ 避け に は 無力 な の で 、 避け 投げ 抜け な どの 
防御 手段 を 取ら れる と 、 一 気 に 二 択 を 回 避 さ れ や 
すく な る 。 と き に は 有利 な 場面 で も 手 を 出さ ず に 、 
相手 の 失敗 避け の スキ に 打撃 を 決め る と いう 攻撃 
方 法 も 取り 入れ よう 。 この 状況 下 で は 、〔Q⑯ 二 ⑤ 
ヒッ ト 時 ⑤⑥ 二 @⑥〕 な どの 技 を 遅らせ 打撃 と し て 使う 。 
ノー マル ヒッ ト で も 安定 し た ダメ ー ジ を 見 込め る 。 

避け 方 向 を 読ん で 、 半 回 転属 性 の ( 必 ぐ OCGQ⑥ 十 
⑯) Sa も いい だ ろう 。 


ン 0 
大 きく 有利 な 場面 で は 、 より 強力 な 技 で 二 択 を 仕掛 けら れる 。 避 け な ど 
に よる 相手 の 防御 行動 へ の 対処 法 を 用 意 し て お く と 理想 的 。 


kt 、 


| 不利 な 状況 か ら の 反撃 | 


「VF5」 で 打撃 技 と 投げ 技 が 相殺 する シス テ 
ム が 導入 され た こと に より 、 投げ を 読ん で 大 技 
を 狙う と いう 戦術 が 使え な く な っ て し まっ た 。 

し か し 、〔<1⑤⑥ 十 ⑯〕 を 使う こと で 、 立ち @⑤ で 
ヒザ クラ ス を 止め られ な い 程 度 の 不利 か ら 、 空 
中 判定 を 生か し て 投げ 技 に 打ち 勝つ こと が で き 
る 。 具体 的 な 状況 は ( 必 @⑥〕、(G⑯〕、【①⑥〕 、 
(WS⑥〕 が ガー ド さ れ た 後 な ど 。 展 開 が 早い た 
め 、 確認 が 難し く リ スク は 高い の だ が リタ ー ン 
を 望め る 。 相手 の 投げ 技 を 読ん で 、 とっさ に 出 
せれ ば ダメ ー ジ 効率 が 一 気 に 上 が る ぞ 。 


< ン 礁 光 ピー 必 に 8 居 ナ で 
性 計 人 副 は NYC(T の さ 付 
圧 対 問 滞 。 軸 の さ 系 時 (Y 省 | 記 


ニー リフ ト 〔 必 ⑩⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ト ー キ ッ ク サ イド (<C⑯ 十 ⑥⑯)〕 


信 エル ボー バッ ト 〔G⑥〕 … ス クリ ュー ラリ アッ ト 〔C ぐ OO@⑤) 


軸 エル ボー バッ ト 〔<⑥〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 リバ ー ス スレ ッ ジ ハン マー 〔 和 WS⑥) 


スク リュ ー フ ッ ク ( 〇 人 ①JZG⑤⑥〕) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー リ バー スス レッ ジ ハ ン マー 〔 先 や ⑥@) 


バウ ン デ ィング エル ボー 〔< ぐ ⑤⑥ 十 ⑯〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 スク リュ ー ラ リア ッ ト (CPUSE⑥⑤⑤@) 


B パウ ン デ ィング エル ボー 〔〈Q⑤⑥ 十 ⑯〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 リバ ー ス スレ ッ ジ ハン マー【 共 SD⑥) 


ショ ー ト ショ ル ダ ー (<2⑤⑥ 二 ⑩〕 一 レバ ー 前 入れ @ ぢ … ス クリ ュー ラリ アッ ト (ゆび C 


必 Q@⑥⑤) 


スカ イハ イシ ョ ル ダ ー ス ルー 〔( デ ッ ド リー ムー ブ 中 ) ⑤+⑥〕 (※1) 一 バウ ン デ ィング エル ボー (<⑤⑥ 十 ⑯〕 一 


し ゃ が み ⑤ー… ク イッ クシ ョ ル ダ ー CC や ⑤⑥ 十 ⑯〕 


ーー 
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ジェ フリ ー・ マ クワ イル ド 


手数 こそ 他 キ ャ ラ に 劣る が ゞ 一撃 必殺 の パワ ー は 何者 も 寄せ 付け な い 。 
豊富 な 浮か せ 技 がら の 空中 コジ ボ と 、| 技 性 能 を 生 が じ た 闘 い 方 を 覚え よう > 


Text : 養老 影 


景 快 な 大 技 が 特徴 0 ジェ フリ ー だ が 、 考え 無し 
に 出し て も ヒッ ト さ せる こと は で き な い 、。 基本 技 
を 使い こなし て こそ 大 技 が 引き 立つ の で 、 まず は 
基本 技 を 知る と ころ か ら 始 め た い 。 

まず 、 立ち ⑤ か ら の 派生 技 (⑥ 必 @〕 は 上 一 中 段 
の 連係 。 スレ ッ ト ス タン ス に 移行 が で きる た め 、 攻 
め の バ リエ ーション が 豊富 だ 。 ( じ 必 @⑥⑥〕 は 1 発 目 
で し ゃ が み 状 態 の 相手 を よろ けさ せら れる 中 段 技 。 
リー チ が 長く 、 主力 技 の 一 つと し て 使っ て いけ る 。 
よろ け て いた 場合 、 ヒ ッ ト 確 認 か ら の 2 発 目 で ダウ 
ン を 奪う こと が で きる ぞ 。 〔⑥ 十 ⑯〕 は 発生 が 早く 、 


mi 


相手 を よろ けさ せ た ら 、 有 利 な 状況 を 生か し て 強力 な 二 択 を 仕掛 け て い 
こう 。 1 発 が 大 きい ジェ フリ ー の プレ ッ シ ャ ー は 相当 な も の だ 。 


@ (ombo lis @ 

ジェ フリ ー の 技 は ノー マル ヒッ ト で コン ボ が 決ま 
る も の が 多く 、 浮き が 高い の で いろ いろ な 技 を 決め 
られ る 。 状況 に 応じ て 使い 分 け で きる よう に し よう 。 

① は 足 位置 が 八 の 字 で 安定 し て 決め る こと が で 
きる コン ボ 。 平行 の 場合 は (⑯〕 や (C⑥<Q⑥〕 な 
ど に 替え て いこ う 。 ② は 相手 キャ ラ や 浮き の 高 さ 
に よっ て レバ ー 前 入れ @⑥ の 数 を 調節 する の が コツ 。 

③ は 全 キ ャ ラ に 安定 する コン ボ 。 し ゃ が み ⑤@ を 
少し 遅らせ る こと に よっ て 、 高く 浮か せ 直 すこ と 
が で きる ぞ 。 軽量 級 に は し ゃ が み ⑤⑥ を ら 発 入れ る 
こと が で きる の で 、 ④ の コン ボ を 使っ て いこ う 。 

⑤)、 6⑥) と も 全 キ ャ ラ に 対し て 決め る こと が で き 
る 。 (上 じ G⑥ 二 ⑩〕 で 高く バウ ンド させ る ⑥ の コン 
ボ は 大 ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる の で 、 積極 
的 に 狙っ て いく よう に し よう 。 

ノー マル ヒッ ト で 最も 高く 浮か せる 〔 ぐ CC び ⑥ 十 
⑯〕 を 使用 し た コン ボ が ⑦ と ⑧。 ⑦ は 基本 コン ボ 
で 、 レバ ー 前 入れ @⑥ の 数 を 調節 し な が ら 決 め て い 
く 。 ⑧ は 対 軽 量 級 カ ウン ター ヒッ ト 限 定 コ ン ボ 。 
(GS ぐ ⑥ 十 ⑯〕 を 2 ら 発 決め る 豪快 な も の で 、 相手 の 
体力 を 半分 以上 奪う こと が 可能 だ 。 


カウ ンタ ー で 有利 な 状況 を 作る こと が で きる 中 段 


技 。 そ の 後に 派生 技 が ある た め 、 ガー ド さ れ て い 
て も 簡単 に 反撃 され る こと は 少な い 。 

見 た 目 以 上 に リー チ が 長く 、 ノー マル ヒッ ト で ダ 
ウン を 奪う こと が で きる 〔( ぐ ⑯ 二 ⑥〕 は 、 先端 を 当 
て る よう に し て 使う と 効果 絶大 。 スキ が 小さ いた 
め 、 ガー ド さ れ て いて も バッ クダ ッシュ な ど で 相 
手 の 技 を か わす こと が で きる ぞ 。 

カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 有利 に な る CX⑯ 十 @〕 は 、 発 
生 が 早め の 下段 攻撃 。 ガ ー ド され る と 反撃 が 確定 
する の で 注意 し よう 。 
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| ガー ド を 崩す 打撃 を 使う | 


( 必 Q⑥⑯〕 や (<1⑯〕 は 、 立 ち ガ ー ド し て いる 
相手 の ガー ド を 崩し 、 よ ろ け させ る こと が で きる 。 

どちら も 発生 は や や 遅い も の の 、 避 け 投げ 抜 
け や 屈 伸 と いっ た 防御 行動 に 対し て か な り 有 効 
な 攻撃 手段 な の で 、 ガ ー ド が 堅い 相手 に 対し て 使 
っ て いく と いい 。 た だ し 、 上 段 な の で し ゃ が まれ 
る と スキ だ ら け に な っ て し まう こと に 注意 し よう 。 

これ ら の 技 で 相手 を よろ けさ せる こと に に 成功 
し た ら 、 す ぐさ ま 相 手 に 二 択 を 仕掛 け こ いこ う 。 
発生 が 遅 め の コン ボ 始 動 技 や 、 ダ メー ジ の 高い 
投げ 技 な ど を 決め る チャ ンス だ 。 


の あし La エー 
C+ の あっ ーー 


sd 人 宮 


時 時 落 | | 雇 決 度 庄 当 (r き 藻 O! 
は 薄 ら SN . 叶 ri 中 親 計 詩人 は 守 OI 
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(CGC⑥〕 は リー チ が 長く 、 大 きく 振り か ぶる た め 、 相 手 の 短い 打 撃 技 を スカ 
し な が ら 攻 撃 す る こと が 可能 だ 。 少し 不利 な 状況 か ら 使っ て みよ う 。 


ダブ ル ア ッ パー 〔 ぐ ⑥⑥〕 ダッ シュ エル ボー アッ パー (CC⑤@⑤) 


ニー キッ ク (や ⑯] 一 レバ ー 前 入れ ぢ どー ダッ シュ エル ボー アッ パー 〔C⑥⑤⑥〕 


ミド ル ヘ ルス タッ プ (や ⑤@ 二 ⑯〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 ライ ジン グ ハ ン マー (GSJ⑤⑤) 


ミド ル ヘ ルス タッ ブ (らら +⑯] し ゃ が み ⑤x ら ー ダ ッシュ エル ボー アッ パー 〔 ら 心 @⑤) 


ケン カフ ッ ク CC や ⑤⑥〕 一 キリ ング ニー ハン マー 〔⑯⑯⑤) 


ケン カフ ッ ク 〔< ぐ や ⑥〕) 一 ヘル ダン クハ ンマ ー 〔 ひ Q⑥ 二 ⑯) 一 ヘッ ドカ ッ ト ス マッ シュ 〔⑥ 〇 ⑥⑤) 


フル スイ ング ダブ ル ハ ンマ ー (CE⑥ 十 ⑩] 一 レバ ー 前 入れ @ ぢ X ら ー メ ガト ン ナ ッ ク ル 〔<① ぐ ⑥ 十 ⑩〕 一 エア キャ ッ チ ボ 
ム (C⑥+@] 


フル スイ ング ダブ ル ハ ンマ ー < や ⑥ 二 ⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー メ ガト ン ナ ッ ク ル 〔<QS⑥ 二 ⑯〕 ー レ バー 前 入れ 
⑥ 一 メガ トン ナッ クル (< ぐ ⑤⑥ 二 ⑯〕) 一 エア キャ ッ チ ボム 〔C⑥+⑥) 


| Ei 4 旧 4 聞 い を 有利 に 


| 記 L (か げ ま る ) 


進め る 


た め の 知 識 を 身 に 着け よう 科 


や や トリ ッ キ ー な た め 敷 居 が 高く 感じ る が 、 技 は 粒ぞろい で 満 在 能力 は すこ ぶる 高 t。 


| 投げ と 打撃 を 状況 に 応じ て 使い 分 け 、 構 え を 駆使 し 相手 を ほん ろう じ よ う 。 


Text : 養老 影 


カゲ は ノー マル ヒッ ト で ダウ ン を 奪え る 技 が 少な 
いも の の 、 全体 的 に スキ が 小さ く 、 確定 反撃 を 受け 
に くい 。 多彩 な 技 を 相手 キャ ラ や 状況 に よっ て 使 
い 分 け 、 読ま れ な いよ うに 闘 お う 。 

( 必 @⑥〕 は し ゃ が み 状 態 の 相手 を よろ けさ せら れ 
る 。 発生 が 早く 、 ガー ド さ れ て も スキ が 小さ いた め 
使い や すい 。〔 和 すぐ ①⑤⑥〕 は ノー マル ヒッ ト で 有利 、 カ 
ウン ター ヒッ ト な ら 空 中 コン ボ が 狙え る 優秀 な 技 
だ 。 発生 が 早め で 、 ガー ド 後 の 確定 反撃 が 無い こと 
も 好 材 料 。 リー チ が 非常 に 長く 、 遠 距離 か ら 攻撃 で 
きる (< や ⑥@ 十 ⑯⑥〕 は ノー マル ヒッ ト で 連続 技 と な 


ー ーー に ーーー ニュ 、 
技 後 は 、 十文字 構え や 疾風 陣 に 移行 する こと が で きる 〔C⑥@)。 相手 や 状 
況 に 応じ て 、 どちら の 構え へ 移行 する か 判断 し て いこ う 。 


@ (ombo lisi @ 


① の コン ボ は 全 キ ャ ラ に 安定 。 平行 スタ ー ト で 
あれ ば ( 心 む 避 ⑥ 十 ⑩〕 で な く ( じ ⑯ 二 ⑥〕 を 入れ る 
こと が 可能 だ 。 ②、③ の コン ボ も 全 キ ャ ラ に 決め ら 
れる が 、③ は 足 位置 が 八 の 字 限 定 な の で 注意 。 

(④ は 腹 月 れ の 相手 を し ゃ が み ⑤ で 浮か せ 直 し て 
決め る と いう も の 。〔( 十 文字 構え 中 )⑥ 十 ⑯〕 後 も 同 
様 の コン ボ を 決め る こと が で きる が 、 し ゃ が み @⑤⑥ の 
タイ ミン グ が 少し 違う の で 注意 し よう 。 

⑤ は 全 キ ャ ラ に 安定 し て 決ま る 、〔 必 ⑯〕 始 動 の コ 
ン ボ 。 同じ ( 必 ⑯) 始 動 の ⑥ は 近 距 離 で カウ ンタ ー 
ヒッ ト し た 場合 、 シ ュ ン と ブレ イズ 以外 に 決め られ 
る 。 距離 が 少し 遠く て し ゃ が み ⑤ が 入ら な い 場 合 
や 上 記 ら キャ ラ に 対し て は 、 ⑤ を 使 お う 。 ⑦ の コン 
ボ は 相手 が 立ち 状態 で ヒッ ト す れ ば 決ま る 。 

( 必 ⑥+⑤)〕 後 は 受け 身 が 可能 な の で 、 し ゃ が み ⑤ 
が ヒッ ト し て いる の を 確認 し て か ら ( 必 必 @⑥ 寺 ⑯〕 を 
出す こと 。 ⑧ は 重量 級 以外 に 決め る こと が で きる 
コン ボ 。 重量 級 に 対し て は (CCP⑥ 十 ⑩⑥⑤⑥〕 を (2⑯ 十 
@〕 に 替え て 対処 し て いこ う 。 

カゲ に は この ほか に も 、 コ ン ボ が た くさ ん ある 。 
自分 な り に 探し こみ る の も 面白 い 。 


る 。 2 発 目 は ガー ド さ れる と スキ が 大 きい も の の 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え る 。 使い 方 次 
第 で は 強力 な 武器 の 一 つと な る だ ろう 。1 発 目 が 
ヒッ ト し て いる の を 確認 し て か らら 発 目 を 出す よう 
に すれ ば 、 かなり ロー リス ク に な る ぞ 。 
リー チ に 優れ る (2⑯ 十 ⑥ ぐ ⑤⑥ 二 ⑥〕 は 、 ヒッ ト 時 
は も ちろ ん ガー ド し て いる 相手 すら 授 げ る こと が 
で きる 打撃 授 げ だ 。 ガー ド を 固め が ちな 相手 に 対 
し て 使っ て いく と いい 。 半 回 転 な の で 、 避け に 対し 
て も 有効 だ 。 た だ し 上 段 攻撃 な の で 、 しゃ が まれ る 
と 反撃 を 受け て し まう こと に は 注意 。 
ママ Ns ペン アッー 2 


| 宮 種 構え (※ 1 ) を 使い こなす | 


十文字 構え は 打撃 技 と 当て 身 技 を 備え 、 攻守 
の バラ ンス が いい 、。 不利 な 状況 で は 〔( 十 文字 構 
え 中 )⑥ 二 ⑯〕 な ど で 切 り 返し 、 有利 な 状況 で は 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で ダウ ン を 奪う 〔( 十 文字 構え 
中 ) 必 ⑯〕。 避け る 相手 に 対し て は 下段 全 回 転 技 
の 【〔( 十 文字 構え 中 ) ひ ⑯〕 や キャ ッ チ 投げ と 、 状 
況 に 応じ て 使い 分 け で きる 。 

疾風 陣 は 攻撃 的 構え 。 初段 の 発生 が 早く 、 上 ・ 
中 ・ 中 の 連係 の 〔( 疾 風 陣中 )⑥⑥⑤〕 や 、 ガ ー ド 
され て も 反撃 を 受け ず ヒ ッ ト 時 ダウ ン を 奪う 〔( 疾 
風 陣中 ) 必 ⑤⑥〕 な ど 、 使え る 技 が そろ っ て いる 。 


デーーー デ = 陣 ツ リ 
時 記 U 主語 ト i 
1 の の す チ 

vp ここ 主 る が 

公 長 

潮 笑 く 

と 隊 中 
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技 公 も 

〔 〇 ⑤) は 技 性 能 の 高 さ も さる こと な が ら 、 最大 の 強み は カウ ンタ ー ヒ s 風 ヒ 


ッ ト で 相手 が 浮く こと 。 強力 な 空中 コン ボ を 決め る チャ ンス だ 。 


疾風 斬 〔C⑥⑤⑥〕 一 レバ ー 前 入れ @⑥ 一 影丸 〔 ゆ ぐ ⑤⑥ 二 ⑯〕 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 〔 ぐ ⑥〕} カ ウン ター ヒッ ト 一 風 刃 裏 水 車 ひ ⑥ 十 ⑯⑯〕 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 (きぐ ⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @ 一 水車 り (>⑯ 二 ⑥) 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 草 難 斬 り 〔( 疾 風 陣中 ) や ⑥〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 螺旋 紅 龍 刃 (3《⑤⑤⑥) 


邊 胴 砕き (C⑯〕 カ ウン ター ヒッ ト 一 風 刃 裏 水 車 〔 ひ ⑥ 二 ⑯⑯〕 
B 胴 砕き (や ⑯〕 カ ウン ター ヒッ トー し ゃ が み @⑥ 一 旋風 刃 〔( ひ ⑥+⑯〕 一 影丸 ( 必 S⑤⑥ 二 ⑯) 


M 産 旋 連 脚 【⑯+⑥〕 一 し ゃ が み @⑤⑥ 一 霞 刃 〔C じ や ⑥ 二 ⑯〕 一 水車 蹴り (2⑯ 十 @) 


弧 延 落 (<Q⑥+⑥) 一 浮 身 膝 蹴り ( 千 ⑯] 一 レバ ー 前 入れ @ 一 螺旋 風 刃 (<Y《⑤〕 一 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 CD⑥ 十 
⑯⑥)〕 


※]1 : 十 文字 構え ((⑥ 二 ⑯+@⑥Jor 特 定 の 技 後 or 特定 の 技 後 ボタ ン 押 し 続け ) 疾風 陣 (CC⑥ 二 ⑯+@)〕or 特 定 の 技 後 or 特定 の 技 後 (@⑥ 二 ⑯ 十 @⑥)) 
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名 還 要 4 国 | 常 に と ら わ れ な い 思 考 で 相手 を 幻 す べし 


| 狂 意 ルレ ュ ン ティ ) 


相手 に 対 じ て 精神 的 な 揺 ぐ ぶり を 仕掛 け て いく の が シュ ン の 真骨頂 。 


Text : 矢 氷 


立ち ヒッ ト 後 や し ゃ が み @⑤⑥ の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 
な どの 有利 が 大 き な 状況 で は 、〔 ひ ぐ 必 ⑥〕 や 〔W ぐ ⑥)〕 
と 投げ の 二 択 を 仕掛 け こ て いく 。 ここ に 、 対 と な る 半 
回 転属 性 を 持つ 中 段 攻撃 の (⑩+⑥〕 と 、 下段 攻撃 の 
(2⑯⑯)、 全 回 転 上 段 攻撃 の (<Q⑥〕 を 使っ て いけ ば 、 
避け に も 対応 で きる 。 ガー ド を 固め る 相手 に は 、 ノ 
ー マ ル ヒッ ト で コン ボ を 狙え る 〔 合 ⑩〕] や 、 ガ ー ド さ 
れ て も 有利 に な る 〔 必 ⑯〕 を 使っ て 崩し て いこ う 。 

し ゃ が み ⑤⑥ ノ ー マ ル ヒッ ト 後 な どの 有利 が 小さ な 
状況 で は 、 相手 の 発生 の 早い 技 を (や ⑥〕 や 〔 必 ⑥〕 か 
ら の 連係 で つぶ し つつ 、 選択 を 迫 ろ う 。 


as8 


発生 が 早い 軽量 級 @ に は 二 択 を た つが され や すい 。 これ に 対し て は 、(⑥⑥〕 
を 出し て 、 カ ウン ター ヒッ ト 確 認 か ら 派生 の に つなげ て いく 。 


@ (ombo lis @ 

ノー マル ヒッ ト で も 相手 を 浮か せる こと が で き 
る 〔 ひ ぐ ゆ ⑥〕) か ら は 、 の ① の コン ボ が 全 キ ャ ラ に 安 
定 。 た だ 、 同じ 〔 ひ じ ぐ ゆ ⑥〕 始動 で ちる ② の コン ボ 
は ① の コン ボ よ り ダ メー ジ が 高く 、 足 位 置 八 の 字 
の リオ ン 、 ウル フ 以 外 に 入る の で 、 基本 的 に は こ 
ちら を 使っ て いく と いい 。 

③、④、⑤ は 、 た た き 付 け か ら の コン ボ で 、 始動 
技 で ある 〔 全 ⑯〕 ヒ ッ ト 後 の 技 は 、 タイ ミン グ を 計る 
た め に 出し て いく 。 ③ は 重量 級 以外 の 全 キ ャ ラ に 入 . 
る 。 重量 級 に は 〔 ぐ 1or く 1⑥ 十 6 十 @ー⑥⑥⑥〕 を 決 
め て いこ う 。 ④ は 足 位置 平行 時 の コン ボ で 、 ブラ ッ 
ド 、 カ ゲ 、 アキ ラ 以 外 の 全 キ ャ ラ に 入り 、 重量 級 に 
は 浮か せ 直 し て 〔⑯⑯⑥〕 ま で 入る 。 ⑤ は 足 位置 
の 字 の コン ボ で 重量 級 と ブラ ッ ド を 除く 全 キ ャ ラ に 
入り 、 ブ ラッ ド に 対し て は し ゃ が み @⑤⑥ を ら 発 に 増 や 
せ ば 入れ る こと が で きる 。 

⑥ は 腹 崩 れ 時 に 全 キ ャ ラ に 決め られ る コン ボ 。 飲 
酒 16 杯 か ら は 〔⑯⑯ ひ ⑥⑯〕 が 入る ぞ 。 

〔 必 必 ⑯〕 か ら は ⑦ が 中 位置 平行 時 に 全 キ ャ ラ に 
安定 。 八 の 字 の と き は ⑧ を 基本 に 、 重量 級 と シュ 
ン に は レバ ー 前 入れ @⑥ 一 〔< ぐ の ⑥⑥⑥〕 を 入れ よう 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト で | 


極端 に 強力 な 技 は 無い が 、 対応 され に くい 技 が 豊富 な が の で 、、 多彩 な 攻め を 構築 し よう 。 


リー チ の 長い 中 段 攻撃 。 これ ら の 技 で カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト を 狙っ て いく の が 中 間 距 離 の 基本 。 これ に ガー 
ド さ れ て も リス ク が 低い ( 必 @⑥ 二 ⑩+⑥⑤⑥⑥)〕) や 、 一 
歩 下がっ つて か ら の 【〔⑥ 十 ⑩ 二 ⑥〕 を 使っ て 飲酒 数 を 稼 
いで いこ う 。 飲酒 が 増え れ ば 相手 は 手 を 出さ ざる を 
得 な く な り 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト が 狙い や すく な る 。 
十分 に 飲酒 数 が ある と き は 、〔qG ゆ じ ⑥@⑥) や 
(C⑥⑥⑥〕 か ら 派 生 の ⑥ 二 ⑯ を 使っ て いく 。 ディ レイ 
を 絡め た カウ ンタ ー ヒ ッ ト 狙 いや 、 止 め て か ら の 投 
げ 、 構え へ の 移行 を 使っ て 、 相手 の ガー ド を 崩 そ う 。 
5 rh ペン ピー = bm 


ュー ee 了 - So 
腹 月 れ を 奪え る の で 、 中 間 距 離 か ら で も 大 ダメ ー ジ を 
狙え る 〔@〕。 近 一 中 距離 どちら の 間合い で も 使え る 主力 技 だ 。 


| 不利 な 状況 で 有効 な 選択 肢 | 


シュ ン は スカ し 性 能 の ある 技 を 多く 持っ て い 
る の で 、 不 利 な 状況 で は それ ら の 技 を うま く 使 っ 
て いこ う 。 まず 、 基 本 技 の CC⑯〕 は 、 下 方 向 へ の 
攻撃 判定 が 薄い 中 段 攻 撃 を スカ し て くれ る 。 
(や <Q⑤⑥〕 を ガー ド さ れ た 後 な どの 、 不 利 が 小さ い 
と き に 効果 を 発揮 し や すい 。 斜 め 後方 に 下がる 
(や or2⑥+⑩⑯ 二 @⑧〕 は 、 リ ー チ の 短い 技 や 直線 
的 な 技 を 避け られ る 。 不利 が 小さ いと き や 、 少 し 
距離 の ある と き に 使っ て いこ う 。 〔⑯⑧〕 は 空中 
判定 が ある の で 、 し ゃ が み ⑤⑥ に 対し て 強く 、 五 分 
程度 の 状況 で 使え る 。 【 合 ⑩〕 に も 空中 判定 が あ 
り 、 不 利 の 小さ な 状況 な らし ゃ が み ⑤ を スカ すこ 
と が で き 、 不 利 が 大 きく て も つか み に 負 け な い 。 


記 ーー 大 い 1 


に 3 


sO さ Oi 守 中 庄 計 莉 | 
wa 二 入 まけ Ui 輝 講 (H 
当 池 6 計 (つゆ の SIS 滞 送 昌 時 


挑 腕 擦 拳 〔 ひ ぐ P⑥) 一 レバ ー 前 入れ ⑥_ 連 服 勧 酒 〔 上 ゆ ⑯⑥) 


挑 腕 擦 拳 CV ぐ や ⑥〕 一 レバー 前 入れ ⑥… 連 蹴 背 下 掌 《⑯O@〕 


龍 尾 脚 〔 全 ⑯〕 一 レバ ー 前 入れ ⑥ (空振り) 一 連 飛 跳 撃 (⑯⑯) 


龍 尾 脚 〔 全 ⑯〕 一 レバ ー 前 入れ ⑥⑤ (空振り ) 一 し ゃ が み @⑤⑥ 一 叉 手 連環 撃 (@⑥⑤) 


月 牙 叉 撃 〔 還 2⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 連 蹴 廻 手 〔⑯⑯⑥) 


軸 舞 双 転 脚 (C 必 ⑯〕] 一 連 蹴 背 下 掌 (《⑯⑯ む @) 


宙 舞 双 転 脚 (や ⑯〕 一 レバ ー 前 入れ @⑥… 連 朋 勧 酒 (中 ⑯⑤) 


2 上 s 上 計 豊富 な 連係 で 、 圧倒 的 な 攻め を 展開 せよ !! 


リオ ン ・ ラ ファール 


技 の 豊富 さ は 他 キ ギャ ラ の 追随 を 許さ な い 。 連係 か ら 連 係 ぐ と つない で いけ ば 、 
皿 を つか せめ 攻撃 を 仕掛 けら れる 。 連係 の 主軸 と な る 技 を 覚え て ほん ひろ うし よう ! 


Text : ちび 太 


基本 と な る 攻め は 〔( 必 @⑥〕 と 投げ の 二 択 が ベー ス 
と な る 。〔 必 ⑥〕 が 立ち 状態 か らし か 出せ な いた め 、 
し ゃ が みか ら 出 せる 〔 必 ⑯〕 も 使 お う 。 

後 は 主導 権 を 握る た め の 立 ち @ や 、 同じ 感覚 で 使 
っ て いけ る 〔<Q ゆ ⑥ 十 ⑩〕 か ら の 派生 技 を 組み 込め 
ば 、 一 気 に 戦 術 の 幅 が 広がる 。 特に 後者 は 上 段 一 中 
段 へ と 派生 し 、 技 の 展開 が 早い 。 さら に ディ レイ が 
か か る の で 、 最後 の 派生 技 を 意識 させ れ ば 、 ほ か の 
技 へ つなげ や すく な る 。 これ で 相手 に 反撃 の 的 を 絞 
ら せ な いよ うに し つつ 、 下段 攻撃 を 交ぜ る こと で 相 
る 。 下段 攻撃 は ダウ 


手 の ガ ー ド を 揺さぶり や すく な 


層 


- 82568 ここ 
し ゃ が み 状 態 か ら の 中 段 は 、 肘 の 代わ り に 〔⑯〕 を 使う 9。 よろ け を 誘発 す 
る 性 質 は 無い が 、 若干 有利 と な る の で 攻め を 継続 で きる 。 


@ (ombo lis @ 


① と ③ は 重量 で 使い 分 ける 。 重量 級 は ①、 それ 
以外 に は ③ の コン ボ が 最大 ダメ ー ジ と な る 。 ② は 
威力 が 高く 相手 を 速く まで 運ぶ の で 、 壁 が ある ス 
テー ジ で は さら な る ダメ ー ジ アッ プ が 期待 で きる 。 

④ と ⑤ は 、 厳密 に は 人 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 か 
ら 狙 える 。 ⑪ は キャ ラ 限 定 で 、 ベ ネッ サ 、 レイ 、 ブラ 
ッ ド 、 リ オン 、 ラ ウ 、 ジャ ッ キ ー が 該当 する 。 それ 以 
外 の キャ ラ に は 平行 時 〔( 必 必 ⑯⑯〕 で 、 八 の 字 は 
COP⑤⑥+†⑯⑤⑥⑥⑤〕 を 決め て いこ う 。 ⑤ は 対 ウ ルフ 
限定 コン ボ で 、 レ バー 前 入れ @⑥ を 2 発出 すこ と で 高 
く 浮 か せ 直 す の が 特徴 。 すべ て 最速 の 入力 で いい 
の で 、 簡 単に 決め られ る 。 

⑥ と ⑦ は ノー マル ヒッ ト か ら で も 狙え る た た き 付 
け コ ン ボ ポ 。 定位 置 が 平行 の と き は ⑥ で 、 該当 する 


キャ ラ は 重量 級 以外 。 重量 級 に は 、 レ バー 前 入れ ⑥ 


を 挟ま な いで 直接 (《⑥⑯〕 を 入れ る こと 。 八 の 字 は 
⑦ で 、 全 キ ャ ラ 決 め る こと が で きる 。 
も 受け 身 を 取れ な い ダ ウン か ら 狙 える 空中 コ 


ン ボ 。 内 容 は ⑥ と 似 て お り 、 最初 の レバ ー 前 入れ 
⑥ を 空振り させ る の が ポイ ント 。 次 の レバ ー 前 入 


れ ⑥⑤⑥ が ヒッ ト す る と 高く 浮か せ 直 す 。 


ン を 奪え る 全 回 転 の C*⑯ 二 ⑥]〕 を 筆頭 に 、 見 切ら れ 
に くい (CC⑯〕 や (CC⑥⑥)〕、 軸 を ズラ し な が ら 足 元 を 
襲う (C>@⑥ 二 ⑯〕、 ヒ ッ ト 後に 背 向 け 状態 で 攻撃 で き 
る (2⑯ 十 @〕 な ど を 巧み に 振り 分 け て いこ う 。 

これ ら 下 段 攻 撃 と 中 段 攻撃 と 織り 交ぜ 、 反撃 ポイ 
ント を か く 乱 さ せ た ら 〔 共 必 @⑥] な ど 空 中 コン ボ 始 動 
技 を 狙う チャ ンス だ 。 リオ ン の ダメ ー ジ 源 と いえ る 
〔( 葉 ⑥〕 は 、 ガード され て も 確定 反撃 を 受け な いた 
め リ スク が 低い 。 下段 攻撃 は 全般 的 に ガー ド 時 の リ 
スク が 高い の で 、 相手 に 的 を 絞ら せな いよ うに バラ 
ンス 良く 使っ て いく こと が 重要 だ 。 


ーー タン 
下段 を うま く 取り 入れ れ ば 、 相手 の ガー ド を 崩し や すい 。 た だ し 、 下段 技 
ば か り 出 し て いる と 、 ガ ー ド され や すく な る の で 注意 。 


| 技 の 特性 を 生か そう | 


リオ ン の 技 は 、 振り 向き 状態 に な る も の や 、 上 
段 を スカ す な ど 、 特殊 な 性 質 を 持っ た も の が 多 
い 。 ここ で は 、(<QG<Q⑯〕 と 3⑥⑥〕 に 注目 し た い 。 

まず は に 3<Q⑯〕 だ が 、 素早 く 育 後 状 態 に 移行 す 
る た め 、〔 生 ゆ @⑥] ガ ー ド 後 な ど 大 きく 不利 な 状態 
か ら で も 、 相手 の 投げ に 打ち 勝つ こと が で きる 。 

(2⑥⑥〕 は し ゃ が み 状 態 で 、 こ ちら も 投げ と 相 
殺 に な ら な い 。 さら に 、 相手 の 上 段 へ の 派生 を 読 
ん だ と き に も 対処 する こと が で きる 。 ヒッ ト さ せ 
た 後 は (や ⑥ 十 ⑯ 二 ⑥⑧〕 に 移行 し て 、 その 後 さ ら な 
る 連係 に 移 れ る こと も 大 き な ポ イン ト だ 。 
UM 短 に 編 


. 天 潮時 畑 民 S 刀 き 千 ・ 半 い 


州 で CO 所 愛育 避 (TTTUD 人 へ 
国沢 デア ロロ は は 圧 S(③ 人 で 合 〕 


疾 歩 昇 容 手 〔( 還 必 @⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト つ 右 勾 心 (< 


⑥+†⑯〕 一 連 旋 腸 (⑯⑯) 


疾 歩 昇 塞 手 〔 千 @⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 連 挿 腰 取 面 (⑯⑤〕 一 連 三 挿 器 有 対 CC⑥ 二 ⑯⑤⑤⑥) 


= ーー 


疾 歩 昇 容 手 〔 千 や ⑤⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 後 蹴 乳 コ <Q⑯〕 一 背 身 穴 掌 〔( 敵 育 後 ) 先行 入力 @ 二 ⑥⑯〕 一 流星 連 勾 手 


(< や ⑤⑥ 十 ⑯⑤⑥)〕 


落 撃 掌 ( ぐ ⑥⑥⑤⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ @⑥ 一 連 旋 月 (⑯⑯〕 


B 沙 撃 掌 (CX@⑥⑥〕) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー レ バー 前 入れ ぢ ーー レバ ー 前 入れ @⑥ー 連 挿 掃 手 (⑥⑥ ひ ⑥ 二 ⑯〕 


B 双 耳 旋風 (⑥ 二 ⑯]… レ バー 前 入れ @⑥( 空 振り ) 一連 旋 乳 (⑥⑯) 


双 耳 旋風 〔(⑥ 二 ⑯〕… レ バー 前 入れ @⑥ 一 連 掃 手 (⑥⑤⑥C⑥ 十 ⑯〕 


B 単 飛脚 や ⑯〕) 一 レバ ー 前 入れ ⑥( 空 振り )ー レ バー 前 入れ @⑥ 連 旋 妥 (⑯⑯) 
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梅 小 踏 壮 (3 ぁ ocses ぁ uo 


攻め られ て いる ど 寺 と そ 力 を 発揮 ずる の が 合 気 桑 術 。- 不 利 な どき で も 相手 の 行動 を 読み 切れ ば 


近 距 離 戦 の 基本 は 、 投げ と 中 段 攻 撃 に よる 二 択 。 
これ に 相手 の 避け と 立ち ガー ド に 対応 で きる 、 全 
回 転 下 段 攻 撃 の CY⑯ 寺 @〕 を 取り 入れ て いく 。 

中 段 攻撃 は 、 発生 の 早い (や ⑥〕 と (CCQ⑥ 圭 ⑲〕 
を 中 心 に 、 有利 が 大 き な と き は 、〔GS⑥ 十 ⑭⑯〕 と 
〔G 必 @〕 を 使っ て 破壊 力 を 上 げ て いこ う 。 そ の ほ 
か 、 @ 系 の さば き 技 対策 と し て は 、 〔 じ ⑯〕 が 使え る 。 
これ ら の 中 段 攻 撃 に 、 ノー マル ヒッ ト で 尻 も ちよ ろ 
け を 奪え る 半 回 転 の 特殊 上 段 攻撃 3⑯〕 と 、【(C⑥@) 


考 ン 71N 

ポン ィ を 
(C@〕 よ り わ ず か に 遅い が 、 十分 な 発生 の 早 さ 。 派生 技 は 最速 で 出せ ば 
ノー マル ヒッ ト で も つなが り 、 ディ レイ が 利く の で フォ ロー に も 使え る 。 


(ombo lii @ 


アオ イ の コン ボ 始 動 の ほとん ど は 各種 崩れ か ら 
と な る 。〔(C⑯⑯〕 お よび (人 ⑯⑥⑤⑥〕 を 決め て いく ① 
と ⑧ が 安定 コン ボ と な る 。 双方 の コン ボ と も 威力 
こそ は 高く な い が 、 コ ン ボ 後に 起き 攻め が し や す 
い 。 難し い コ ン ボ を 決め る だ け の 奈 裕 が 無い 場合 、 
すべ て これ に し て も 問題 無い 。 

〔G ぐ ⑥ 十 ⑩〕 の カウ ンタ ー ヒ ッ ト か ら は 、 軽量 級 
と り リオン 、 レ イ に ダメ ー ジ の 高い ③ が 入る 。 

腹 月 れ を 奪う CC⑥ 十 ⑩〕 か ら は 、 軽量 級 と 足 位 
置 平行 時 の ゴウ 以外 の 軽 中 量 級 に ③ が 狙え 、 重量 
級 と ブレ イズ 、 アキ ラ 以 外 に ④ を 決め られ る 。 

<GQG⑥ 十 ⑭⑯〕 の 頭 崩れ か ら は 、 ジェ フリ ー を 除く 
全 キ ャ ラ に ④ が 入り 、 ⑤ と ⑧ を 全 キ ャ ラ に 決め る こ 
と が で きる 。 起き 攻め を 重視 し た いと き は 、 立ち @⑥ 
ー( 必 ⑯⑯〕) の コン ボ を 入れ て いこ う 。 た た き 付 け 
か ら は 、 重量 級 以外 の キャ ラ に ⑥ が 狙え る が 、 し ゃ 
が み ⑤⑥ の タイ ミン グ が 難し い 。 

さば き 成 功 時 に 足 月 れ を 奪う 〔^⑯ 二 ⑥〕 か ら は 、 
背 向 け 状態 な の で ⑦ を 使っ て いこ う 。 

浮か せ 技 の 〔 ぐ 1 ぐ ①⑥ 十 ⑩〕 か ら は ⑧ を 基本 に 、 八 
の 字 の 重量 級 に は 立ち @⑥ 一 人 ⑯⑥⑤⑥〕 を 入れ よう 。 


中 間 距 離 で は 、 リーチ が 長く カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 
浮か せら れる (や ら ⑤@) が 強力 。 この 技 を けん 制 
と し て 使い 、 ガ ー ド を 固め る 相手 に は 立ち @ か ら の 
連係 で 攻め 込ん で いこ う 。 それ 以外 で は 、 ノー マル 
ヒッ ト で た た き 付け ダウ ン を 奪え る (や や @) が 使 
える 。 リー チ が 圧 常 に 長い の で 、 相手 の 技 を スカ し 
た と さき の 反撃 技 と し て 優秀 だ 。 相手 の けん 制 技 を 
(3@+⑯+@) で いな す の も 有効 。 特に 立ち か ら 
の 連係 が 強い キャ ラ に は 有効 な 選択 肢 だ 。 いな し 後 


ーー ーー 


相手 の けん 制 技 の スカ り に は 、 し っ か り と 〔C 心 ⑯〕 を 決め て いこ う 。 また 、 
リー チ の 長 さ を 利用 し て 、 バ ッ ク ダ ッシュ の 硬化 に も 入れ られ る 。 


加 種 月 れ 一 雲 蹴 り (C⑯⑯〕 


加 種 月 れ 一 吉 連 掌 じ ^⑯⑥@⑤) 


陰 掌 …Q⑥+⑯〕] カウ ンタ ー ヒ ッ ト or 双 掌 打 (2⑥@ 十 ⑯〕 一 起 凪 〔 ひ ⑯⑤⑥〕 連 突 小太刀 (⑥B⑥⑯) 


双 掌 打 (2⑥ 二 ⑯〕 or 上 勢 柳 扇 掌 JQ⑤⑥- 二 ⑯〕 一 渦巻 手刀 CCQ⑤⑥)〕 一 裏 四 蹴り 一 想 連 掌 ( 敵 背後 せ ⑯⑤⑥⑤) 


| 受け る 技 を 使い こ な そ う | 


アオ イ は 合 気 柔 術 ら し く 受 ける 技 を 多数 持っ て 
いる の で 、 不 利 な と き に うま く 使 っ て いこ う 。 

中 で も 一 番 使 える の は 、 上 ・ 中 段 @、 肘 を さば 
ける (〔 ひ ぐ 必 @⑥ 二 ⑯〕。 さば き 成 功 時 は 腹 月 れ を 
奪え る の で 見 返り が 大 きい 。 コマ ンド が 難し い 
が 、 と っ さ な と き ほ ど 使 える の で 、 いつ で も 出せ 
る よう に し て お こう 。 上 ・ 中 段 ⑩、 ミド ル 、 ヒ ザ を 
さば ける ( 必 G⑥〕 も 使っ て いき た い 。 さば き 成 功 


回 より も 発生 が 早い 特殊 中 段 の 両手 攻撃 【GC⑤] を は @、 肘 、 ミ ドル に は 一 部 の 状況 以外 で (で: 〇 ⑤+ NE こち ら も 上 返り が 大 
8 加え て いけ ば 、 近 距離 で は 十分 に 闘っ て いけ る 。 ⑯⑤} が 入り 、⑯、 ヒ ザ に は (JC⑥+⑯ が 確定 する 。。 ごい ・ サ ラ な どの 定 技 が 多い 相手 に 狙っ て いこ 
和 ilipliiilaDaiisl 和 ie ーー う 。 ヒッ ト 時 に 頭 崩 れ を 奪え る 〔GG⑤+⑯) は 、 
= 関 OM 、 0 ま 出 始め に スカ し 判定 が ある 。 少し 距離 が 空い た 
関 き 3 状態 か ら 出せ ば 、 ス カ し 判定 生か し や すい 。 
回 ' ) 

還 き 中 


si と AIU 汐 (⑨ 二 る +⑨ 
全 〕@! 計 計時 引 対 沼 是 ・ITS(t 
ぐ (r 串 . 屋 詰 寺 開 書 C 避 沙 


p 衣 上 診 抑 扇 掌 (CCG ら 二 ⑯) レバ ー 前 入れ @⑥ 連 突 小太刀 〔(@⑥P⑥⑯) 


半 雲 破 (CC⑯〕 or 天狗 落と し 一 要 打 ち 〔⑥ 二 ⑯⑤〕 一 し ゃ が み ⑤… 連 突 小太刀 (PP⑥⑯) 


拝み 就 り (C⑯+⑥〕 さば き 成 功 時 一 裏 霞 蹴り 一 霞 連 掌 〔 英 背後 む ⑯⑥⑤) 


袖 伸 剣 (<<⑥ 十 ⑯〕 or 上 勢 柳 扇 掌 <C⑥+⑯〕 一 連 突 絹 車 (や ⑥P⑥⑥) 


画 末 ( し ィ . っ ェ ィ ) 


還 還 馬 | 君 に レイ を 使い こなす 功夫 は ある か ! ET 


難解 が 印象 の レイ だ が 根本 は 他 ギ ャ ラ と 同じ 計 コ ン ボ や 投げ で ダメ ー ジ を 取 つ で いく : 
基本 を 踏ま えつ つ 戦 術 を 自由 に 膨らませ れ ば 、 立派 な レイ 使い に な れる ぞ 。 


Text : 華 火器 


レイ の 立ち @⑤ は 標準 的 な 中 量 級 クラ ス の 性 能 を 
持っ て いる 。 単体 で 使う ほか 、 そこ か ら 〔⑥⑥⑥⑤⑥〕 の 
連係 に つない だ り と 用 途 は 多彩 。 ら 発 目 と 3 発 目 が 
中 段 な の で 、 ら 段 止め か ら の 構え を 解除 し て 投げ や 、 
打ち 切り が 強力 。1 発 目 の @ が 相手 に 触れ た 時 点 
で 、 レ イ の 攻め の ター ン に 持っ て いけ る 。 

し ゃ が み ⑤ な どの 技 が ヒッ ト し た 後 は 、 投げ と 発 
生 の 早い 中 段 攻撃 で ある ( じ 必 @⑥〕、 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 に 腹 月 れ を 誘発 する 〔( す 必 @⑥〕 な ど で 二 択 を か 
け て いく 。( じ @〕 は ガー ド さ れ て も 距離 が 離れ 、 
〔( き 必 @⑥〕 は 上 段 を か わし や すい と いう 特徴 が ある 。 

有利 が 大 きい と き は 、 コ ン ボ 始動 技 の (<C⑯ 二 @⑥) 
や (SQ⑥⑥)〕 と 、 投げ が 有効 。〔【⑯ 二 ⑥〕 は 判定 が 
強く 、 しゃ が み 状 態 の 相手 に 当て て も コン ボ が 入る 。 
(1 ぐ ①⑥⑥〕 は 肘 ク ラス の 確定 反撃 を くら っ て し まう 


2 こ ーー 
上 段 を よ け つ つ 、 発生 が 早い 〔(@⑥〕。 カウ ンタ ー で 腹 月 れ を 誘発 し 、 高 
威力 コン ボ が 入る 。 見 返り は 大 きい の で 、 相手 の 暴れ を 読ん だ ら 狙 お う ! 


も の の 、 中 段 一 中 段 の 連係 で 、 初段 止め か ら の さま 
ざま な 選択 肢 と 、 浮か せ 狙 い の 打ち 切り を 交ぜ る と 
対応 され に くく 効果 的 だ 。 

主力 と な る 投げ は 、 コンボ を 含め た ダメ ー ジ の 大 
きい 〔 ぐ ① ぐ 2 ぐ ⑥ 二 @] や 〔(G ゆ @⑥ 二 @⑥]、 そし て 3 段 投げ 
の (< やつ ② ひ ぐ D⑥T@⑥ ぐ や ⑥+@⑥ ひ ぐ や ⑥ 二 ⑯〕)。 その 
ほか の 投げ は 、 これ ら の 投げ を 抜け られ に くく する 
た め の ア クセ ント と し て 使っ て いく と いい 。 

確定 反撃 に 使う 技 は 、〔C ぐ ⑥ 十 ⑩⑯〕 と (C+ 二 ⑥)〕、 
そし て 〔 ぐ CC⑥⑥〕。 肘 ク ラス に は (CO⑥ 二 ⑭〕。 ミド 
ルク ラス に は 〔 ぐ CI⑯ 十 @〕。 ヒザ 以上 に は ( ぐ ぐ ⑥⑥) 
と 使い 分 け て いこ う 。 不利 な 場面 で は 、 さ ば き 性 能 
を 持っ た 〔 ひ ぐ 必 ⑥ 十 ⑭⑯] が 強い 。 相手 が 投げ を 狙っ 
て いた 場合 は 相殺 と な る が 、 肘 や 立ち わ @ を さば け 、 
腹 月 れ を 奪え る た め リ ター ン は 大 きい 。 


の は ー 


いし 、 連係 と し て も 有効 。 また 、 姿勢 の 関係 で わずか な が ら 上 段 に 強い 。 


SS 、 一 呈 き 
OB⑤)〕 は レイ の 主力 コン ボ 始 動 技 で 、 単純 に 浮か せ 目 的 で 使っ て も い 


1 撤 時 


3 穫 | 
EE 


| 叶 虎 式 か ら の 有効 な テク ニッ ク | 


中 虎 式 は 、 レ イ の 主力 技 で ある 〔C《〕 な どか ら 
自動 的 に 移行 可能 。 さば き 性 能 を 持つ 技 が 強力 
な 構え だ が 、 さ ば き に 強い 肩 や 両手 攻撃 を 打 た 
れる と 、 大 変 厳し い 状況 に な る 。 中 虎 式 か ら の 敗 
式 移行 に は 避け 性 能 が 付い て いる の で 、 逆 に 相手 
の さば きつ ぶし の 技 を 誘っ て 〔( 敗 式 中 )⑩] や (( 改 
式 中 )⑥⑥〕 で ダメ ー ジ を 与え る こと が 可能 だ 。 

相手 の 出し て くる 技 に も よる が 、 基本 的 に は 相 
手 の 背中 方 向 に 向かっ て 構え チェ ンジ を する と 避 
け 性 能 が 高く な る 。 この 場面 で 、 相手 が 前 に 出る 
直線 技 、 例 えば カゲ が 〔( 必 ⑥ 二 ⑥〕 を 使っ て きた ら 
〔( 敗 式 中 )⑥ 二 ⑯⑥〕 を 合わ せ て いこ う 。 相手 の 背 
中 に ヒッ ト し て 、 回 復 不 能 の 背後 よろ け を 奪え る 。 
この よろ け 中 の 相手 に は 、〔 ぐ ぐ ⑥⑤⑥〕 が 確定 し て 
4 割 近い ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 


ska 性 AS と 中 さ 
で ざ は 先 さ 品 美 ri 可 GTri 芋 選 
眉 講 AI ゆ 蒲 語 OHri 選 は 店 


| 杏 湿 貞 式 の 性 能 | 


埋 混 山 式 に は (< ぐ ① ぐ ⑥〕 な どか ら 移 行 する こと が で き 、 そこ か ら さ ら に 敗 
式 や 独立 式 、 睡 維 漢 式 へ と 移行 可能 。 主 に 空中 コン ボ で 移行 する こと が 多 
い が 、 ここ か ら は 多彩 な 攻め が 可能 。 発生 の 早い 〔( 裏 混 貞 式 中 ) ⑥] か ら の 
攻め や 、 リス ク の 低い 中 段 の 〔( 裏 混 興 式 中 ) ⑩〕 な ど が 出せ る 。 

また 、〔( 裏 混 叱 式 中 ) ⑥ 二 ⑯〕 は ダメ ー ジ の 大 きい 中 段 攻 撃 で 、( 履 必 @〕 の 
よう に 相手 を 突き 放す た め 、 危 険 度 が 低く 強力 だ 。 も し 不利 な 場面 で 構え 
て し まっ て も 、 独立 式 に 構え を 変え て 〔( 独 立 式 中 ) で or 全 ⑯ 二 ⑥〕 を 出せ 
ば 、 相手 の 反撃 を よ け つ つ 攻 撃 で きる の で 覚え て お こう 。 


ーー 


記 。〔( 裏 混 賀 式 中 )⑩) ヒ ッ ト 時 に 、 ヒ 
ッ ト 確 認 を 行なう 。 少し 難し い が 、 


| 雲 時 虎 式 の 性 能 | 


裏 虎 式 は 特定 の 技 後 か らし か 移行 で き な い が 、 強力 な 構え だ 。 メイ ン 
は (CC⑤⑥) 初段 か ら 構え へ の 移行 。 初段 が ガー ド さ れる と レイ が 不利 だ が 、 
さば き 性 能 を 備え た 中 段 攻撃 の (( 裏 只 虎 式 中 ) ⑥〕、 空中 判定 で 投げ や 下段 
に 強い 〔( 裏 椅 虎 式 中 ) ⑯]】 が ある た め 、 相手 は 攻め に くく 、 初段 止め か ら の 
投げ や 、【( 裏 較 虎 式 中 ) 必 ⑥〕 が 生き て くる 。 裏 呈 虎 式 に 対し て 避け で 対応 
し て くる の で あれ ば 、【〔( 裏 椅 虎 式 中 ) ⑯ 十 ⑧〕 で 対応 し よう 。 ヒッ ト 時 に は 
側面 を ま 向 か せ る こと が で きる た め 、 その 後 は 攻め を 継続 で きる 。 


裏 器 虎 式 に 対し て 〔 生 < や @] な ど 
の 技 で 相手 が 攻め て くる な ら 、 
(C@⑤) を 出 そ う 。 


(C@⑤⑥〕 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 大 
きく 有利 な の で 、 そこ か ら 二 択 を 
仕掛 け て いけ る 。 


時 人 バ )IDVWI 


用 Eheo。。。 = 


き 時 還 )IDWI 
ア 70 HOU) 


敗 式 か ら 移行 で きる 休 乳 は 、 低い 姿勢 で 相手 の 
反撃 を スカ すこ と が で きる 。 レイ の 構え を 打点 の 
高い 攻撃 で つぶ そう と し て くる 相手 に 有効 。 ス カ 
し た 際 は 〔( 佳 妥 中 ) ⑥ 二 ⑯〕 で 浮か せよ う 。 【( 人 服 
中 ) ぐ ⑯〕 は 立ち や し ゃ が み ⑥⑤@ と 打ち 合っ て も 一 
方 的 に 判定 勝ち で き 、 ガー ド さ れ て も 相手 が よろ 
ける た め 、 それ ほど 不利 に な ら な い 。 

も う 一 つの スカ し 性 能 を 持っ た 構え と し て 、 睡 


〔(1 ト 務 中 )⑥-H ぐ ⑯) の 浮き は 比較 的 高く 、(CJC⑤⑤) - 7[ 
後 と 同じ コン ボ が 入る ぞ 。 am 


スカ し 性 能 の ある 構え に つい て 
共 漢 式 が ある 。 淫 柴 式 、 裏 肖 叱 式 か ら 移 行 で き 、 構 
え 切 っ て し まえ ば や られ 判定 が 小さ べく な る 。 

睡 羅 漢 式 か ら ダ メー ジ の 大 きい 技 は 無い が 、〔( 敗 
式 中 ) ⑥ 十 ⑯〕 クラ ス の リー チ を 持っ た 中 段 の 〔( 睡 
苺 漢 式 中 )⑥〕 や 、 ヒッ ト 時 よろ けさ せる 下段 の 〔( 睡 
維 漢 式 中 ) ⑯〕】 な ど が ある た め 、 技 を スカ し た ら 狙 
っ て いこ う 。 〔( 睡 訂 漢 式 中 ) ⑥〕 は 発生 が 早く 、 スキ 
は 小さ い 。 けん制 と し て も 有効 だ 。 

有 


構え 解除 授 げ に つい て 


構え に 移行 する タイ プ の 技 は 、 ガー ド さ れ て 
も 若干 有利 な 場合 が 多い 。 レイ 対策 と し て 連係 
を 避け て 反撃 を 狙う 相手 に は 、 即座 に 構え を 解 
除 し て か ら の 投げ が 0 フレ ー ム 投げ に な る た め 
強力 だ 。 避け か ら の 打撃 が 出る 前 に 投げ が 決ま 
る た め 、 構え か ら の 打撃 と 二 択 に な る 。 


仕 妥 は 、 比較 的 移行 し た 骨 間 か ら 身 を 縮め る の 
で 、 相手 の 技 を スカ し や すい 。 


| 強力 な 壁 攻 め | 


レイ の 壁 攻 め は 非常 に 強力 で 、 壁 結 み の コン ボ 
で 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 ら 回 読み 勝て ば 勝負 
は 決ま っ た よう な も の だ 。 壁 攻め で 威力 を 発揮 す 
る の が ( じ @〕 と (( 敗 式 中 )⑥⑤⑥ 二 ⑯〕。 この 二 つ 
の 技 は ヒッ ト 時 に 壁 よ ろ け を 誘発 する 上 に 、 壁 か ら 
少し 離れ た 場所 か ら で も 壁 に 届か せる こと が で き 
る 。 さら に 壁 か ら 離 れ て 当て る ほど 、 よろけ 回 復 が 
難し く な る と いう 性 質 も 持っ た 優れ モノ だ 。 

〔( 敗 式 中 )⑥⑥ 十 ⑭⑥〕 は ら 段 目 が 避け られ て し ま 
う が 、 ガ ー ド させ て 有利 。 これ と (や ⑥〕、(C や @ 十 


し (ombo lisi @ 


〔 ぐ ぐ ⑥⑥〕 か ら は 、 ① が 重量 級 以外 に 決ま る 。 ②⑧ 
は 対 軽量 級 に 。 ジェ フリ ー と 八 の 字 ウ ルフ に は 立ち 
⑥ 一 し ゃ が み ⑤ 一 〔G①⑥ 十 ⑩⑯〕。 ウル フ 平 行 に は 
(2⑯ 二 ⑥⑯ ひ ⑯〕 を 決め よう 。 ③ は ブレ イズ と シュ 
ン 以 外 に 決ま る コン ボ で 、 この ら キ ャ ラ に は ④ を 。 
(先刻 ⑤⑥]〕 以外 の 用 月 れ か ら は 、 し ゃ が み @⑤ 一 
〔 ぐ ぐ ⑥⑥ 十 ⑥ 二 ⑥] 一 (⑥⑥⑥〕 が アイ リー ン 、 バイ 、 
ベネ ッ サ 、 リ オン に 決ま る 。 

〔J⑯+⑥)〕 始 動 は 、 平行 の 重量 級 以外 に ⑤。 ア 
イリ ー ン 、 ラウ 、 ブラ ッ ド 、 カゲ に は 八 の 字 で も 入 
る 。 重量 級 に は し ゃ が み @⑤⑥ーー〔(G ぐ ⑤⑥ 十 ⑩〕] を 、 その 
他 の キャ ラ の 八 の 字 は 、 し ゃ が み ⑤⑥ー に 2P⑥〕 一 小 
ダウ ン 攻 撃 を 入れ よう 。 た だ し 小 ダ ウン 攻撃 は 、 空 
中 た た き 付 け 時 に 受け 身 を 取ら れる と 入ら な い 。 

(< ぐ ぐ ⑥ 二 ⑥〕]、〔QG 必 @⑥ 十 @〕 か ら は 、 ア キラ まで 
⑥ が 入る 。 し ゃ が み ⑤⑥ は ダッ シュ し て 出 そ う 。 アキ 
ラ に は タイ ミン グ が シビ ア な の で 、 重量 級 と アキ ラ 
に は 直接 (C 必 ⑯〕 や 、【( 独 立 式 中 )⑯⑯〕 を 決め よ 
う 。 ⑦ は 側面 月 れ の コン ボ で 、 立 ち @ 後 (<C 必 @ 十 
⑯〕 を 当て られ る 。 ⑧ は 、〔( 敗 式 中 )《〕 ヒ ッ ト 後 に 決 
まる 安定 コン ボ だ 。 


休 豚 中 に 相手 が 手 を 出し て こ な か っ た 場合 は 、 
肖 各 式 に 移行 し て 距離 を 離す て と が で きる 。 


科 因 注 . 具 計 計 は 中 訓 Arr1 
@ig 沿 居 計 ビー で 内 吉 民 品 豆 


⑥〕 な ど で ど ん どん 相手 を 壁 に 追い 詰め て いこ う 。 
壁 か ら 少し 離れ た 位置 で 〔( 敗 式 中 )⑥⑤⑥ 十 ⑯〕 が カ 


〔( 改 式 中 ) ⑥⑤⑧ 十 ⑯〕 
の NN 回 an いさ sa カウ ンタ ー ヒ ッ ト か ら 
ウン ター ヒッ ト し た 場合 は 投げ に いか ず 、 前 ダッ シ は 、〔⑥)、〔GQ⑤⑥ 


ュ か ら 〔C 必 ⑤⑥〕 を 決め よう 。【( 敗 式 中 )⑥⑥ 二 ⑯〕 カ ⑯〕 な ど が つなが る 。 
ウン ター ヒッ ト 時 は ( 心 必 ⑯] が つなが る ほど 有利 な 
の で 、 肘 クラ ス の 発生 の 技 で あれ ば 、 前 ダッ シュ か 
ら 才 裕 で つなげ る こと が で きる の だ 。 

壁 よ ろ け の 相手 に 対し て は 、〔 葬 必 @⑥〕 で 腹 月 れ を 
誘発 する か 、〔 く 1⑯〕 で 浮か せ て 壁 に 高い 位置 で 張 
り 付け て 、 コ ン ボ を 狙う の が 有効 。 


3 (や の @) は 、 ガー ド さ 

せる と 相手 を 前 に 押 
す 性 質 を 持っ て いる 。 
ss (や らら 〕 メイ ン で 追 
い 込 ん で いこ う 。 


上 付 天 連 掌 (CJP⑤) 連 拳 (⑥〕 一 起 身 二 起 〔( 裏 混 筑 式 中 ) ⑯⑯) 


B 斜 天 連 掌 CB⑤〕 一 月 畠 連 撃 〔( 敗 式 中 )⑥⑤⑥〕 一 二 起 脚 〔( 独 立 式 中 ) ⑯⑯) 
B 各種 頭 or 腹 月 れ 一 崩 畠 連 撃 〔( 敗 式 中 )⑥⑤)〕 一 二 起 脚 〔( 独 立 式 中 ) ⑯⑯〕 


M 間 種 腹 月 れ … し ゃ が み ⑤ 一 斜 天 掌 一 裏 混 唄 式 (<] ぐ ⑥⑥ 十 ⑯+⑥〕 一 起 身 二 起 〔( 裏 肖 叱 式 中 ) ⑯⑯] 


双 飛 脚 (C+@⑥〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 斜 天 掌 一 裏 混 叱 式 (YS⑥⑥ 十 ⑯ 二 ⑥〕 一 起 身 二 起 〔( 裏 混 山 式 中 ) ⑩⑯〕 


排 山 倒 海 (GQ@⑥+⑥〕or 黄 龍 撮 尾 (C 必 @+⑥〕 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 斜 天 掌 一 裏 混 忠 式 (CC①⑥⑥ 十 ⑩ 二 ⑥〕 一 起 身 
二 起 〔( 裏 混 忠 式 中 ) ⑯) 


加 種 側面 月 れ 一 挿 投 (C⑥ 十 ⑯〕 一連 撃 双 掌 破 (⑥⑤⑥) 


高 弾 腺 〔( 敗 式 中 ) ⑯〕 独立 式 一 敗 式 (独立 式 中 ) せ orQ⑥ 十 ⑯ 十 ⑤〕 一 月 畠 加 撃 〔(( 敗 式 中 ) ⑥⑤〕 一 進歩 分 脚 
〔( 独 立 式 中 )⑯ 二 ⑧) 


ベネ ッ ツ サ ・ ル イス 


前 作 の 戦術 を 踏襲 じ つ つ 個々 の 技 が 強化 され た ディ フェ ンジ シブ スタイル に 、 
キレ の ある 新 技 の 追加 で 斬新 か つ 強 力 な 戦術 を 得 た オフ ェ ン シブ スタ イル と 、 充実 の 進化 を 遂げ た 『 


Text: 和 栗田 


| 難問 合い の 主力 技 を 覚え よう | | 防御 的 な 技 の 使い 勝手 | 


ラウ ンド 開始 時 の 問 合 い で は 、 立 ちか ら の 連係 
を 主軸 に 、 下 段 技 に 強い 〔⑯〕 を 交え て 闘う 。 立ち 
⑥ が 多い 相手 に は 、〔 和 イ orI や 6〕) で カウ ンタ ー を 狙う 
と いい 。 〔 じ 人 〕) が 届く 間合い に 入っ た ら 、 こ の 技 が 最 
大 の 狙い と な る 。 た だ し 避け に は 弱い の で 、 避 け 後 
の 行動 を つぶ し や すい 〔⑥+⑯⑤⑥) や 、 下 段 全 回 転 の 
〔J⑯ 十 ⑥)〕 も 組み 込 も う 。 間合い が 離れ て 遠 距離 戦 
に な っ た ら 、 リ ー チ の 長い (C じ 必 ⑯〕 が 主軸 と な る 。 


主力 技 と し て (C⑤ ぐ 0] も 使い た い 。1 発 目 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 連続 ヒッ ト 
し 、 2 発 目 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 打撃 投げ が 決ま っ て 70 以 上 の ダメ ー ジ 。 


e Defensive Slyle (ombolist 


① は (や ⑯ 二 ⑥⑧〕 か ら 幅 広く 使え る コン ボ 。〔 革 ぐ ⑥@) 
は し ゃ が み ダ ッシュ 先行 入力 で 出せ る が 、〔 ぐ ⑤⑥〕 に 
化け や すい の で 慣れ が 必要 。 最後 を 〔 ぐ ⑯〕 に すれ 
ば 、 ダメージ は 落ち る が 安定 度 が 増す 。 た だ し 足 位 
置 が 確認 で きる な ら 、 中 量 級 ま で に 平行 で 
〔⑥⑥⑥⑯〕、 八 の 字 で 〔( 必 ⑥⑯⑯〕 を 使い 分 けた い 。 

⑧ は (⑥ ぐ ①⑥〕 か ら の 安定 コン ボ 。 ③ は 各種 腹 崩 
れ か ら 狙 える コン ボ 。 最後 を 〔 ぐ ⑯〕 に すれ ば 全 キ 
ャ ラ に 安定 。 な お 、 重 め の キャ ラ に は 直接 〔⑥ 十 
⑯⑥ 十 ⑯ 十 ⑧〕 が 決ま る 。 ④ は 頭 崩 れ か ら 全 キャ ラ 
に 決ま る 。(⑥ 押 し た まま ぐ ぶ ⑥〕 や 、〔⑥ 十 ⑯⑥〕 カ ウ 
ンタ ー か ら も 狙 お う 。 ⑤ は 軽 ・ 中 量 級 まで に 足 位置 
八 の 字 で 決ま る 、 た た き 付け か ら の コン ボ 。 平行 
時 は ( 必 @⑥ ぐ ⑯〕 を 使う と いい 。 これ ら の コン ボカ 入 . 
ら な い 状 況 で は 、〔⑥ 十 ⑯⑥ 二 ⑯ 二 ⑥〕 を 使 お う 。 

⑥ は 軽量 級 に は 安定 する が 、 中 量 級 に は 足 位置 
限定 な の で 、 迷っ た ら 最 後 を ( ぐ 《〕J に し よう 。 

⑦ は 側面 月 れ か ら 全 キャ ラ に 決ま る 。 

⑧ は 、 リ オン の 〔<2<Q⑯〕) な ど 、 振り 向き 状態 に な 
る 技 に カウ ンタ ー を 取っ た 場合 に 起こ る 背後 崩れ 
か ら の コン ボ 。 何と 全体 力 の 半分 以上 を 奪う 。 


ベネ ッ サ に 多数 備え られ た 当て 身 技 や さば き 技 。 
中 で も 〔2@〕 は 、 中 段 技 以外 に ほほ 無敵 な の で 、 近 
距離 で 出す 技 に 迷っ た と き や 、 最後 の ケズ り で 効果 
を 発揮 。C や ⑯〕 は さば く 技 が 多く 使い や すい が 、 ヒ 
ッ ト 時 の リタ ー ン は 低め 。 2 や ⑥ 十 ⑯〕 は 大 ダメ ー ジ 
を 狙え る が 、 技 の 発生 直後 の 一 明 に さば き 効 果 が 無 
いと いう 欠点 が ある 。〔G ぐ ①⑥ 十 ⑯〕 は 前 作 よ り 硬 化 
が 延び た が 、 それ で も 十分 に 優秀 な 技 だ 。 


に 


リタ ー ン が 大 きい 新 技 の 〔 や ⑤+⑯⑤〕 は 、 中 間 距 離 で の 立ち ぢ と の 打ち 合 
い に 強 い ほか 、 上 段 技 に つなが る 連係 へ の 割り 込み に 威力 を 発揮 する 。 


カッ トイ ン ニ ー キ ッ ク ー フ ロン トス リー パー 
(人 (ヒッ トド ト 時) 必 @⑥+⑥)〕 の 活用 法 

主 な 使い 方 は 、① し ゃ が み ⑤ ヒ ッ ト 後 な ど 有 利 
時 の 選択 肢 、④⑯ ア ッ パ ー ク ラス の 発生 の 確定 反 
撃 、③ 相 手 の 避け を 読ん で 遅らせ 打撃 、 の 3 種 。 

ガー ド さ れ た 場合 は 、①(C⑤]〕 で 相手 の 肘 & 
投げ を つぶ ぷす ⑧CGS⑥ 二 ⑯⑥〕 で し ゃ が み ⑤ を ぐさ 
ば ぱく 、 ③ 避 け 投 げ 抜け 一 投げ or (人 ⑯〕 で 反撃 、 
④ 屈 伸 、 が 基本 と な る 。 安定 度 の 高い ① を 軸 に 
し つつ 、 行動 が 読め た ら ② や ③ を 狙い た い 。 

な お 、①ー③⑬ の 弱点 と な る バッ クダ ッシュ か ら 
の 遅らせ 打撃 に 対し て は 、 ④ で 様子 を 見 る か 、 
(<S⑯〕 や (や ⑥ 二 ⑩⑯⑤⑥〕 な ど で 授 撃 し よう 。 


台 


> 本 同属 悦 書 る 。 庄 央 


の > は ツーxS (⑨ 二 むる お 〕 
NN 罰 NG と 9 克 び くる I 日 党 古 


レッ グ ボ マー 〔C⑯ 寺 ⑥〕 一 立ち 一 テイ クオ フエ ル ボ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト 〔 生 ぐ ⑤⑤⑥ 十 ⑯ 十 ⑥]〕 


フェ イン ト ボ ディ 〔⑥ ぐ ⑤⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー バ ッ ク ナ ッ ク ル スト リー ム 〔C じ ⑥⑯⑯)〕 


イン トル ー ド フッ ク 〔⑥ 押 し た まま む @) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ー し ゃ が み ⑤ 一 テイ クオ フエ ル ボ ーー スイ ッ チ 
ニー リフ ト 〔 ぐ ⑥⑤⑥ 十 ⑯ 十 ⑥]〕 


スト ッ ピ ング ロー コン ボ (C⑯⑤⑥〕) 一 バッ ク ナ ッ クル スト リー ム 〔C@⑯⑯) 


グラ ンド スバ イク 〔C⑥ 十 ⑯⑥⑤⑥〕 一 し ゃ が み ⑤⑥ 一 テイ クオ フエ ル ボ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト 〔W ぐ ⑥⑤ 十 ⑯ 十 ⑥] 


ブー メラ ン フ ッ ク 〔 ぐ ⑥ 二 ⑯〕 一 へ ビィ フッ クコ ン ボ 〔⑥+⑯⑤⑥〕 一 ワン ツーー ス イッチ ニー リフ ト 〔⑥⑥⑤⑥ 十 ⑯ 十 @) 


M スマ ッシュ トー キッ ク 〔( オ フェ ン シ ブ ムー ブ 中 ) ⑯) 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 上 ーー バッ ク ナ ッ クル スト リー ム 〔C>⑥⑯⑯〕 


ボー ンク ラッ シュ ミド ル 〔 ぐ ⑯} 敵 背 後 カ ウン ター ヒッ トー ロッ ク ク ラ ッシュ スロ ー 【( 英 後ろ 向き し ゃ が み ) ⑤⑥ 二 @〕 
ー 小 ダウ ン 攻 撃 


SMH1VSSNVAS)IDVI 


呈 
吾 
円 
で 
に 1 


| 近 距 離 ・ 遠 距離 で の 主 な 狙い | | 有利 時 の 多彩 な 攻撃 手段 | 


ディ フェ ン シ ブ 同様 、 ラ ウン ド 開 始 時 の 間合い で 
は 立ち か ら の 連係 が 主軸 と な る 。(@⑥ ぐ ⑤⑥〕 を 狙い 
つつ 、 相手 が ガー ド を 固め る よう な ら 〔 ぐ 1⑯〕 か ら の 
連係 で 攻め 込 も う 。 立ち ぢ や し ゃ が み ⑥⑤⑥ を 当て る な 
ど し て 有利 な 状況 を 作っ た ら 、 多彩 な 攻撃 手段 ( 石 
記 参照 ) を 生か す チ ャ ンス だ 。 遠 距離 戦 の 主力 は 、 
長い リー チ を 有する 上 に 発生 の 早い 新 技 の (CC⑯]。 
中 ・ 中 段 の (じじ ⑯⑥⑤⑥)〕 と 、 中 一 特殊 上 段 の ( ツ 必 ⑯ 
or で 《⑯〕 を 使い 分 けつ つ 強 引 に 攻め よう 。 

立ち ⑤ が 多い 相手 に は 、 上 段 技 を か わし つつ 突 
進 す る 〔(G ゆ ⑥ 十 ⑯〕 が 有効 だ 。 また 、 (<Q⑯ 心 ) で 
「 イ ント ルー ダー ステ ッ プ (※ 1 )] か ら の 攻め を 展 
開 す る の も 面白 い 。 リー チ が 長く 発生 の 早い 〔⑯〕 
を 主体 に 、 低い 姿勢 で 相手 の 懐 に 潜り 込む (⑥〕、 ガ 
ー ド させ て 有利 な (⑥ 十 ⑯〕 を 使い 分 け よ う 。 


上 ッ ト 時 、 す ぐに (0 
む or で ⑯〕 を 出せ ば 連 
続 ヒッ ト する 。 状 江 確 
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ヒッ ト 後 は 相手 が 側面 
状態 。 カウ ンタ ー 時 ほ 
ど 有 利 で は な い の で 、 
(らら @) と 投げ の 二 択 
計 攻撃 を メイ ン に 。 


e Offensive Slyle (ombho ist * 


① は 、 足 位置 八 の 字 で ジェ フリ ー 以 外 に 決ま る 。 
ジェ フリ ー に は 立ち @⑥ を 省 こ う 。 ② は 足 位置 に 関係 
無く アキ ラ ま で に 決ま る 。 軽い キャ ラ に は 〔 ぐ ⑯〕 を 
〔⑥⑥⑥ 二 ⑩⑯ 二 ⑤〕 に すれ ば ダメ ー ジ アッ プ 。 な お 、 
① や ② は (2⑯〕) や (1⑥)、(Q⑥ 十 ⑯〕 ( 要 カ ウン タ 
ー) な どの 各種 浮か せ 技 か ら も 狙え る 。 

③ は アキ ラ 以 外 に 決ま る 、 腹 月 れ か ら の 基本 コ 
ン ボ 。 ④ は ジェ フリ ー 以 外 に 確実 に 決ま る 。 ジェ フ 
リー に は 〔(C⑥⑥⑯〕 を 〔⑥⑥⑥⑯〕 に し よう 。 

⑤ は 全 キ ャ ラ に 決ま る 安定 コン ボ 。 た だ し 、 オ フ 
ェ ン シブ に よる 起き 攻め を 狙う な ら 〔 ぐ ⑯⑯〕 を 。 

⑥ は 、 足 位置 平行 時 に 軽 め の キャ ラ に 決ま る コ 
ン ボ 。 し ゃ が み ⑤ を 省け ば 、 足 位置 に 関係 無く ラウ 
程度 に まで 安定 。 八 の 字 の と き は 、〔 ぐ 〇 ⑥⑥⑥⑯〕 
が 多く の キャ ラ に 決ま る 。 その ほか し ゃ が み ⑥ 一 
〔 ひ ⑯⑥⑥ 十 ⑩ 二 ⑥〕 な ども 決ま る が 、 迷っ た ら 大 ダ 
ウン 攻撃 で 妥協 し て も いい 。 ⑦ は 、〔⑥⑥⑥〕 ま で な 
ら 確 実に 決ま る 。 また 、 一 部 の 状況 で は (C じ ⑥⑯⑯〕 
で ダメ ー ジ アッ プ 可 能 。 ⑧ は 全 キ ャ ラ に 決ま る が 、 
対 重量 級 、 人 の 字 の と きのみ 、〔<2⑯ 十 ⑥( ヒ ッ ト 時 ) 
⑥+⑥〕 で 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


※1: イ ント ルー ダー ステ ッ プ (特定 の 技 後に 移行 ) 


発生 が ミド ルキ ッ ク ク ラス の 技 が 多く 、 その 使い 
分 けが カギ を 握る 。 最大 の 狙い は 〔 黄 ⑯〕 だ が 、 リー 
チ が や や 短く 、 低い 姿勢 の 技 に 弱い 。 これ を 補う た 
め に 、 リ ー チ の 長い (CC⑯〕 や 打点 の 低い 〔 ぐ ⑥〕 も 
選択 肢 に 入れ よう 。 こち ら が し ゃ が み 状 態 な ら 、〔( 立 
ち 途 中 )⑯〕 も 候補 に な る 。 単発 技 ば か り で は 攻撃 が 
ep る Ni ※ 1 


単調 に な る の で 、 イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 派生 す 
る 〔S《〕 か ら の 連係 を 組み 込み 、 か く 乱 する の も 重 
要 。1 発 目 の ガ ー ド 、 ヒ ッ ト を 問わ ず に 攻め 立て られ 
る の も 大 き な 利 点 だ 。 な お 、 こ れ ら の 技 が し ゃ が み 
⑥ で 止め られ る 場合 は 、 発生 の 早い (や ⑤⑥〕 か ら の 連 
係 を 使う か 、 リタ ー ン 重視 の 〔<.《〕 を 狙 お う 。 


(中 ⑯〕 の ヒッ ト 確 認 は 重要 。 カウ ンタ ー 時 は 〔 つ ぶ ⑤⑥ 十 ⑯〕 か ら コ ン ボ 、 ヒ ッ 
ト 時 は (CC@) な ど で 二 択 攻撃 、 ガ ー ド 時 は 立ち で 相手 の 反撃 を つぶ す 。 


ハン ティ ング キッ ク ( じ 必 ⑩⑯ で で orC⑯) 

(C ゆ ⑯ で orU⑯〕 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 、 側面 
を 取っ て 大 きく 有利 。 相手 は 投げ を し ゃ が め ず 、 
立ち ⑥ な どの 発生 の 早い 技 は 避け られ な い 状 態 
と な る 。 ここ で オス ス メ の 選択 肢 は (C>⑯@⑥⑥)。 
相手 が 暴れ て いれ ば 側面 カウ ンタ ー、 し ゃ が み ガ 
ー ド し て いれ ば よろ け を 誘発 し 、 ど ちら も 全 段 ヒ - 革 プー 
ッ ト す る の だ 。 1 発 目 を 避け られ た 際 に 、 ら 発 目 < デー ニン ィング デ 4 


側面 ヒッ ト 状態 か ら の 攻防 は 、「VF5」 の だ い ご 味 の 一 つ 。 こ の 後 の 選択 
で ある 程度 対応 で きる 点 も 強み と いえ る 。 肢 に 、 オ フェ ン シ ブ ムー ブ か ら の 攻め を 加え て みる の も 面白 い 。 


(<@) の 最大 の 使い どこ ろ は 、 空 中 判定 を 利用 し た し ゃ が み ⑤ つ ぶし 。 こ 
れ を 決め て し ゃ が み ⑤ を 封じ れ ば 、 ほ か の 選択 肢 が より 生き て くる 。 


ショ ー ト アッ パー 〔 ぐ ⑥〕 カ ウン ター ヒッ ト 一 立ち ぢ ー ス トラ イド コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔 必 ⑥⑥⑯) 


ショ ー ト アッ パー 〔 ぐ ⑥) カ ウン ター ヒッ トー バレ ッ ト フ ッ ク ー ス イッ チバ パッ ク ブ ロー (や ⑥⑤-+⑯+⑥) 一 ボー ンク 
ッシュ ミド ル 〔 ぐ ⑯)〕 


フェ イン ト ボ ディ 〔⑥ ぐ ⑥〕) カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー し ゃ が み ⑤⑥ 一 ステ ルス ボディ ブロ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト 〔 ぐ 0⑥⑥⑤⑥ 十 
⑯ 二 ⑥]〕 


デス サイ ズ (中 ⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ロ シア ン フ ッ ク 〔<G ぐ ⑥+⑯〕 一 ス トラ イド コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔C⑥⑤⑥⑯〕 


タン ク バ スタ ー (CCO ぐ S や ⑥ (た め 中 ) や) 一 スト ッ ピ ング ロー コン ボー スイ ッ チ ニー リフ ト 〔 ひ ⑯⑥⑥ 二 ⑯ 十 @〕 


バイ ル バ ン カ ー 〔C⑥⑯〕 一 し ゃ が み ⑤ 一 スト ッ ピ ング トー セカ ンド イン パク ト (<^⑯⑯〕 


ライ ジン グ ア ッ パー 一 スイッチ バッ ク ブ ロー 〔( イ ント ルー ダー ステ ッ プ 中 ) ⑤⑤⑥+⑯⑥ 二 ⑧〕 一 シャ ドー コン ボ ハ 
イキ ッ ク 〔⑥⑥⑤⑤⑥⑯) 


B クラ スタ ー ニ ー【( 立 ち 途 中 )⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー ス トッ ピン グ ト ーー スイ ッ チ バッ ク ブ ロー 〔< ぐ Y⑯⑤ 十 ⑯ 十 ⑥]〕 


El 記 3 了 4 還 手数 より も 確実 な 一 撃 を ! 


日 守 間 Ooj み =5) 


ゴウ の 特徴 と いそ ば 、 バ ラン スズ の 取れ た 単発 打撃 と 豊富 な 投げ 技 。 


手 丁 手 が 重 要 な の で 、 素早 い 状況 判断 が 求め られ る 。 基本 戦術 こそ が 最 和 べ の 第 一 歩 ! 


| Text : アス トロ 


扱い や すい 打撃 と 、 英 の 攻撃 を 受け 流す さば き 
技 。 そし て 、 柔道 な ら で は の 豊富 な 投げ 技 と 、「VF] 
に お ける 基本 的 な 要素 が 凝縮 さ れ て いる ゴウ 。 まず 
は 単発 の 打撃 を 使っ た 戦術 を 組み 立て て いき た い 。 
基本 と な る の は 、 全 キ ャ ラ 共 通 の 中 段 攻撃 と 投げ 
技 に よる 二 択 。 打撃 で 使用 する の は 〔 ぐ ⑥〕 で 、 他 キ 
ャ ラ の 肘 と 同じ 役割 を 持つ 。( ぐ ⑥〕 は し ゃ が み ヒ ッ 
ト し た と き と カ ウン ター ヒッ ト 時 に 大 幅 有 利 と な る 
た め 、 再 度 攻 め 込 む チ ャ ンス 。 単発 の ヒッ ト 確 認 を 
正確 に 行なう こと で 、 より 強力 な 選択 肢 が 生ま れ て 
くる 。 大 きく 有利 な 場面 で は 、(C⑯〕 や 〔( ぐ Q①⑥@〕 な 


6 ウデ | 


状況 に 見 合っ た 技 を 選択 する こと で 勝利 に 近付く 。 


@ (ombo lisi @ 


受け 身 の 取 れ な いた た き 付 け か ら の コン ボ は 、 
征 位置 で 締め 技 が 変わ る 。 平行 な ら ば ①、 八 の 宇 
な ら ② を 決め よう 。 ②⑥ の コン ボ で 注意 し た い の が 、 
重量 が 軽く な る ほど 〔( 必 @〕 を 出す タイ ミン グ を 遅 
ら せ る 必要 が ある と いう こと 。 

如 所 月 れ の ④ と ⑤ は 、 前 者 が 全 キ ャ ラ に 決め ら 
れる 安定 コン ボ 。 後者 は アイ リー ン 、 アオ イ 、 パ 
イ 、 サラ 、 ベネ ッ サ 、 レイ 、 ブラ ッ ド 、 リオ ン の 8 キ 
ャ ラ に 決ま る 。 重量 が 軽 け れ ば 、〔CC⑥ 十 ⑯⑥⑥〕 
に 替え て も いい 。 こち ら は た た き 付 け 効 果 が あり 、 
受け 身 を 取ら れ な けれ ば 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 し 、 
さら な る ダメ ー ジ アッ プ を 見 込め る 。 (CC⑯〕 か ら 
し ゃ が み ⑤ で 拾え る 相手 は 、 その ほか ジャ ッ キ ー、 
アキ ラ 、 ウ ルフ 、 ジェ フリ ー の 4 キャ ラ で 、 これ ら 
に は 最後 を (や @⑥ 十 ⑯〕 で 締め れ ば OK。 

⑥ は 腹 月 れ か ら の コン ボ で 、 し ゃ が み @⑥ を 遅 め 
に 当て る こと で 、 高く 浮か せ 直 すこ と が で きる 。 こ 
れ も キ ャ ラ 限 定 で 、 アイ リー ン 、 アオ イ 、 パイ 、 サ 
ラ 、 ベネ ッ サ に は 定位 置 関係 無く 決め られ る 。 

⑧ は 最大 ダメ ー ジ コン ボ 。 ( 必 ⑯) 後 、 素早 くつ な 
げ る の が ボイン ト だ 。 


戦術 


どの コン ボ 始 動 技 を 狙っ て いき た い 。 読み 勝っ た 際 


の ダメ ー ジ 効率 が 上 が り 、 相手 を 圧倒 で きる ぞ 。 
投げ 技 の 届か な い 遠 い 問 合い で は 直接 二 択 を 仕 
掛け られ な い の で 、 突進 力 の ある 技 や リー チ の ある 
技 を 用 意 し て お く こ と 。 突進 力 の ある 技 で オス ス メ 
な の は (C 必 @〕 や (CC 必 ⑯〕 な ど 。 これ ら で 相 手 の 懐 
へ 潜り 込み 、 そ こ か ら 状 況 に 応じ た 選択 を 迫 ろ う 。 
リー チ の 長い 技 で けん 制 し 、 相手 に 接近 し た ら 、 前 
述 し た スキ の 小さ い 技 で 少し ずつ プレ ッ シ ャ ー を 与 
えて いく よう に する 。 相手 が ガー ド で 固まる よう に 
な れ ば 、 さ ら に 攻め や すく な る ぞ 。 
FaH Me SR めく いこ で 


CCO 


攻め 込ま ず 、 相手 の 様子 と うか が うこ と も 重要 な 戦術 。 


蒼 弓 2 や ⑥〕 一 レバ ー 前 入れ ⑥ 一 和牛 鬼 突 〔 す 必 @⑥ 二 ⑯〕 


蒼 弓 C や ⑥〕 一 レバ ー 前 入れ ⑤@ 一 獄 〔C⑥⑥⑤) 


| 連係 技 を チェ ッ ク ! | 


ゴウ は 強力 な 単発 技 を 多く 所 有する が 、 連 係 技 
も 忘れ ず 効 果 的 に 使っ て いき た い 。 

ゴウ の 連係 技 で 使い 勝手 が いい の は 〔C⑥⑥⑤)。 
ノー マル ヒッ ト で 連続 ヒッ ト し 、 ガー ド さ れ て も 確 
定 反 撃 を 受け な い 。 派生 の ある 中 段 攻撃 の 中 で 
は リス ク が 低く 、 ヒッ ト 時 に 安定 し た ダメ ー ジ を 与 
える こと が 可能 だ 。 新 技 の 2C⑥ 十 ⑯〕 は 空中 コ 
ン ボ の みな ら ず 、 有利 な 場面 で 狙っ て いけ る 。 初 
段 が 当たる こと を 想定 し て 使え ば 、 発 目 が 連続 
ヒッ ト し 、 その 後 は 派生 技 が 控え て いる こと か ら 、 


鹿 麟 CC⑥〕 一 黒龍 殺 新 KC⑥ 二 ⑯⑤ や ⑥) 


旭 >⑯〕) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 和牛 鬼 突 〔 還 必 @⑥ 十 ⑯〕 


(Cp《⑯〕] カ ウンター ヒッ トー し ゃ が み @ ら 一 黒龍 殺 


新 (CC⑥@ 二 ⑯⑤⑥ や ⑥) 


音 種 腹 月 れ 一 し ゃ が み ⑤ 一 黒龍 殺 


月 影 (やじ ⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト … 隼 鷹 ( や @⑥ 二 ⑯⑤) 


新 や ⑤⑥ 二 ⑯⑥C⑥@) 


月 影 (や ⑯〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 鹿 麟 JC⑥)〕 一 黒龍 殺 


新 (<⑤⑯⑤ ら ⑤) 
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精神 的 優位 に 立っ て 攻め を 続け られ る ぞ 。 守 
いい 褒 ム @ 
に 史 い 以 | 
テッ 生井 
Us と を う : 
5 こう 抽 本 利 也 2 > aa 
e うー ワー ゴミ ンー ン ン ン きま 克 ヶ 
「VF」 に お ける 基本 を し っ か り と 守る こと 。 強引 に 技 を 狙う だ け で な く 、 二 択 仕掛 けら れ な い ほ ど 遠 い 問 合い で は 、〔 〇 ⑯〕) な ど で け ん 制 。 無理 に 内 の の デ る を う | 


2 
「 
き 
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回 問 関 問 | これ が 新生 ムエタイ の カ だ 1 
フラ ッ ド ・ バ パー ンス 


独自 の 多彩 な 特殊 行動 と ムエタイ な ら で は の 人 迫力 ある 足り 技 が 特徴 と が な る ブラ ッ ド 。 
基本 と な る 戦術 は シン プル が つ 重 厚 で 、. 非 常に 扱い や ずい キャ ラ に 仕上 が っ て いる ぞ ! 


Text : 大 須 昌 


プラ ッ ド の 基本 
中 段 攻 撃 で 発生 が 早く 、 ヒッ ト 確 認 で 派生 の 
(やゆ @⑥⑯〕) へ つなげ れ ば ダウ ン を 奪え る (や @〕 は 、 
ブラ ッ ド の 攻め の 要 と な る 技 だ 。 こ ちら か ら 手 を 
出す 際 に 有効 な (中 @⑥〕 か ら 連 係 さ せ た り 、 相手 の 
技 を ガー ド し た 後 の 反 撃 手段 と し て 使用 し た り と 、 
どん な 状況 で も 安定 し て 使っ て いけ る 。 た だ 、 リー 
チ が 若干 短い た め 、 その 点 に は 注意 。 

中 間 距 離 で は 、 リー チ が 長く カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 
に 首相 撲 へ つなが る 〔 ぐ ⑯〕 が 使い や すい 。 そ の ほ 
か 上 段 攻 撃 だ が リー チ が 長く 、 発生 が 早い 上 に コ 
ン ボ まで 狙え る ( じ ⑥ 十 ⑯〕 が 強力 だ 。 


sc 


ーー 


一 般 的 に 「 肘 」 と 呼ば れる 、 強力 な 中 段 攻撃 で ある エル ボー フッ ク 。 フラ 
ッ ド に と っ て の 主力 技 と な る 。 正確 な ヒッ ト 確 認 を し よう ! 


し (ombo lii @ 


リス ク の 低い 浮か せ 技 で ある (ひじ ⑯〕 や 【〔( イ 人 ⑥} 
後 は 、① が 技 後 の 足 位置 が 平行 時 、 ② が 技 後 の 足 
位置 が 八 の 字 で 決ま る 安定 コン ボ 。 

③ は た た き 付 け 後に 足 位 置 が 八 の 字 の 状態 で 決 
まる 。 平行 時 は (C じ や @⑥ 十 ⑯⑤⑥〕 を 決め て いこ う 。 

⑤ は 頭 崩 れ ・ 腹 月 れ 後に 全 キ ャ ラ 安 定 す る 高 威 
カコ ン ボ 。 ダメ ー ジ より 起き 攻め を 重視 し た い 場 
合 は 、 最後 を (( ス リッ ピン グラ イト 中 )⑯〕 で は な く 
〔(( ダ ッ キ ング 中 )⑯〕 に 替え て 攻め を 継続 し こい く 。 

⑥ は 相手 の 上 段 攻 撃 に よる ラッ シュ に 対し て 有 
効 な 、(C2@⑥〕 か ら の 安定 コン ボ 。 (2⑯ 二 ⑥⑯〕 ヒ ッ ト 
後 は 特殊 行動 へ 移行 し 、 起き 攻め を 仕掛 ける の が 
強い ぞ 。 さら に 安定 させ た い 場 合 は 、 直 接 CCP>⑯ 十 
〕 を 入れ て いく の が 手堅い 。 こち ら は ヒッ ト 確 認 
が 多少 遅れ て も 大 丈夫 だ 。 

⑦ は 特殊 な バウ ンド を 誘発 する 、〔(( ロ ング ダッ キ 
ング 中 )⑯⑯〕 か ら の 連続 技 。( じ 必 @⑥ 十 ⑯⑤⑥〕 で 拾う 
タイ ミン グ が 少々 難し いた め 、 と に か が く 練 習 あ る の 
み だ 。 ⑧ は 〔( フ ェ イ ジン グ タ ー ン 中 )⑥ 二 ⑯⑥〕} が ヒッ 
ト し た 場合 、 相手 の よろ け 中 に 〔(( ス リッ ピン グレ フ 
ト 中 )⑥)〕 が 決ま りや すく 強力 ! 


※1 : ダ ッ キ ング (特定 の 技 後 ( じ Jor(C⑥@ 二 ⑯ 二 ⑥)) 


※3: ス リッ ピン グ ( 特 定 の 技 後 〔Cor む Jor〔Cor⑥ 十 ⑩⑯ 二 ⑥)) 


上 段 攻 撃 か ら 特 殊 中 段 攻撃 に つなが り 、 その 後 
は 各種 特殊 行動 へ 移行 可能 な 〔G⑥⑯〕。 初段 が 半 
回 転属 性 か つ 突 進 力 が ある の で 、 近 ー 中 間 距 離 で 
非常 に 使い 勝手 が いい 技 だ 。 初段 止め か ら は 、 派 
生 の ヒザ 蹴り の ほか に 特殊 移動 へ と 移行 で きる の 
で 、 単純 に 投げ と 派生 の 打ち 切り で 二 択 を 狙え る 。 

( ウ じ ゆ @⑥ 十 ⑩⑯⑥)〕 や 〔(G⑯ 十 ⑧⑯〕) は 、 リー チ が 短 
いと いう 難点 を 抱え て いる が 、 初段 か ら 中 段 攻撃 
と な っ て お り 、 接近 戦 で 強力 だ 。 (<G⑥⑯〕 と 同様 に 
初段 止め か ら の 投げ と 、 派生 の 打ち 切り で 相手 に 
二 択 を 迫っ て いく と いい だ ろう 。 


早い 展開 の ら 段 連 係 で ある 〔…⑤⑥⑯〕 は 、 ブラ ッ ド を 代表 す 
ー ド され て も 、 派生 の 特殊 行動 で フォ ロー が 可能 な 点 が ウリ 。 


る 連係 技 。 ガ 


| 強力 な 特殊 行動 を 使 お う ! | 


ブラ ッ ド は 、 ダッ キン グ (※1 )、 ロ ング ダッ キ 
ング (※ ら 2)、 スウェー バック 、 スリ ッ ピ ング ライ ト 
(※3) お よび スリ ッ ピ ング レフ ト 、 フェ イジ ング 
ター ン (※4) と 、 五 つ も の 特殊 行動 を 持つ 。 こ 
れ ら は 、 直接 出す 場合 な ら 起き 攻め 時 な ど 相 手 
が 動け な い 状 況 で 。 打撃 技 か ら 派 生 する 場合 は 、 
その 後 の 技 が 割ら 込ま れ づ らい 場面 で 使っ て い 
こう 。 特殊 行動 中 の 技 の 中 で 強力 な の が 、〔( ダ ッ 
キン グ 中 )⑥⑥〕 と 〔( ロ ング ダッ キン グ 中 )⑯⑯〕 
の 二 つ 。 どちら も 、 中 段 一 中 段 攻 撃 か つら 発 目 
が ヒッ ト す る と 相手 を 浮か せ 、 コン ボ が 可能 。 た 
だ し 、〔( ダ ッ キ ング 中 )⑥⑥〕 の ら 発 目 よ カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト し な いと 相手 が 浮か な い の で 要 注 意 。 
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ー サ 避 は 当座 性 ら 9(③ 〇 )S 湯 


Ir (⑤+⑨〕 へ きい ひ は 改 詰 疹 
NT 守り は マー H 


ニー アッ パー (や ⑯〕 or クロ ス ア ッ パ ー 〔【 ダ ッ キ ング 中 ⑥⑤〕or ラ イジ ング アッ パー 〔 財 ぐ ⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立 


ち ⑥ーー ス クリ ュー ハイ キッ ク 〔 心 ⑥⑯) 


ち ⑥ 一 グラ イデ ィング ニー 〔⑥ 必 ⑥⑯)〕 


計 ッ パ ー (や ⑯) or クロ ス ア ッ パ ー 〔 ダ ッ キ ング 中 ⑥⑤⑥)〕 or ライ ジン グ ア ッ パー 〔 穫 ①⑤⑥〕) カウ ンタ ー ヒ ッ ト 一 立 


ソー ク ク ラ ブ 〔 〇 ⑥+⑯〕or シ ョ ベル フッ クー ラス トシ ョ ッ ト 〔 ひ ⑥ 十 ⑯ 必 ⑤⑥〕 一 立ち ーー ルン ビニ ー コ ン ビ ネー ショ 


ン (<Q⑤⑯) 


カウ ・ ロ イ (ひじ ⑲⑭〕 一 立ち ⑥ 一 立ち 6 一 カウ ・ ロ イ (C 必 ⑯) 


ボディ ブレ イク 〔( ス リッ ピン グラ イト 中 ) ⑥〕 or ハイ キッ ク 〔 中 ⑯〕 or スマ ッシュ フッ ク 〔( ス リッ ピン グレ フト 中 ) ⑥〕} 一 ア 
ッ パ ー コ ン ビ ネー ショ ンー スリ ッ ピ ング ライ ト (C じ や ⑤⑥ 二 ⑯⑤ む or 合 ) ピア ッ シ ン グ ニ ー 〔( ス リッ ピン グラ イト 中 ) ⑯〕 


シャ ー プ シュ ー ト (や @⑥〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ー フ ロン トキ ッ ク 〔C⑯ 十 ⑨⑯)〕 


ダブ ル ニ ー コ ン ボ 〔( ロ ング ダッ キン グ 中 ) ⑯⑯⑩〕 一 アッ パー コン ビ ネ ー シ ョ ンー スリ ッ ピ ング ライ ト (CD⑤⑥ 十 ⑯⑤⑥ ひ 
or で で ) 一 ビ ピアッシング ニー 〔( ス リッ ピン グラ イト 中 ) ⑯〕 


グレ フト 中 ) ⑥@) 


ダブ ルク ラッ シャ ーー スリ ッ ピ ング レフ ト 〔( フ ェ イ ジン グ タ ー ン 中 ) ⑥ 二 ⑯ む or 全 } 一 スマ ッシュ フッ ク 〔( ス リッ ピン 


※ ら : ロ ング ダッ キン グ (〔 ダ ッ キ ング 中 必 〕or( や C+⑯+⑥)) 
※ フ ェ イ ジン グ タ ー ン (スリ ッ ピ ング 中 Cor で @⑥ 二 ⑩ 二 ⑥〕or〔C⑥ 寺 ⑩ 二 ⑥ む Jor【 人 で ⑥ 十 ⑩ 二 ⑥ 人 〕) 


アイ リー ン 


掲載 し て いる 次 種 数 値 は 編集 部 


の 技 名 。 「-」 で 技 名 が つなが っ て いる も の は 、 連 係 技 も し く を 示す 。 最小 値 一 最大 値 と な る 。 
は 特定 の 構え や 動作 に 移行 する こと 示す 。 の @ ダ メー ジ 。 ノ ー マ ル ヒッ ト さ せ た 際 の 基本 ダメ ー ジ 値 で 、 @O00、O0 : 攻撃 判定 が 複数 回 出る 技 の 各 ダ メー ジ を 示す 。 | 
| ⑥ 技 を 出す た め の コ マン ド 。 キ ャ ラ 右 向き 時 の も の で 、 特 定 カウ ンタ ー ヒ ッ ト や 空中 ヒッ ト 時 な ど に 補正 が か か る 場合 ⑯00 二 o : 当て 身 技 の ダメ ー ジ に 対応 。「」 の 部 分 に は 、 
| 条件 下 で な けれ ば 出せ な い 技 は ( ) 内 に その 条件 を 表記 は この 数 値 を 元 に 導き 出さ れる 。 複 数 の 数 値 が 記載 され て 当て 身 し た 技 の 基本 ダメ ー ジ の 半分 が 入る 。 
| @ 攻 撃 判定 お よび 攻撃 の 属性 。「 上 ・ 上 ] と いう よう な 表記 が いる 場合 の 意味 は 以下 の 通り 。 備考 。 そ の 技 に 関す る 補 定 事項 と な る 。 
ある 場合 は 、1 回 の コマ ンド で 複数 回 攻撃 判定 が 出る こと @00 一 00 : 当て た 距離 に よっ て ダメ ー ジ が 変化 する 技 。 ③ そ の 技 の 分 類 を 表す 。 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


前 空 描 沙 懇 (前 空 翻 中 ) ⑯ め 中 17 覚 -1 
捧 掌 @ 遇 10 落 地 容 心 妥 (前 空 描 中 ) <⑯ 中 20 
捧 党 FC) HE 10 踏み 込む 、 割 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受 付 医 地 盤 掃 明 (前 空 翻 中 ) ひ ⑩ 下 2g 
連 点 有 S @⑯ 上 0 キャ ン セ ル 可 能 大 聖 折 面 (前 空 生 中 ) ⑥+⑤ ] 穫 fy 寿 ) 51 
猿 錠 爪 @⑥⑤ 38 12 割り込み 、 キ ャ ン セル 行動 受付 狂 夕 入 洞 (mi 特殊 行動 一 割り込み 行動 受付 
導 撃 爪 ⑥⑥⑥ 中 15 猿 鍵 出 油 ( 猿 手 入 洞 中 )⑥ 中 18 覚 -1 
連環 朝 天 ⑥ ぐ ⑥⑤ 中 15 割込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 縮 身 側 路 ( 猿 搬 入 洞 中 )⑩ め 中 21 
小 銀 躍 中 ⑥<:⑥⑯ 中 20 覚 - ら 科 身 前 掃 尾 ( 猿 獲 入 洞 中 ) O⑩ 下 18 
連 し 上 暫 e@ee 上 12 割 D 込 キャ ン セ ル 和 人 
沙 歩 旋風 脚 ⑥⑥⑥⑯⑩ 25 通 避 中 妥 5⑥⑯ E 18 
連環 前 掃 妥 ⑥⑥⑤⑥D⑩ 下 g0 落 地 爪 (空中 )@ 中 25 
連環 前 掃 旋 風 ⑥⑤⑤O⑯⑯ 上 25 覚 -1 踏 空 眼 (空中 )⑯ 中 25 
伏 身 党 9@ 特殊 下 9 落 地 側 路 (着地 ぎわ ) ⑯ 中 20 
飛 搬 把 月 SQ@⑤ 中 25 
日 月 転換 <QQ⑥ 中 go 背 身 撃 頂 ( 瑞 背 後 )@ 半 12  @ か ら の 技 に つなが る 
猿 鋼 果 <@ 上 20 覚 -1 背 身 下 掃 ( 瑞 背 後 )Q@ 下 17 
転身 岳 和 ら @ 中 16 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 馬 臣 肝 ( 瑞 背 後 ) で ⑯ 中 20 
岳 遇 提 夢 ら @⑯ 2 19 下 押 脚 ( 敢 背 後 )G⑯ 下 18 振り 向き 状態 へ 
猿 搬 挑 爪 S⑤ 中 16 割込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 僚 歩 刺 ( 瑞 背後 ) ⑥+⑯ 中 16 振り 向き 状態 へ 
猿 拓 鎖 天 <@⑤ 中 16 背 身 後 掃 ( 敵 背後 ) O+@ 下 20 
播 肝 ら ⑤ 中 1g 背 身 双 忠 妥 ( 瑞 背後 )⑥+⑥ 中 26 
上 歩 沖 雲 ゆ ⑥⑤⑥ 12 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 背 身 後 接 ( 逆 背後 )⑩ 中 0 振り 向き 状態 へ 
抹 面 掃 尾 ゆ ⑥⑥ ひ ⑥⑯ 下 16 悟空 背 身 ( 敢 背後) ⑥+⑯+⑥ 特殊 行動 一 振り 向き 状態 へ 
鍵 拓 入 林 ゆ ⑤@ 中 18 ダウ ン 攻 撃 
掃 面 爪 2@ 昌 1g 猿 用 抄 水 ( 敵 ダ ウン ) ぐ 3⑤ ダウ ン 攻 撃 10 
十字 帰 面 爪 っ @⑤ 上 10 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 天 包 活 天 ( 敵 ダ ウン ) ①⑤ ダウ ン 攻 撃 28 
凶 放 林 2@B) 時 半 8e 
飛 銀 拉 食 @ 中 ・ 中 10、10 銀 王 浪 天 @+@ 上 段 授 げ 40 覚 -1 
飛 色 爪 NO 中 ・ 中 10、18 銀 王 弄 球 ゆ GB+@⑧ 上 段 投げ 5O 覚 -1 
通 避 虫 所 EC@ 中 25 銀 王 合 ら ⑤+@⑥ 上 段 投 げ 45 
飛 銀 中 潤 で ⑯ 上 18 狂 叶 ら ⑤+@⑥Gor9 上 段 投げ 一 
点 妥 ⑯⑩ 20 キャンセ ル 可 能 搬 王 喝 球 ら ⑥+@⑥GorO⑯⑩ 上 段 投げ 45 
下 蔽 妥 S⑯ 下 15 搬 王 下山 回 (HRCOS2 上 段 投げ 一 
側 路 妥 <⑯ 中 81 括 王 軍 山 で ⑤+@⑤ 上 段 投 げ 25 振り 向き 状態 へ 
喜 提 遂 脚 2@ 上 20 銀 王 抜 山 ゆ ぐ DGP+@⑨ 上 段 投げ 55 
受 高 側 踏 Go⑩ 上 20 さば き 狼 王 撮 尾 ( 敵 右 )⑥+@⑥ 上 段 投げ 25 
i 皿 飛 導 二 起 ゆ ⑯ 中 ・ 中 16、14 括 王 倒 樹 ( 敵 左 )⑥+@ 上 段 投げ 45 
回 飛 搬 旋 子 ⑩ 中 ・ 中 16、15 狼 王 線 乱 ( 瑞 後ろ る 向き )⑥+⑥ 。 上 段 投げ 40 
三 回 単 飛脚 Q@ 応 18 
は 中 っ 後 側 翻 (立ち 途中 )⑯ 中 20 背 吸 妥 (うつ 伏せ 足 ) ⑯@⑯ 中 20 
ご 搬 子 徐 山 すぐ ⑤+⑯ 中 17 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 後 蹴 有 (うつ 伏せ 足 : テ デル イ )@WO 中 20 
銀 子 連 山 すご ⑤ 十 ⑯⑤ 中 80 後 蹴 限 (うつ 伏せ 足 . 横 転 ) 中 80 
大 時 没 拉 cr2⑥+⑯ 中 25  @ で キャ ン セ ル 可 、 覚 -1 後 妥 (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 0 
大 聖 双 播 一 縮 身 CD⑥-T⑯@ 特殊 行動 一 レイ ) ⑯@⑯⑩ 
迎 画 光 ⑤+⑯ 特殊 上 13 後 中 有 (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 )⑩OO 中 20 
迎 面 破 陵 BT⑯⑤ 特殊 下 。 10 割り 込み 、 キ ャ ン セル 行動 受付 後 中 妥 (うつ 伏せ 頭 ) ⑩@⑯ 中 20 
左右 破 陵 〇 ⑤⑥⑯@⑤) 特殊 下 16 前 旋 妥 (うつ 伏せ 頭 - デ ルイ)@KO 中 20 
迅 電光 ら ⑥+⑩ 中 16 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 前 旋 朋 (うつ 伏せ 豆 . 横 転 )⑯O 中 20 
左右 台 掌 らら +⑯⑤ 中 14 割り 込み 、 キ ャ ン セ ル 行 動 受付 六 旋 (うつ 伏せ 豆 ・ 横 転 ・ デ ィ 20 
迅 電 錯 天 い ⑤⑥+⑯⑤⑤ 中 16 レイ ) ⑯⑯⑩ 
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レブ ス ブ ロ ウ (うつ 伏せ 豆 . 後 転 )⑩O⑩ 中 20 
レブ ス ブ ロ ウ (仰向け 足 ) ⑩⑯ 中 20 
レブ ス ブ ロ ウ ( 爺 向 け 足 . テ ルイ) 人 0 中 20 
レブ ス ブ ロ ウ (仰向け 足 ・ 横 転 )⑯⑯⑯ 中 20 
( 爺 向 け 足 横転 ・ デ ィ レ 
レブ ス ブ ロ ウ イ ) ⑯GG 中 20 
レブ ス ブ ロ ウ (仰向け 足 ・ 後 転 )⑯⑯⑯ 中 20 
ビハインド キッ ク (仰向け 頭 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
ビハインド キッ ク (人 向け 頭 - デ ィ レ イ )⑯⑯⑯ 中 20 
ビハインド キッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 )⑯⑯⑯ 中 20 
3 ( 爺 向 け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
ビハインド キッ ク イ )⑯@⑯ 中 20 
ビハインド キッ ク (仰向け 頭 ・ 前 転 )⑯⑯⑯ 中 80 
ビハインド ロー キッ ク (うつ 伏せ 足 ) す ⑯⑯⑯ 下 80 
ビハインド ロー キッ ク (うつ 伏せ 足 テル イ )W&XO 下 20 
ビハインド ロー キッ ク (うつ 伏せ 足 . 横 転 ) OO 下 20 
ビジ R ロ ニニ キック 1 つた 224 和良 20 
ビハインド ロー キッ ク (うつ 伏せ 足 - 前 転 ) WO⑯⑯ 下 ge0 
レブ スロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ) 『⑯⑯⑩ 下 80 
レブ スロ ー キ ッ ク (うつ 代 せ 頭 . デ ルイ )W&0O 。 下 80 
レブ スロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 - 横 寺下 20 
ウブ スロ キク 本 Se23 EE 才 5 ら ロ 
レブ スロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) 0 下 20 
レブ スロ ー キ ッ ク (仰向け 足 ) す ⑩⑯⑯ 下 20 
レブ スロ ー キ ッ ク ( 個 向 け 足 ディ ルイ 9 下 20 
レブ スロ ー キ ッ ク ( 爺 向け 足 ・ 横 転 )W⑯⑯⑳ 下 20 
5 向け 足 ・ ・ デ ィ レ 
レプ スロ ニキ ッ ク (向け 定 : 神 暫 ip2 時 語 O 
レブ スロ ー キ ッ ク (仰向け 足 ・ 後 転 )⑩@O 下 20 
ビハインド ロー キッ ク (仰向け 頭 ) 4@⑩⑯ 下 20 
ビハインド ロー キッ ク (件 向 け 頭 . デ イレ イ )WQ⑯O 下 20 
ビハインド ロー キッ ク (仰向け 頭 - 横 転 ) 8 下 80 
た ッ ク (仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
ビハインド ロー キッ クツ) 下 20 
ビハインド ロー キッ ク (仰向け 頭 前 転 )⑯@ 下 20 


か ら の 技 に つなが る 


党 1 


CGC 儲 り 向き 状 胡 へ 、 ヒッ ト 許 ? で ロケ ッ ト テ ディス チャ ー ザ ヽ 


覚 一 1 
覚 一 ら 


避 ヒ ッ ト 時 : ダ メー ジ 22、 じ で ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ へ 


党 一 
覚 一 


起き 上 が り 攻 可 


7VI8H/hIIVUWO 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


結城 曲 ( ゅ 3 き ぁ きら ) AKIRAYUMI 


INA VAMV/HVIVO 
50 9U0DU) 


テー 
ji A 臣 目 


よ 


打 杏 技 地 旋 眼 ( 敵 背後) @ IN 80 
沖 導 @ E 12 鉄山 箇 ( 英 背後 )@⑥+⑯ 中 30 
沖 手 L2) は 12 踏み 込む 背 身 崩 拳 ( 英 背後 )⑥+⑯⑤ 中 18  ⑤@+†⑯ 二 ⑥ か ら の 技 に つなが る 
人間 打 ee BENENIE 
環 押 腸 @⑯ 目 20 キャ ン セ ル 可 壁 躍 月 ( 壁 正面 ) ⑤ 二 ⑯+T@⑥ 中 20 
崩 揮 2@ 特殊 下 9 ダウ ン 攻 撃 

衝 押 p@ 中 19 檎 下 ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑤@ ダウ ン 攻 撃 12 
衝 挿 一 単 開 福 | 特殊 行動 一 概 衣 提 ( 敵 ダ ウン ) ⑤ ダウ ン 攻 撃 20 
抽 2 上 12 上限 カー ド 2 し 
抜 掌 頂 肘 ⑥ ぐ ⑤@⑤ 中 20 倒 身 捜 服 ら +@ 上 段 投げ 35 
衝 揮 一 提 籠 換 歩 ウ ⑥⑤⑥⑯ 二 @⑤ 特殊 行動 一 提 籠 換 歩 へ 開 弓 勢 C⑥T@ 上 段 投 げ 40 
禅 門 頂 肘 oe っ) 中 20 開 弓 纏 身 失 打 PT@or せ 上 段 投げ 20 
躍 歩 頂 肘 SG@ 中 20 大 纏 崩 控 < ぐ OC⑤-⑥ 上 段 授 げ 25 
上 歩 川 党 (っ) 上 に 全便 順 歩 割 肝 2D⑥+⑤ 上 段 投げ 10 崩し 
伏 虎 (っ 】 中 25 覚 -1 吸 子 容 林 ぐ ぐ Q⑤T⑥⑤ 上 段 投 げ 28 
伏 虎 一 七星 歩 ぐ ぐ ⑤or ひ 特殊 行動 一 次 子 抱 月 SPT+@⑤ 上 段 投げ 40 
狂 虎 硬 則 山 すき C⑤ 特殊 中 82 一 35 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 進歩 里 時 じ ⑤+⑤⑥ 上 段 投げ 0 崩し 
獲 虎 春 訂 山 (月 し 中 ) ひ @ 特殊 中 25 控 打 頂 肘 へ の 移行 な し 心 意 把 ea) 上 段 授 げ 6O 覚 -1 
狂 虎 春 則 山 一 握 打 頂 対 (ガー ド or ヒッ ト 時 )⑥ 中 20 順 身 翻 剛 QB+⑤ 和 9 チ 抗 0 
白虎 双 掌 打 ト 2452( っ) 中 30 心 意 把 <Q⑤⑥⑥B 十 ⑯ 投げ コン ボ 20 覚 一 1 
白虎 双 沿 打 (月 し 中 ) ひ S ゆ ⑤ 中 30 聞 歩 ら QG⑤T+@Qor で 投げ コン ボ 0 
虎 撲 GCCG⑤ 中 25 全 山 壁 QBT⑥ ら or で ⑥⑯ 投げ コン ポ 15 
揚 糧 SS ぐ ⑤ 中 30 捧 子 抱 月 ( 壁 背後 ) ぐ @+@ 上 段 授 げ 65 
昇 服 ⑯ 正 20 キャ ン セ ル 可 弓 歩 頂 肘 ( 英 側面 )⑥+@ 上 段 授 げ 40 
羊 低 豆 ら ⑯ 中 18 大 泊 江 ( 英 後ろ 向き ) ⑥+⑥ 上 段 投げ 55 
圏 抱 必 ⑯⑤ 旧 16 当て 身 技 

右端 脚 pr⑯ 中 25 外 門 頂 肘 <SOr7⑥ ( 対 : た 上 中 @) 当て 身 20+ ひ 
右端 脚 (月 し 中 ) や や ⑯ 中 80 掲 *HOn@+ ( 対 右 上 中 @) 当て 身 80+ 
連環 腸 ゆ ⑯⑯ 中 80 単 細 頂 COr@⑯ ( 対 上 中 ) 当て 身 20+@ 
疾 刃 脚 は ⑯ IE 14 翻 身 単 打 り ⑥+⑯( 対 ・ 下 @) 当て 身 20+@ 
明 前 肌 Wor2⑩ IN 10 双 拍 手 ひ @+⑯ ( 対 ・ 下 ⑯) 当て 身 20+g 
側 妥 S⑩ 中 24 外 門 頂 肘 ⑤⑥+⑯ ( 対 ・ 肘 ) 当て 身 20+g 
金鶏 寺 袖 ⑤⑯†⑯ 中 16 上 歩 衝 箇 は ⑤⑥+†⑯ ( 対 ・ 右 ミド ル ) 当て 身 20+w 
示 歩 衝 畠 ⑤⑥ 二 ⑯⑤ 渦 14 背 歩 裏 肘 必 ⑥ 十 ⑯( 対 ・ 左 ミ = ドル ) 当て 身 20+ 
連環 操 党 @†⑯ や ⑤ 貼 16 旋風 双 播 2⑥T⑯ ( 対 ・ 睦 ) 当て 身 80+ 
推 到 ⑤⑥ 十 ⑯⑤⑥+⑯ EE 28. 其 ご 衝 天 箇 選 ⑥+⑯ ( 対 ・ サ マー) 当て 身 20+o 
究 山 入 DB 十 ⑩ 中 18 通 天 砲 SB 二 ⑯ 十 ⑤ さば き iaEy 
乳 山 量 天地 ゆ @ 十 ⑯⑤ 中 18 覚 一 1 衝 虎 硬 肥 山 ぐ ⑤T⑯T@ (さば き 時 )CP 中 30 
容 山 写 七 星 歩 GO⑤ 填 ⑩ 和 で or ひ 特殊 行動 一 起き 上 が り 攻 撃 

跳 山 月 挿 5⑤+⑯ 中 25 ため 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 45・ 覚 2 活 面 後 旋 肛 (うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯ 中 20 
鉄山 SD⑥T⑯ 中 20 一 65 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 活 面 旋 叔 (うつ 伏せ 足 テ ディ ルイ)⑯@⑯%0 中 820 
馬 歩 衝 療 すす や ⑤ 十 ⑯ 中 27 活 面 旋 服 (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 )⑩O) 中 20 
外 門 頂 肘 SG⑤†⑯ 中 24 さば き (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 

提 下 半 押 CO⑤+ iT] ER レイ ) @iO 出 0ie 
夫 挿 SO⑤T⑯ 中 ・ 中 10、15 活 面 旋 尻 (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 )⑩ONO 中 820 
斬 手 ⑯T+⑥ 中 18 活 面 旋 舟 (うつ 伏せ 頭 ) ⑯O⑯ 中 20 
倫子 尊 肩 ⑯⑥⑤ 中 20 ため 可 、 最 大 た め 時 : ダメ ー ジ 30 活 面 旋 妥 (うつ 伏せ 頭 . デ ィ レ イ ) ⑩⑳ 中 g0 
提 陵 弾 妥 %+@⑥(] フレ ー ム で G@ す ) 中 27 活 面 旋 懇 (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 )⑩OO 中 20 
届 歩 客 有 せ ⑥⑯+⑤ 特殊 中 5 上段 ガー ド 外し 、 崩 し 活 面 族 眼 (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ 語 20 
開 騰 ら @T⑯+@ 8 5 上段 ガ ー ド 外し 、 崩 し イレ イ ) ⑯⑯ 

迎 門 鉄 扇 CD+⑯+@⑤ 中 26 活 面 旋 尻 (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 )⑩O⑯ 中 20 
月 撃 手 ぐ ⑤B 二 ⑩⑯+⑨ 中 16 さば き 、 覚 一 1 活 面 旋 懇 (仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
崩 撃 手 一 外 門 頂 肘 SO⑤⑯+⑥⑤ 中 18 活 面 旋 叔 (仰向け 足 ・ デ ィ レ イ )⑯⑯O 中 20 
貼 山 軍 (ディ フェ ッッ ブ ム ー ブ ) @+⑩ 中 20 活 面 旋 豚 (仰向け 足 ・ 横 転 )⑩⑯⑯ 中 20 
挫 党 (オフ ェ ン シ ブ ムー ブ 中 )@⑤ 中 16 活 面 放 明 (仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 20 
十字 患 朋 (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )《 中 21 H イ ) ⑯⑯ 

七星 歩 中 の 技 活 面 旋 叔 ( 伽 向け 足 ・ 後 転 )⑯O⑳ 中 20 
七星 歩 一 頂 肘 (七星 歩 中 ) forO@ 中 18 活 面 旋 懇 ( 伽 向け 頭 ) ⑩⑯⑯ 中 20 
横 打 (七星 歩 中 ) orC⑥⑤ E 14 活 面 旋 妥 ( 爺 向 け 頭 . デ イレ イ )⑯⑩⑯ 中 20 
活 訓 (人 向け 虹 枝 )W%⑯ 中 20 
提 入 換 歩 ら ⑥H+⑯+T⑥ 特殊 行動 一 活 面 旋 有 (仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ イレ 20 
提 簡 換 歩 一 頂 躍 肘 ( 提 籠 換 歩 中 )⑥ 中 20 イ ) ⑯⑯⑯ 

提 籠 換 歩 衝 押 ( 提 簡 換 歩 中 ) ( 遅 め )⑤ 中 19 で 提 科 換 歩 へ 活 面 旋 叔 ( 伽 向け 頭 ・ 前 転 )GOO 中 20 
提 科 換 歩 一 蛇 身 飛 勢 。 ( 提 租 換 歩 中 )⑯ 8 MA 地 掃 脚 (うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ NN 20 

( 提 籠 換 歩 中 ) ⑯ (ヒッ ト 地 掃 脚 (うつ 八 せ 足 . テ ルル イ ) WO 下 20 

5 時 )@+@ HE 地 寺 (3 っ 人 AB 足 機 誠 WE6 下 80 
提 科 換 歩 翻 身 小 編 ” ( 提 科 換 歩 中 )⑥-G 特殊 行動 一 さば き 地 掃 脚 (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 下 20 
提 籠 換 歩 一 禄 身 小 綿 一 ( 提 衣 換 歩 中 )⑥+⑯( さ 店 30 覚 1 レイ ) W⑯⑯⑯ 

小 編 崩 挿 ば き 時 ) や ⑤ 地 掃 脚 (うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯K 下 20 
月 湯 寺 身 双 虎 党 虎 双 服 (うつ 伏せ 頭 ) 和 ⑯⑯) 5 80 
崩 拳 ⑤⑯+⑥ 中 18 活 面 掃 朋 (うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) W⑳WO 下 280 
鶴 子 容 林 (月 挙 ヒッ ト 時 ) CBT+⑥ 打撃 投げ 28 虎 双 有 務 (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) 還 OO 下 20 
双 党 (久子 林 ヒッ ト 時 )OrC⑥@ 投げ コン ボ ら 7 > 8 (うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ 
エゴ TTPRREEEERS0RERRR 本 TP レイ ) *OtO6 出生 還 遇 
龍 槍 式 SI⑯ 二 ⑥ 特殊 中 。 16 活 面 掃 服 (うつ 伏せ 豆 後 転 ) 還 OO 下 20 
馬 歩 頂 肘 SOT⑥ や ⑤ 中 16 活 面 掃 妥 (仰向け 足 ) 和 ⑯O⑯ 20 
鉄山 鍋 ぐ OOTG⑥ ぐ SD⑥+⑩ 中 30 活 面 掃 有 (人 向け 足 : テ ディ レイ)W⑩OO 下 20 
鉄山 箇 SS⑩T⑥⑥B 十 ⑲ 中 15 活 面 掃 尿 (仰向け 足 ・ 横 転 ) 人 下 20 
虚 歩 SOT⑥C⑥@Uor で 特殊 行動 一 振り 向き 状態 へ 活 面 掃 乳 (仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 下 20 
イ ) oto 

著 刃 脚 V⑯+⑨ 特殊 下 10 活 面 掃 服 ( 伽 向け 足 後 転 )⑩ 下 20 
上 歩 頂 膝 む ⑯ 二 ⑥⑯ 中 10 地 掃 脚 (仰向け 頭 ) O⑯ 20 
伏 虎 ひけ ⑯ 上 GOCCB 中 15 地 掃 脚 ( 個 向 け 頭 . デ ィ イレ イ )W⑳⑩OO 下 80 
ジャ ンプ 攻撃 後 旋 尻 (仰向け 頭 横 転 )O 下 20 
落 歩 仙 押 (上 昇 中 )⑥ 中 g5 地 掃 用 ( 條 向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 20 
落 歩 揮 (空中 )⑤@ 中 25 イ ) ⑯⑯⑯ 

跳 刺 朋 (上 昇 中 or 空中 )⑯ 中 e5 地 掃 脚 (仰向け 頭 ・ 前 転 )W⑩OO 下 20 
跳 刺 妥 (着地 ぎわ ) ⑯ 中 20 


拳 背 ( 瑞 背 後 )⑤⑥ 5 12 から の 技 に つなが る 
背 沙羅 ( 英 背後 )@ 中 14 覚 1 

育 服 ( 英 背後 )⑩ = 30 

破 睦 妥 ( 敢 背 後 ) む ⑯ HG 10 


掛軸 技 

スト レー トリ ー ド @ 
スト レー トリ ー ド し 2 
ジャ ブス トレ ー ト @⑤@ 
フラ ッシュ ピス トン バン チ  @⑥⑤⑤⑥) 
タダ ブル バ 


⑥⑤⑥⑯ 
コン ボス マッ シュ ルッ ク ナ ッ クル ⑤⑥⑥ 必 ⑥⑥) 
コン ボス マッ シュ バッ ⑥P⑥⑥⑯ 


クチ ナッ クル スピ ン 

コン ボス マッ シュ バッ 

クチ ナッ クル ロー @ 上 Po らら G@ 
リブ クラ ッシュ @PC@⑤⑤-+⑯ 


ジャ ブス トレ ー ト バッ ク ナ ッ ク ル ⑧⑥YBY ぐ B 
コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン (⑤^P'⑤P《) 


ジャ ブダ ブル スト レー ト  @⑥⑤ で ⑤ 特殊 上 
バン チ ハ イ キッ ク @⑯ 

パン チ サ イ ドキ ッ ク ⑥ ぐ ⑯ 

ミド ルス マッ シュ 〇 ⑤ 


ミド ルス マッ シュ ルッ ク ナ ッ クル 必 @5) 


エコ ゴロ 旦 是 准 エ ビ | rr テレ レレ 


ミド ル バ ッ ク ナ ッ クル スピ ン 心 ⑥⑤⑯ 
ロー スラ ッシュ (97 い 4】 
リブ クラ ッシュ 必 ⑥⑥⑤⑥ 十 ⑯ 
ミド ルス マッ シュ ソー ド 選 @⑯ 
スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ぐ 〇 ⑤@ 
ダブ ル バ ッ ク ナ ッ クル <:BXB 特殊 上 
スピ ニン グ ス ラッ トバ ッ ク ナッ クル 〇 ⑥C>⑤@ I ド 
ンジ ぐ ⑤⑯ 特殊 上 
ピー シン グリ パッ クジ ブ ミ ウツ: 紀 
クル ロー スラ ッシュ “PC⑯ 所 
イド ラッ クタ ニシ Kok(:) ら 
スク ァ ト スト レー ト G@ 特殊 下 
スマ ッシュ アッ パー ト 2N(】 中 
スマ ッシュ スト レー ト ぐ ⑤⑥ と E 
スマ ッシュ スト レー ト フ ッ ク <)⑥⑤ 中 
ライ トニ ング バッ ク ナ ッ クル ぐ 1⑤⑥⑤⑥ EE 
スマ ッシュ バッ ク ナ ッ クル ぐ 1BYB⑤5 十 ⑯ 中 
スラ ント バッ ク ナ ッ クル  C@ 下 
レイ ジ キ ッ ク 区 ⑥@⑯ 四 
⑯ 上 
キック 了 ⑩ 扇 
6 Lc HE 
スマ ッシュ キッ クー バッ 
ク ナ ッ クル ⑯@ ら ge 
コン ボナ ッ ク ル スピ ン キ ッ ク ⑯⑥⑯ 特殊 上 
コン ボナ ッ ク ル ロー ⑯⑤⑥C⑯ IN 
ダブ ルス ピニン グ キ ッ ク  ⑯⑯) 中 
ニー キッ ク 中 
ダッ シュ ハン マー キッ ク 中 
スタ ン デ ィング ニ 中 
スタ ン テ ィ ン グ ニ ヨ 
スピ ニン グ キ ッ ク タ ー ン ぐ の < ぐ ⑯⑩ 四 
グロ ー イ ン キ ッ ク ぐ 〇 ⑯ 中 
スマ ッシュ ロー キッ ク ひ ⑯ 3 
フェ イク エル ボー ひ ⑯⑤⑥ 中 
フェ イク エル ボー バッ ク ナ ッ クル む ⑯⑤⑤ 特殊 上 
ロー キッ ク す orC⑯ ョ 
ミド ルキ ッ ク S⑯ 中 
ミド ルキ ッ ク ー ジ ャ ブ ぐ ⑯@ EE 
スピ ン キ ッ ク コ ン ピ ネ ーション ぐ ⑳⑤B⑯ 由 選 
ハイ アン グル アッ パー キッ ク ぐ ぐ ⑯ 中 
サマ ー ソ ルト キッ ク SB⑯ 中 
ダブ ルド ラゴン くく ⑯⑩ 中 ・ 上 
ピー トナ ッ ク ル ⑤+⑯ 中 
ビー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル  ⑤⑥ 十 ⑯⑤ 8E 
ビー トス ピン キッ ク ⑤@ 十 ⑯⑯ 特殊 上 
チョ ッ ピ ング レフ ト 〇 ⑥ 二 ⑯ 中 
チョ ッ ピ ング レフ トコ ン ボ で ⑥ 十 ⑯⑤⑥ 中 
スウ ェ ー フ ッ ク ぐ ⑥ 二 ⑯ 所 
ビル ジー CD⑥T⑯ 
ライ トニ ング キッ ク 1 G⑥ 二 ⑯ 特殊 中 
ライ トニ ング キッ ク ら ひ ⑥+†⑯⑯ 中 
ライ トニ ング キッ ク 3 むせ ⑥ 十 ⑯⑯⑯ 中 
ライ トニ ング キッ ク 4 り ⑥ 十 ⑯《⑯⑯ 
ライ トニ ング キッ ク 5 む ⑤⑥ 十 ⑯⑯⑯⑯ E 
ボディ ブロ ー ぐ ⑤+⑯ 中 
レイ ジオ ブ ド ラ ゴン SO⑤ 二 @⑯ (ヒッ ト 時 )⑥+@⑥ 打撃 投げ 
ドラ ゴン コン ピ ネ ーション 1 は ⑥ 二 ⑯ 中 
ドラ ゴン コン ビ ネ ーション 2 心 ⑤⑥ 十 ⑯⑤ 中 
ドラ ゴン コン ピ ネ ーション 3 選 ⑤ 二 ⑯@Y⑤) 中 
ジリ の ⑯ 十 ⑤ EE 
レー ドジ ッ ク ロ ー ス 
ピン キッ ク ⑯+⑧C⑯+⑨ ド 
ステ ッ プ イン ミド ルキ ッ ク C 心 ⑩ 二 ⑤ 中 
スピ ン ヒ ー ル ソー ド ぐ ⑯+@⑤ 中 
ミド ルス ピン キッ ク SO や OT⑤ 中 
レッ グ ス ラ イサ ー に 9 RR 
スピ ン レ ッ グ スラ イサ ー ひ G⑯T⑥⑯ 特殊 上 
ジャ ン ピ ン グ ソ バッ ト 人 中 
ヘッ ド フ ッ ク キ ッ ク S⑯ 二 ⑥ EE 
スイ ッ チ ステ ッ プ ⑥ 二 ⑯ 十 ⑤ 特殊 行動 
スイ ッ チ スピ ン キ ッ ク ⑤ 十 ⑯ 十 ⑥⑯ 中 
バリ アキ ッ ク (ディ フェ ッ シ フ ムー ナブ 中 )@+0 中 
サイ ドス テッ プ ボ ディ (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑥ 中 
サイ ドス テッ プル ハンマー キッ ク (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 
スラ イ ッ フ ル 中 の 技 
スラ イド シャ ッ フ ル 特殊 行動 


BHT⑯⑥ 
フラ ッシュ バッ ク ナ ッ クル (スラ イド シャ ッ フ ル 中 )⑤ ミ 
ステ ッ プ イン ソー ド (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ⑯ 中 
ステ ッ プ イン ロー クラ ッシュ (スラ イド シャ ッ フル 中 ) G⑯ 人 
ステ ッ プ イン ロー・ ス ラッ (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) 


シュ ハイ 
ドラ ゴン バッ ク ナ ッ クル (スラ イド シャ ッ フル 中 )@+ 中 
ダッ キン グ (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) SQ① 特殊 行動 


ダッ キン グー ヘビ ィ ボ ディ 
2 ッ キ ジグ ニ ド ニ キッ シク 
トー キッ クサ マー ソル ト 
キッ ク 


(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) 占 
ぐ S ぐ ⑤⑥ 
(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) 中 
S ぐ ⑯ 


(スラ イド シャ ッ フル 中 ) 


SC (ヒッ ト 時 )⑥+@ 1 撃 投げ 


コマ ンド 攻撃 判定 | ダメ ー ジ 


10 


n 加 = コ 叶 部 。 回 
O 一 oooamooOoO の の 


TO 


14 
16 
40 


備考 
踏み 込む 
ご で スラ イド シャ ッ フ ル へ 
人 人 orG@+⑯+⑧ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 


で スラ イド シャ ッ フ ル へ 


OUBT⑯+@ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 、 覚 1 
振り 向き 状態 へ 


キャ ン セ ル 可 


人 OrC⑧+⑯+⑥⑧ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 
ぬ G で スラ イド シャ ッ フ ル へ 


AN ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 
振り 向き 状態 へ 

振り 向き 状態 へ 

だ め 可 、 最 大 た め 時 : ダメ ー ジ 40 
キャ ン セ ル 可 


キャ ン セ ル 可 


G で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 む or む お ⑥ 二 ⑯ 十 
で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 
振り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 


む ⑯ が 出る 前 に 入力 
せ ⑯ が 出る 前 に 入力 、 覚 1 


orG⑥†⑯+⑥ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 
や で スラ イド シャ ッ フ ル へ 


は ⑯ 十 ⑧ で も 出せ る 
寺 、 く 人 K 二 @ で も 出せ る 
品 


ぷ で スラ イド シャ ッ フ ル へ 
で スラ イド シャ ッ フ ル へ 、 む Or ひ ⑤⑥ 十 ⑯ 十 
で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 、 覚 一 1 


⑤ か ら の 技 に つなが る 
覚 1 


覚 1 

合 OrO⑥ 寺 ⑯+⑥ で サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル へ 
覚 

で スラ イド シャ ッ フ ル へ 


で 振り 向き 状態 へ 、 覚 1 


で スラ イド シャ ッ フ ル へ 


キャ ン セ ル 可 
で で スラ イド シャ ッ フ ル へ 


覚 1 
覚 一 1 


覚 一 1 


覚 一 1 


JOYBRWAW 中 


技 名 | コマ ンド | 攻撃 判定 | ダメージ 備考 
ダッ キン グー ファ イヤ ー (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) 
ター ツ ぐ GR⑤ 08 旧 は 9 
サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ルル 中 の 技 
スピ アエル ボー (サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フル 中 )⑥ 中 19 

人 DB (サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ 昌 
エル ボー バッ ク ナ ッ クル jj) @@ 特殊 上 18 覚 一 1 
ジャ ンプ 攻撃 
エル ボー (上 昇 中 )@ 中 25 
ステ ッ プ スト レー ト (空中 )@⑥ 中 25 
ステ ッ プ フッ クキ ッ ク (上 昇 中 、 空 中 )⑯ 中 25 
ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク (No 中 20 3 
理 後 攻 机 ミ 
ター ンチ ナッ クル ( 敵 背後 )@ 中 10  ⑤ か ら の 技 に つなが る 
ター ンス ラン トバ ッ ク ナッ クル  ( 英 背 後 ) で @ MI 2 
レイ ジ キ ッ ク (英彰 後 ) む @⑯ コト 18 
ター ン キ ッ ク ( 融 背 後 )⑩ 上 6 で スラ イド シャ ッ フ ル ヘ へ 
ター ン ロ ー ス ピン キッ ク  ( 敵 背後 ) む ⑯ に 20 
ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ クル ( 背 後 )⑥+⑯ 中 5 覚 8 
人 ( 瑞 背後 )⑥+《⑯+⑥ 特殊 行動 一 スラ イド シャ ッ フ ル へ 
信和 SGS 生計 
リア クト ラウ ンド キッ ク  ( 壁 正面 ) じ ⑥+⑯⑥ 中 30 


ウォ ー ル バッ クロ ー ル  ( 可 正 面 ) ご ら ++G⑥ 特殊 行動 一 
サッ カー ボー ルキ ッ ク  ( 敵 ダ ウン ) ぐ :%⑯) ダウ ン 攻撃 13 
ジャ ン ピ ビン グ ニ ー ス タン プ ( 瑞 ダ ウン ) で ら ダウ ン 攻 撃 8 


フェ イス スマ ッシュ キッ ク ⑤⑥+⑥ 上 段 投げ 25 


ウン デフ ロニ EE ーー の 用 側 に 回 る と ダメージ Z0、 背 側 に 回 
ワン イン チ ブ ローー ス 遇 回 ー ジ 20、 背 側 に 
ッ チル バック ブ ロー コン ボ "Tor 上 身投げ 60 一 85 ろ と ダメ ー ジ 95 

ドラ ゴン フィ スト ら ⑥+⑥ 上 段 投げ 45 覚 1 

ニー スト ライ ク 3B+⑥ 上 段 投げ 55 

ドラ ゴン スナ ッ プ 。 ぐ B+@ 上段 投げ 4 覚 -1 

ジラ イス ティ ッ ク バ ン ギ ooe+@ 上 段 投げ 55 

ウォ ー ル フェ イス クラ ッ シ コ  ( 疫 加 背 後 )Q や ⑤⑥+G@ 上 段 投げ 65 

ネッ クス ラッ シン グ  ( 琶 側面 )⑥+@ 上 段 投げ 40 

フェ イス クラ ッ シ ャ ー ( 癌 後ろ 向き )⑥+G⑧ 。 上 上段 投げ 50 

ER レバ トラ ル 時 

ドッ シッ っ 

バク サオ 当て 身 

バク サオ ナッ クル (パク サオ 成功 時 ) ⑤ 中 10 


ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ) OOO 中 。 80 
ライ ジン グ バ パッ クキ ッ ク (3 つ 伏 足 テル イ )&O 中 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 )⑩O "中 80 
ライ ジン グル バッ クキ ッ ク (96 な 介 軒 デ イ 中 ao 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (うつ 伏せ 足 - 前 転 】⑩ 中 820 
ウ ヴァー ティカ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ) ⑯%) 中 。 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 . デ イイ)%OO 中 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ : 模 転 )⑯K 中 20 
ウ ヴァー ティ カル スピ ン キ ッ ク (つっ 佑 き 明 横転 ディ 。 市 ao 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 )⑩⑯ 中 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 ) ⑯OO 中 。 Eo 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 : デ ィ レイ )⑯OR 中 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 . 横 転 )6RO ” 中 20 
ヴァ ー テ ルス ピッ キッ ク 【 介 向け 年. 横 転 デ イレ 中 』 ao 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (仰向け 足 ・ 後 転 )⑯O 中 820 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ) ⑯ROO 中 。 go 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ )⑩OR 中 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク  ( 爺 向 け 頭 ・ 横 革 )%O 中 ” 20 
ライ ジン クル バッ クキ ッ ク | ( 向 じ 題 : 栓 転 : デ ィ レ ー 中 | ao 
ライ ジン グ パ バッ クキ ッ ク (仰向け 頭 - 前 転 )O 中 820 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 )⑯OO  ” 下 80 
ロー スピ ン キ ッ ク (③ っ 伏 足 テル イ )WRO 下 。 80 
ロー スピ ビン キッ ク (うつ 人 せ 足 横 因 ) WO 下 。 20 
ロー スピ ン キ ッ ク Eee | mm | と 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 足 . 前 岐 ) WOOR 下 820 
ロー スピ ビン キッ ク (うつ 伏せ 頭 )⑯⑯O 下 820 
ロー スピ ビン キッ ク (うつ伏せ 頭 . テ ルイ )WQOO 下 8 ら 0 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 横 寺 ) OR 下 80 
ロー スピ ン キ ッ ク 2 人 
ロー スピ ン キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 後 転 ) OO 下 20 
ロー スピ ン キ ッ ク ( 爺 向 け 足 ) WO 本 則 玉 
ロー スピ ン キ ッ ク ( 爺 和 け 足 : デ ルイ )W0OO 下 80 
ロー スピ ン キ ッ ク 4 トド g0 
け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
ミス ビジ キッ ク NE 代 暫 フ 細 語 EQ 
ロー スピ ン キ ッ ク ( 爺 向 け 足 . 後 転 .⑩R 下 80 
ロー スピ ビン キッ ク (仰向け 頭 ) WOGG 中 間 還 8 
ロー スピ ン キ ッ ク (件 向け 頭 . デ ルイ ) WO 下 80 
ロー スピ ン キ ッ ク (所) 電 896 下 20 
8 (仰向け 豆 ・ 横 転 ・ デ ィ 
ロー スピ ビン キ ッ ク イ ) す ⑯OO 5 下 80 
ロー スピ ン キ ッ ク (仰向け 頭 前 転 ) WO 。 下 8 ら 0 


]NVAM4 ADVI/ISIIVIVO 
G0 19I9DM) 


1NVAM8 HVMVS/ISII VIVO 


G0 OU) 


スト レー トリ ー ド 
スト レー トリ ー ド 

ジャ ブス トレ ー ト 
XN 
AN 
ee トン バン 
サー ベン ト テ イル 

サー ベン トバ イト 

コン ボラ イジ ング ニー 
コン ボサ マー ソル トキ ッ ク 
コン ボサ マー ソル トキ ッ ク 
コン ボス ケア クロ ウ 

コン ボ バ ックス ピン キッ ク 
コン ボリ バー スハ イキ ッ ク 
パン チ ハ イ キッ ク 
パンチ ニー キッ ク 

ライ ジン グ エ ル ボー 
エル ボー サイ ド チ ョ ッ プ 
ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 
エル ボー フッ クキ ッ ク 
バッ ク ナ ッ クル 
サー ベン トレ イジ 

サー ベン ト フ レン ジー 
テイ ルス ウィ ー ブ 

サー ベン トク ロー 

バッ ク ナ ッ クル ター ン 
スク ァ ト スト レー ト 

スナ ッ プ サイ ド チ ョ ッ プ 
セッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 
ヴァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キ ッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キ ッ ク 
ハイ キッ クス トレ ー ト 
ダブ ルス ラス トキ ッ ク 
ドニ と コリ ルク 4 

ジー 

スイ ッ チ キッ ク 
シャ ー プ ソー ド 

シャ ー プ ソー ドコ ン ボ 
クイ ッ ツク 三 

ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク 

ジャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク 
ロー キッ ク 

スピ ンタ ー ン キッ ク 

ダブ ルス ピン キッ ク 

ミド ルキ ッ ク 
ミラ ー ジ ュ キ ッ ク 

ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン 
フェ ザー スケ アク ロウ 
サマ ー ソ ルト キッ ク 

フル スピ ン ヒ ー ル キッ ク 
ヒー ルキ ッ ク ム ー ン サル ト 
ハイ ドサ イド キッ ク 


@⑥Dor で or<@⑯ 
⑥⑯⑥ も orG⑯ 
⑥⑥P で ⑯ 

⑤⑥⑥⑯ 


GPX ( ら 発 目 ヒッ ト 時 ) ⑯ 
2⑤⑯ ( 発 目 ヒッ ト 時 ) 
⑯⑯+@ 


3 (2 発 目 ヒ ッ ト 時 ) 
⑯G 


QC@⑤ 


S⑯ 
CB 十 ⑯ 二 ⑤ 
⑤ 十 ⑯ 


斑 10 
EE 10 
3 10 
当 10 
= 10 
ロコ 10 
3 ド 21 
中 18 
中 24 
中 28 
中 28 
由 ョ 20 
正 20 
特殊 上 13 
上 20 
中 16 
中 16 
則 18 
特殊 中 20 
da 18 
由 コ 18 
中 ・ 上 8.8 
特殊 上 8 
| 20 
中 20 
= 四 14 
特殊 下 に 
上 10 
上 20 
E ら 1 
直 81 
ロビ 8 
中 17 
中 20 
中 825 
中 15 
E 21 
特殊 上 18 
中 18 
中 820 
中 17 
SR 18 
は 15 
EE 15 
中 16 
EEEWIIBNII ら 
中 27 
中 20 
中 38 
中 ら 1 
特殊 行動 一 
中 20 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


踏み 込む 


ラミ ジョ 1< ペ 


キャ ン セ ル 可 


覚 1 


フラ ミン ゴ へ 、@+†⑯+⑧ で ステ ッ プ へ 


SB か ら も 移行 で きる 
=⑤⑯ か ら も 移行 で きる 
振り 向き 状態 へ 


覚 -1 

フラ ミン ゴ へ 、⑥+†⑯+⑥ で ステ ッ プ へ 
キャ ン セ ル 可 

キャ ン セ ル 可 


フラ ミン ゴ ペ 
振り 向き 状態 へ 
キャ ン セ ル 可 (キャンセ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 


振り 向 寺 状 態 へ 


ツラ ミ ジ ショ ミミ 


じ ⑯ 十 で も 出せ る 


ブリ ー ズ ショ ッ ト らら T⑩ 土 10 
ウィ ンド ナッ クル ゆ ⑤@⑯@ = ド 10 
ライ ジン グ ア ッ パー ゆ ⑤+⑩⑯<Y⑤ 中 18 
ブリ ザー ドキ ッ ク び ⑥+⑯ ぐ PX 中 81 
スト ー ム コン ビ ネ ー シ ョ ン ゆ ⑤ 二 ⑯⑤X) 土 g1 
ダブ ル ラ イズ キッ ク 〇 @+⑯⑩ 中 : 中 17、10 
サー ベン トト ー キ ッ ク む ⑤+⑩⑯ GR 16 
サー ベン トス マッ シュ キャ ノン 〇 ⑥-+⑯⑩ 上 19 
スピ ニン グ ス ケ アク ロウ ⑯+@⑤ 上 20 
クラ ッシュ トル ネー ド (立ち 途中 )⑯+@ 明 30 
ヒー ルス ラッ シュ ら ⑯+@ 中 20 
シャ ドウ スラ ッシュ 上 〇 ⑯+⑥⑯ 中 20 
スピ アキ ッ ク ら P⑯+⑨ da 18 
スピ アキ ッ ク コ ン ボ ゆ ⑯T@⑥⑯ 中 ら 1 
クレ セン ト ヒー ル SOT@ 中 82 
レッ グ ス ラ イサ ー S⑯+⑤ HE 18 
ライ ジン グ ニ ー すら ⑯+⑤ 中 30 
ライ ジン グ ニ ー ダ ブル すら ⑯+⑥⑯ 四 19 
ライ ジン グ ニ ー コ ン ボ すす ⑯+⑥・⑯ 中 19 
ラウ ンド キッ ク で ⑯+@⑧ 中 20 
ロー スピ ン キ ッ ク COT@ 訳 20 
ヴァ ルキ リー ロー ら ⑯+@ 下 1a 
ヴァ ルキ リー ソー ド 必 ⑯+@⑯ BS 20 
ヴァ ルキ リー フラ イト G+@⑤ 中 18 
ヴァ ルキ リー ジャ ブ C+⑥⑤⑥ ロロ 10 
ヴァ ルキ リー スト レー ト  C⑯+@@⑤ 特殊 上 12 
ヴァ ルキ リー スト ライ ク 0⑯+@⑥@P⑯ 中 2 
ソー ドス ラッ シュ 2⑯+⑥⑯ 中 16 
ソー ドラ ッシュ コン ボ C⑯T⑥⑯⑯ 有 20 
ムー ン サ ルト CB++⑤ 特殊 行動 一 
サイ ドス テッ プ キ ッ ク (ディフェン シブ ムー ブ 中 )@+0 中 25 
サイ ドス テッ プス ラッ シュ (オフ ェ ン シ ブ ムー ブ 中 )6⑥ 中 13 
サイ ドス テッ プ ニ ー (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑥ 中 81 
ラン ニシ ジグ 三 に = (走り 中 ) ⑯ 中 25 


1 攻撃 判定 | ダメ ー ジ | 備 孝 = = | 


キャ ン セ ル 可 (キャン セル 時 は フラ ミン ゴ へ )、 覚 - 
キャ ン セ ル 可 (キャンセル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 


シラ ショ 1< ペ 


フラ ミン ゴ へ 、@+†⑯+⑥ で ステ ッ プ へ 


た め 可 、 た め 時 覚 一 、 最 大 た め 時 : 判 定 
中 ・ ダ メー ジ 48 


覚 -1 
キャ ン セ ル 可 (キャ ン セ ル 時 は フラ ミン ゴ へ )、 覚 -1 
キャ ン セ ル 可 (キャンセル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 


フラ ミン ゴ へ 、⑥@+⑯+⑥ で ステ ッ プ へ 


キャ ン セ ル 可 (キャンセル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 


カッ トイ ン バ パン チ 

カッ トイ ンチ ョ ッ プ 
ラビ ッ ド キッ ク 

サイ ドキ ッ ク コ ン ビ ネー 
ショ ン 

上 0 了 め ウツ ジョ ジロ 
ロー カッ トコ ン ピ ネ ーション 
キャ ノン コン ビ ネ ー シ ョ ン 
ガー ドク ラッ シュ ソー ド 
ヴァ ルキ リー ラン サー 
クラ ッシュ ロー 

ハン ド ホ ー ル ド ネ ッ ク カ ッ ト 
カッ トイ ン ミ ドル 

スイ ッ チ ロー 

サマ ー ソ ルト キッ ク 

ジェ イク , 

バッ ク ナ ッ クル 

バッ ク ナ ッ クル サイ ドキ ッ ク 
バッ ク ナ ッ クル ロー キッ ク 


(フラ ミン コ ゴ 中 )@⑥ EE 
(フラ ミン ゴ 中 ) ぐ ⑤⑥ 8 
(フラ ミン ゴ 中 ) ⑯ 特殊 上 ・ 上 
(フラ ミン ゴ 中 ) ⑯⑯ 中 
(フラ ミン ゴ 中 ) ⑯ 心 ⑩⑯ 四 
(フラ ミン ゴ 中 ) ⑯O⑯ 下 
(フラ ミン ゴ 中 ) ⑯⑯T+⑥ 中 
(フラ ミン ゴ 中 ) 〇 ⑯ * 世 
(フラ ミン ゴ 中 ) ぐ ⑯ 中 
(フラ ミン ゴ 中 ) ひ ⑯ ド 
の 二 et mm 
(フラ ミン ゴ 中 ) ⑯ 中 
(フラ ミン ゴ 中 ) む ⑯ ド 


(フラ ミン ゴ 中 ) Por で ⑯ 中 
0 さば ぎ 
(フラ ミン ゴ 中 ) や ⑥@+⑯ EE 
(フラ ミン ゴ 中 ) 〇 @ 二 ⑯⑯ 中 
(フラ ミン ゴ 中 ) 〇 ⑥@+⑯O⑯⑩ 下 


8 
10 
12、8 
17 
18 
13 
17 
25 
ら 1 
16 
30 
ll が 
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⑥ か ら の 技 に つなが る 
Si⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 、 覚 一 1 


エッ ジ キ ッ クコ ン ボ ・ ダ ブル 
エッ ジ キ ッ クコ ン ボ トリ ブル 
サイ ド ネ ッ ク カ ッ ト ソ ー ド 
バッ クス ピン キッ ク 

ニラ トー ジェル ラ / 

リバ ー ス ハイ キッ ク 
ビー ルソー ドス ラッ シュ 
ロー スピ ン キ ッ ク 

ヒー ルソー ド 

ネッ ク カ ッ ト ス ラッ シュ 
レッ グフ ックス ロー 

ガト リン グ キ ッ ク ビ ー ト 
ステ ッ プ イン メナス 

バッ クロ ー ル エス ケー ブ 
ムー ン サ ルト 
ウニ ジ シキ リグ ジ 

ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 
ター ン ナ ッ ク ル 


ステ ッ プ 

ステ ッ プ ブー ク ロス スト レー ト 

クロ スス トレ ー ト ~ フ ッ ク キッ ク 
ステ ッ プ ー ト ー キ ッ ク 
トー キッ クー バッ クス ピン キック 
トー キッ クコ ン ピ ネ ーション 
ステ ッ プ ブー ローキック 
ステ ッ プ ブーフ ェ イ ク 

ステ ッ プ ー ラ ウン ドス ピン キッ ク 
トル ネー ドス ピン キッ ク 
ステ ッ プ ー サ ー ベ ント テイ ル 
は 三 ペ ジ ド バイ ド 


エル ボー 

ステ ッ プ スト レー ト 
ステ ッ プ フッ クキ ッ ク 
ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク 


青 後 攻撃 


ター ン ナ ッ ク ル 

ター ン ロ ー ス トレ ー ト 
ター ン キ ッ ク 

ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 
ドラ ゴン キッ ク 
ター ン ラ イジ ング キッ ク 
ター シラ ッ ク キ ッ ク 
ムー ン サ ルト 


リア クト ラウ ンド キッ ク 
ウォ ー ル バッ クロ ー ル 


サッ カー ボー ルキ ッ ク 
ジャ ン ピ ン グ ニ ー ス タン プ 
投げ 技 

ヴァ ルキ リー レイ ジ 


(フラ ミン ゴ 中 ) ら ら + 
⑯O) (ヒッ ト 時 ) ⑯⑮ 
(フラ ミン ゴ 中 ) ら @+ 。 上 
⑯GO (ヒッ ト 時 ) ⑯ 


(フラ ミン ゴ 中 ) 9orG⑥T⑯ 中 
(フラ ミン ゴ 中 ) ⑯+⑥ ヨ 
(フラ ミン ゴ 中 )@⑯+@Qord 特殊 行動 
(フラ ミン ゴ 中 )⑯+@) 特殊 上 
(フラ ミン ゴ 中 ) ひ ⑯+@ 中 
(フラ ミン ゴ 中 ) 9⑯+@ に 


(と / ゴ 中 ) ぐ ⑯+⑤ 中 


ゴ 中 ) GO+@ 
ト o ガ ー ド 芋 )e+e 1 聞 投 げ 


(フラ ミン ゴ 中 )⑧+⑥  ] 壇 ff プ 巡 


(フラ ミン ゴ 中 ) OGoo 
orGocyert@o 。 其 和 和 


(フラ ミン ゴ 中 ) ら 


力 
N 


6 
NN 


寺 


FN 
ミ M MI 


NII 


力 有力 


特殊 行動 
(フラ ミン ゴ 中 ) G⑥+《⑯+⑥ 特殊 行動 
(フラ ミン ゴ 中 ) Q@T+《⑯+@ 特殊 行動 
( 英 背後 ・ フ ラミ ン ゴ 中 )⑯ d ピ 
( 瑞 背後 ・ フ ラミ ン ゴ 中 )O0 下 
( 英 背後 ・ フ ラミ ン ゴ 中 )⑥⑤ = 


(フラ ミン ゴ 中 )⑥+⑯+⑥ 特殊 行動 


(ステ ッ プ 中)@ H 
(ステ ッ プ 中 )@ の 特 丈 上 
(ステ ッ プ 中 ) 中 
(ステ ッ プ 中 ) 特殊 上 
(ステ ッ プ 中 )⑯6 中 
(ステ ッ プ 中 ) 9 下 
(ステ ッ プ )@+( 対 ・ ge 
(ステ ッ プ 中 )@⑯+@ 上 
(ステ ッ プ 中 )⑯+@⑯ 特殊 上 


(ステ ッ プ 中 ) ひ ⑯ 二 @⑤ HI ド 
(ステ ッ プ 中 )O⑯T+@K)。 中 


(上 昇 中 )⑤ 中 
(空中 )@⑧ 中 
(空中 )⑯ 中 
(着地 ぎわ )⑯ 中 


( 英 背 後 )⑥ 出 
( 敵 背後 ) ひ @ H 
( 英 背後 )⑩ 5E 
( 瑞 背後 ) ひ ⑯ IE 
( 英 背後 )C⑩ E 
( 散 背後 )⑩ 中 
( 英 背後 )⑯+⑥⑤ EE 
( 英 背後 )@+⑯+@⑨ 特殊 行動 


( 壁 正面 ) や ⑧⑥+⑯+⑥ 中 
( 壁 正面 ) ご @ 二 ⑯+⑥ 特殊 行動 


( 敵 ダウ ン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 
( 敵 ダ ウン ) G@ ダウ ン 攻 撃 
十 ⑤ 上 段 投げ 
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10 
18 
25 
20 
25 
25 
20 


13 
らら 


30 


フラ ミン ゴ へ 


フラ ミン ゴ へ 、 キ ャ ン セ ル 可 


⑤ か ら の 技 に つなが る 


ステ ッ プ へ 


フラ ミン ゴ へ 、⑤+⑯⑥ で ステ ッ プ へ 


キャ ン セ ル 可 (キャンセ ル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 


キャ ン セ ル 可 (キャ ン セル 時 は フラ ミン ゴ へ ) 
フラ ミン ゴ 中 や ⑧+《⑩U⑯ か ら の 技 に つなが る 


さば き 、 フ ラミ ン ゴ へ 


覚 - ら 


⑥ か ら の 技 に つなが る 


フラ ミン ゴ へ 、⑥+⑯+⑥ で ステ ッ プ へ 


技 名 | コマ ンド 攻撃 判定 


レク イエ ム Q@+@ 上 段 投げ 5 
イー ムー ニラ ー ジ ュ oe+eooro 上 段 投げ 25 
ネッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ らら ⑥+⑥ 上 段 投げ 40 
フォ ー リ ン エ ンジ ェ ルス ロー らら ⑥+⑧ 上 段 投げ 40 
マー メイ ド フ ァ ラ ンク ス <@+@ 上 血 投 げ 35 
レッ ク ホ ー ル ドス ロー < や @+ 上 答 投 げ 50 
スイ ー ト ペイン OGGor で GT@ 上 身投げ 55 
フロ ント スー プレ ックス ら 〇 ⑥+@⑥ 上 了 自 投 げ 40 
oi 坦 feg 衝 45 
ライ トニ ング ニー スマ ッシュ ( 敵 壁 背後 ) ぐ @⑥+⑥⑤ 上 了 段 投げ 60 
シェ ルプ レ イク エル ボー  ( 側 面 ) ⑥+@ 上 段 投げ 40 
バッ ク ド ロッ プ (部 後ろ向き )⑥+⑥ 上 身投げ 50 


起き 上 が り 攻 撃 


ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ビン キッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ビン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 


(うつ 伏せ 足 ) @@ 
(うつ 人 足 テ ルイ )@& 
(うつ 伏せ 足 . 横 転 )⑩ 
(うつ 伏せ 中 横転 ディ 
レイ ) Go⑯ 

(うつ At 足 前 )@& 
(うつ 伏せ 頭 ) 
(うつ 人 B 豆 デル イ @@ 
(うつ 伏せ 横転) 
(うつ 伏せ 豆 . 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) ⑯G@ 

(うつ 伏せ 後 守 )⑳) 
(仰向け 足 )⑯OQ 

(人 け 足 . デ ルイ ) RS 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯@ 
(人 向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ )⑯@⑯ 

(人 向け 足 . 後 転 )0R 
(仰向け 頭 ) 
(仰向け 頭 - デ イレ イ )⑯OR 
( 爺 向け 頭 横転 ) KO 
( 伸 向 け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
の ⑯6e⑯ 
(仰向け 頭 - 前 転 ) ⑯O 
(うつ 伏せ 足 ) W⑯⑯ 
(3 人 RE 足 テル イ ) W& 
(うつ 人 足 .) WC 
(うつ 伏せ 足 ・ 転 - デ ィ 
レイ ) \⑯⑯⑯ 

(うつ 代走. 前 ) WC 
(うつ 伏せ 頭 ) W⑯O 
(3 つ 人 t 頭 . テ ルイ ) WAR 
(③ つ 人 頭 横 攻 ) WC 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 - デ ィ 
レイ ) (OO 

(うつ 人 題 後 岐 ) WO 
(仰向け 足 ) 9⑭⑳@ 

(人 向け 足 : デ ルイ) ま WO 
(人 向け 中 横転) 
(人 向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
POE CO 

(人 向け 足 - 後 転 ) 
(仰向け 頭 ) %GO@ 

(人 向け 頭 - デ イレ イ ) ま 9 
(人 向け 頭 村 ) き ORO 
(仰向け 豆 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
PE 


( 爺 向 け 頭 - 前 転 ) 


コ ゴゴ ゴ コ コ ココ ココ ココ ココ ココ ココ ココ コ 時 呈 是 ヨ ヨ 呈 呈 H 呈 呈 是 呈 時 唱 草 呈 呈 旦 是 時 


20 
80 
20 
20 
20 
ら 0 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
80 
20 
20 
80 
20 
20 
20 
20 
20 
80 
80 
20 
20 
80 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
ら 0 
20 
ら 0 
20 
20 


SARAHBRYAMI 還 


同 1NVAM8 HVAVS/ISIH VIVO 
を G0 19IDM) 


NWHD VIIIVIVO 


6019IHOMD 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


迎 面 探 払 
向 側 避 席 燕 党 
黒 虎 短 心 


人 ⑯ 


⑤⑥+⑯ 二 ⑤ 

(ディ フェ ツ シ ツブ ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑤⑧ 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 


( 虎 形 中 )⑤@ 

( 虎 形 中 )⑥@⑥ 

( 虎 形 中 ) ⑥⑥⑤ 二 ⑯ 
( 虎 形 中 ) 必 @ 


(上 形 中 ) @ (ヒッ ト 時 )⑥+@ 打撃 投げ 


( 虎 形 中 ) ぐ ⑤ 

( 虎 形 中 ) QB⑤ 

( 虎 形 中 ) ぐ @@B⑤ 

( 虎 形 中 ) ⑤ 

( 虎 形 中 )⑯ 

( 虎 形 中 )⑥+⑯ 

( 虎 形 中 ) や @+⑯ 

( 瑞 背 後 ・ 虎 形 中 )⑥ 

( 敵 背 後 ・ 虎 形 中 ) ひ @ 
( 英 背後 ・ 虎 形 中 )⑯ 

( 敢 背 後 ・ 虎 形 中 ) せ ⑯ 


苦 


HE 
B 四 
時 
EE 
= 
ド 
中 
は 還 
殊 
中 
EE 
中 
昌 


痢 ヒ 
必 
He 


特殊 中 


半 革 
上 選 病 時 


gsiri20Himri2 せ Hrior 導 上 


・ 耳 日 是 是 ビ ロレ エゴ ロゴ イコ ビ 是 時 


革 
陸 


半 
mallne 


革 


革 


苦 
ヒ け 時 是 是 エ ・ 


半 
ゴ 導 FF 是 是 


芋 


振り 向き 状態 へ 
⑥T⑯+⑥ で 虎 形 へ 


⑤+⑯T⑤ で 虎 形 へ 

虎 形 へ 

覚 -1 

振り 向き 状態 へ 

ぐ ⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 


⑥⑯ か ら の 技 に つなが る 、⑤ 二 ⑯+⑥ で 虎 形 へ 


覚 1 


⑥⑯ か ら の 技 に つなが る 、⑥+⑯+⑥ で 虎 形 へ 


覚 1 


キャ ン セ ル 可 


キャ ン セ ル 可 
距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


⑤⑥+†⑯ 二 @ で 虎 形 へ 
覚 1 


た め 可 、 た め 中 Q で 虎 形 へ 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 40 


振り 向き 状態 へ 
さば き 


⑥ か ら の 技 に つなが る 、⑤⑥†@⑯@ で 虎 形 へ 


沈 ニ 1 
虎 形 へ 
覚 一 ら 


上 段 ガ ー ド 外し 


上 段 ガ ー ド 外し 
⑤ か ら の 技 に つなが る 
人 か ら の 技 に つなが る 


ジャ ンプ 攻 撃 

膳 空 斜 掌 (上 昇 中 )@⑥ 王 16 

騰 空 沖 開 (空中 )⑤⑥ 中 25 

騰 空 中 肢 (着地 ぎわ )⑯ 中 20 ぐ ⑯ か ら の 技 に つなが る 
転身 掃 妥 (着地 ぎわ ) ひ ⑯ 下 20 

1 間 化 攻 軸 MNONENINNIRIPRPNIRR MNON 析 We (| 
背 沖 拳 ( 英 背後 )⑥ da 12  @⑥ か ら の 技 に つなが る 
背後 斜 下 掌 ( 英 背後 ) ひ @ 特殊 中 ” 16 ぐ で ⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 
背 沖 妥 ( 英 背後 )⑯ 計 25 

座 架 旋 懇 ( 英 背後 ) ひ ⑯ 下 22 

虎 脚 背 転 ( 敵 背 後 )⑯ 中 30 先行 入力 

騰 空 背 閉 ( 敵 背 後 ) 人 で ⑯+⑨⑤ 中 30 

撃 月 時 ( 瑞 背後 )⑥+⑯ 中 30 覚 -1 


壁掛 背中 ( 壁 正面 )@⑤+⑯+⑥ 中 20 
壁掛 背 転 ( 壁 正面 ) つら +⑯+⑥ 特殊 行動 一 
ダウ ン 攻 机 
踏 机 ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 
虎 羽 量 党 ( 敵 ダ ウン ) で ⑥⑤ ダウ ン 攻 撃 らら 
肩車 豆 落 @+⑨ 上 身投げ 25 
館 虎 際 打 ら ⑤+@ 上 段 投げ 40 
角 虎 撲 食 上 ⑥T+⑥ で or む 上 段 投げ 25 
雷 震 入 林 ぐ ⑤+⑤ 上 段 投げ 45 覚 一 1、 壁 ヒッ ト 時 : ダ メー ジ 15 
棚 還 旋 転 <⑤+@ 上 段 投げ 45 
柳 手 掛 倒 の 1⑥+⑥ 上 段 投げ 10 
転身 巴 咽 党 < や @+@ 上 段 投 げ 50 
虎 蒸 連 舞 QB+@⑤ 上 段 投げ 50 
崩 身 双 虎 爪 掌 すら ⑥+@⑤ 上 段 投げ 60 
大 地 倒 明 ぐ Q@+@ 上 段 投げ 55 
電 震 入 林 ( 壁 背後 ) ぐ ⑤+@ 上 段 投げ 60 
柳 車 旋 転 ( 壁 背後) ぐ PT@ 上 段 投げ 60 
転身 爪 巴 光 (届出 面 ) ⑥+⑧ 上 段 投げ 40 
猛虎 背 朋 ( 敵 後ろ 向き ) ぢ +@ 上段 投 げ 50 
背 蹴 尿 (うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
後 中 (③ つ 伏せ 足 . テ ルイ )@ 中 20 
後 中 (うつ 伏せ 足 . 横 転 )OO 中 20 
後 有 (うつ 人 K 肝 村 - デ ィ 了 Am 
後 中 (うつ 伏せ 足 . 前 転 )⑯RO 中 20 
後 中 (うつ 伏せ 頭 ) ⑩⑯ 中 20 
前 旋 懇 (うっ 伏せ 頭 . デ ルイ )@&O 中 20 
前 旋 明 (うつ 伏せ 豆 . 横 転 )GO 中 0 
(うつ 伏せ 頭 横 転 ・ デ ィ 
前 旋 レイ ) ⑯ MHD 
前 旋 良 (うつ 伏せ 豆 . 後 転 )6RD 中 20 
前 族 朋 (仰向け 足 )⑩ 中 20 
前 族 腸 (仰向け 足 . デ ィ レ イ )@ 中 20 
前 旋 朋 (仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯O⑭ 中 20 
前 族 有 ( 爺 向 け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
8 イ ) ⑯%⑯ 同 E9 
前 旋 衣 (仰向け 足 ・ 後 転 )O 中 2 
後 中 (仰向け 頭 ) ⑩) 中 go 
後 中 (仰向け 頭 . デ ィ レイ )⑯RD 中 20 
後 蹴 有 ( 仙 向 け 頭 横 転 ) ⑯O⑩ 中 20 
後 中 (仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯⑯ 中 2o 
地 掃 旋 月 (うつ 伏せ 足 ) WO 下 20 
後 掃 族 妥 (③ つ 人 At 足 テル イ )WK&G 下 20 
後 掃 旋 月 (うつ 人 足 . 横 転 )%QRO 下 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
La レイ ) io 日 編 生計 
後 掃 旋 月 (うつ 代 せ 足 . 前 転 )WO&O 下 20 
地 掃 肝 (うつ 伏せ 頭 )W⑯QS 下 go 
前 掃 旋 月 (うつ 人 At せ 顕 デル イ )WK&O 下 20 
前 掃 旋 上 (うつ 伏せ 豆 横転 ) QR 下 20 
前 掃 旋 眼 ea 中 20 
前 掃 旋 妥 (3 つ 人 せ 環 後 転 )%ORO 下 ao 
前 掃 族 妥 (仰向け 足 ) す ⑩O 下 20 
前 掃 話 妥 (仰向け 足 ' デ ルイ ) ま ORO 下 20 
前 掃 旋 上 (仰向け 足 ・ 横転 ) OO 下 20 
前 提 員 (利和 け 中 - 横 転 ・ デ ィ レ の 
前 掃 旋 妥 (仰向け 足 . 後 転 % 人 OO 下 20 
後 掃 旋 妥 (仰向け 頭 ) WO 下 20 
後 掃 話 妥 (仰向け 頭 . デ ィ ル レイ) WOO 下 20 
後 掃 旋 良 (人 向け 頭 横 転 )⑯⑳6 下 20 
5 (仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
後 掃 話 朗 CI 中 20 
後 掃 旋 妥 (人 向 け 頭 前 転 )%@⑳O 下 20 


技 名 コマ ンド 攻撃 判定 | ダメ ー ジ | 備考 

打 了 技 
沖 拳 ⑤ ョ E 10 
沖 拳 Lo) 上 10 踏み 込む 
連 党 @⑥⑤ EE 10 
電撃 掌 ⑥⑤⑤ 18 
連環 遠 撃 ⑥⑤ ぐ ⑤ 特殊 上 14 振り 向き 状態 へ 

後 ⑥⑤⑤P⑯ EE 18 
連環 燕 子 乱 墜 ⑥⑤ ぐ ⑤⑯ む ⑯ 5 ド 25 
連環 転身 脚 ⑤⑥⑤⑯ 喝 33 
連環 転身 掃 脚 ⑥⑤⑤O⑯ ョ hs 25 

背 転 脚 @'P⑥SorG⑯ 中 20 
連 拳 中 脚 @⑥⑯ 特殊 中 10 
連 挙 中 起 脚 ⑥⑥《C⑯ 中 20 

源 妥 @⑯ 日 20 
連 挙 月 一 人 妥 @⑯ む 特殊 行動 一 人 服 へ 
究 沖 拳 (っ 】 中 16 
玉 女 南 書 ゆ @⑯ に 16 
燕 子 双 掌 (っ 】 中 20 
飛燕 弾 有 上 ⑥⑯ 引 16 
上 歩 掃 沖 掌 Q@ =E 16 さば き 、 覚 一 1 
燕 青 槍 党 (フッ) 中 16 
燕 青 双 党 壁 ぐ ⑤ 中 25 
偏 身 遠 撃 (っ 】 記 14 振り 向き 状態 へ 
掃 沖 拳 ひ @ 特殊 下 9 
燕 青 虎 双 破 すら ジ ⑤@ 中 80 
燕 青 電撃 源 すす CB 中 18 
准 下 挿 ぐ @⑤ 下 12 ぐ で 休 腺 へ 
蒼 下 旋風 脚 ぐ ⑥⑯ 特殊 上 20 最大 た め 時 : 判 定 中 ・ ダ メー ジ 38・ 覚 - ら 
准 下 旋風 脚 一 肌 身 S⑥⑯⑥ 特殊 行動 一 キャンセ ル 
准 下 旋風 脚 一 背 身 ぐ ⑥⑯ (た め 中 ) の 特殊 行動 一 背 向け 行動 
誰 下 旋風 脚 一 縮 身 S⑥《 (た め 中 ) む 特殊 行動 一 キャンセ ル 
蒼 下 連 揮 ぐ ⑥⑤ 思 8 ⑯⑤ か ら の 技 に つなが る 
意 下 連 挿 党 S⑥⑥⑤@ 中 25 
裏 圏 挿 (っ ) 上 16 覚 ら 
高 蹴 服 ⑯ E 20 
高 蹴 下 挿 ⑯⑤ 特殊 下 12 ぐ で 人 腺 へ 
高 蹴 下 挿 旋風 脚 ⑯@⑯⑩ 特殊 上 20 た % 品 た め 時 > セ 司 、 駄 9 計 幸 中 人 が ー238 覚 2 
虎 燕 煽 脚 ⑯⑯ 中 14 覚 一 1 
高 弾 腺 (立ち 途中 )⑩ 中 25 
弾 膝 ら ⑯ 中 18 
弾 腔 容 況 じ ⑯⑤ 上 10 
紫 攻 後 旋 避 EE 33 
紫 燕 前 掃 ゆ ⑯⑤ ひ ⑯ 下 25 
紫 燕 背 転 ゆ ⑯⑤Q 〇 (or)⑯ 中 20 
燕 青 忠 脚 ぐ G⑯ 中 1 
燕 青 忠 起 脚 SD⑯⑯ 中 15 

端 脚 ゅ ゅ ⑩ 胃 20 
連環 単 び ⑯⑤ 中 16 
燕 青 揚 脚 Q⑯ 中 19 むせ で 人 尿 へ 
半 旋 風 QQ⑯ E 2] 振り 向き 状態 へ 
騰 空 後 撮 脚 いい 0) 特殊 上 16 
燕 青 下 乃 d⑯⑩ ド 15 ぐ で 振り 向き 状態 へ 
旋 栽 用 すす or や ⑯ ド 10 
連 下 旋 服 すす OrC⑯⑯⑩ = 世 19 
燕 青 背 丸 脚 すく 中 らら 
旋 中 服 S⑯ 中 ら 1 
旋 脚 沖 党 ぐ Y⑯⑤ 記 18 
育 転 脚 は ⑯ 中 30 
連 旋 背 転 脚 は 《⑯ 必 ⑯ 中 30 
飛燕 単 脚 ぐ ⑯ 中 17 。 ぐ 《+@ で も 出せ る 
飛燕 烈 脚 く ⑯ 中 らら 
燕 青 架 単 忌 ⑤⑥+⑯ 中 18 
飛燕 転身 党 (立ち 途中 )@+⑯ 中 ら 1 振り 向き 状態 へ 
跳 歩 准 下 挿 C@+⑯ ドド ら 20 ぐ の で 休 腺 へ 、 キ ャ ン セ ル 可 
架 推 学 ぐら T⑯ 中 30 。 た め 可 、 覚 -]、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 45 ・ 覚 -2 
燕 青 掛 妥 Gor で ⑥+⑯ 下 10 ヒット 時 は 投げ に シフ ト 、 ヒ ッ ト 時 : ダ メー ジ +20 
燕 青 旋風 脚 ⑯+@⑥ 特殊 [上 25 振り 向き 状態 へ 、 覚 一] 
舞 連 脚 ゆ ⑯ 十 ⑥ 中 ・ 中 20、18 
燕 青 騰 空 所 脚 ゆら ⑯+⑥ 中 ・ 中 80、18 振り 向き 状態 へ 
胡 虹 脚 ぐ ⑯+@⑥ 上 85ー35 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 、 覚 - ら 
前 掃 乳 G⑯+@ 下 20 
翻 身 掃 脚 区 ⑯+⑤ 下 ら 1 
燕 蹴 背 転 脚 SP⑯+@ 中 30 
燕 蹴 背 転 連 脚 ぐ で や ⑯ 二 ⑥⑭⑯ 中 30 
側 (ディ フェ ツジ ブ ムー ブ 中 )@+%⑩ 中 25 
] 身 路 (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@⑧@ 中 16 
側 身 弾 腔 (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑯ 中 ら 1 
翻 身 跳 端 脚 (走り 中 ) 理 ⑯ 上 820-45 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 、 ガ ー ド 不能 
人 ト 有 避 中 の 技 
條 懇 一 沖 拳 ( 條 朋 中 )⑥ 中 8 
価 乳 一 画 撃 党 ( 條 朋 中 )⑥⑤ 3 世 12 、 ⑥⑤⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 
條 服 一 後 掃 服 (人 乳 中 )⑯ ドド 23 
條 乃 一 後 掃 双 衝撃 ( 條 服 中 )⑯@ 中 30 さば き 
條 服 一 金 用 ( 條 乳 中 )⑥+⑯ 中 20 
條 乳 一 前 掃 服 騰 脚 ( 條 妥 中 ) ⑯+⑤ 中 ・ 中 10、10 
迷 忠 歩 中 の 技 
迷 員 歩 QBT⑯+⑥ 特殊 行動 一 振り 向き 状態 へ 
迷 中 歩 流水 掌 打 ( 迷 足 歩 中 )⑥ 中 ・ 中 10、10 人 腺 へ 
迷 中 歩 激流 掌 打 ( 迷 忠 歩 中 )@⑤ 中 ・ 中 5.(O).5.⑤) 條 腺 へ 
迷 中 歩 激流 破 ( 迷 足 歩 中 )⑥⑤⑤ 中 ら 0 覚 - ら 
迷 歩 前 掃 尿 ( 迷 器 歩 中 )⑯ kN 23 
迷 忠 芸 燕 旋 脚 ( 迷 串 歩 中 )+@⑤ 中 20 
迷 躍 芸 燕 子 連 党 ( 迷 中 歩 中 )⑩ 二 ⑥⑥ 中 ・ 中 12、10 
迷 中 芸 燕 子 連 掌 掃 脚 ( 迷 踊 歩 中 ) ⑯+⑥PB⑯ BI 23 
騰 空 双 党 (上 昇 中 )⑥ 中 25 
勝 弾 較 挿 (空中 )⑥ 中 25 
飛 刺 服 (上 昇 中 )⑯ 中 18 
側 蹴 服 (空中 )⑯ 中 80 
側 蹴 妥 (着地 ぎわ ) ⑯ 中 20 
背 身 月 揮 ( 敵 背 後 )⑥ 1 ら  ⑥ か ら の 技 に つなが る 
育 身 下 挿 ( 敵 背 後 ) で @ ド 1 ら 。 ぐ ⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 、 ぐ で で 体 腺 へ 
後 蹴 朋 ( 英 背後 )⑩ 中 21 
汗 柄 双 党 ( 敵 背後 )⑥+⑥⑯ 中 15 振り 向き 状態 へ 
育 身 肘 撃 ( 敵 育 後 ) @⑥+⑯ 中 17 


( 敵 背 後 ) ひ ⑯ 呈 
( 英 背後 )⑯ 中 
( 英 背後 )⑥+⑯+@ 特殊 行動 


( 壁 正面 )Q⑥T⑯ 二 ⑤ 中 
( 壁 正面 ) つら +⑯+⑥ 特殊 行動 


( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑤ ダウ ン 攻 撃 
( 敵 ダ ウン ) で ⑤@ ダウ ン 攻 撃 
( 敵 ダ ウン ) で ⑩+⑥ ダウ ン 攻 撃 


中 


( 敵 し ゃ が み ) O@+⑯+@⑥ 下段 投げ 
( 敵 し ゃ が み ) じ ⑥T⑯+⑥ 

( 敵 し ゃ が み ) ぐ ⑥ 二 ⑯+@⑥ 

( 敵 側 面 し ゃ が み ) or や > 
⑤+†⑯ 二 ⑤ 


( 二 後ろ 向き し ゃ が み ) で 下 役 投 げ 


Sor@TR (計上 中 P) 当て 身 
orGBT( 対 : 左 上 中 ) 当て 和 
orBT( 対 右上 中 KK) 当て 和 
orGYB+ ( 対 : 右 上 中 肝 ) 当て 和 
CorCP+⑯( 対 左上 中 肝 ) 当て 身 
S⑥ 二 0 ( 対 ・ 右 ドル) 当て 身 
ぐ ⑤+⑯ ( 対 ・ 左 ミド ル ) 当て 身 
BT ( 対 : 有 ) 当て 身 
PT (3 左 ) 当て 身 
or2⑤+( 対 ・ 上 中 @) 当て 喘 
cor2@+ ( 対 - 上 中 ) 当て 人 
(相手 バイ の 昌 放 投 掌 成 上 
立 時 )⑥+@⑥ 

<COr'2⑤ 十 ⑯ ( 対 ・ 上 中 肘 ) 当て 身 
ウ @+⑳ ( 対 : ミ ドル ) 。 当て 身 
ら @+⑯( 対 - 芝 ) 当て 身 
(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 


(うつ 伏せ 足 , デ イレ イ ) ⑯⑩$) 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ 
ィ レ イ ) ⑯⑯⑯ 

(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 )⑩O) 
(うつ 伏せ 頭 )⑯O) 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ イレ イ ) ⑩O 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑩O⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) ⑯⑯⑯ 


(うつ 伏せ 豆 ・ 後 転 )⑯@⑯ 
(仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 

( 伽 向け 足 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯) 
( 爺 向 け 足 ・ 横 転 )⑩O⑯ 

( 促 向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ ) ⑯⑯⑯ 


( 伽 向け 足 ・ 後 転 )⑯⑯ 
(仰向け 頭 ) ⑩ ぬ ) 

( 爺 向 け 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑯⑯ 
(仰向け 頭 横 転 )⑯O 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ ) ⑯⑯O⑯ 


( 條 向 け 頭 ・ 前 転 )⑩O⑩ 
(うつ 伏せ 足 ) 0O⑩ 
(うつ 伏せ 足 . テ イル ルイ ) W%⑯O@) 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) OO 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) す ⑯⑯⑯⑩ 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) W⑩O 
(うつ 伏せ 頭 ) WO⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ テ ディ レイ) WO 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) す ⑯O 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) ⑯⑯⑯ 


(うつ 伏せ 豆 . 後 転 ) す ⑳⑯ 
( 爺 向 け 足 ) ⑩O⑩ 

( 條 向け 足 , テ ディ レイ ) *⑯ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑯ 
( 伽 向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ ) ⑯⑯⑯ 


( 伽 向け 足 ・ 後 転 ) 還 ⑯⑯⑩ 
(仰向け 頭 ) す ⑯O⑯ 
(仰向け 頭 - テ イレ イ ) WO 
( 爺 向け 頭 横 転 ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ ) 和 ⑯XK《) 


( 伽 向け 頭 ・ 前 転 ) W⑯⑯⑯ 


コー コ ココ ゴー っ | ココ ココ コ ココ ココ ココ ココ ゴゴ コ 是 耳 是 芋 是 是 是 理 耳 耳 耳 耳 日 是 晶 日 是 耳 


人 で 1( ビ ツ 打 還 90 | 況 = 


20 
30 


30 


10 
らら 
25 


了 IOHAM 中 


先行 入力 、 振り 向き 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 


対 バ イ 限定 


NVH) IMd/1I VIVO 


回 G0 9I9DMD 


3 W_ \ 常 


回 HHMVWHHIOMSH VIVO 
G0 39IHDMD 


き 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 // 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


スト レー ト ハ ンマ ー 
スト レー ト ハ ンマ ー 
ジャ ブス トレ ー ト 
認 お 4D7Ae 
エル ボー スマ ッシュ 
コン ボ エ ル ボー バッ ト 
コン ボ ダ ブ ルアー ム ス ー 
プレ ックス 

ハン マー キッ ク 

ボディ ブロ ー 


ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー に 


ロー リン グ バ ッ ク エ ル ボ ー 
クロ ー ズ ライ ン 
スク リュ ー フ ッ ク 

スク リュ ー ラ リア ッ ト 
エル ボー バッ ト 

ショ ル ダ ー ア タッ ク 

ロー リン グ エ ル ボー 
ロー ハン マー 

バー ティ カル スマ ッシュ 
リバ ー ス スレ ッ ジ ハン マー 
アロ ー ナ ッ ク ル 
コメ ッ ト フ ッ ク 
エル ボー ラッ シュ 1 
エル ボー ラッ シュ ら 

エル ボー ラッ シュ 3 

トマ ホー クチ ョ ッ プ 
ヨー ロ ピ アン エル ボー 
ハイ キッ ク 

ハイ キッ ク 

ダブ ル ハ イキ ッ ク 

スタ ン デ ィング ロー キッ ク 
回 記 欠 S2 ツ ジョ 

ニー リフ ト 

ロー ドロ ッ プ キッ ク 

ソバ ッ ト 

フェ イス リフ トキ ッ ク 
ドロ ッ プ キッ ク 

レベ ル バ ッ ク ク ラ ッシュ 
ドラ ゴン ナッ クル 

ドラ ゴン ナッ クル コン ボ 
ドラ ゴン チョ ッ プ 

クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー 

オー ガス ラッ シュ 

ハー フネ ルソン スー プ ブ 
レッ クス 


オー ガチ ョ ッ プ 
ーー シグ ルン co 
バー ニン グ ド ラ イ バ ー 
ショ ー ド ショ リル ダニ 


グリ ズリ ー ラ リア ッ ト 

リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ 

パウ ン デ ィング エル ボー 

ネッ ク カ ッ ト キ ッ ク 

デス サイ ズ 

ロー リン グ ソ バッ ト 

トル ネー ド ソ バッ ト 

へ ビィ イト ー キ ッ ク 

トー キッ クス タナ ー 

トー キッ クサ イド 

フロ ント ロー ルキ ッ ク 

トラ ー ス キッ ク 

フラ イン グ ゼ ロ 

ケン カキ ッ ク 

サイ ドス テッ ブ プ キャッチ 

ボディ ブロ ー 

ダイ ナミ ッ ク キ ッ ク 

ラン ニン グ シ ョ ル ダ ー ア タッ ク 

ジャ ン ピ ビング バ ッ ク エル ボー 
デッド リー ムー ブ 中 の 技 

デッド リー ムー ブフ ロン ト 

デッド リー ムー ブ バ ッ ク 

クロ ー ズ ライ ン 

ジャ シ ピ ジグ 三 宇 

ラン ニン グ シ ョ ル ダ ー ア タッ ク 


ERROR 


ステ ッ プ ハン マー (上 昇 中 )⑤⑥ 中 
ロッ ク バ ンチ (空中 )⑥ 中 58 
トー クラ ッシュ (上 昇 中 )⑯ 中 25 
に ラル ジコ 4 (空中 )⑯ 中 3 
ハン マー エッ ジ (着地 ざわ) ⑯ 中 
HER 
ロー リン グ ハ ン マー ( 英 背後 )⑥ EE 18 
バッ クキ ッ ク ( 英 背 後 )⑯ き 30 
バッ クロ ー ハ ンマ ー ( 瑞 背後 ) む @ 下 2 
バッ ク ド ロ ッ プ キッ ク ( 敵 背 後 ) ⑯ BS 


ea 
し 


(2( っ) 当 
⑥⑥C⑥ ぐ S⑤ 上 
⑥⑥C⑥C⑤ 二 ⑯+⑥ 下段 げ 


[91 の 8(:) 特 
9X 人 19 ゆん 05( (っ 】 

ぐ ⑤ 

ぐ ゆ @⑥ 

<Q ぐ ⑤⑥ 

っ 】 特 
すす の B 

ト 2 (っ 】 

S⑤⑥ 

2@⑤ 

e() 

はら ⑥⑤) 

CB⑤ 


く ⑤ 
72 ー ヒ 小 人 )C@+@ 打撃 
し 


芋 


紅 " 骨 活 較 四 四 寺 せ 半 胃 四 


沙 


oO⑯ 

〇 ⑯ 

S⑯ 

Ed) 

⑤+†⑯ 

ゆ ⑤⑥ 十 ⑯ 

ゆ ⑤⑥ 十 ⑯⑥ 
いい ⑤⑥ 十 ⑯⑤Y⑤ 
ゆ ゆ @⑥ め 

ゆ ぐ OCG⑤ 二 ⑯⑩ 特殊 上 


選 全 は 愉 G⑤@ 填 ⑯ (ヒッ ト 
時 )⑥+⑥ 打撃 投げ 


ぐ の OO ぐ D⑤⑥+⑯ E 
ひひ や ⑥ 二 ⑯ (ヒッ ト 
時 )@+ +@ 打撃 投げ 


F 


時 章 LLLBB BB コー 


PC⑥ 十 ⑯ ( 瑞 後 
向き ヒッ ト 時 )@O 11 投げ 
OO⑥ 十 ⑩ 
ぐ ⑤ 十 ⑯ 
ぐ S⑤⑥ 十 め 
む ⑥ 十 ⑯ 
で せ ⑯ 填 ⑨ 
⑯T+⑥ 
⑯ 十 ⑥ 
の や ⑯ 二 ⑤ 
CT⑧ 

c《+⑥ (ヒッ ト 時 )⑥+@⑥ 打 
Q⑯+⑥⑯ 

CC⑯ 二 ⑤ 

ぐ ⑯⑩ 十 ⑥ 

Q⑯T@ 
選 ⑯ 寺 ⑨ 

(ディ フェ ツン ツブ ムー ブ )@+% 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@ 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 
(走り 中 ) @⑥ 十 ⑯⑭ 
(走り 中 ) 再 ⑤⑥ 二 ⑯+@ 


上 目 旧 


半 


旦 是 旦 き 3 還 " 二 四 


1 的 和 チ 拓 


特殊 行動 
特殊 行動 


C@ 十 ⑯ 十 ⑤ 
CB 十 ⑯ 十 ⑥ 
(デッド リー ムー ブ 中 )⑤ 
(デッド リー ムー ブ 中 ) ⑯ 
(デッド リー ムー ブ 中 ) ⑥+⑯ 


耳 是 


ジャ ン ピ ン グ ニ ー ( 壁 正面 ) や ⑤⑥+⑯+@⑥ 

エル ボー ドロ ッ プ ( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑥ ダウ ツン 攻撃 
エル ボー ( 敵 ダ ウン ) で @ ダウ ン 攻 撃 
ギロチン ドロ ッ プ ( 敵 ダ ウン ) 全 ⑯ ダウ ン 攻 撃 
ピア ッ シ ン グ エ ル ボー ( 敵 ダ ウン ) ぐ *⑤⑥ 十 ⑯ ダウ ン 攻 撃 
フロ ント ロー ルキ ッ ク  ( 敵 ダウ ン ) ぐ ⑯⑥ ダウ ン 攻 撃 
ダブ ルク ロー ( 敵 ダ ウン ) ひ @⑥T+@ ダウ ン 投 げ 
アン クル ロッ ク ( 敵 男 向け ダウ ン ・ 足 出 ) PT⑥ ダウ ン 投げ 
ファ イナ ルカ ッ ト ( 身 人 向 け ダ ウン ・ 頭 側 ) で @⑯@⑥ ダウ ン 投 げ 
の YK パー ( 英 仰向け ダウ ン 仙 面 ) で 氏 BT@ ダウ ン 投げ 
STF ( 英 う つ 伏せ ダウ ン - 足 仙 ) <BT@) ダウ ン 投 げ 
グラ ンド ソー ド ( 茂 うつ 伏せ ダウ ン . 頭 倒 ) Cg+@ ダウ ン 投げ 
クロ ス フ ェ イ スロ ッ ク ( 出 う つ 伏せ ダウ ン 側面) PT@ ダウ ン 投 げ 


際 和 人 の ーー た ーー ド ま お ンー の 


フェ イス クラ ッシュ チョ ッ プ 


@+@ 上 段 投げ 


50 


60 


30 
80 
30 
18 
30 
25 
30 
35 
] 及 
45 
17 
30 
25 
35 
ら 1 
50 
16 
ら 1 


キャ ン セ ル 可 
覚 1 
ガー ド 不 能 
覚 1 

覚 一 1 


た め 可 、 た め 時 ひで キャ ン セ 可 、 最 大 た め 陸 ダメ ー ジ 45 
覚 -1 


覚 1 


キャ ン セ ル 可 
踏み 込む 、 キ ャ ン セ ル 可 


(空振り 時 ) ダ ウン へ 
た め 可 、 覚 一 1 、 最 大 た め 時 : 判 定 中 


覚 一 1 
距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


敵 後ろ 向き 成立 時 : ダメ ー ジ 55 
覚 一 ら 


覚 -1 

ダウ ン へ 、 党 一 ら 

ダウ ン へ 

覚 一 1 、 敵 後ろ 向き 成立 時 : ダ メー ジ 50 
ダウ ン へ 


振り 向き 状態 へ 
ガー ド 不 能 


2 有 記 ダメ ー ジ 70. 揚 だ 置 に よっ て 換 牙 


20 一 35 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


35 


35 
20 


ガー ド 不 能 、 ダ ウン へ 


ガー ド 不 能 


ら 20 一 35 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 


ag 
18 
66 
18 
0 
35 
35 
35 
35 
8 


40 


⑤ か ら の 技 に つなが る 


技 名 


| ター ボド ロッ プ 3rd 


DDT 

スマ ッ ク ダ ウン ボトム 
ジャ イア ント スイ ング 
スナ ッ プ メイ ヤー 

サッ カー ボー ルキ ッ ク 
ジャ ッ ク ハ マー 

スウ ィング スル ー 

F5 

KS (ケー・ エ ス ) 

キャ ッ チ 

ケ ブ ラ ド ー ラ スラ ム 

チエ ンジ | 

ジッ シコ 

シュ バイ ン 

スパ イラ ル ボ ム 

ワン オン リー 

ブッ シュ 

カー フ ブ ラ ン デ ィング 
デン ジャ ラス バッ ク ド ロッ プ 
ロー スウ ェ イ タッ クル 

ラフ ラン ケン シュ タイ ナー 
スカ イハ イシ ョ ル ダ ー ス ルー 
ウォ ー ル ボディ ー ス ラム 
ショ ッ ト ガ ンチ ョ ッ プ 

エク スプ ロイ ダー 

イリ ミネ ーション スラ ム 
リス トク ラッ チエ クス ブロ イダ ー 
ジャ ー マ ン スー プレ ックス 
ドラ ゴン スー プレ ックス 
エメ ラル ド フ ロウ ジョ ン 
変形 エメ ラル ド フ ロウ ジョ ン 
リバ ー ス エメ ラル ド フ ロ 
ウジ ョ ン 


DD5 


サイ ドス ー プ レッ クス 
バー ティ カル タイ ガー ドラ イ バ ー 
ビッ ク ブ リッ ジ ハ ン マー 
ダブ ルアー ム ス ー プ レッ クス 
ペデ ィ グ リー 


クロ ス ア ー ム ブリ ー カ ー De 


ジャ ー マ ン スー プレ ックス 


キャ プチ ュー ド 

ドラ ゴン スク リュ ー 
ロー バン チカ ッ ト 

シャ イニ ング ウイ ザー ド 
ロー バン チカ ッ ト っ 背面 取り 
RAW 

ナッ クル アロ ー 
RAW~ー レ ベル バッ クチ ョ ッ プ 
R.AW~ー ロ ー ド ロッ プ キ ッ ク 
R.A.Wー キ ャ ッ チ 
R.A.W 一 R.A.W 

起き 上がり 攻 暫 

ヒー ルレ イズ キッ ク 
ヒー ルキ ッ ク 

ヒー ルキ ッ ク 

ヒー ルキ ッ ク 

ヒー ルキ ッ ク 

一 リン グ ク リア ー 
= り リ ジ グ クリ アー 
グリ 主 
ジグ クリ 
ロー リン グ ク リア ー 
回 宇 り ジグ 久居 三 
ロー リン グ ク リア ー 
ロー リン グ ク リア ー 
ロー リン グ ク リア ー 
ー リ ング クリ アー 
ヒー ルキ ッ ク 

ヒー ルキ ッ ク 

ヒー ルキ ッ ク 

ヒー ルキ ッ ク 

ヒー ルキ ッ ク 

スラ イデ ィング キッ ク 
ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ダブ ル ヒ ー ル クリ アー 
ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

回 大多 り 誠 三 
回 言 多 り 居 三 

回 三 ち り 52 

回 詩 多 り 記 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

加計 光り 巡 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 


| コマ ンド | 攻撃 判定 | ンー 三光 TREE 


ら ぐ QOGBT@⑤ 上 段 投げ 
ぐ ⑥+@⑤ 上 段 投げ 50 
Ki( つ ag(O】 上 段 投げ 60 
ト つ ゆく 7( つ AE(O】 上 段 投げ 80 
ぐ ⑥+⑤ 上 段 投げ 20 
SBT@⑥ ぐ や ⑥⑯ 投げ コン ボ 30 
ぐ C⑥+⑤ 上 段 投 げ 70 
層 @+@⑥ 上 段 授 げ 0 
【 cor で む ぐ B+⑥ 上 段 投げ 75 
QporGGOB@T⑥ 上 段 投げ 75 
〇 ⑥+⑨ ff チ 括 0 
(キャ ッ チ 中 )⑤⑥+@⑤ 投げ コン ボ 45 
(キャ ッ チ 中 )⑥⑥+⑥ 投げ コン ボ 0 
(キャ ッ チ 中 ) ぐ ⑤⑥+⑥ 投げ コン ボ 0 
(キャ ッ チ 中 )C⑥@T⑥ 投げ コン ボ 55 
(キャ ッ チ 中 ) G ぐ ⑥+⑥ 投げ コン ボ 50 
(チェ ンジ 中 )⑥+@⑤ 投げ コン ボ 60 
投げ コン ボ 0 
(チェ ンジ 中 ) ぐ ⑥ 二 @⑥ 投げ コン ボ 65 
(チェ ンジ 中 ) G@BT⑥ 投げ コン ボ 70 
ぐ 〇 <G⑤T⑤ 時 t チ 括 0 
e+@ 上 竹 Y9 チ 拉 50 
(デッド リー ムー ブ 中 )⑥+@ 明和 fy チ 抽 30 
( 壁 正面 ) で ⑤⑥+@ 上 段 投げ 70 
( 壁 正面 ) G ぐ ⑥+⑥⑤ 上 段 投げ 75 
( 敵 右 )@+@⑨ 上 段 投 げ 50 
( 敵 左 )@⑥+⑥ 上 段 投げ 50 
( 敵 側 面 ) < や or<PT+⑥ 上段 投げ 60 
( 敵 後ろ 向き )⑥+@ 上 段 投げ 70 
( 敵 後ろ 向き ) せ @+⑥ 上 段 投げ 80 
( 敵 頭 崩れ ) < や OCS や ⑥T@⑥ 上 段 投 げ 45 
( 敵 頭 崩 れ ) 最速 入力 
で や OO ぐ P⑥⑥ 上 段 投げ 55 
( 敵 後ろ 向き 頭 崩れ ) ぐ > 
ひ O ぐ ⑥-T⑥⑤ 上 段 投 げ 55 
( 英 後ろ 向き 頭 月 れ ) 最 
速 入 Q>SCExe+⑥ 上段 投げ 65 
( 敵 し ゃ が み ) む ⑤+⑯ 二 @⑥ 下段 投げ 45 
( 敵 し ゃ が み ) ぐ ⑥+⑯ 二 @⑥ 下段 投げ 60 
( 敵 し ゃ が み ) ぐ ぐ PT⑯+⑥ 下段 投げ 70 
( 英 し ゃ が み )2⑥+⑯+⑥ 下段 投げ 60 
Ai DC⑥T⑯+⑥ 下段 投げ 75 
敵 側面 し ゃ が み ) or ひ 
で YP-1⑯⑥ 下段 授 げ 。 70 
( 英 後ろ る 向き し ゃ が み ) 
0r ひ or⑤⑥ 十 ⑯ 二 ⑥ 下馬 投げ 9 
CO や ⑤+⑯( 対 ・ 上 中 ⑭) 当て 身 40+ 
E⑤⑥ 二 ⑯ ( 対 ・ ミ ドル ) 当て 身 40+@ 
ひ @+⑯ ( 対 ・ 下 @) 当て 身 15+w 
む ⑥+⑯ (成功 時 ) 〇 ⑤@T@⑥ 当て 身 コパ ボ 45 
む @ 二 ⑯ ぐ ( 対 ・ 下 @) 当て 身 0 
⑤⑥+⑯T⑥ ( 対 ・ 上 中 @ 肘 ) 
(R.A.W 成 功 時 )⑥ 16 
(R.A.W 成 功 時 )⑥+⑯ 株 上 20 
(R.A.W 成 功 時 )⑯ ド 20 
(R.A.W 成 功 時 )⑥+⑥ キャ ッ チ 投げ 0 
(R.A.W 成 功 時 )⑥+⑯+⑥ 当て 身 二 
(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 : デ イレ イ ) ⑩ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) 中 20 
(うつ K 足 . 村 圭 . テ ルイ 0 中 820 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 )⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 中 g0 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ ィ レ イ ) ⑩9 中 20 
(うつ 伏せ 頭 . 措 転 ) ⑯⑯) 中 20 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ 中 20 
レイ ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 )⑩⑯ 中 20 
(仰向け 足 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(仰向け 足 : デ ィ レ イ ) ⑩⑳O0 中 20 
( 伽 向け 足 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑩ 中 20 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑩⑩⑯ 中 80 
(仰向け 頭 ) ⑯O⑯ 中 20 
(仰向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) 0 中 20 
(仰向け 豆 ・ 横 転 )⑩⑯⑯ 中 20 
( 爺 向 け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 20 
イ ) ⑯《⑯ 
(仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 
(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯ lS 80 
(うつ 伏せ 足 : テ ディ イイ) W⑯60 下 20 
(20 に AS ドド 20 
うつ 伏せ 足 ・ ティ 
レイ ) *O da 
(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) OK i ド 20 
(うつ 伏せ 頭 ) 還 ⑯⑯⑯ 玉 20 
(うつ 伏せ 頭 - テ ディレイ)W⑯%0 下 20 
(うつ 伏せ 豆 . 横 転 ) O トド 20 
(うつ 伏せ 頭 横 転 - デ ィ 下 po 
レイ ) W⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 顕 後 転 )⑯O 下 20 
(仰向け 足 ) す ⑯⑯⑯ I ド 20 
(仰向け 足 . デ ィ レ イ ) 8 IR 20 
(仰向け 足 - 横 転 ) す ⑩OO 下 20 
( 伽 向け 定 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 下 20 
イ ) す ⑯⑯⑯ 
( 伽 向け 足 後 転 ) す ⑩ 遇 20 
(仰向け 頭 ) 還 《⑯⑯ ド 20 
(仰向け 頭 - テ ディ レイ ) IE 20 
( 伽 向け 頭 ・ 横 転 ) す $⑩⑩4 NR 20 
( 條 向 け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 下 20 
イ ) す ⑯⑯⑯ 
( 爺 向 け 頭 ・ 前 転 ) す ⑩@⑯⑩ 上 20 


覚 一 ら 、 最 速 入力 時 : ダ メー ジ 100・ 覚 8 
覚 一 1 
壁 ヒッ ト 時 : ダ メー ジ 2 ら 


キャ ッ チ へ 、 敵 後ろ 向き 成立 時 チェ ンジ へ 


天 エ ジジ 
英 後ろ 向き 成立 時 : ダ メー ジ 60、 ダ ウン へ 
全 方 向 か ら 成立 、 英 後ろ 向き 成立 時 : ダ メー ジ 50 


覚 1 
ダウ ン す る 技 は 除く 
覚 1 


キャ ッ チ へ 、 敵 後ろ 向き 成立 時 チェ ンジ へ 
ダウ ン す る 技 は 除く 


ジェ フリ ー・ マ クワ イル ド jEFRYMOWIDI 
打 届 技 
スト レー トナ ッ ク ル ⑤ EZ ( 瑞 ダ ウン ) ぐ ⑩ ダウ ン 攻 撃 
スト レー トナ ッ ク ル  *@ 上 14 起 み AG ボディ ー プ レス ( 瑞 ダ ウン ) 〇 @ ダウン 攻 
ダブ ルナ ッ ク ル @@ 時 IO ライ デン ドロ ッ プ ( 豆 ダ ウン ) ぐ ⑯T@ ダウ ン 攻 撃 28 
ダブ プル ナックル ー ア ッ パー @⑥⑤ 中 。 18 デビ ルリ バー スク ロー  ( 瑞 人 5 向 け ダウ ン ) ひ @+@⑥ ダウ ン 投げ 0 
スト レー トナ ッ ク ル ー ポ ティ プロー ⑥ ら @ 中 。。 17 @H+⑯+@ で スレ ッ ト ス タン ス へ デビ ルリ バー スク ロー  ( 敵 う つ 伏せ ダウ ン ) QB+@ ダウ ン 投げ 0 
ペッ ドカ ッ ト ス マッ シュ 。 ⑥⑤ 由 講 豆 66 識 虹 | ネッ クハ ン ギ ング ボム  ( 艇 爺 向 け ダウ ン ) ぐ B+⑥ ダウ ン 投げ 
ナッ クル キッ ク @⑳ 上 20 キャンセ ルキ 能 フェ イス クラ ッ シ ャ ー 。 ( 届 う つ 伏せ ダウ ン )<JB+@ ダウ ン 投げ 
コン ボ バ イル バン カー  ⑥⑯B 特殊 上 14 投げ 技 
エル ボー バッ ト ら @ 中 18 ニー スマ ッシュ ⑥+@⑥ 上 段 投げ 
エル ボー ハン マー び ⑥S ぐ SB 中 ら 0 覚 一 1 パワ ー ス ラム 選 @+⑥ 上 段 投げ 
ダッ シュ エル ボー Co@ 中 。 19 ボディ ー リ フト B+(GOorO で 投了 動 上 段 投げ 35orO ※ 
ダッ シュ エル ボー アッ バー ら 必 @⑤) 特殊 中 18 ヘッ ド バ ッ ト CS⑥ 十 ⑥ 上 段 投げ 25 
バイ オレ ンス ポテ ディ ブ ロー らら @ 中 。 685 ダブ ル ヘ ッ ド バッ ト <@⑥+@ ら B+@⑥ 投げ コン ボ 15 
バイ オレ ソス フェ イス スタ ンプ Bi 特殊 上 40 トリ プル ヘッ ド バ ッ ト 。 ご:⑤+@⑥+@@H+@⑥ 投げ コン ボ 30 覚 -8 
エル ボー スタ ンプ 。 c@ 中 。 20 ヘッ ドク ラッ シュ <D@T@ 〇 ⑤+@GB+@⑥ 投げ コン ボ 35 
ダブ ルイ ン パ クト ト e 中 23 覚 一 1 ヘッ ドク ラッ シュ SD⑥T⑥ ぐ ⑥T⑥ 投げ コン ボ 35 
ケン カフ ッ ク で @ 特殊 上 5 覚 -1 スパ イン バス ター Ge@+@ 上 段 授 げ 45 覚 -1 
8 3 た め 可 (3 肛 )、 覚 -1、 た め 時 ダメ ー ジ 85. 覚 - の 、 シャ ー ク バイ ト タ ッ クル <⑤+@⑥ 上 段 投げ 35 
nso22 計 5 中 。 SO 時 ダメ ー ジ 48 判 忌 ガ ー ト 不能 . 覚 -3 。 スプ ラッ シュ マウ ン テ ン QB+@⑤ 上 段 投げ 70 
ダブ ル ハ ンマ ー ダ ウン ぐ ぐ ⑤ 中 80 バッ クス ロー 2⑥+@⑥ 上 段 投げ 0 壁 ヒ ッ ト 時 : ダ メー ジ ら ら 
ライ ジン グ ハ ン マー ぐ ぐ ⑤⑤ 中 820 マシ ン ガ ン ハ ンマ ー 必 必 ⑥+⑥⑤ 上 段 投げ 6O 覚 一 1 
ロー ナッ クル む @ 特殊 下 9 フロ ント バッ ク ブ リー カー ぐ や ひで D⑥ 十 ⑥ 上 段 授 げ 65 覚 一 ら 
バー ティ カル アッ パー  \W ぐ ⑤ 中 らら ゴー トゥ スリ ー プ の ぐ ①O2GPT@⑥ 上 段 授 げ 55 
スマ ッシュ アッ パー ぐ ⑤@ 中 16 マシ ン ガ ンタ ッ ク ル ( 敵 壁 背後 )C⑥@+⑥ 上 段 投 げ 60 
ダブ ル ア ッ パー Se@ 中 証 15 ウォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ  ( 避 背 後 ) ぐ YBH⑥ 上段 投 げ 58 
フル スイ ング アッ パー QB 中 。 so ウォ ー ル バッ ク フ リッ プ  ( 琶 時 背 後 ) ご ぺ @G 上段 投げ 65 
アッ パー キッ ク @ 上 85 キャンセル 可 ナン バー ワン バス ター  ( 科 側面 )@+@ 上 段 投げ 50 
アッ パー キッ ク PO 上 88 踏み の A む 、 キ ャ ン セ ル 可 オン リー ワン バス ター  ( 融 側面)Cor>GB+@ 上 段 投げ GO 
キリ ング ニー キッ ク  @⑯@⑩ 申請 記 15 バッ ク ブ リー カー ( 表 後 ろ る 向き) ⑥+⑥ 。 上 身投げ 70 
キリ ング ニー キッ クス プ 6⑫( ヒ ッ ト 時 ) CS⑤ 抜け っ 0 チョ ー ク スイ ー バ パー スイング ( 英 後 ろ 向き ) C⑥+⑥ 上段 投げ 75 覚 -3 
ラッ シュ マウ ン テ ン +@ アイ アン クロ ー ( 聞 し ゃ が み ) G+@⑥+@ 下段 投げ 5O 
ギリ ング ニー ハン マー  @⑯@⑯@ 中 17 当 沈 マシ ン ガ ン ニー リフ ト  ( 届 し ゃ が み ) OSG+@+@ 下段 投げ 65 
ニー アタ ッ ク C⑩ 中 。 ga バ ワ ー ポ ボム ( 瑞 し ゃ が み ) G@+O+@ 下段 投げ 60 宮 
2 と 上 3 タイ ダル ウェ イブ ポム ( 草 軸 じ ゃ が み ) 5orG 下 際 投げ 70 デ 
ニー プッ シュ ボトル カッ ト ら @@ 5 = ーー 、  ( 後 ろ 向き し ゃ が かみ) 紀 
トー キッ ク G@ 中 。 ai バッ ク ブ リー カ orSorG@+O+@  「 区 投げ BO 
トー キッ クハ ンマ ー Ge 四 計 詳 較 2 時 ( 琶 仰向け 足 ・ 空 中 ダウ 。。 了 国 
トー キッ クス プラ ッ ツ ュ マウ ツテ ン O⑯ (ヒッ ト 時 ) OCT@+⑥ 打撃 投げ 70 エア キャ ッ チ ボム 。  )oe+@ に う 問 
ー テ \ リ < ド ・9 
バー ティ カル キッ ク SoP 本 エア キャ ッ チ バッ ク ド ロッ プ て 語 つつ が せ 足守 中 中 拉 げ agO 覚 -8 評 国 
ジジ ことり の し = 回 
ジャ ン ピ ン グ へ ビー キッ ク くく 四 に ウ 時 エア キャ ッ チバ ワー スラ ム 【 同 うつ 伏せ 頭 ・ 空 中 人 ダ 中 招 げ 20 覚 -8 還 こ 
内 の お 5 た め 可 (3 段 藩 ) 、 た め 時 : ダ メー ジ ら 5、 最 ウン ) Ce+@ 選 司 
イロ ー キ ッ ク C@+@( た め 可 ) 下 衣 剛 iaO 人 
の ジス ニン 905 半 クラ ッシュ ダウ ンス ラム 〔 届 * 仰 向け 頭 ・ 空 中 ダウ 店 近 げ 0 覚 -g 
ボディ スタ ッ ブ @+⑯ 中 18 較 プン )QG@+@ 
ダブ ルス タッ ブ ⑯+⑯@ SENNIB 起 を 上 が り 必 撃 147 
和 ⑥⑧-+O@ (カウ ンタ ー ヒ ッ 語 ライ ジン グ ヒ ー ル キッ ク (うつ 伏せ 足 )⑯K 中 。 80 
2 ト 時 ) や @+@ 打 本 投げ 40 児 = ら スピ ニン グ ヒー ルキ ッ ク (3 っ 伏 B 足 . デ ルイ )@RO 中 20 に = 
ミド ル ヘ ルス タッ プ ら @+@⑯ 中 。 eo スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (うつ 人 は 足 . 横 四 )@&O 中 ” 80 時 
ヘル クロ ー SC⑥+⑯ E 請 識 | 、。 (うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
チョ ー ク スラ ム SSB+6( ヒ ッ ト 時 ) @⑥+@ 打 束 投げ 50 覚 -1 スピ ニー ング ビー ルキ ッ ク じ つ @ee 0 湯 各 ip 
ヘル ダン クハ ンマ ー ひ Q⑤+⑯ 中 30 スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (うつ 伏せ 足 . 前 転 ) ⑯⑯⑯ 中 20 es 
へ ビィ バッ ク ナ ッ ク ル ご ⑤+⑯ 上 18 、@H@+@ で スレ ッ ト スタ ンス へ ライ ジン グ ヘ ッ ド バッ ド (うつ 伏せ 頭 ) ⑥ 中 。 80 「 補 
スト マッ ク デ スト ロイ ヤー B+ 中 。 gg スピ ニン グ ア ッ プ キッ ク (3 つ 代 t 豆 デル ルイ) 中 20 っ 
メガ トン ナッ クル っ CBT⑯⑩ 中 25 スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 . 横 転 ) 中 20 | ST 
ヘッ ドア タッ ク 5⑥+@ 中 当 招 80 請 党 ] ー ン クア ッ フ キッ ク (うつ 伏せ 豆 . 横 転 ・ デ ィ と 
フル スイ ング タブ ルツ マー らら @⑤+@ 中 。 35 スピ ニン クア ッ フ キッ ク しわ @e@ HG 
ヘル ダン クエ ルポ ボー G@+@ 中 請 ま 80 議 護 スピ ニン グ ア ッ フキ ッ ク (うつ 伏せ 頭 後 転 )&O 中 80 
ヘル ダン クニ ー 0@⑥+⑯ 由記 7 スピ ニン グ ア ッ フキ ッ ク (仰向け 足 )⑭@ 中 。 go 
タイ ダル ウェ イブ コン ボ 1 べ ⑥+ EE | 3 スピ ニン グ ア ッ フキ ッ ク (仰向け 足 : デ ィ レ イ )@OO 中 20 
タイ ダル ウェ イブ コン ボ 2 で ⑤⑥+⑯⑤@ 中 18 スピ ニン グ ア ッ ブ キ ッ ク (仰向け 足 . 横 転 )⑯⑩⑩ 中 20 
タイ ダル ウェ イブ コン ポ 3 3⑤+⑯P⑤ 中 。 18 ーッ ファッ プッ (仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
タイ ダル ウェ イブ コン ボ 4 ご @+)B@⑥ 中 。 80 覚 -1 スピ ー ン クア ッ プ キッ ク で @@@ 3 と 
バウ ワー ハン マー や OcP⑥+⑨ El 症 GO スピ ニン グ ア ッ フキ ッ ク (仰向け 足 . 後 寺 )6O 中 20 の 
メガ トン フィ スト ドロ ッ プ ら @+@⑯ 中 60 。 覚 =! スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク ( 爺 向 け 頭 ) @A 中 。 eo 
ディ スト ラク ショ ン ウエ イブ @⑯+@ 押 事 30 引 暗 ミ 5 スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク (仰向け 頭 : デ ルイ )@O 中 20 
ヒー ルド ロッ プ ST+@ 中 。。 35 覚 -8 スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク ( 仰 向け 頭 横 寺 )626 中 20 
ダッ キン グロ ー O+@ 訳 雇 記 8 、 。 ( 爺 向け 頭 ・ 横 転 ・ デ イレ 
ヒー ル サ イ ズ キ ッ ク C+@⑤ 中 。。 85 覚 -1 ス ビ ニン クビ ヒー ルキ ッ ク の @@ 織 衣 9 
ロー リン グ ヒ ビー ル ア タッ ク O+@ 中 。 0 タウ ン ヘ へ スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク ( 爺 向け 頭 . 前 転 )OO 中 80O 
ター ンス トレ ー ト (ティ フェ ツ シ プ ト ー プ )HD 。 中 。 25 スラ イデ ィング アッ クス (うつ 伏せ 足す BSREIIED 
ポ ボディ フッ ク (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑥ 中 16 スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 足 - デ ルイ ) W⑯⑯ 下 80 
クイ ッ ク ニー (オフ ェ ン シ ブ ム ー フ 中 )6 中 21 スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 走 . 横 転 ) SO 下 。 80 
ラン ニン グ ポ ボディ プレス (走り 中 )%@+⑩ 中 5030 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 2 光 記 2 (コウ 3 村 暫 5 に 3 
ラン ニン グ ヒッ プア タッ ク (走り 中 )%⑯+G 中 。 30 タウ ン へ 絆 レイ ) ⑯⑩@ 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 足 - 前 転 ) ま OO 下 20 
スレ ッ ト スタ ンス ⑤-L⑯+⑤ 特 丈 和 動 一 スラ イデ ィング ヘッ ド バ ッ ト (うつ 伏せ 頭 ) GO [生還 0O 
キャ ッ チ ブロ ー (スレ ッ ト ス タン ス 中 )⑤ 上 go スピ ニン グロ ー キ ッ ク (32 似 箇 デ ルイ )W980 下 20 
べ へ ピ イ ーー スト ライ ク (スレ ッ ト スタ ンス 中 ) の 証 寺 好 げ 。 2 ロ スピ ニン グロ ー キ ッ ク (3 つ 人 本 - 機 ) RSXD 下 。 20 
(ガー ド 時 ) ら @+@ 生還 遂 (③5MRMM 人 2 ま 請 第 
カウ ンタ ー サ イド キッ ク (スレ ッ ト ス タン ス 中 )⑥ 中” go 三 レイ ) WORG 
スピ アス トレ ー ト (スレ ッ ト スタ ンス 中 )@+@ 中 。 25 スピ ニン グロ ー キ ッ ク (うつ 伏せ 頭 後 寺 )%XR 下 。 20 
レイ ジン グラ ッシュ (スレット ス タン ス 中 )@+6 上 暑 げ 50 覚 -1 スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 足 ) %6⑯ E に 20 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (人 向け 足 - テ デイ ルイ ) WOO 下 20 
ハン マー ダウ ン (上 昇 中 )@ 中 。 55 スピ ニン グロ ー キ ッ ク (向け 足 . 枝 )%6RO 下 80 
ステ ッ プ ナッ クル (空中 ) @ 中 。 85 な 、 ノ ( 爺 向 け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
ステ ッ プ キッ ク (上 昇 中 )⑯ 中 85 スピ ニン グロ ー キ ッ ク Woe@ 由 細 当 記 9 
ヒー ルド ロッ プ (空中)@ 中 還 記 | ら 5 スピ ニン グロ ー キ ッ ク  ( 爺 向 け 足 後 鞍 WOD 。 下 20 
プッ シン グ キ ッ ク (着地 ぎわ )@ 中 。 eg スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 頭 ) %⑯O 2 きら 0 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 頭 . デ イレ WO 下 80 
スピ ン ナ ッ ク ル ( 融 背 後 )@ 上 。 12  ⑯ か ら の 技 に つなが る スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 頭 横転) 下 。 20 
バッ クキ ッ ク ( 背 後 )@ EGO ER 、 ノ ( 伸 向 け 頭 : 横 転 ・ デ ィ レ 
バッ クダ ブル ハン マー ( 矯 背後 ) で 中 so ス ビ ニン グロ ニキ ッ ク Wee 山 軸 紹 
バッ ク ヒ ー ル キッ ク 。 ( 疫 背 後 ) C⑯ 中 。 85 スピ ニン グロ ー キ ッ ク (仰向け 頭 . 前 転 ) OO 下 2O 


ジャ ン ピ ン グ ニ ー 


( 壁 正面 ) 上 @+⑯+⑨ 


時 


Q 
(e) 


※ び Or で で 落と す 方 向 が 変化 、 壁 ヒッ ト 時 : ダ メー ジ 20、 ジ ャ スト 受け 身 時 : ダ メー ジ 0 
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※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


影 刀 の ゆき る ) 
Ez コマ ンド | 攻撃 判 定 | ダメージ 偽 才 
打 加 技 
天 @ Ei 証 届 
弾 源 し スウ EE 12 踏み 込む 
和 党 @@ 由 叶 |I0 
前 下 @@@ 遇 所 
前 中 騰 り @ee 軸 昌 較 ioa 
前 昌 財 神 有 @PB<ori2@ 中 。 sao 
和良 @@S⑤ 上 17 の @ 提 し た まま で T 和 憶え へ 、⑥1@6 で 生 員 陸 へ 
前 較 押 宮中 @@<@ GH 証 
列 空 肝 @e@ 放 靖 上 foO 
衝 空 連 肝 @@4 記 詳 本 9 
葉 重ね ⑥@⑯ 20 キャ ン セ ル 可 、⑤ 二 ⑩ 二 ⑤ で 疾風 陣 へ 
肘 打 ち @ 中 。 19  @ 提 た まま で T 入 邊 え へ 、 上 1 で 衝 由 時 
螺旋 ぐ ⑤ 上 1 7 、@ 押 し た まま で 十文字 構え へ 、⑥†⑯T⑥ で 疾風 陣 へ 
Et ce 四国 細 68 
涼 返 り ec@ 上 14 振り 向き 状態 へ 、 覚 -1 
地 手 り 弾 oe 特 匠 下 9 
還 間 流 ・ 陰 ・ 掲 列 ” す @ 中 I 半 ia 
風 内 巡 S@ 中 。。 16 見 コ 
疾風 困 ぐ P や 出 油 MO 
側 弾 E⑤⑥ BE 14 から の 技 に つなが る 
側 弾 重 ね 2⑥⑯ = 20 キャ ン セ ル 可 、⑥†⑯ 二 ⑥ で 疾風 陣 へ 
突き 返し 蹴り @ 上 20 キャ ン セ M 可 
舞 り 妥 り 6 SN020 
肖 員 際 蹴 すく 中 
腸 叶 き ec 中 。 go 
流 影 ee@ 下 20-0 キャ ン セ ル 可 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 
前 尾 隊 co 特殊 下 ” 16 振り 向き 状 能 へ 
転身 OS 中 。 aa 
設 人 呪 り eS@ 上 24 振り向き 状態 へ 
曲輪 了 < や @ 特殊 上 25 振り 向き 状態 へ 、《 押 し た まま で 文字 楠 え へ 
中 層 り SO 中 。 ai 
時 妨 SO@ 上 10 @+TG で 疾 還 陣 へ 
螺 穫 聞 OB 中 。 la 
地 走り GO 下 。 ig 
放 団 肌 5 中 ao 
飛び 前 障 り or24Q 中 。 go 
普 掌 @+⑯ 上 17 十文字 構 え へ 、 上 段 ガ ー ド 外し 、 覚 -8 
了 流 ・ 陰 ・ 二 神 撃 Gr⑤+ 中 17 @H@⑯+@ で 疾風 陣 へ 
穫 隊 流 ・ 陰 風神 机 B+⑯ 中 。 go 
落 内 刃 じ ⑤ 十 め 中 16 、 @+⑯+⑥ で 疾風 陣 へ 
落 関 丸 返 し ゆめ ⑤ 十 ⑯⑤ HE < 上 放 っ 1 
霞 刃 ゆら C⑤⑥ 十 ⑯ 中 18 
影丸 上 ひび ぐ ⑤⑥ 二 ⑮ 中 30 
飛翔 日 輸 斬 人 (ガー ド or ヒ 。 上 8 
飛 連 弾 1 
葉 了 流 ・ 際 朱雀 飛 癌 で と ン Ee)O (ガード 。 中 a5 覚 -8 
奈落 落と し ゆ は SO⑤⑥ 十 ⑯⑯ 中 17。 覚 ニ 1 
旋風 刃 せ ⑥ 二 ⑩ 中 16 、 ⑤+⑯+⑥ で 疾風 陣 へ 
財 刃 水 車 G@+ 中 2O 振り 向き 状 馬 へ 、K 押 し た まま で 文字 風 え へ 
工作 弾 で ⑤+⑯ 中 。 30 覚 -8 
双 員 B+ 中 。 ao 
Emi の @+@ HO 
共 放 連 肝 o+@ 中 ・ 中 85、10 
葉 叶 龍 や 2⑯ 士 ⑤ 中 35 覚 -1 


※ コ マン ド 、 備 考 の 「 十 文字 構え 」 は 「 葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え 」、「 疾 風 陣 は 「 葉 隠 流 ・ 陰 疾風 陣 」 の 略 
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幻 葉 S 二 ⑤ 上 らら 

名工 落と し OAMS4EL 中 EE 訴 。 当 

前 尾 内 3cO+@ 下 。 81 振り 向き 状態 

放 有 り 9@+@ お | 硬 

前 吾 破 OcC⑯+@⑤ 中 20 RAN 最大 た め 
概 水車 SR 中 ds 押 和 陣 へ 、fO+G 地 し た まま で + 文 
水車 各 SG+@ 中 。 ae 

円 月 肝 り e+@ 中 e5 

雷 有 飛脚 So@+T+@ 下 。 ao 覚 

側 転 ぐ で GBTG+@ NECou 2 
際 内 妨 (ティ ウェッ シフ ムー プ 26 中 。 84 

流水 暫 (オフ ェ ッ シブ ムー ブ )6 中 16 

流水 隊 (オフ ェ ッ シフ ムー ブ 和 6 中 。 2a1 

地滑り 走り (走り 中 ) 下 。 eo 

前 転 ERNST 特 行 動 一 前 転化 転 後 も 可 

後 GOCo 特 原 行動 一 前 転 後 も 可 

針 弾 (or 後 四 ) 0GD@ 特 丈 下 10 3 回 転 目 か ら 攻 加 判 

回 四 地 握り 用 (前 転 中)@ 下 80--30 距離 に よっ て ダメ ー ジ 変化 

後 転地 揚 り 用 ( 後 中 )@ 下 80--30 区 に よっ て ダメ ー ジ 変化 

前 一 虹 ( 和 Wor 人 中 )COGPH6 中 3O OCGB+G か ら の 技 に つなが る 

前 岐 一 前頭 破 (Wor 化 転 中 )@+@ 中 20 誠人 た 紹 時: キャ ン セ ル 可 、 最 大 た め 
前 転 箇 了 飛 閣 多 て 後 転 申 CH 下 。 30 覚 -1 

了 流 ・ 陽 十文字 柄 え ⑥+⑯+G 特殊 行動 一 

十字 (文字 本 え 中 )@ 上 10 十文字 彰 え へ 

十文字 重ね (十文字 構え 中 ) も 9 中 17 十文字 柄 え へ 、 押 し た まま で 通 操 情 え へ 

葉 陣 流 ・ 際 録 (文字 拉 え 中 )@O+@ 中 17 十文字 柄 え へ 

玉 . 陽 ・ 根 打ち ”。 (十文字 憶え 中 ) で ⑤ 中 。。 15 十文字 剛 え へ 

水 月 詳 り (文字 捕え 中 ) @⑥ 中 。 18 十文字 醒 え へ 

葉 隅 流 ・ 了 朋 軸 ( 文 字 構え 中 )C め 中 2B 十文字 村 え へ 、⑯ 押 し た まま で 通常 情 え へ 

水圧 り (文字 構え 中 )OO 下 19 十 字 欄 え へ 

隅 流 ・ 際 - 水 月 克 。 (文字 村 え 中 )⑥+@⑯ 中 21 † 邊 え へ PH 押し た まま で 計上 へ 、 さ は き 
葉 限 流 ・ 則 飛天 (文字 構え 中 )⑯T@ 中 20 十 馬 拉 えい 、O+G 押 し た まま で 週 憶 え へ 

泡 弾 (文字 醒 え 中) ⑥+@ fp 5 古 成 立 陸 は 十字 構 えな の 、 技 げ な が っ た 
葉 隅 流 * 陽 ・ 二 文字 走り (十文字 本 え 中 ) や > 。 特殊 行動 一 十 文 了 え へ 、 提 え 由 に 出せ る 投 も 出せ る 

葉 了 流 ・ 際 更 割 D ”。 (十文字 走り 中 )⑯ 中 。。 24 覚 コ 

葉 了 流 ・ 隊 影 細い 。 (十文字 走り 中 )GO+@ 下 。 17 

琉 ・ 際 必 返 し (し 2 ト 后 pH 打 事 投げ 38 覚 -1 

流転 (文字 構え 中 ) OorG 特 下行 動 一 

東 陣 流 陣地 連 (和え) (計上 中 B) 当て 身 20 

葉 了 流 ・ 際 明王 陣 = 1 村 そ 中 りら 1† 当て 身 85+o 覚 - ら 

葉 了 流 . 陰 疾風 陣 (文字 憶え 中 )G@+D+G 特 多 生 動 一 

十 宇 課 ( 後 - 文 字 相 え 中 )6 上 18 † 六 晴 え へ 、 才 え 中 PD ら O 換 に つ な か る 
要 太 中 り (和文 字 本 え 中 )) ” 上 2O 十文字 憶え へ 、 押 し た まま で 文字 橋 え へ 
可 手 臣 (生後 情 中 ) 0B ” 下 。。 14 十文字 憶え へ 、@ 押 し た まま で 通常 柚 え へ 

可 水 画 切 (和文 本 中 ) OR ”” 下 。。 16 十文字 相 え へ 押し た まま で 通 常 欄 え へ 

可 当 て (和え HH9 中 ” 16 十 字 情 え へ 、@-+ 押 し た まま で 通 清 え へ 
残 時 転 (第 六 直 え ) OorQ 特殊 行動 一 

天 49 (和え HG+G 特殊 動 一 十文字 憶 え へ 、@+GO1G 提 し た まま で 通 和 本 へ 
了 流 ・ 陰 疾風 陣 ”。 ご HO+ 特区 生 動 一 

生 限 流 ・ 隔 怒 ( 失 周 陣中 )@ 上 10 疾 員 陣 へ 

琉 ・ 際 雲 払 い ”。 (疾風 陣中 )@⑥ 下 ig 

琉 ・ 陰 ・ 神 束 丸 。 (疾風 陣中 )(@⑤ 中 人 時間 

了 流 ・ 隊 神速 陣 (疾風 陣中 )⑥@@ 中 a0 党 コ 


攻撃 判定 | ダメージ | 備考 技 名 | コマ ンド | 攻 机 判 定 


共 流 . 陰 上 了 斬 (疾風 陣中 ) ぐ 1@ 中 。 le 唆 ( 剖 則 面 )@+@⑥ 上 答 投 げ 。 40 
玉音 灯り ( 疾 財 陣中 )@ 中 。 eo 順 邊 在 ( 前 側面 ) 2@+@⑥ 上段 投 げ 0 

葉 陽 流 ・ 際 疾風 脚 ” ( 導 財 陣中) 中 。 585 本 ( 章 後 る 向き )⑥+@ 上段 投げ 50 

藤 了 流 ・ 際 ・ 有 尾 払い (疾風 陣中 ) 下 5 原 層 自在 ( 敵 後 ろ 向き ) ら @+⑥ 上段 投げ 0 

生 陣 流 陰 前 必 連 脚 ” ( 疾 周 陣中 ) OCG 99 計 村 3 当て 笛 技 

式 了 流 ・ 際 前 巡 ( 括 財 陣中) ⑥+⑩ dE 小手 返し <or2@+@ (計上 中 @) 当て 身 30+o 

隊 流 ・ 陰 本丸 ” ( 背 後 : 疾 周 陣中 ) や ” 上 10 疾 陣 中 や か ら の 技 に つなが る 財 還 中 り (うつ 伏せ 足 )⑯ ぬ 中 。 ao 

裏手 ( 後 導 財 陣中 )O⑤ 下 15 戸 有 (③ っ 6 足 デ ル の @&6 中 20 

好 中 り (人 陣中 )0 有 較 Go 梨 思 前 (うつ 人 足 . 横 略 6& 中 20 

半月 隊 (背後: 導 財 陣中 )QO ” 下 28 華 新 有 (3 っ KE 選 机 計 ア ルイ 8 中 80 

彰人 (背後: 導 財 陣中 )Q 。 中 85 葉 新 用 (うつ 人 せ 足 前 軌 @5S 中 20 

用 還 中 (人 導 必 陣 四 )QG 中 30 先生 入力 回 時 活 と し (うつ 伏せ 頭 ) @949 中 。 go 

下 放 団 肌 (人 導出 陣中 )G 中 25 電 人 有 (⑤ っ 人 本 デ ル @86 中 20 

断ち チ (背後 疾風 陣 中 ) も +G 中 ” 10 @+O+G で 疾 周 陣 へ 電 隊 (うつ 人 せ 頭 横 ⑯R 中 20 

和 掲 (上 後 導 叶 中 )@+SR 中 26 間 全 り (5 時 枝 g テ アル &&S 中 20 

間 直 ( 靖 後 : 風 陣中 )@16@ tp 55 竜巻 有 り (うつ K せ 頭 . 後 財 6RO 中 20 

穫 隊 流 ・ 間 昌 親 ”。 ( 和 衝 陣 )@6B 中 20 電 状 り (仰向け 足 ) NO 中 。 ao 

天狗 (人 陣中 )@++G 特殊 行動 一 ⑥+O+G@ 押 し た まま で 文字 柄 え へ 竜巻 選 り (W 聞 足 テ ルイ @OO 中 20 

手 カ (上 昇 中 )@ 中 。 e5 電 人 蹴り (WS 坪 枝 デル 56 中 20 思 
飛 O 下 拳 (空中)@ 結 細 6 に ED) (人 向け 足 後 OO 。 中 80 時 
突き 人 豚 り (空中 )@ 中 。 go 戸 有 ( 爺 向 け 頭 ) @⑳ 中 。 zo 二 2 
地 旋 (着地 きわ )@ 5E 結 還 GO 本 思 導 (名 け 頭 テ ルイ 中 20 品 国 
可 ( 背 化 )@ 上 12  @ か ら の 技 に つなが る 業 困 有 (WU 和 欄 E テ ィ ルイ )86 中 20 - 問 
誤 ( 背 化 )@ NB 生 困 用 (fa 頭 前 転 )@O 中 20 

ED (背後)@ 四 製 眼 so 康 舞 り 路 り (③ つ 伏せ 足 )9e 。 下 go 

半月 上 り ( 表 後 )O@ SE 本 括り 就 り (3 つ 代 t 足 テル 7W&@ 下 20  、 
背 上 ( 後 ) で の 中 。 es5 本 登 所 蹴り (3 人 KG 足 横 所 WeR6 。 下 2o 

用 風 了 ( 背 後 )C 中 。 30 先生 衝 可 電 登 握り 弘 り 2AE 其 デ ル W889 下 20 

可 放 風 蹴 り ( 表 後 ) GR 中 。 gs5 誠 握り 蹴り (③2 人 6 足 前 舞 WeRR 下 20 

断ち ( 前 北 )@-+ の 中 ” 10 @HOHG で 疾風 陣 へ 本 所 中 り (うっ 伏せ 頭 )W@O 。 下 20 

和 提 ( 聞 化 )@-+ 中 se 電 巻 舞 り 跳 り ③ っ 人 t 豆 デル イ WRB6 下 20 

間 ( 表 痛 後 )@+@ Rf) 55 (時 間 飼 十 文字 構え 中 、( 後 疾風 間 手 り 路 り ③ っ 中 品 WBEO 。 下 20 

葉 了 流 ・ 陽 還 昌 斬  ( 身 背 後 ) ら 1 HGO RANSA GL253 前 や 1D っ 0 季 村 テル WS66 下 80 

天狗 ( 聞 背 後 ) も O+⑥ 特 折 行動 一 ⑤+G+G 押 し た まま で 文字 億 え へ 竜巻 押 り 蹴 り (うつ 人 頭 後 科 WQRO 下 20 

開門 後 推 ( 避 下 面 ) C@+⑳ 中 。 go 間 人 握り 中 り (ID 足 テル イ )W&C6 下 2O 

戻 (壁面)oe+O+@ 中 go 電 人 畠 り 呪 り (人 向け 足 . 横 WO 。 下 20 

ダウ ン 攻 撃 竜巻 揺り 蹴り (DE 株 圭 テ ディ ルイ )W%00 。 下 20 

古 落 と し ( 敵 ダ ウン ) 3@ タウ ン 攻 撃 18 間 基 握り 跳 り ( 箇 向 け 足 . 後 WO 下 20 

飛 和 ( 敵 ダ ウン 近 離 ) O ダウン 攻 撃 28 天 所 蹴り ( 仙 向 け 頭 ) We 。 下 20 

飛島 ( 敵 ダ ウン 中 距離 ) OO ダウン 攻 撃 26 本 押 り 線 り (ma け 頭 デル WS66 下 20 

飛 ( 瑞 ダ ウン 台中 離 ) O@ ダウ ン 攻 撃 3O 本 全 提 蹴り (人 向け 頭 . 横 )% め 6 下 2O0 

投げ 技 誠 畠 り 強 り ( 只 所 李 g テ ィ ル 0W888 下 2O 

本 カ @+@ 上 際 鬼 げ 40 誠 所 り 路 り ( 箱 向 け 頭 前 転 )*@O6 。 下 80 

遥 自 在 e+@ 上 際 投 げ 0 

氏 ら o@⑤+@ 上 際 投 げ 40 

イズ ナ 落 と し pop+@G@+@ 扱 コ ン ポ 55 

投げ o+@ 上 際 投 げ 45 

影 ce+@ 上 際 投 げ 45 

浮 oe+@ 上 身投げ 55 

思想 ce+@ 上 邊 鬼 げ 40 

肖 身 和 弾 e+@ ] 夫 fy 摘 ′ 50 覚 -@ 


課 隠 流 ・ 陰 ・ 不 知 火 ( 壁 背 後 ) GO@+@⑤ 上 段 投げ 70 覚 -1 
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※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 
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座 可 史 一 転倒 立 


転倒 立 一 前 移動 
転倒 立 一 後 移動 


浸 英 連 撃 妥 


淫 英 連 撃 下 妥 
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= や ⑤ 十 ⑯ 

ぐ ⑤⑥ 二 ⑯ 

必 ⑤+⑯ 

選 ⑥T⑯⑤⑥ 
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酔 仙 倒 蹴 掃 撃 

張 果 老 一 痛 向 け 
跳 酔 歩 ( 前 ) 

跳 酔 歩 ( 後 ) 

張 果 老 一 酔 歩 

張 果 老 一 座 明 中 
張 果 老 一 横 寝 


環 国 角 中 の 技 


曹 国男 

形 王 勧 酒 
独立 勧 酒 

一 王 跳 喝 
国 田 弾 喝 
国 田 前 掃 
怪 里 翻 身 
怪 妖 反 尾 
国 勇 騰 喘 
曹 国 馬 酔 歩 
国 盟 仰 飲 
上 歩 仰 飲 
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挿 勾 手 

券 腰 斬 
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@⑥ 十 ⑩ 二 ⑧or ひ ⑤⑥ 十 ⑩ 十 
@( 成 功 時 ) or 
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ぐ SOrC⑤ 十 ⑯ 十 ⑥⑥ 

SHor く 4B 十 ⑯ 二 ⑥⑤⑥ 二 ⑯ 
Cort2⑥ 二 ⑯ 十 ⑤ 

(ディ フェ ンジ 
(オフ ェ ン シ 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 


( 換 歩 中 )⑤ 


( 夫 才 双 封 中 )⑯ 
( 色 持 中 ) @BTO+G 


特殊 行動 


す せ hB 旦 昌 ヨ オ | せ 


特殊 上 
特殊 行動 
特殊 行動 
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革 


ュ 導 コ 是 耳 耳 
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旦 時 
呈 
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ココ ココ 閣 導 是 芋 
時 時 


特殊 行動 

特殊 行動 

特殊 行動 

特殊 行動 
記 


特殊 上 
特殊 行動 


ら 0 
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回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


振り 向き 状態 へ 


換 歩 へ 
換 歩 へ 


覚 -1 
覚 1 


映 凌 双 封 へ 
振り 向き 状態 へ 


キャ ン セ ル 可 
踏み 込む 、 キ ャ ン セ ル 可 


換 歩 へ 


換 歩 へ 
振り 向き 状態 へ 


覚 -1 


覚 1 
振り 向き 状態 へ 、 の で 通常 構え へ 


覚 -1 
振り 向き 状態 へ 


た め 可 、 覚 8、 最 大 た め 時 判定 中 ・ ダ メー ジ 38 


蜂 凌 双 封 へ 
ぐ で 振り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 、 覚 1 


振り 向き 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 


さばき 、 振 り 向 き 状態 へ 
覚 一 1 


コマ ンド | 攻撃 判定 | ダメ イジ | 


転身 旋風 朋 (電導 双 封 中 ) 0 中 。 85 
時 提 ( 敵 狗 双 封 中 ) ⑩ 中 。 55 
旋風 軍 飛 限 ( 導 封 中 )⑩+@ 中: 中 10、10 
旋風 三 ( 皮 箇 双 封 中 )⑯+@⑯ 中 中 10、10 
漏 手 抹 面 放 有 (中 箇 双 封 中 )⑥+G@ 1 役 玖 7 40 
堪 協 双 寺 本 代 ( 才 双 封 中 ) @⑥+⑩ め 上 16 
六 衝 埋 伏 〇 @-+⑯+⑥ 特殊 行動 一 
敵 多 探 反 ( 示 理 伏 中 )⑤ 上 10 
時 導 連 中 (志和 理 伏 中 ) @⑤ 上 18 
虹 多 三 連 爪 ( 示 埋 伏 中 )⑯⑤ 中 16 
尋 電 単 失 脚 ( 示 埋 伏 中 ) ⑯ 中 。 28 
埋 伏 揮 尾 ( 才 埋 伏 中 ) ひ ⑩ BI 
才 探 爪 ( 示 埋 伏 中 ) ⑥+⑩ 中 。 2 ら 
脚 ( 皮 半 埋 伏 中 )⑯+⑥ 。 特殊 上 30 覚 -2 
埋 伏 後 掃 ( 晶 章 埋 伏 中 ) OOT@ 下 281 
容 空 上 ( 映 六 埋 伏 中 ) や O+@ 中 685 
騰 空 間 党 (上 昇 中 )⑥ 中 。 85 
藩 歩 統 揚 (空中 )⑥ 中 上 識 庫 Ia5 
騰 空 時 (空中 )⑯ 中 。 ag 
騰 空 時 (上 昇 中 )⑯ 中 。 85 
地 雪野 (着地 ざわ) ⑩ 0 
1 届 機 取 本 (KISSA6bEOEETSGO| 
育 連 写 学 ( 疫 背 後 )@ 上 ・ 上 12、12 から の 技 に つなが る 
育 歩 掃 手 ( 英 背 後 ) G⑤ 5 細 計ら 2 
和室 ( 責 背 後 )⑩ 上 85 
下 掛 有 ( 瑞 背 後 )G⑯ BI 
青 身 失 挙 ( 瑞 背 後 )+⑯ 上 14 先行 衝 
( 胡 背 後 ) 6+⑩ 中 14 
HOHBERON2D2NSONSGSESSROZRI EOIDSINEEIGSREIESDSSm 
垂 後 脚 ( 壁 正面 ) や @+⑯+@ 中 80 
壁 回 生 脚 ( 壁 正 面 ) ぺ P+⑯+⑥ 特殊 行動 
医 手 ( 義 ダウ ン 中 ) ぐ @ ダウ ン 攻 撃 12 
8 ( 敵 ダ ウン 中 ) 人 ダウ ン 攻 撃 らら 
破 刀 手 秋明 @+@ 上 段 投げ 40 
採取 砲 SC⑥+⑥ 上 段 投げ "50 覚 -1 
貼 身 双 勾 手 ゅ GOOGP+⑧ 上 上段 投げ 60 覚 -1 
七星 天 分 肝 っ ⑤+@⑤ 上 段 投げ 40 
飛 転 双 < や @+@ 上 段 投げ 50 
戸 GQ@+@⑤ 上 段 投げ 20 
石打 連環 < や Oc@+⑥ 上 段 投げ 55 
登山 生 車 脚 すら ⑥-⑤ 上 段 投げ 30 
押下 内 転 +@ 上 段 投げ 0 
暴 衝 跳 飛 双 勾 手 CN@ 上 段 投げ 45 
ト 歩 2⑤+@⑥ fy# 導 0 
肌 進 pbC⑥T⑥Oor 全 投げ コン ボ 0 
落 首 断 朋 2⑥+@⑥①BT⑥ 投げ コン ボ 55 
落 首 双 手 2⑥+@D⑥+⑥ 。 投げ コン ボ 55 
連環 錯 挿 1 2⑤ ら T⑥⑤ 投げ コン ボ 16 
連環 氏 畠 ら ら ⑤⑥⑥'@⑤ 投げ コン ボ 16 
連 革 氏 挿 3 の ⑥+⑥B/P⑤ 投げ コン ポ 16 
和 身 提 膝 ( 琶 側面 )⑥+@⑤ 上 段 投げ 40 
連 勾 手 背 貞 ( 瑞 後ろ向き )⑥+⑥ 上段 投げ 50 覚 -1 
起き 上 が り 攻 可 
己 連 (うつ 伏せ 足 )⑯O 。 中 中 10、10 
背 号 脚 (③ つ 伏せ 足 テイル イ ⑯96 中 6 ら 0 
青 登 脚 (うつ 伏せ 足 . 横 転 )@IOO 中 80 
彰人 SH 2RNELSO 
背 登 起用 (うつ 伏せ 足 . 前 転 )@O 中 620 
中 転 中 脚 (うつ 伏せ 頭 ) ⑩ 中 調 庫 iQ 
登 旋 脚 (③ っ 代 せ 豆 デイ ルイ )@96 中 20 
登 脚 (③ つ 伏せ 頭 横転)6RG 中 20 
到 科 (うつ 人 せ 豆 横 転 : デ ィ mao 
登 放 脚 (うつ 伏せ 豆 . 後 転 )@RR 中  g0 
合 旋 脚 (人 向け 足 ) ⑯O⑯ 中 。 20 
登 有 (町 向け 足 デ ルイ )%%9 中 820 
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品 い ・ テ イ 
イ )⑯O 中 還 目 SO 
全 旋 脚 (仰向け 足 . 後 転 ) 中 。 go 
青 登 起 有 (仰向け 頭 ) ⑭O⑯ 中 。 20 
音 登 脚 ( 男 和 け 頭 デイ ルイ )⑳60 中 20 
背 登 脚 (6 中 。 820 
向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
背 全 脚 OAI 中 。 sao 
居合 起 用 (仰向け 頭 前 転 ) 中 。 eo 
疾 地 背 族 朋 (うつ 伏せ 足 ) WO 下 80 
疾 地 旋 妥 (③ つ 伏 B 足 デル イ W&OO 下 20 
疾 地 族 (うつ 伏せ 足 ・ 機 転 ) OO 下 80 
疾 地 旋 妥 SA イ | 1 | = 
疾 地 族 朋 (うつ 伏せ 足 . 前 転 WO 下 。 8 ら 0 
疾 地 族 朋 (うつ 伏せ 頭 ) OO 下 。 80 
活 地 族 腸 (3 つ 人 At 頭 デ ルイ WO 下 。 80 
疾 地 族 肌 (うつ 人 虹 転 ) OOS 下 。 20 
疾 地 放 妥 RES 
疾 地 旋 明 (③ っ 人 At 豆 入 転 )%OO 下 。 620 
疾 地 旋 肌 (人 向け 足 ) OO ES22O 
疾 地 飼 昌 (人 け 中 テル 06 下 。 20 
疾 地 旋 時 (MD) 969 SO 
向け 足 ・ ・ デ ィ 
疾 地 旋 明 ER 計上 計 GO 
疾 地 偽 衣 (仰向け 足 . 後 転 %%OR 。。 下 。 820 
疾 地 族 朋 (人 向 け 頭 ) %⑯O⑯ 2 lo 
疾 地 族 肌 (向け 頭 . デ ルイ WO9 。 下 。 20 
疾 地 族 遇 (RID 岳 8 1 に の 
向け 豆 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
疾 地 旋 妥 BR ERBD 
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二 連 突 横 打 
連 突 絹 車 
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⑤+⑯ 十 @⑥ で 天地 陰陽 へ 

寸 止 め 可 、⑥+⑯⑤ で 天地 際 陽 へ 
寸 止め 可 

寸 止め 可 

寸 止め 可 、 寸 止め 後 は 振り 向き 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 

寸 止め 可 


寸 止め 可 
寸 め 可 


さば き 、 覚 1 


⑤⑥T⑯+⑥ で 天地 陰陽 へ 、 振 り 向き 状態 へ 


振り 向き 状態 へ 


⑤⑯ 二 で 天地 陰陽 へ 


寸 上 め 可 


天狗 落と し 一 要 打 ち 
心中 突 

流 旋 

流 旋 一 流 舞 


ヨコ 机 判 
@+⑯ 中 
DC⑤⑥T⑯⑤ 中 
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の @T⑯⑤ 中 

つ Q ぢ T⑯ 
< や @+@ 中 
CB 二 ⑩ 中 
すぐ ⑤⑯ 中 
すご ⑥ 十 ⑯⑤ に 
OU ぐ TS⑥ 寺 ⑯ 中 
ぐ SorCB 二 ⑯ と 
Sor⑤ 二 ⑯ ぐ の 特殊 行動 
ぐ SOCB 十 ⑯⑤ 中 
ぐ G⑤+⑯ 中 
⑯+@ 上 
の ⑯ 二 ⑤ 了 
⑯ 十 ⑥⑤⑥ 中 
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振り 向き 状態 へ 


寸 止め 可 、 覚 一 1 


寸 止め 可 、 覚 一 1 

さば き 

寸 止め 可 、 寸 止め 後 は 振り 向 さ 状態 へ 
振り 向き 状態 へ 

寸 止 め 可 

寸 め 可 、⑥@+⑯ 二 ⑥ で 天地 陰陽 へ 


さば き 、 覚 一 1 
さば き 、 振 り 向 き 状態 へ 
寸 止め 可 、⑤+⑯ 二 ⑤ で 天地 陰陽 へ 


上 中 いな し 、⑤⑥⑯@⑥ 押 し た まま で 構え 維持 
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( 敵 背 後 )⑥ 

( 瑞 背 後 )⑯ 
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( 敵 背 後 ) む ⑩ 
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( 英 背後 )⑥+⑯ 

( 敵 背 後 )⑥ 十 ⑯⑤ 

( 敵 背後 ) や +⑯⑤⑤ 

( 瑞 育 後 )⑥+⑩⑯@ ぐ 名 B 


H Hr ヨコ オオ ココ FF 


( 敢 背 後 )⑥†⑯⑤ ぐ BB 
( 敢 背 後 ) む ⑯+⑥ 5 に 
( 背 後 ) OorG⑥+⑯+@ 特殊 行動 
( 英 背 後 ) OorC⑤+⑳+⑥@ 中 


( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑤ 


⑥ か ら の 技 に つなが る 


せ ⑯ か ら の 技 に つなが る 


寸 止め 可 
振り 向き 状態 へ 


寸 止め 可 、⑥+⑯ 二 ⑤ で 天地 陰陽 へ 
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梅 小 踏 壮 ぉ pocBci ぁ so) AOIUMENOKOUI 
ジ 
空手 刀 ( 草 ダ ウン ) 6@ ダウ ン 牙 60 宮 条 1@+G( 対 : 扇 ) 当て 身 20+o 
空 志 突 中 り (前 ダウ ン ) ひ @⑯+@⑥ ダン 攻撃 20 千島 CorO@+( 対 中 下 頭 当て 身 25+ 
村 き Bo:Slpt 面 羽織 @T ( 対 - 背 中 ) 当て 身 30+g 
浮 押 破け 26 小波 9@++( 対 - 下 全 回 転 ) 当て 身 。 0 
雲水 2 フジ: 馬 流 C@+⑯( 対 - 下 @) 当て 身 85+o 
不動 陣 人間 26 揚 落 と し C@+@( 対 ・ 下 @) 当て 身 25+g 
pon os 098 アン wca o 
小 当 @+@ 上 答 投 げ ば 40 識 り 養 2 Ged 
引い @⑥+@CorOor 上 役 投 げ 一 。 レバー 方向 に 応じ て 投げ る 方 向 が 変化 捧 送り Gt 
送り 落と し <@+@⑥ 上 陣 投 げ 8O 送 り 4 ウジ Er 
送り 手回し co@+@ 上 身投げ 50 覚 -1 流 制 チ 天上 中 B 肘 ) いな し 0 
合 気 投げ すら @+@ 上 際 授 げ 40 3 天地 了 陽 中 ( 対 ・ 上 中 Q) いな し 0 
語 手 引き ャ <B+@ 上 際 授 げ 55 半月 車 大間 中 ( 対 : ミ ドル 除い な し 0 
用 oe+@ 上 際 授 げ 48 守 割 (③ つ 伏せ 足 )@9O 中 zo 
半月 選 C@+@ 上 陣 授 げ 45 拓 り (③2Kt 足 テル の @66 中 20 
選 氏 絡 み ゅ GoQ 上 際 投 げ 8O 負 制 (うつ 人 AE 足 横 固 )@@6 中 20 
還 
3 駒 絡み c や Oco@+@ 上 際 摘 げ 0 終 割 り (うつ 人 AE 走 . 前 皿 )%@6 中 oO 
ミ 弓 身 固め LEpiaphi) 直 切 り (うつ 伏せ 頭 ) @R 中 。 ao 
に 和 巻 き い 財 給 の Ok 失 衝 の 8D コ 7 BB 直 切 り (3 っ 人 せ 量 テル イ )@RR 中 20 
后 語 。 洒 p ( 記 身 固め 中 ) CG@+@ 扱 げ コン ボ 25 吉 切 り (うつ 伏せ 時 60 中 20 
き 回 福引 き ( 詞 身 固め 中 ) で G@-@ 授け コン ボ 26 直 切 り (うつ 人 頭 後 四 )@6 中 20 
三 回 |) 和 c OSOcorQ ら GBPT@ 上 段 投げ 57 直 切 り ( 爺 向 け 足 ) 94⑳ 中 zo 
大 本 角 し OO2orCGOS@+@ 上 身投げ 40 直 切 り (人 m け 足 テ ルイ )@5 中 20 
154 大 木 時 生 ASAHH9 ワ コグ 泊 4GD 吉 切 り (仰向け 足 . 横 転 )6D 中 20 
給 手 取り ( 剖 )@+@ 上 了 接 げ 40 尼 切 り (人 向 け 足 . 化 転 )⑯6 中 20 
五月雨 ( 前 左 )@+@ 上 答 投 げ 40 割 り (仰向け 頭 )⑩ 中 。 ao 
杉 倒し ( 凍 後 ろ 向 き )⑥+@ 上 血 拉 げ 50 割 り (人 m け 頭 デル イ @66 中 20 
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シッ ト ジ ャ ブ 

テイ クオ フエ ル ボ ー 
テイ クオ フエ ル ボ ーー 
スイ ッ チ ニー リフ ト 
カッ ト ア ッ バ パー 

ディ フェ ン シ ブ エル ボー 
フロ ント キッ ク 

スイ ッ チ レフ トス ライ サー 
スイ ッ チ ライ トス ライ サー 

ハー フ ム ー ン キッ ク 

カッ トイ ン ニ ー キ ッ ク 
カッ トイ ン ニ ー キ ッ ク ー 
フロ ント スリ ー パ ー 

フロ ント スリ ー パ ーー ホ 
ー ル ド フ ェ イ スニ ー 

シャ ドー スラ イサ ー 

パー リン グ ハ イ キッ ク 
パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン 
スト ッ ピ ング ロー 

スト ッ ピ ング ロー コン ボ 
スト ッ ピ ング ローー ス イ 
ッ チ バッ ク ブ ロー 
シッ ト ダ ウン ロー キッ ク 
ライ ト ア ング ルト ー キ ッ ク 
ボー ンク ラッ シュ ミド ル 
へ ビィ イフ ッ ク 

へ ビィ フッ クコ ン ボ 

へ ビィ フッ クー スイ ツチ ニー リフ ト 
フェ イク スピ ン エ ル ボ ー 
グラ ンド スバ イク 

レオ パル ドス トラ イク 
カッ トイ ン 

ボマー スト ライ ク 

ブー メラ ン フ ッ ク 

ガー ドク ラッ シュ トル ネー ド 
ヒー ルキ ッ ク 

スイ ッ チ バッ クミ ドル 
バッ クチ ャ ー ジ キッ ク 
バッ クチ ャ ー ジ セッ ト ア ッ プ 
ステ ッ プ アウ ト 
ステ ッ プ イン 
ロー スピ ンス ライ サー 
スト マッ ク ク ラ ッシュ 

ズ ド マッ ク ク ラ ッシュ ョ ジ 
ロン トス リー バー 

フロ ント スリ ー バ ーー ホ 
ー ル ド フ ェ イ スニ ー 
レッ グ ボ マー 

イン トル ー ド フッ ク 

イン ター セプト ボディ ブロ ー 
グラ イデ ィング スラ イサ ー 
グラ イデ ィング バッ ク ナ ッ クル 
グラ イデ ィング トー 
グラ イデ ィング ミド ル 
セッ ト ア ッ プ (オフ ェ ン シ 
ブス タイ ル ) 

バリ アキ ッ ク 

ボディ フッ ク 

スマ ッシュ トー キッ ク 


打 琶 技 (オフ ェ ン シ プ ス タイ ル ) 


ステ ッ プ イン ジャ ブ 


@⑯ ぐ @ 

(立ち 途中 )⑥ 
(っ) 

PD⑥⑯ 

や ⑥⑯⑯ 
PC⑥⑤@ 二 ⑯ 十 @⑤ 


=@G 中 
や @< ぐ Y《 (カウ ンタ ー ヒ ッ 
2 提 授 げ 
必 ⑤ ぐ ⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 ) @-+GX 1 


Ed 
ヒ Me HH HI 


中 
中 
中 
C@ 特殊 下 
すぐ ⑤@ 中 
すす BB 十 ⑯ 十 ⑤ 中 
ぐ ⑤ = 
2@ 中 
⑯ 中 
⑯⑯ 特殊 上 
⑯O⑯ 特殊 上 
(立ち 途中 )⑯ 中 
Q⑯ 中 


C⑯ (ヒッ ト 時 )⑤@+⑥ 打撃 投げ 


⑯ (ヒッ ト 時 )⑤@+⑥%) 打撃 投げ 
eK い (】 中 
ぐ ⑯ Ha 
<QD⑯⑤ 
む ⑯⑩ 
O⑯⑥⑤⑥ 


り ⑯⑤⑥ 十 ⑩ 十 ⑥⑧ 


orC⑯ 

谷 ⑩ め 

ぐ ⑯ 

⑥ 二 ⑯ 

⑤ 十 ⑯⑤ 

⑥ 二 ⑯⑤ 十 ⑯ 十 ⑤ 
ゆ ⑥ 二 ⑯ め 

ら ⑥ 十 ⑯⑤ 

ぐ 〇 ②⑤⑥ 十 ⑯ め 

ぐ ぐ ⑥ 十 ⑯ 

せ む ⑥+†⑯ 

ぐ ⑤⑥T⑯ 

⑯ 二 ⑥ 

ら ⑯+⑤ 

ぐ ⑯ 二 ⑤ 

人 GG《 寺 ⑤ 
acO+⑥ (た め 中 ) む 
CT⑥ (た め 中 )⑥ 特殊 行動 
ST⑥⑥ 特殊 行動 
せ ⑯ す ⑤ 凡 
ST⑥ 中 
0 (ヒッ ト 時 ) 台 投 げ 


F 是 耳 是 是 是 コト ヒ ゴ 


革 
内 
問 
に 】 


苦 
量 是 旦 泥 是 
ト 


特殊 行動 


3 (ヒッ ト 時 ) 〇 ⑤@ 
+@@ 打撃 投げ 


P⑯+⑥@ 中 
@ 押 し た まま り ⑤ 中 
@ 押 し た まま ぜ @ 中 
@ 押 し た まま ぐ ⑤ 特殊 上 
@ 押 し た まま ぐ び @⑤⑥ 特殊 上 
@ 押 し た まま FCz⑯ 中 
@ 押 し た まま !2⑯ 中 


⑤⑥ 十 ⑯ 二 ⑤ 特殊 行動 


(ディ フェ ッ シ ブ ムー ブナ 中)@+% 中 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )⑤⑥ 中 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 


@ E 自 


25 
16 
ら 1 
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オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


覚 一 1 


覚 一 1 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


さば き 
覚 一 1 


覚 1 
オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


た め 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 30 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 
さば き 

覚 1 

さば き 

さば き 

覚 1 

覚 1 

覚 ら 


振り 向き 状態 へ 
た め 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 38 
オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


SCO 二 ⑧、QQO⑩ 二 ⑥ (た め ) ヒッ ト 直 前 


オフ ェ ン シブ スタ イル へ 


※ 成 立 後 テ デイ クダ ウン へ 、 後 ろ 向 き の 相手 ヒッ ト 時 は ディ ー プ スィ ー バ ー へ (ダメ ー ジ 65) 


3 技 名 コマ ンド 


クイ ッ ク ア ッ パ ー (2(o】 王 
ン 218 ツ クワ 2 ツリ パニ ニス ミ 
EZA ウ ジジ (5 に 講和 生 
スト レー ト ⑥⑥⑤ = に 
マシ ン ガ ンコ ン ビ ネー ショ ン  ⑧⑥BY) 中 
クイ ッ ク バ ッ ク ブ ロー E 
フェ イン ト ボ ディ ⑥ ぐ ?⑤) 中 
コン ボニー キッ ク ⑯⑯ 紀 
スマ ッシュ スト レー ト ⑥⑯⑤ 特殊 上 
フェ イク ラン サー ⑥⑯ 〇 ⑥ 十 ⑯ キッ チ 徹 
スマ ッシュ アッ パー (立ち 途中 )⑤⑥ 中 
ボディ ブロ ー ら @ 中 
ボディ ブロ ーー バレ ッ ト フ ッ ク 選 @⑤⑥ 避 
スト ライ ドコ ン ビ ネー ショ ン ら @5⑯ 中 
ボディ ブロ ーー スイ ッ チ 
バッ ク ブ ロー じ ⑤⑥⑥ 十 めす @ 上 
ロン グ バ レル ブロ ウ 上 C⑤@ 中 
へ ビィ イイ ン パ クト ぐ @ 中 
へ ビィ スト レー ト CS や ⑤ 記 
ボディ スト レー ト っ >⑥⑤⑤ 計 ど 
チョ ッ ピ ング ライ ト 本 (っ) 中 
アサ ルト コン ビ ネ ー シ ョ ン ぐ で 2⑥PXP⑯ 中 
ブロ ー バ ッ ク Ke (っ (e (>) E 
クリ ム ゾ ン ラ ン サ ー GO@⑥ ぐ GPC⑥@ 十 ⑯ 遇 fr チ 対 
ステ ィ ン ガ ー ス トラ イク < ぐ や CO ぐ E@ 中 
タン ク バ スタ ー ぐ や O ぐ D⑥( た め 中 ) む ョ 
レッ グ ガ ー ド クラ ッシュ む @ 特殊 下 
ショ ー ト アッ パー C⑤) 中 
バン カー バス ター C@ 直 
ハイ キッ ク ⑯ 庄 
人 ハイ キッ クー イン ター セブ ト  ⑯⑤⑥ 中 
フェ イク ラン サー ⑯ 〇 ら ⑤⑥+⑯ 投 fY チ 巡 
デス サイ ズ し 2 が 9) 特殊 上 
ウラ スタ = (立ち 途中 )⑯ 中 
三 ら ⑯ 中 

ニニ リク / ⑯⑯ B 提 

ーー キッ クー ジャ ブ 心 ⑯⑯⑤ ョ 
ニーー キ ッ ク ー ジ ャ ブー フッ ク 必 ⑯⑯⑤⑤) 由記 
ブロ ー バ ッ ク 0⑯⑤Q⑤ 志 
クリ ム ソ ゾン ラン サー ら ⑯⑩⑤⑥ ぐ BC⑥+⑯ ] 季 肢 
スイ ッ チ ニー リフ ト “6Pe+O+O 中 
ラン ディ ング ニー キッ ク ゆ ゆ ⑯ 中 
ラン ディ ング ニー コン ボ 必 ⑯⑤⑥ 中 
スト ッ プ ミド ル SG 中 
2 トッ NN に イト ルー ダー ステ ッ ブ の 特殊 行動 
スト ッ ピ ング ロー む ⑯ HI 
スト ッ ピ ング ロー コン ボ む ⑯⑤ 上 
スト ッ ピ ング ロー スマ ッシュ ひ ⑯⑥⑤ 
ブ プロー バック V⑯⑤ ぐ ⑤ 下 
クリ ム ゾ ン ラ ン サ ー むい ⑯⑤GP ゆ ⑤⑥ 十 ⑯ め - 居 キ y チ 技 
本 芝 Y eeerete 。 * 
シッ ト ダ ウン ロー キッ ク or2⑯ HE 
スト ッ ピ ング トー S ぐ ⑯ 中 
フラ グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ぐ ⑤ コロ 
ステ ルス ポ ボディ ブロ ー ぐ ⑯⑥⑤⑥ 中 
な 及 門 7 カー スイ 7 た ー リ フト BB⑤ 二 ⑯+⑤ 中 
ステ ルス スピ ン キ ッ ク SCB⑯ 記 
2 分 多 に イト ドー ケー ケ 7 で NOB⑯ ウ 特殊 行動 
革 科 沼 一 cee " 
2 トウ 外人 トー ター ステ ッ ブ ぐ ⑯⑯ 特殊 行動 
5 光 作 スタ ceetete 。 
H・A・W・K スト ライ ク む ⑯ 中 
ハン ティ ング キッ ク の PC⑩ で ⑯ 特殊 上 
ハン ティ ング キッ ク らら ⑯U⑥⑯ 特殊 上 
フェ イク ラン サー 上 C⑯⑤ 寺 ⑯ ff2 チ 巡 
カウ ンタ ー ス トラ イク で ぐ や ⑯ 中 
クリ ム ソ ン ラン サー SC⑯( カ ウフ ター ヒッ ト jpy 


チョ ッ ピ ング ラッ ク 

チョ ッ ピ ング フッ クー ボ デ 
イス マッ シュ 

チョ ッ ピ ング フッ クー スイ 
ッ チ バッ ク ブ ロー 

バイ ル バ ン カ ー 

ライ トニ ング ラン サー タ 
ッ ク ル 

ライ トニ ング スマ ッシュ 
ライ トニ ング スマ ッシュ ー コ ン ボ 
ロシア ン フ ッ ク 


時 ) 選 @+⑯ 


@+⑯ 中 
⑤ 十 ⑯⑤ 中 
⑤⑥ 二 ⑯⑤@ 二 ⑯+⑤ き 
必 ⑤@ 十 ⑮ め EE 
らら ⑤ 二 ⑯ コア が 
っ の ⑤⑥ 二 め 中 
や ⑥+⑯⑤ 中 
ぐ ぐ ⑤⑥ 二 め 中 
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ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


⑤⑯ が ヒッ ト す る 前 に 入力 、※ 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


覚 1 


覚 一 1 


⑯ が ヒッ ト す る 前 に 入力 、※ 
最大 た め 時 : ダ メー ジ 38 


キャ ン セ ル 可 


覚 1 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 


覚 一 1 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 


イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 
ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


CC⑯ が ヒッ ト す る 前 に 入力 、※ 


成立 後 テ イク ダウ ン へ 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 
覚 一 1 
成立 後 テ イク ダウ ン へ 


WANESAIBW 


SIMH1 VSS3NVMI5II VIVG 


GO 19IH0u) 


ーー 
| 
| 


SIMH1 VSSNVMISII VIWO 


0 IdOM) 


ーー 
いこ 
こら 


※ ダ メー ジ 数 値 、 技 後 の 有 利 不 利 、 回 転 方 向 な ど は 編集 部 調べ に よる も の 


技 名 コマ ン 
アッ パー カッ ト ぐ ⑤⑥ 十 め 中 20 
アッ バー ヒー ルソー ド ぐ ⑤⑥ 十 ⑯⑯ 中 18 
クイ ッ ク バ ッ ク ナ ッ ク ル 必 @ 十 ⑭ E 1 フ 7 
ステ ルス ボディ ブロ ー  @⑥ 十 ⑯⑥ 中 16 
な 以 李 7 ロー- ス イチ ーー リト ひ ⑤⑥ 二 ⑯⑥⑤⑥ 二 ⑩ 二 ⑥ 中 17 
ステ ルス スピ ン キ ッ ク 必 @⑤+⑯⑯ 上 22 
2 に トル な 7 の ⑤@ 十 ⑯⑯ 特殊 行動 一 
ガー ドク ラッ シュ トル ネー ド ⑯ 填 ⑤ 特殊 上 35 
レッ グ ス ラ イサ ー G⑯+⑥ 下 21 
\ ソ ラ ーー デ ゴ 選 ーー レヒ レッ 
レッ クス ライ サーー テ つ 6+@( カ ウン ター ヒッ 投げ 
ヒー ルキ ッ ク 〇 ⑯ 十 ⑥ 中 25 
レッ グ カ ッ ト ロ ー 2⑯+⑥ 脱 127 
レッ グ カ ッ ト ロ ーー テイ クダ ウン 〇 ゆ ⑯+⑥ (ヒッ ト 時 )C@+@ 打撃 授 げ 1 フ 7 
クイ ッ ク ト ー キ ッ ク ぐ ⑯+⑨ 中 16 
レッ グ ク ラッ シュ ホー ルド ⑯+⑥( ヒ ッ ト 時 )⑥+@⑥ 打撃 授 げ 40 
バッ クチ ャ ー ジ キッ ク SQ⑯ 二 ⑥ 中 84 
バッ クチ ャ ー ジ セッ ト ア ッ プ の <Q⑯+⑥ (た め 中 ) む 特殊 行動 に 
ステ ッ プ アウ ト SC ぐ 二 ⑥ (た め 中 )⑥ 特殊 行動 一 
ステ ッ プ イン JO⑯ 二 ⑥⑥ 特殊 行動 一 
レッ グ ポ ボマー 必 ⑯+@⑨ 中 80 
イン e+e+@ 特 折 生 動 一 
サイ ドス テッ プラ ン サ ー (ディフェン シブ ムー ブ 中 )B+⑳ 上 終 y チ 15 
ボディ スマ ッシュ (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@ 中 16 
クイ ッ ク ニ ー キ ッ ク (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 中 81 
ライ ジン グ ア ッ パー (イン トル ー ダ ー ス テッ プ 中 )@⑥ 中 18 
ヲ 銀 怖 -ー ス の (270- (イイ トル ー ダ ー ス テッ BHT6 。 上 15 
ロー リン グ ト ー キ ッ ク (イントルーダー ステ ッ プ )⑯⑩ 中 g0 
バン カー クラ ッ シ ャ ー (イントルーダー ステ ッ ブ 中)@+0 上 20 
スピ アタ ッ ク ル (イト ルー ダー ステ ッ プ 四 )@+@ ]fy チ 寺 25 
ダブ ルナ ッ ク ル (上 昇 中 )⑥ 中 25 
ステ ッ プ スト レー ト (空中 )@ 中 25 
ステ ッ プ フッ クキ ッ ク (空中 )⑯ 中 25 
ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク (着地 ぎわ ) ⑯ 中 20 
エル ボー (上 昇 中 )⑥ 中 25 
ステ ッ プ スト レー ト (空中 )⑥ 中 25 
ステ ッ プ フッ クキ ッ ク (空中 )⑯ 中 ら 25 
ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク (着地 ぎわ )⑯ 中 20 
バッ クス ラッ シュ ( 英 背 後 )⑥ 上 H 四 18 
ター ン デ ィ フ ェ ン シブ エル ボー ( 瑞 背後 ) ひ ⑤⑥ 中 18 
ハー フ ム ー ン ター ン キ ッ ク  ( 敵 背後 )⑩ 中 己 り 
スト ッ ピ ング ファ ウル キッ ク  ( 瑞 背 後 ) ひ ⑯ 中 14 
フェ イス クラ ッシュ エル ボー ( 英 背後 )⑥+⑯ 特殊 上 19 
ター ン ロ ー ス ピン スラ イサ ー ( 英 背 後 ) ひ ⑯+⑤ Bl 20 
バッ クス ラッ シュ ( 敵 背後 )⑥ 四 12 
ター ン ロ ー ス トレ ー ト ( 敵 背後 ) む @ 3 14 
ハーフ ムー ンタ ー ン キッ ク  ( 敵 背 後 )⑯ 記 80 
スト ッ ピ ング ファ ウル キッ ク  ( 英 背 後 )C⑯ 中 14 
フェ イス クラ ッシュ エル ボー ( 英 背 後 )⑥+⑯ 特殊 上 19 
ター ン ロ ー ス ピン スラ イサ ー  ( 英 背 後 ) D⑯+@⑤ 23 20 


民 技 (スタ イル 共通 ) 
リア クト ラウ ンド キッ ク 
ウォ ー ル バッ クロ ー ル 


( 壁 正面 )Q⑥+⑯+@ 中 
( 壁 正面 ) ぺら T《T⑥ 特殊 行動 


ダウ ン 攻 撃 (ディ フェ ン シ プ スタイル) 


サッ カー ボー ルキ ッ ク 
ロー リン グレ ッ グ ドロ ッ プ 


ダウ ン 攻 撃 (オフ ェ ン シブ スタ イル ) 


サッ カー ボー ルキ ッ ク 
ブラ イア ン ツ ニー スタ ンプ 


投げ 技 (ディ フェ ン シ ブ スタ イル ) 


キャ ニオ ンダ イブ 
エル ボー ラッ シュ 
ヘル ズ ゲ ー ト 

ロー リン グ ア ー ム クラ ッ シ ャ ー 
アー ミー コン ビ ネ ー シ ョ ン 
リブ レイ スス ロー 

へ ブン ズ ゲ ー ト 
ウォ ー ル キス 

ジャ ッ ジ メン ト ギ ル テ ィ 
スト マッ ク ク ラ ッ シ ャ ー 
ヘッ ド デ ィ バイ ダー 
テイ クダ ウン ブロ ー 
ロッ ク ク ラ ッシュ スロ ー 
リブ クラ ッシュ ボディ 

り ジ クラ ッ シ ジョ 三 三 
ベッ ド デ ィ バイ ダー 
テイ クダ ウン ブロ ー 


( 敵 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ツ 攻 撃 13 
( 敵 ダ ウン ) で @ ダウ ン 攻 撃 らら 
( 英 ダ ウン ) ぐ ⑯ ダウ ン 攻 撃 13 
( 敵 ダ ウン ) で @ ダウ ン 攻 撃 らら 
⑥+⑥ 上 段 投げ 40 
(aa() 上 段 投げ 40 
ゆ G@⑥T+@ 上 段 投げ 47 
CO⑥+⑨ 上 段 授 げ 30 
ぐ 2O ぐ や ⑥+@ 上 段 投げ 68 
C⑤⑥†⑥ 上 段 授 げ 0 
JO 人 GorGCG の BT@⑥ 上段 投 げ 58 
( 敵 壁 背後 ) や 必 ⑤+⑥ 上 段 投 げ 30 
( 敵 壁 背後)CD⑥TGPPT@ 投げ コン ボ 45 
( 敵 加 背 後 ) や ⑥+@GPTG 投げ コン ボ 40 
( 瑞 右 )⑥+@ 上 段 投げ 40 
( 英 左 )@+@⑤ 上 段 投げ 40 
( 敵 後ろ 向き )⑥+@ 上 段 授 げ 60 
( 英 しゃがみ) ひ ⑥+⑯+⑥ 下段 投げ 50 
( 敵 し ゃ が み ) ぐ P+⑩+⑥ 下段 授 げ 55 
( 敵 し ゃ が み 石 ) GOr2@TKT@ 下段 投げ 40 
( 敵 し ゃ が みた ) Gor2BTK+@ 下段 投げ 40 


S ぐ ⑯⑤⑥ か ら の 技 に つなが る 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


イン トル ー ダ ー ス テッ プ へ 
覚 一 2 


テイ クダ ウン へ 


テイ クダ ウン へ 


た め 可 、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 38 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


SG⑩ 二 @⑥、 ぐ Q ぐ ⑯ 二 ⑥ (た め ) ヒッ ト 直 前 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 
※ 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル へ 


の ジノ 


は 
各 
ii 


壁 ヒッ ト 時 : ダ メー ジ 2 ら 


※ 成 立 後 テ イク ダウ ン へ 、 後 ろ る 向き の 相手 ヒッ ト 時 は ディ ー プ スィ ー パ ー へ (ダメージ 65) 


WANEW 


技 名 コマ ンド 判定 | ダ 備考 
ロッ ク ク ラ ッシュ スロ ー ( 誤 し ゃ が 2 後 2 肘 )or( 
キャ ニオ ンダ イブ @⑤+@ 
エル ボー ラッ シュ らら +@⑧ 上 段 投 げ 40 覚 -1 
ステ ュー クス - ホ ー ル 。 CQOCGB+@⑥ 上 段 投げ 8 テイ クダ ウン へ 
アー ムク ラッ シュ スロ ー < ぐ ⑤+@⑤ 上 段 投げ 35 
トラ イア ング ル ラ ン サ ー <: ぐ 〇 @+@⑤ 上 段 投 げ 52 
レッ グ ブ レイ カー OcP@+⑨ 上 段 投げ 60 
ラン ベイ ジ ドラ イブ ( 英 壁 背後 )C@⑥+⑥ 上段 投 げ 65 
チヌ ー ク スト ライ ク ( 敵 左 )@+@⑥ 上 段 投げ 40 
ヘッ ド デ ィ バイ ダー ( 瑞 右 )@⑥+@ 上 段 投げ 40 
ディ ー プ スィ ー バ パー ( 英 後ろ 向き )⑥+⑥⑤ 上 段 投げ 60 
アッ プ キ ー プ ( 敵 し ゃ が み ) O@⑥+⑯+@ 下段 投げ 30 
ヘル ハウ ンド ( 敵 し ゃ が み ) 2@+⑯+@⑥ 下段 投げ 50 
チヌ ー ク スト ライ ク (前 し ゃ が み 左 ) or>@+⑩+6 下段 投げ 40 
ヘッ ド デ ィ バイ ダー ( 英 し ゃ が み 右 ) or2@+⑳+6 下段 投げ 40 
ディ ー プ スィ ー バ ー ( 邊 ゃ 8 江 2 村 ) Oor》HK-@ 下段 投げ 60 
プリ ズン アー ムロ ッ ク <or^⑥+⑯( 対 ・ 上 中 @) 当て 身 50+o 
レッ グ キ ャ ッ チ スロ ー <or2⑥+⑯ ( 対 : 右 上 中 ⑯) 当て 身 35+o 
レッ グ ホ ー ル ドス ロー <or2⑥+⑯ ( 対 : 左 上 中 ⑯) 当て 身 35+o 
レッ グ ホ ー ル ドス マッ シュ 必 ⑥-+( 対 ・ ミ ドル ⑯) 当て 身 30+ 
| パンド ホー ルド 中 の 技 ( デ ィ フ ェ ン シ プ ス タイル) | 6 | 
ハン ド ホ ー ル ド 0 折 条 D 
レフ ト ハ ンド ホー ルド 5 全 3 の 」 証 O 
フェ イス クラ ッシュ アッ バー (ハン ド ホ ー ル ド 中 )⑥⑯ 投げ コン ボ 25  ⑥⑯ で 投げ ぬけ 可能 


フェ イス クラ ッシュ ニー 
ショ ル ダ ー ブ レイ カー 


(ハン ド ホ ー ル ド 中 )⑯ 投げ コン ボ 25  ⑯ で 投げ ぬけ 可能 


(ハン ド ホ ー ル ド 中 )⑥+⑥ 


投げ コン ボ 


25  ⑤⑥+⑥ で 投げ ぬけ 可能 


ティ イク ダウ ン 中 の 技 ( オ フェ ン シ ブ スタ イル ) 


ハン マー ナッ クル 


(テイ クダ ウン 中 )⑤⑥ 


人 ハツ マー ナッ クル (フィ ニッ シュ ) (テイ クダ ウン 中 ) ⑥or@+⑩ 


ボディ バン チ 
ボテ ィ バ ンチ (フィニッシュ) 
V1 ア ー ム ロッ ク 


(テイ クダ ウン 中 ) ひ @ 
(テイ クダ ウン 中 ) ひ @ 
(テイ クダ ウン 中 ) ⑤⑥+@⑥ 


投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 
投げ コン ボ 


10 1、 ら 8 回目 

15 39 回目 、⑥⑯ の 場合 は ]、2 回 目 で も 出せ る 
8 1、28 回 目 

12 8 回 目 

25 


起き 上 が り 攻 撃 (スタ イル 共通 ) 


ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 


ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 


ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 

ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 


ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 


ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
スラ イド ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 

ロー スピ ン キ ッ ク 


ロー スピ ン キ ッ ク 


ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 


ロー スピ ン キ ッ ク 


ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ビン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ビン キッ ク 


ロー スピ ン キ ッ ク 


ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ビン キッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ビン キッ ク 


ロー スピ ビン キッ ク 


(うつ 伏せ 足 ) ⑯O 
(うつ 人 は 足 . テ ルイ )@R 
(うつ 伏せ 足 . 横 転 ) IO 
(うつ 伏せ 足 横転 ・ デ ィ 
レイ ) ⑯⑯ 

(うつ 伏せ 足 - 前 転 ) 9 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯ 
(うつ 伏せ 頭 - テ ルイ )%& 
(3 つ 人 A 玉 機 )@& 
(うつ 伏せ 頭 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) 

(うつ 伏せ 頭 後 転 )O 
( 爺 向け 足 ) ⑯O⑭ 

( 男 向 け 足 - デ ィ レイ ) 
(人 向け 足 ・ 横 転 ) 
(人 向け 足 . 横 デル イ ) @& 
(人 向け 足 ・ 後 転 ) 
(仰向け 頭 ) ⑭% 

( 爺 向け 頭 ・ デ ィ レ イ ) 
(人 向 け 頭 横転)⑩ 
(人 向け 頭 . 横 転 : レ イ ) RA 
(人 向け 頭 . 前 転 )⑥OR 
(うつ 伏せ 足 ) W⑯RO 
(うつ 人 足 : デ ルイ) WKRR 
(③ つ 伏 足 横転 ) WRX 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) QR 

(うつ 代走 ・ 前 転 ) WO 
(うつ 伏せ 頭 ) W⑯⑯⑯ 
(うつ 人 頭 . デ ルイ ) WSK 
(3 つ 人 吾 横転) WORR 
(うつ 伏せ 豆 . 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) ま ⑯ 

(③ つ 伏せ 頭 後 ) WC 
(人 向け 足 ) 『⑯ 

( 個 向 け 足 デイ レイ ) WS 
(仰向け 足 横 転 ) WO 
( 伸 向 け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
PET 
(仰向け 足 . 後 寺 ) WO 
(仰向け 頭 ) ⑯G⑯ 
(人 融 - デ ルイ ) OR 
(仰向け 豆 . 横 転 ) WO 
( 伸 向 け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イブ Ro 


( 條 向け 頭 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑩ 


ゴ コ コ ゴゴ コ ゴゴ オ コ コ ココ ゴゴ ココ コ ゴ コ ゴ ゴ コ コ ゴゴ ゴ 是 是 是 是 耳 廿 是 是 是 是 呈 呈 耳 是 是 量 呈 是 耳 了 甘 


20 
20 
20 


20 


20 


掌 打 @ 上 江間 
光 打 YO EQ 
連 掌 打 @@ 中 15 
党 打 一 相殺 し 9 昌 訪 軸 計 89 
肝 腹 打ち ら ⑤ 中 言語 
妹 狼 ⑥⑤ 中 。 geo 
助 放 き CD⑤ 中 。 gg 
@ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
黄泉 送り 0 打 机 投げ 80 
杭 打 ち ぐ @ 中 Sb 
荒神 <PO 中 。 80 
裏 肝 の EE 記 5 
共 弓 ey@ BE 計 還 8 
肥 砕 GO@ E 凍 記 2O 
妥 打 ち S@ 特殊 下 9 
電 火 ぐ B 中 。 19 
昌司 0 中 主語 9 
租 要 ( 右 肝 腹 ) 蹴 り ” ⑩ 中 。 84 
月 影 ⑩ 中 。 gl 
忠 遂 ox⑩ 中 8 時 志 85 
胸 穴 蹴り es⑯ 中 。 gg 
間 払 い 蹴 <⑩ 中 旨 旧 記 らら 
内 中 蹴り GS 記 護 人 8 
下 租 雪 ( 右 服用) 器 り ぐ ⑯ 中 。 8g 
江間 蹴り 区 下 。 go 
組 手 払い @+⑯ さば き 一 
組 手 払い 掴み ⑤+B+@ fr 装 0 
信 c@+O 中 。 eo 
信 ⑥+⑯⑤@ 中 。 eo 
不動 殺 ・ 新 の 〇 ⑤ 二 ⑯ 中 18 
迎 欄 ぐ @+ 中 。 85 
虎 鉄 〇 ら +G (最大 た め ) 中 。 45 
時 配役 索 G+ 中 。 16 
黒 開 殺 DB HEB 1 
黒 殺 上 <@+QO@@ 5 OO 
時 本 条 新 <:@⑥+G⑯@ 中 。 18 
間 払 い SB さば き 一 
間 払 い - 掴 み PT (さば き 時 )G@+6 fy チ 和 0 
水面 払い OorG@+⑯ IE に 
邊 鬼 突 らら 中 縛 引 紀 ら の 
護法 百合 折り ぐ @+⑩ 中 。 16 
仙骨 し CD@+⑯ 中 。 823 
有 払 い ⑯+@ 明 軒 画 88 
送 ⑯+@⑤ 中 。 15 
雷神 条 ぐら @+@ 外 細 四国 28 
鬼首 刈り ゅ O+@ 時 だ 
や P⑯ 二 ⑥ (ガー ド or ヒ ッ 
科 DB 打 各 投げ 40 
出足 払い GorG⑯ 二 ⑥ に 10 
仁王 介し GO+@ 下 。 eo 
に <YKO+⑥ (カウ ンタ ー ヒ ッ 
仁王 殺 の 打 机 投 げ 40 
大 蛇 凪 は ⑯+@ 請 思 語 g8 
天狗 条 G+@ IE9 記 O 
前 方 回 転 受け 身 らら TO+@ 特 伯 行動 
水 月 蹴り (ティ フェ ッッ ムー プ 和 B+0 。 中 85 
掌 打 (オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 )@⑥ 中 16 
蹴り 上 げ (オフ ェ ン シ ブ ムー ブ 中 )⑥ 中” 21 
神 提 三 
伐 折 @⑥+⑯+@⑥ 中 。 16 
迷 企 攻 (人 所 悦 ヒ ッ ト 時 ) GQB+G 打撃 投げ 14 
暴 ( 肖 企 世 中 )⑤ 投げ コン ボ 35 
裏 ・ 神 持 三 挟 
因 層 ( 企 宮 中 ) C⑤ 提 コ ン ボ 35 
ジャ ンプ 攻撃 
味 び 突き (上 昇 中 ) @ 中 。 55 
跳び 鉄 革 (空中 )@ 中 。 8e5 
跳び 蹴り (上 昇 中 or 空中 )⑩ 中 。 e5 
跳び 水 月 汰 り (着地 ぎわ )⑫ 中 。 eo 
突き ( 敵 背後 )⑥ 昌 18 
鉄 ( 硬 背後 ) @⑥ 中 。 eo 
回 し 忠 り ( 融 背後 )@ dm | Cm 
妥 蹴 ( 表 背後 ) OO ER 旨 2O 
到 靖 殺 ( 表 背 後 )+@ 中 。 go 
大 内 刈り ( 贅 背後 )+⑤ 1 人 tp 稚 ら 8 
ダウ ン 攻 撃 
上 ( 敵 ダ ウン ) で ⑧ ダウ ン 攻 撃 1 
疾風 ( 敵 ダ ウン ) で @ ダウ ン 攻 撃 20 
股 裂き Eo 
回 ( 責 仰 向け 頭 ダウ ン ) Sor みっ 
列 次 固め el ダウ ン 投 げ 30 
村雨 2 Por タウ ン 投げ 30 
腕 ひ し ぎ ( 敵 仰向け 左 ダウ ン ) Sor ダウ ン 投げ 30 
飛 返 し 2 ウジ 投了 ば 計 GO 
羽織 固 め 0 の oo 
腕 ひ し ぎ 3 タカ ン 机 け ロ 
( 敵 う つ 伏せ 左 ダ ウン ) 9 ょ っ 、 
間 訂 殺 2 ダウ ン 投 げ 3O 


守 剛 (O の ぁみ =) 


OF 


踏み 込む 
で 振り 向き 状態 へ 


覚 1 


振り 向き 状態 へ 
覚 -1 


さば き 
つか み へ 


で さばき 、 さ は さき 時 は 投げ に ツ フ ト 、 さ ば き 時 : ダ メージ 20 
さば き 、 覚 1 


ヒッ ト 時 は 投げ に シフ ト 、 ヒ ッ ト 時 : ダ メー ジ +20 


振り 向き 状態 へ 


覚 ら 


送り 足 払い ・ 剛 一 止 
足 払 い 

左 方 月 し 

足 払 い 

定 払 い ・ 剛 一 止 
起き 上 が 攻撃 
雲 払い 

霧 払い 

肥 払 い 


唆 払い 


肥 払 い 
起 払 い 
霞 払い 
起 払 い 
起 払 い 
起 払 い 
赴 払 い 


起 払 い 
赴 払 い 


霞 払い 


霞 払い 
霧 払い 
霧 払い 
霧 払い 


唆 払い 


唆 払 い 
水面 切り 


SA( つ ga(O】 
( 瑞 側面 )⑥+@⑥ 上 段 投げ 
( 瑞 後ろ 向き )⑥+@ 上 段 投 
( 敵 し ゃ が み ) O@T+⑯+⑥ 下段 投 | 
( 敵 し ゃ が み ) ぐ で B+⑯+⑥ 下段 投げ 
( 敵 側面 し ゃ が み ) む or ぐ 

@1《⑯+@ 下段 投げ 


に 1 


( 瑞 後ろ 向き し ゃ が み ) む 
Or や 十 ⑯+⑥ 投げ 


(つか み 中 )⑥+⑤ 投げ コン ボ 
(つか み 中 )“ 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) 必 @+⑥ 投げ け コ ン ボ 
(つか み 中 ) じ ・C⑥ 二 ⑥ 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) じ ・G⑤ 二 ⑥ 授 げ コン ボ 
が 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) 〇 orO・ の ⑥T⑥ 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) ぐ B+@⑤ 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) の ⑤⑥ 二 ⑥ 扱 げ コ ン ボ 
(つか み 中 ) の ・2⑤ 二 ⑥ 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) む 投げ コン ポ 
(つか み 中 ) Gor⑪・9⑥+⑥ 投げ コン ポ 
(つか ぁみ 中) ひ ・ C⑥+⑥ 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) 9・ ぐ orG①・GBHG) 投げ コン ポ 
(つか み 中 ) ひ ・ ひ ⑥+⑥ 的 げ コ ン ボ 
(つか み 中 ) せ - 全 ⑥+⑥ 摂 け コンボ 
(つか み 中 ) 全 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) で @+@⑥ 投げ コン ボ 
(つか み 中 ) で ・①⑤⑥ 二 ⑥ 投げ コンボ 
(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯⑯ 中 


(うつ 伏せ 足 . デ イレ イ ) ⑯Q 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑩) 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) ⑯⑩⑯⑯ 


(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) OO 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑩ く ⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 - デ イレ イ ) @O⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑩O 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) ⑯⑯⑯ 

(うつ 伏せ 頭 ・ 後 転 ) ⑩O⑯ 
(仰向け 足 ) ⑩⑯) 

( 押 向け 足 / デ イル レイ ) ⑯⑩⑯⑩ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑩@ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯O⑯ 
(仰向け 頭 ) ⑯⑯ 

( 條 向け 頭 ・ デ ィ イレ イ ) ⑯⑩⑩ 
( 伽 向け 頭 ・ 横 転 ) 
(仰向け 頭 ・ 機 転 ・ デ ィ レ 
イ ) ⑯《⑯ 
(仰向け 頭 - 前 転 ) ⑩G⑯ 
(うつ 伏せ 足 ) W⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 足 . デ イル イ ) W⑳⑩O 
(うつ 伏せ 足 . 横 転 ) KO 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) す ⑯⑯⑯ 


(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ON 
(うつ 伏せ 頭 ) W⑯O⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ デ イル イ ) WOOO 
(うつ 伏せ 豆 . 横 転 ) 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ 
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(うつ 伏せ 豆 後 転 ) OO⑩ 
(仰向け 足 ) す O⑯ 

(件 向 け 足 - デ ィ レ イ ) %⑩O 
(仰向け 足 ・ 横転) ⑯⑯⑩ 
(仰向け 足 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ ) \⑯⑯ 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) 
( 伽 向け 頭 ) 還 ⑯⑯ 

( 爺 向 け 頭 - デ ィ レ イ ) 
( 爺 向 け 頭 ・ 横 転 ) 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ ) 穫 《⑯O⑯ 
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人 ハイキック 


スト ッ ピ ング ー モ ビリ ティ ジャ ブ ⑯⑤) 


ティ ー プ コン ビ ネ ン 


中 中 
中 
上 
上 
特 交 中 
ーッ ト 抹 際 投げ 
特 丈 下 
SB 
SS 
SG@ 
ぐ ぐ Q⑤P⑤ 
ら @ 


⑯ 
4 


ト 


Ei 
耳 准 量 コ 日 耳 耳 耳 


⑯⑥⑯ 


ティ ー プ コン ビ ネ ー シ ョ 2 ー ヒ ッ ト 抹 避 投 げ 


ンー キャ ッ チ 
97 人 AG 
カウ ・ ロイ 
スト ッ プ キッ ク 
フェ イク ジャ ブ 


カッ ティ ング ロー 

ロー キッ ク 

ダブ ルス トラ イク 
ター ン ソ バッ ト 

ミド ルキ ッ ク 

ミド ルキ ッ ク ー キ ャ ッ チ 
ティ ー ソ ー ク ・ ボ ン 

の な ク ク ラ 
ショ ー ト アッ パー 

アッ パー コン ビ ネ ー シ ョ ン 
フェ イジ ング フッ ク 
フェ イジ ング フッ ク 
ステ ッ プ アウ ト フ ッ ク 
ショ ベル フッ ク 

ショ ベル フッ ク ダブ ル 


ショ ベル フッ ク トリ ブル ひ ⑥†⑯⑤⑥⑤ 


ラス トシ ョ ッ ト 
ラス トシ ョ ッ ト 
ラス トシ ョ ッ ト 


陳 是 ゴゴ 量 ゴ 耳 耳 是 


に 


SC⑯⑩ 

(カウ ンタ ー ヒ 小 陸 )⑥+@ 打撃 投げ 
⑤+†⑯ 

ゆ ⑤⑥ 十 ⑯ 

ゆ ゆ ⑤ 二 ⑩ 

ゆ 〇 ⑥ 二 ⑯⑤⑥ 
ウ ⑤T⑯⑤ 
の ⑤⑥+⑯O@ 
ぐ ⑤T⑯ 

ひ @-+⑯ 

む ⑥†⑯⑤⑥ 


せ @T+⑯ や ⑤@ 
ひ ⑥+⑯⑤⑥ や ⑤ 
け ⑥ 十 ⑯⑤PCC⑤ 


フェ イジ ング スマ ッシュ 人 ひ ⑤⑥ 十 ⑯ 

ディ スト ラク ショ ン ボ ディ で 1⑤ 二 ⑯ 
ビー ンー ンジ / ぐ ⑤⑥⑯⑤ 
ハイ スピ ビン キッ ク ⑯+⑥ 
2 の SDe+@ 


フロ ント キッ ク 
バッ プ ソ ー ク カウ 

ジャ ガー テイ ル 

オー バー・ ス テッ プ ミ ドル (ティ フ 


ボディ ブロ ー (オフ 
(オフ ェ ン シブ ムー ブ 中 ) ⑯ 


ッ 
アッ パー (タッ キン グ ) ⑯ 


普 
時 ※ 陳 是 是 ゴ 是 是 是 コ | 耳 是 ビビ ヒビ 隔 是 是 ヒロ 芋 是 革 


アッ パー (ダッ キン グ 中 ) ⑯ (カウ 
2 @+@⑥ 1 琶 投げ 


ヒッ ト 時 ) 
ヘル トラ ッ プ (ダッ キン グ 中 ) ⑥+⑯ 
ガゼル アッ パー の る 中 ) ⑤+ め ⑯ 
ミド ルス ピン キッ ク ダッ キン グ 中 ) ⑯+@⑤ 
ロン グ ダ ッ キン グ 中 の 技 
ロン グ ダ ッ キン グ の ⑤+⑩+⑥ ら > 
クイ ッ ク フ ッ ク (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) ⑤ 
ーッ ニ クラ ショ ジル | ュー ス の 2.0 セ ン 2 
ソー クラ ン (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) 
ン @PB 
ー キ ッ ク (ロン グ ダ ッ キン グ 中 )⑯ 
ン ボ (ロン クタ ッ キン グ 中 )⑯⑩ 


グル 26 ウル ンー 
ダブ ル ニ 


さば き 


特 


中 


コー クス クリ ュー スト レー ト 
クラ ッシュ ニー キッ ク 
アロ ー キ ッ ク 

スウ ェ ー バ ッ ク 中 の 技 
スウ ェ ー バ ッ ク 

スウ ェ ー バ ッ ク ジ ャ ブ 
スウ ェ ー バ ッ ク ミ ドル キッ ク 
スウ ェ ー/ 
コン ボカ ッ 
コン ボ エ ル ボー ミド ルキ ッ ク 


ラジ ャ ダム ナン ・ コ ン ピ ネ 


ーション 
スウ ェ ー バ ッ ク ロ ー 


スリ ッ ピ ング ライ ト 


クス トレ ー ト (スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) ⑥+⑯ 
ング エル ボー (スウ ェ ー バ ッ ク 中 ) ⑥+⑯⑤ 


(ロン グ ダ ッ キン グ 中 )⑥+⑯ 
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踏み 込む 

キャ ン セ ル 可 

で ダッ キン グ 、 全 or は で スリ ッ ピ ング へ 
覚 一 1 

首相 撲 へ 


で ダッ キン グ 、 人 む or ひ で スリ ッ ピ ング へ 


や で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 
ゆで ダッ キン グ 、 人 せ or ひ で スリ ッ ピ ング へ 


首相 撲 へ 


で ダ ッ キ ング 、 人 or ひで スリ ッ ピ ング へ 
首相 撲 へ 

で ダッ キン グ 、 人 or ひで スリ ッ ピ ング へ 
で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 


振り 向き 状態 へ 

首相 撲 へ 

覚 一 1 

光一 1 

ぶ で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 
覚 一 

覚 一] 

や で ダッ キン グ 、 で or は で スリ ッ ピ ング へ 
ラス トシ ョ ッ ト に シフ ト 可 

ラス トシ ョ ッ ト に シフ ト 可 

覚 一 1 

覚 1 

覚 一 

覚 -1 


覚 1 


必 で ダッ キン グ 、 む or ひで スリ ッ ピ ング へ 


ぐ で スウ ェ ー バ ッ ク 、①or ひ で スリ ッ ピ ング へ 


た め 可 、 た め 時 : 覚 2、 最 大 た め 時 : ダ メー ジ 30 
首相 撲 へ 


Gor け で スリ ッ ピ ング へ 


必 で ダッ キン グ 、 ゐ で スウ ェ ー バ ッ ク 、 
合 or は で スリ ッ ピ ング へ 


覚 一 1、 上 段 ガ ー ド 外し 
振り 向き 状態 へ 

必 で ダッ キン グ 、 人 で or は で スリ ッ ピ ング へ 
で ダッ キン グ 、 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 
必 で ダッ キン グ 、 人 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 
覚 一 ら 

ウ で ダッ キン グ 、 で or ひじ で スリ ッ ピ ング へ 


必 で ダッ キン グ 、 ご で スウ ェ ー バ ッ ク 、 ひ で フ 
ェ イ ジン グ タ ー ン 、 全 で スリ ッ ピ ング レフ ト へ 


スリ ッ ピ ング ライ ト へ 


以 必 
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ウェ ー ビ ン グ ボ ディ 


で @+⑯+⑨(1P 側 スタ aa 
ー ド 箇 の 相 え で ) 特 行 


(スリ ッ ピ ング レン フト 中 )@ 
(スリ ッ ピ ング レフ ト 中 )⑥⑯ 
(スリ ッ ピ ング レフ ト 中 ) 
⑯ (ヒッ ト 時 )⑥+⑥ 

(スリ ッ ピ ング レフ ト 中 )⑥+%⑯ 


記 
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ゆで ダッ キン グ 、Q で スウ ェ 
リッ ピン グラ イト 、 合 で フェ イジ 
ウェ ー ビ ン グ ポ ディ が ら 出 し た 場合 ダメ ー ジ 10、 覚 -1 


首相 撲 へ 
スリ ッ ピ ング ライ ト へ 


フェ イジ ング ター ン 中 の 技 


フェ イジ ング ター ン 


or で G⑥+⑯+⑥or ぐ で 特殊 行動 


(フェ イジ ング ター ン 中 )⑤ 
(フェ イ ング ター ン 中 )⑥ 


で ダッ キン グ 、 で or む で スリ ッ ピ ング へ 
た め 可 、 最大 た め 時 : ダ メー ジ 30 


覚 一 
ダブ ルク ラッ シャ ー 必 で ダッ キン グ 、 人 で or ひで スリ ッ ピ ング へ 
ジャ ンプ ナッ クル 
ジャ ンプ スト レー ト 
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ジャ ンプ サイ ドキ ッ ク (着地 ざわ ) ⑯ 
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ニー ドル キッ ク 
ワイ クル ター ン 
フェ イス クラ ッシュ エル ボー ( 瑞 背後 )⑥-+⑯ 振り 向き 状態 へ 、 覚 1 
2 ャ シン ピン シグ = ニニ 壁 正面 ) の ⑥+⑯ 二 ⑥ 


ギャ ン ピ ッ ト ( 瑞 ダ ウン ) ぐ ⑩⑯ ダウ ン 攻 撃 18 

( 刺 ダ ウン ) で ⑤ ダウ ン 攻 撃 らら 
に 
上 段 投げ 35 
上 段 投げ 40 
上 段 投げ 45 
上 段 投げ 40 
上 段 投げ 55 
上 段 投げ 0 
上 段 投げ 2 
上 段 投げ 
上 段 投げ 


(上 昇 中 )⑥ 
(空中 )⑥ 


廿 時 是 較 コト 祭 


トコ 


ホー ルド エル ボー 
フェ イス ファ ング 
ビク ジグ 
バッ プ ソ ー ク カウ 
レ ウ イ ン バ ク ト 
パン ッ ニ クラ デ 


ぐ ⑤⑥+⑤ 
SC⑤ 二 ⑨ 
| の 


⑤T+@ 
( 瑞 右 )⑥+@ 
人 @+@ 
瑞 後ろ る 向き) ⑥⑤+@⑤ 


(首相 撲 中 )⑥ 投げ コン ポ 30 
(首相 撲 中 )⑯ 投げ コン ポ 1aoeO 1 
(首相 撲 中 )⑯ 投げ コン ボ ポ 12or20 
(首相 撲 中 )⑯or⑭+⑥ 投げ コン ポ 30 
(首相 撲 中 ) ひ 投げ コン ボ 
(首相 撲 中 ) 投げ コン ポ 
(首相 撲 中 ) で B 
ヨ ソ チ ェ ンジ 移 . 首 相 提 中 ) 〇 投げ コン ポ 
(が ツ ツ ョ ツチ ェ ン ツ 第 指 T) つ 投げ コン ボ 
ツ 後 ・ で 投げ コン ポ 


ひ @ 計 
OM で 笛 『25+ の 


(うつ 伏せ 足 ) ⑯⑯) 


壁 ヒッ ト 時 : ダ メー ジ 22 


イシ ョ ン 


ンチ 
3 上 、@+@ の 則 合 1 は 1、2 回 目 で も 出せ る 
移動] 回目 
移動 1 回 目 
移動 ら 回 目 
移動 ら 回 目 
移動 ら 回 目 


バッ クス ルー 
レフ トス ルー 


デス トラ ッ プ 


グ バ ッ ク キ ッ ク 
グ バ ッ ク キ ッ ク 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 

ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 

ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
スラ イド ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
スラ イド ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 


(うつ 伏せ 足 . テ ディレイ ) OO 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ) ⑩⑯⑩ 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) ⑯⑯) 


(うつ 伏せ 足 ・ 前 転 ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ) ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ テ ディ レイ ) ⑩9 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ) ⑩O⑯ 
(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) ⑯⑯⑯ 


(うつ 伏せ 頭 後 転 )@R 

(人 向け 足 ) ⑯GIO 

( 箇 和 け 足 デ ィ レ イ ) ⑭ 

(人 向け 中 ・ 村 ・ デ ィ レ 
06 。。 


(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 頭 ) ⑯@⑯ 

(人 向 け 頭 . デ ィ レ イ ) ⑩% 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ) ⑯⑯⑯ 
(仰向け 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ レ 
イ ) ⑩⑯⑯) 


(仰向け 頭 ・ 前 転 )⑭O 
(うつ 伏せ 足 ) WO 
(3 つ 人 せ 足 テル イ ) W& 
(うつ 伏せ 足 横転 ) WO 
(うつ 伏せ 足 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) WO⑩ 
(うつ 伏せ 足 . 前 転 ) WO 
(うつ 伏せ 頭 ) す ⑩O 
(うつ 代 頭 . テ ルイ ) 9 
(うつ 代 せ 上 横 封 ) す K 


ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ビン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 


(うつ 伏せ 頭 ・ 横 転 ・ デ ィ 
レイ ) す ⑯⑯⑯ 
(うつ 伏せ 豆 . 後 転 ) %⑳ 
(仰向け 定 ) す ⑯⑯⑯ 

( 何 向 け 足 - デ ィ イレ イ ) す ⑳⑩%0 
(仰向け 足 ・ 横 転 ) 還 OO⑯ 
(仰向け 足 ・ 機 転 ・ デ ィ レ 
イ ) す ⑯⑯⑥ 


( 伽 向け 足 ・ 後 転 ) ⑯O) 
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